ACTIVISION

SKIEN
GERPAUIKSAANWTJZ ING

Nu kunt u het heles jasr door skien zonder u zorgen te maken over goed
zittende achoenen, koude henden, lenge ri jen voor de liften - én of het
wol snesuwt. Activision dasgt u uit met een veelheid asn sialoms

en afdalingen, ontworpen voor isderesen, ven de beginner, de gevorderde,
tot de professional. Zelfs sls u nog nooit op ekies gestsan heeft, kunt
u een kampicen worden met Activision-skien. Lees de gebrulkwasnwi jzing
an ontdek hoe record-slaloms en sfdalingen te maken zonder te stranden
tegen sen boom of een piste-vilag.

Grondregels van Skien.
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2.
3.

Sluit uw videcspel smyataem ssn. Volg de sanwijzingen van febrikent/
laverancier.

Met retspanning UIT, doet u de spelcassette in hat spperast.

Schakel netspanning IN. Indien geen beeld verschijnt, controleer

de verbinding van het spelsysteem met het T.V. toestel en herhaal
sarw] jzlngen 1, 2 en 3.

verblnd de linker besturingsknop met de sansluitbue. {Oit ls de enige,
die u gebruikt). Houd de besturlngsknop in uw hand, met de rode knop
11nksboven.

Zet belde schakelasrs voor de moelli jkheldsgrsad (difflculty) in de
benedenstend (b of down) om te beginnen,

Kles spel met de ksuzeschekelsar (gams select).

Slalom. |

Spel 1 : 20 slsloms, voor beginners

Spel 2 : 40 sleloms, pemiddeld niveau,

Spel, 3 : 30 mlsloms, voor ds expert.

Spel 4 : 50 slelom olymplsch niveau

Spsl 5 : 30 mlaloms, voor de expert, ladere keer dat u spel S kiest
le er een ander parcours/pliste.

Afdaling

Spel & : 200 meter, voor beginners

Spel 7 300 meter, gamiddels niveau

Spal 8 : 500 meter, voor de expert.

Spel 9 : 900 meter, olymplsch niveau

Spel 10 : 900 meter, olymplech nivesu, masr jeders kesr dat u spel 10
kliest, is er een snder parcows/pleste.

Noot: De parcours/plete van spel 1 t/m 4 ean 6 t/m 9 zi jn permanent

7.

8.
9.

ingesteid. Elke boom, vieg en oneffarheld is op dezelfde plmats,
elke keer dat u deze spellem klest. Maar elke keer det u spel S5
of 10 kiest, krijgt u sen nieuw parcours.
Het parcours blijft gell jk voor zoveel keren als u wilt, totdet
u een ander spel kiest of de neatspanning ultschekelt. Wanneer u
weer teruggeat nasr spel 5 of 10, komt u weer voor een nleuwe
slalom/afdaling en een nleuwe ultdeging te staan.
Oruk op de knop (game reset) om de skier in stertpositie te brengen
boven de piste. Oe chronometer kasert terug naar O : 00,00.
Om de skier te mtarten, beweeg de hefboom of druk er even licht op.
Oe hefboom bestuurt de positie ven de ski's. Een bewsging nesr 1links
richt de punten van de ski's nmaer lirks; een beweging reser rechts
rlcht ze nasr rechta. Hoe leanger u de hefboom In de linker of de
recHterstand houdt, des te verder richten de ski's zich naer links
of rechts, totdet ze horizontsel steen (u kunt niet naesr boven skien)
Uv skier gest ln de richting, wasrin u de skil's gebrscht hebt. En
bereikt de maximale sfdslingsenelheid wanneer de skil's direkt near
beneden (vertikeal) wljzen. Er zljn B ski-positlies mogell jk, n.1i.
4 ven links nasr rechts cver het parcours (horlzontasl, 2 tuseen-
posities en v.rtlk--li en 4 ven rechte near linke (vertikaai, 2
tusserposities en horlzontewl).
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SPECIALE MOGEL IUXHEDEN VAN SKIEN

SLALOM.

Ocel: Alle slelome (tuseen de vieggen etokken door) te doen in de
enslete ti jd.

Puntentelling: Veretreken tljd op de chronometer. U kri jgt vi jf eseconden

etrefti jd voor elk pser etokken wear u niet tussendoor bent geguen.

Aen het eind wordt op h echerm sangegeven hosveesl "poorten” u miete

en uw totele tijd (inclusief eventusle etreftijd).

Gesf niet op, indien u sen boom of vl
opspringen en doorgaen. Mesr u verlieet tijd, dus we

ggeetok rsakt: uw ekler zel weer
voorxzichtig !

Os rode knop op de besesturingeknop wordt niet gebrulkt bij] slelom, meer
ken gebruikt worden in pleets ven de "game reset" echakelser, om uw
skier weer in etertpositie te brengen boven in de piste.

Oruk niet op deze knop, tenzi ] u opnisuw wilt beginnen.

Om de slelom moeili jker te meken, zet u de rechterechekeleser difficulty
in de bovenstend (e of up). Nu verschi jnen er bomen op het parcours,
niet alleen asn de zi jkenten, meer ook voor de "poorten", dus nu mo
u werkeli jk enel zijn om ze te ontwi jken en toch tussen elle vlegge-
stokken door te komen.

Afdaling

Ooel: De finish te bereiken in de enelete ti jd.

Puntentelling: Veretreken ti jd een het einde ven de efdaling. T{ jdene
de efdaling wmorden op het scherm de nog ef te leggen meters sangepeven
boven de veretreken ti jd ven det moment.

Perelty: Geen. U verliset schter de tijd indien u sen boom reskt of velt
over sen oneffenheid (zie beneden).

Oe rode krop op de beseturingekrop wordt eslleen gebruikt wenneer de
rechter schekeleer difficulty in de bovenstend (e of up) s In det
gevel moet u deze krnop indrukken om de ekier over oneffenheden te leten
epringen. (De oneffenheden xijn grijze viekken in de enesuw). Het
moment ven epringen ie uiteret gevoelig; indien u niet op tijd op de
rode krop drukt, zel uw skier over de oneffenheid vellen. Indien het
ontwi jken ven bomen er het springen over de oneffenheden jete te moeilli jk
wordt, zet den de rechter difficulty echa r terug in de benedes
etend (b of down); in deze etend epringt de ekier eutomatisch over de
oneffenheden heen.
Noot: Bij de efdeling moet u op de knop "game reset” drukken om de
estertpoeitie weer in te nemen.

De linker moeili jkegresd-echekeleer (difficulty).

Met de linker schekeleer in de benedenstend (b of down), geet het
percoure verticsal n u voorbij, meer verendert niet horizonteel, dus
de skier kan niet ven het percoure efreken. Bij het nederen vern de
linker- of rechter- zi jkent etopt de horizontele beweging.

Met de difficulty echekeleer in de bovenstend (e of up) kunt u de ekier
ven het percours ef brengen en leten skien tusseen de bomen door - en
zelfe helemssl rondom de berg, indien u wilt. Wij reden u sen deze
mogeli jkheld ellesen te gebruiken bij de efdeling (Spel 6 t/m 10), els
sen intersssente en crestieve veristie op de rormele efdeling.




HET LEAEN VAN ACTIVISION'S SKIEN

Zodre u de grondregels van skien beheerst, reden wij u sen de bssturing
eerst verder ts ontwikkelen op ds lsngzems pietes (spsl 1, 2 en E).
Begin met de beide difflculty-schekelssrs in de benedenstend (b of down)
in dit stedium. Beweeg de hefboom im steppen naer rechts en linke om
langzeem over het percours en nasr beneden te skien. tussen de bomen en
"poorten' door. Zie hoe de ski's resgeren op de bewegingen ven de
hefboom en hoe het veranderen ven de ski-stsnden de richting en snel-
heid ven uw ekier beinviocoedt. U gest het snelst wenneer de ski's direkt
neer beneden wi jzen (vertikesl) en u vermindert snelheid door de ski'e
weer op te richten om naar links of rechte over het parcours te geen.
Tijdens het skien kunt u uw skier laten stiistesn door de ski's volledig
in horizontele stand te brengen.

Wernser u dit onder de knie hebt, bent u gereed voor een grotsre uit-
deging, de eneliere simlom/efdeling. U akt sneilere tijden, meer let
op! Oe helling ie steiler en de "poorten”, bomen en onefferheden viiegen
op u of. En indien u werkeli jk esen wa els bent, zet dan de difficulty-
schekelesr in de bovenstsnd (s of up) en test uw kundigheid tot het
uiterste.

ACTIVISION SKI TEAM.

We zljn een Activision Ski Teem n het opzetten. Om hiervoor in
serwerking te komen, moet u de slelom ven Spel 3 in minder den 26,2
eeconden doen. Zend ons een foto ven het scherm met uw neem en edres,
lndien u onder deze tijd blijft. Wij maken u den lid ven one Teem.
Indien u zelfe onder de 26 seconden komt, den hebt u olymplech nivesu.

Dunnet International

Tr_aan—m Company BV
Admiraal de Ruylerweg 22-24
3031 AC Rotterdam

Netherands

Voor informstie: Phone: 010-127025
Telex: 23496rall
Benelux Activision Heed Quarters Bankers: ABN Rotterdam
5002.85438

Coumm. reg. Ronerdam: File nr. 141678





