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_/  ESKADER-COMMANDO x

Welkom op de sterrenbasis van het eskader-
commando. U bent van uw verlof teruggeroepen
omdat indringers zijn binnengevallen op de planeet
'Spectra’ in de MELKWEG die zich in sector 'S’
bevindt. .
ledere piloot krijgt een opdrachtcassette met de
nieuwste laserfilms van de oppervlakte van de planeet.

De 'L.I's’ (lastige indringers) hebben overal op de
planeet raketbasissen ingericht.

Men weet dat ze in groepen van 3 bij elkaar staan.
Nadat u de stratosfeer van de planeet bereikt hebt,
dient u alle vijandelijke basissen op te sporen en te
vernietigen.

De landingstroepen, die ons voor zijn gegaan, hebben
landingsbanen aangelegd voor het bijtanken.

Zorg ervoor dat u voldoende brandstof hebt en dat u
bijtankt wannneer het mogelijk is.

De vijand zal raketten op u afvuren, schiet u zoveel
als mogelijk ervan neer.

OPGELET! OPGELET!

De vijand heeft geheime wapens.
WARMTE ZOEKENDE TORPEDO's!

Ze kunnen. niet-vernietigd worden. Vermijd ze!
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/' ESKADER-COMMANDO \
DIT IS DE VIJAND
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WARMTB
ZOEKENDE
TORPEDO

BIJZONDERE INFORMATIE

Krachtvelden zijn ontdekt voor de vijandelijke raket-
basissen. Als u niet alle basissen vernietigt dan zal uw
ruimteschip zelf vernietigd worden.

\ LASERFILMS VAN DE PLANEET f
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/ HOE BEGINT U? \

1.Sluit het controlebord aan.

2.5teek de cassette in het controlebord - zorg er voor
dat de elektnciteitsschakelaar altijd in de 'Off’
stand staat wanneer de casssettes geplaats worden.

8.Schakel het controlebord in.
4.’A’ klein ruimteschip (voor beginner)
'B’ groot ruimteschip (voor gevorderde)
8.Demonstratiebeeld.
6.Zet de keuzeschakelaar in de gewenste stand.
Spel 1 - een speler.
Spel 2 - twee spelers.
Kinderspelen (langzaam tempo).
Spel 3 - een speler.
Spel 4 - twee spelers.
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