=

—— =
q'.-llp.;‘

=
-

2

i
o
o

e _|_=:_' :
"— - —

=4

. et LR "
gV
"'-'ll::n"':"f.u.‘_' M._.m.}ﬁul-ll_l_ﬂ'l'u | ,"I".r"'l‘
g e

ATARI COMSUME.R DIVSION

Vente en Belgique et _uxemuouig ) '.
Confirmex, 71 Avenue de Cortenberg - Boite-8 1040 Bruxelles Belgique

= f I
. = e 9
! - L y n




VIDEO COMPUTER SYSTEM"BY ATARI'
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VOUS N’AVEZ JAMAIS o ...
|  soccen r»:peﬁ;em OTHeLLO
VU AUTANT DE MOYENS

Le jeu Video Atari comprend maintenant

plus de 1500 variations et choix de leuX Bienvenue parmi les connaisseurs. Si vous venez tout juste de

MC. faire 'acquisition d’'un jeu VIDEO, felicitations! Préparez-vous a
i plUS de 40 cassettes Game Program des séances palpitantes devant le téléviseur familial. Vous vous
amuserez tout en exercant votre coordination mentale et
physique. Vous jouerez des parties excitantes, stimulantes,
sophistiquées, toutes qualités qui ont fait justement le succes
des teléjeux Atari.

Pour commencer, le jeu VIDEO comprend Combat, un
ensemble de 27 jeux et variations mouvementes.

Mais ce n'est qu’un début, car Atari vous offre en plus toute
une collection de téléjeux sensationnels. Alors, bouclez votre
ceinture, prenez une grande respiration et en avant! Soyez un as
pilote, un champion de tennis et un explorateur de I'espace, tout
cela le méme aprés-midi. Vous vivrez émaotion sur émotion, au
milieu d’'une meélée aérienne, dans le crissement des pneus d’'une
voiture de course ou a esquiver les astéroides d'une lointaine
galaxie. Mieux, vous vous amuserez follement. A la facon Atari.
Vous vous assurez aussi des annees et des années de plaisir
et de satisfaction, car le systéme Video Computer sera encore
aussi avant-gardiste I'an prochain qu’il 'est aujourd’hui. Grace a
des commandes et cassettes interchangeables, vous pouvez

- e ——r T — jouer a tous les jeux du systeme Video Computer.
B —— Avec en plus un choix de difficultés croissantes
T B OND W8 8N &b b qui maintiennent les jeux a votre mesure.

—— e Des couleurs nettes et vives (sur télé-

e | viseur couleur) et des bruitages d’'un
| i teléviseur. Mais surtout,
'incomparable qualité Atari.

.....

F

Lq‘s jeux Atari. Tout ce qu’il y a de

- ﬁﬁjs sérieux.




MGAME
PROGRAM™

SPACE INVADER

REPOUSSEZ LES
ENVAHISSEURS
EXTRA-

TERRESTRES

Vous avez probablement deja
joué a ce jeu passionnant sur
des machines a sous. Des
créatures extra-terrestres
menacent notre planete.

Votre mission est de les
détruire avec votre canon a laser
avant qu'ils n'atteignent la terre.
_— L Chagque fois que vous touchez
mem =000 maEn -~ e S el e - | un envahisseur, vous marquez
tous, une nouvelle armee
d’envahisseurs va apparaitre,
mais chaqgue fois leur point de
départ sera plus proche de la
Terre.

N'oubliez pas qu’ils ont eu
aussi des armes. Si vous étes
toucheé trois fois par leurs
bombes au laser, vous avez
perdu la bataille.
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SUPERM AN* GAME PROGRAM™

Vous étes au bureau dujournal Daily Planet*, Soudain, vous
apprenez que Lexliuthor*, votre ennemi acharne, s'apprete a
faire sauter le pont Memorial de Metropolis. |l ne reste que
quelques secondes. Vous vous précipitez dans une cabine
téléphonigue pour revetir votre costume et en avant. Vous
survolez la ville et, de votre regard pénétrant, vous deécouvrez le
Luthor* et de sa bande qui se retrouvent bientot

écroués. Mais attention aux

dangereux satellites

Kryptonite*. Sil'un d’eux

vous atteint, votre seul

espoir de retrouver vos

extra-ordinaires pouvo

est de trouver LO..E- > Lane

Superman* Game Program™

“L'astérisque identifie une marque
commerce de DC Comics in@ulstiis
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STREET RACER ™ F:oGramm BOWLING Frocram:

REFLEXES
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e s s sremene v RENVERSEZ LES TOUTES
Un jeu programmeé qui met les réflexes a I'épreuve. Maitrisant la

téeléecommande, vous devez surmonter les difficultés de 27 jeux et
variations. Courez contre la montre ou contre vos partenaires. (Il
faut des commandes a palette supplémentaires pour jouer a trois
Ou a quatre.)

Street Racer'® (choix de jeux 1 a 6). Vous dévorez la piste,
evitant les autres voitures qui viennent vers vous.

Slalom (choix de jeux 7 a 12). Vous étes maintenant a skis et '
vous dévalez la pente, entre les portes.

Dodgem"® (choix de jeux 13 a 16). Conduisez les voitures de

manieére a-éviter les obstacles arrivant en sens inverse.

Jet ShooterM® (choix de jeux 17 a 20). Vous pilotez un avion et

vous devez abattre les objets qui se précipitent sur vous d’'en

haut. Si vous ratez la cible, vous n'avez qu’une fraction de

seconde pour eéviter la collision.

Number CruncherV® (choix de jeux 21 a 24). Conduisez des

motocyclettes pour heurter des no A
WnuS MArLeE 100 SAIAS Fnsss A ﬁ] Mﬂ UM NL - ATARIS00XL EU cures
Scoop BallV® (choix de jeux 25 a

attraper I'objet venant vers vous, puis le renvoyer a I'objet suivant.

¢ Choisissez votre piste, prenez votre élan, lancez. Et n'allez pas
faire échouer la boule dans la gouttiére.
Le jeu de quilles d’Atari est 'une des facons les plus

palpitantes et les plus agréables de jouer aux quilles.
Le marquage des points se fait automatiquement a I'écran,

carreau par carreau, et comprend les abats, reserves et méme les
carreaux blancs.

Choix de 6 jeux passionnants.
Vous pouvez méme lancer courbe
ou droit.

Mais attention aux gouttieres.




3-D TIC-TAC-TOE &ixisicsoony MAZE CRAZE " Frocram

VOUS ETES UN POLICIER SUR UNE PISTE DANGEREUSE

. Votre rdle consiste a suivre cetle piste prudemment et dans les meilleurs delais. Mais attention
= == aux voyous qui vous guettent a chaque coin Ces bandits peuvent vous blesser et vos opposants
peuvent vous couper le chemin. Dirigez-vous dans les rues

obscures avec comme seul guide voltre intultion

Tenez votre téte a deux mains et regardez bien I'image. Décidez

soigneusement de la stratégie a adopter, et jouez! 1
Le but est ici d’aligner quatre X ou quatre O sur une ligne

horizontale, verticale ou diagonale sur un méme plan ou au

travers des plans. Pour gagner, vous devez réussir cet

align_ement avant que votre adversaire y arriv nt
I'ordinateur.

Avex ifate (S8 2l 1a chas-
5@ 86 poursuit
Capture: Capturez 3 voleurs et
gagnez le jeu
Voleurs: 2 a 5 voleurs sont en-
fermeés. Sil'un d'eux vous tou-
che, vous eétes mis hors circuit
Blessures: Siunvoleurvoustou-
che, vous éles paralyse momen
tanement tandis que votre adver-
saire s'enfuit dans le labyrinthe
Terreur: Les policiers ne pour-
ront pas sortir du labyrinthe
tant que votre adversalre n aura
pas éte mis hors de combat par
les voleurs.
Blocage: Embrouillez votre ad.
versaire en lul coupant la route,
sriantes de jeu.

3-D Tic-Tac-Toe
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Le jeu qui passionne les
i - jeunes et les moins Jeu-
VP e b i RTTRREE nes depuis des siecles

P - st e N DS existe désormais avec 9

| i Gy W~ il R il niveaux de difficulté, Au
..... T — niveau 1, l'ordinateur
i i w~m%f~¢¥=t¥:5_.ubu,mﬂmm_ - ;;;mxfﬁ: i | jﬂUE&UX(ﬁ“ﬂesalﬂ1
it o stade de débutant. Au
! ;::ﬁt_awwﬂf. o e HWEEUELUDUSjUUEZEon-
tre un champion. De plus,
vous avez le choix entre
trois jeux:

i 11-18 A

Dames nnrmales Unus jﬂuez cmntre I'ordinateur,
avec 9 niveaux de jeu.

Dames a qui-perd-gagne. Soyez le premier a per-
dre tous vos pions ou a étre bloqué et dans I'inca-

.............

aci ouger,
' X Ee @il existe 9 niveaux de difficulte.
eux joueurs. Le jeu 10 vous permet de

Video Checkers :gqs opposer a des adversaires dignes de ce nom.
jeux.
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DECHIFFREZ LE CODE
L'ordinateur vous signale que vous avez deviné I'un des chiffres
du code. Et aussi que vous l'avez mis a la bonne place. Mais TOU R EN VOITU RE

c’'est a vous de déchiffrer le code complet avec le minimum
d’hypotheses.

Le jeu comprend des milliers de Vous avez une route devant vous. Il vous faudra conduire avec
codes difféerents a déchiffrer, avec une attention redoublée, car la route est sombre et pleine de ‘
des variations pour les novices et les . virages. Et vous ne savez jamais ce qui va sortir de la nuit devant
maitres du décryptage. VOus,

Codebreaker"® (choix de jeux 1 a
12). Jeux de difficulté véritable pour
une et deux personnes. Parfois
I'ordinateur choisit un code secret et
parfois vous déduisez les chiffres les
uns des autres. Codebreaker™
Nim (choix de jeux 13 a 20). Version -
modernisée et stimulante du plus
ancien jeu arithmétique de tous les
temps. Un exercise mental intrigant
pour un ou deux joueurs.

Plus longtemps vous serez capable de rester sur la route,
meilleur sera votre score.

4 Quvrez 'oeil - et le bon - et attachez votre ceinture.
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URROUND " reocramm

]

ENCERCLE

Encerclez votre adversaire avant gu'il ne
vous en fasse autant. Dans le télejeu
programmeé Surround“®, vous contrélez
un mur mobile qui peut entraver le mur
mobile de votre adversaire au point de
I'immobiliser totalement. Jeu d'adresse

et de ceélerite. |
Surround™® (choix de jeux 1 a 12). Des

que le mur commence a apparaitre, vous
pouvez le diriger ou bon vous semble.
Accélérer, partir en diagonale, sortir de
I'écran ou 'abattre par pans entier, a

votre guise.
Video GraffitiM® (choix de jeux 13 et 14).

Soyez créateur visuel. Formez des mots,
des visages, des batiments, Al A
pratiquement tout ce que vous v

avec des blocs vidéo.

|
A
i
3
&
]
L
ks
&
"

Surround™

AIR-SEA BATTLE™ &8
FEUA |

e, Ty
........

.....

Voici I'occasion pour

vous d’étre officier

d’artillerie, commandant de

sous-marin ou bombardier

aerien. Pressez la détente et

tirez a volonté dans ces

27 telejeux differents avec variations. Avions,

bateaux et autres cibles apparaissent sur

I'écran en tous sens et a diverses vitesses.

Anéantissez-les a 'aide de projectiles téléguidés,

de torpilles et d’'obus antiaériens.

Anti-Aircraft™® (choix de jeux 1 a 6). Déclenchez

les batteries de DCA sur les formations ennemies

qui traversent le ciel.

TorpedoM® (choix de jeux 7 a 12). Coulez les

batiments de guerre ennemis qui sillonnent les |

eaux. i | 1

Stand de tir (choix de jeux 13 a 15).
Abattez les lapins, canards et clowns qui s (P W e

défilent a I'écran.

Polaris (choix de jeux 16 a 18). Descendez des avions au moyen

de missiles lancés de vos navires en mouvement.

Bombardier (choix de jeux 19 a 21). Pilotez les avions traversant

les airs et bombardez des navires en mouvement.

Polaris contre bombardier (choix de jeux 22 a 27).

Bombardier contre sous-marin. Coulez I'ennemi

avant gu’il ne vous descende. Polaris contre bombardier

Stand de tir

st

sttt
i i =

...............

Anti-AircraftMe Sombhardist



BASIC PROGRAMMING

GAME PROGRAM™

CREEZ LE PROGRAMME
QUI VOUS PLAIT!

Vous désirez apprendre le langage des ordinateurs? La cassette
de programmation elémentaire "BASIC Programming” d'Atari
vous l'enseignera. Vous vous initierez ainsi aux langage et a la
programmation des ordinateurs. Vous saurez ce qu'il faut dire et
comment le dire. Peu apres, vous pourrez programmer votre
ordinateur. Lui faire
imprimer des
messages. Jouer a
des jeux, et méme |ui
DU faire jouer un air
I DE R Eu A 8 connu. Avant de vous
AT ——— en rendre compte,
{5 AL SRR IGRRAREL Sa votre ordinateur, et
vOous vous entendrez a

Programmation de base merveille.

DEAR COMPUTER

g

per B LR '

aaaaa
.......
.....

MINIATURE GOLF 7zoceam-

el I VOTRE
HANDICAP?

Saisissez votre canne de golf, visez la
trajectoire de la balle (avec I'aide de votre \ . Eeemsss |
cadet, au besoin), tapez et expédiez la e |
balle dans le trou.
Le jeu de golf miniature vous offre un
parcours de neuf trous et comprend deux N
versions passionnantes, avec obstacles Golf miniature
mobiles et tous
les raffinements!
Coup par coup,
vos points sont
automatiquement
marques.

mmmmm i

el

Y

...............
.......................

---------------------------------------------------------------------------------

---------------------



ATARIMUSEUM.NL - ATARIB00XL.EU



ATARIMUSEUM.NL - ATARIB00XL.EU



VIDEO CHESS ~ ™ VIDEO PINBALL" 5%

yous en etes au 22e coup de la partie. Votre défense est
Impeneétrable. Vous avancez votre dame et prenez la tour de votre
adversaire, qui était sa seule défense.
Echec et mat.

Exercez-vous et apprétez-vous a )
passer maitre de ce jeu, grace a
Video Chess"®, qui vous permet de
vous mesurer a I'ordinateur dans ce jeu
de réflexion par excellence.

Video Chess™

ECHEC ET MAT

] . II- _a: :

mlﬂ-ﬁgwﬁ '
"::.:I':;_. B b
 ‘moman

J

. ,:'1 ........

PLUS FORT... PLUS FORT... TILT!

Allez-y, tous les champions du flipper, en piste pour la plus grande com-
pétition de flipper, avec tous les effets sonores et les éclairs de couleur.
Tirez la poignée, relachez le ressort et envoyez la balle. Frappez les heur-
toirs, les champignons, les cibles et les tourniquets et marquez des
points. Vous disposez de trois balles au
départ. Si vous touchez quatre fois le tourni- 11 Oo2|23non
quet ATARI, vous gagnez une balle supple-
mentaire. Vous pouvez "pousser” la balle ou
lui donner de |'effet mais attention au "tilt”,
sinon vous étes élimine. Manoeuvrez vos flip-
pers et laissez vous prendre par la fievre du

i :' i | .' e Y Y | i :-2 ) | | ,"_:___f:: W o tre ":' 'l s de jeu
| 3: ! ~ -. ' : | i i I i : | i | Ei-.::'.-___.;ff T il assionnantes jeux.

P

Video Pinball



PELE’S SOCCER" %3%av  SKY DIVER " rrocram

Votre parachute est prét et vous sautez a

I.E FOOTBALL A |_A MAN]ERE DE PELE ‘ une altitude de plusieurs milliers de

metres. Puis, en manoeuvrant adroitement

Le Football est un jeu d’adresse et de stratégie. Il faut beaucoup les suspentes, vous vous dirigez droit sur
d'entrainement pour gagner une partie, et ce qui est vrai sur le la cible au sol.

terrain est également vrai sur votre Video Ordinateur Atari. Dans le jeu Sky Diver®, plus vous

Le Championnat de Football de Pélé est attendez d’ouvrir votre parachute et plus
un defi perpeétuel. Passes, dribbles, tirs. vous atterrissez de fois sur la cible, plus

b
]
arréts, attaque, défense. Vous choisis- L vous marquez de points.

sez le niveau de difficulté que vous
- PARACHUTISME

desirez. Vous avez 54 parties différentes
a votre disposition qui ont donné, méme
: s il . m

a Pele, pas mal "de fil a retordre”. Plus
qu'un jeu vidéo, c’est un jeu d’adresse
et de stratégie pour toute la famille.

54 jeux.

Pele Soccer
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GOLF SNEeRosson MISSILE COMMAND™ SAME .

DEFENDEZ LA CIVILISATION DES ZARDONS

Les Krytoliens, guerriers implacables ont decidés d’envahir la
planete Zardon habitée par un peuple pacifique et prospére.

En tant qgue commandant de la défense Zardonienne vous devez
proteger les six villes de Zardon contre les vagues d’'engins
balistiques lancés contre votre planéte.
Bien entendu vous n’étes pas sans
défense. Vous disposez d’engins anti-

. missiles mais soyez attentifs car les
Krytoliens sont des guerriers trés rusés
et les conditions de la bataille changent
dramatiquement selon les différentes
variantes de jeux.

Pour 1 ou 2 joueurs - 34 variantes
de jeux.

ATTENTION A TOUS
LES GOLFEURS

La prochaine fois que vous vous sentirez en forme, essayez les
neuf trous de notre terrain de golf.

Mais attention aux lacs, aux arbres et aux bunkers.

Une mauvaise décision peut vous coulter des points. Pour
jouer, vous manoevrez votre
joueur sur le parcours
tandis que votre score est
enregistré autcmatiquement.
Un ou plusieurs joueurs
peuvent prendre le depart.
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GAME
PROGRAM™™

GAME
PROGRAM ™™

HUMAN CANNONBAL INDY 50
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Propulsez 'lhomme-obus du canon au

sommet du chateau d’eau. Calculez

I'angle du canon. La vitesse (en miles/h)

et 'angle paraissent sur I'écran.
C'est cela le jeu de ’lhomme-obus,

avec 8 variations. Mais attention! Tout

faux calcul fait rater la cible. R I-E CRAN D'UN COUREUR
hl) Pauvre homme-obus! Homme-obus D!INDIANAPOLIS

Téléjeu programmeée Indy 500

Quartorze jeux de course avec variations.
Pour un ou deux joueurs. Pilotez la voiture
sur I'une des nombreuses pistes, jouez-vous
des virages en epingle a cheveux pour
franchir la ligne d’arrivée avant votre

"y adversaire.

I (Des commandes de direction
accompagnent chaque telejeu programme
s .. Indy 500).

s . @ L3N Voitures de course (choix de jeux 1 a 4).
, G Ny A * _ Choisissez votre piste, puis foncez a la ligne
-9 R ey, de départ et essayez de garder votre avance
! O W dans les virages a grande vitesse.

e L YN B> Marquez des points en tamponnant la cible

.......

g PR L N
it 7 TR e 8 A0 TRRER | I .

o
............
.......
g
171

uuuuuuuu

AW

£y

hZ N7 SN Z SN\

ety -'ifi A A
- - o 4l i
FEEOEANORSESNS

il

LN
EWE
h

ENEN

.

Voitures de course
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g TN mobile.
o [, pucsiog Essayez d'atteindre la cible avant votre
et o W SR | - adversaire, en virant sec et en acceléerant et
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i ANl ey I V€YD Les autres rois sont en marche pour détruire votre chateau et
T e i - p—g L "':i:-i'*::;};;,,.,.:m ' iy M B~ 3 tuer V?t re roi. Protégez-le derriére les rem parts et utilisez votre
— | o, VS bouclier pour dévier les boulets fulgurants et mortels. Chaque
chateau est constitué d’une couche de briques. Chaque fois que
le boulet touche un chateau, une brique disparait.
Pour détruire les autres rois, il vous faut
N Al e 4 4 creer une bréche dans leur rempart et
:- :-. B et T :-fi i . J i | le S tO LIC h er a l,aid e d : Lin b ou |Et ” fa Ut
v Kl TR L bien viser. Seul un coup de plein fouet
s peut tuer un roi. Essayez les 28 varian-
tes de jeu, de un a quatre joueurs, chez

N N DR 0. vous derriére les murs de votre
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Attaquez I'ennemi avec chars et avions.

Detruisez en le plus grand nombre
pour un maximum de points.

Votre parc d’artillerie comprend des
lance-fusees, des canons a tir rapide et
au cCoup par COoup. JetMc

N’oubliez pas que le type d’en face
dispose des mémes armes.

Bonne chance!
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Vous étes aux prises avec la voiture kamikaze. Acceélérez.
Changez de voie. Chaque joueur a droit a trois manches. Un
accident met fin a la manche. Si votre score s’avere trop bon, une
autre voiture kamikaze entre en piste. Les niveaux de difficulté
font de ce jeu un défi permanent.

CIRCUS ATARI® &esessss”

FAITES LE CLOWN 81
ETCOMPTEZ B9,

Jeu 1. Vous affrontez la voiture kamikaze
de l'ordinateur.

Jeu 2. L'ordinateur est contre vous et un
adversaire.

Jeu 3. Tour a tour avec votre adversaire,
vous pilotez une voiture kamikaze
et une voiture permettant de mar-
quer des points. 3 jeux.

Comment sont vos réflexes? Pour

le savoir essayez de crever les

ballons en faisant sauter le clown

sur la planche. e i
Les ballons rouges, blancs et . /6

bleus ont chacun des valeurs

différentes. Plus o

iIs sont difficiles (AR -

a Crever' plus i'S T S-S il

vous rapportent

des points.

Le Cirque AtariMc
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Commandes |Manche
Cassettes a balai i
.

Clavier | Palette

Volant
de di-
rection

CX 2624

BASKETBALL

—_—

CX 2626

MINIATURE GOLF

1 +

ﬁ

CX 2628

BOWLING

CX 2629

SKY BIVER

CX 2833

NIGHT DRIVER

. |

CX 2634

b

GOLF

CX 2837

DODGE'EM

JEUX DE SOCIETE

CX2617

BACKGAMMON

CX2618

3D-TIC-TAC-TOE

CX 2636

VIDEO-CHECKERS

r—

CX 2639

OTHELLO

CX 2641

SURROUND

CX 2642

HUNT & SCORE

i

CX 2643

CODEBREAKER

CX 2645

VIDEO CHESS

CX 2652

CASINO

CX 2662

HANGMAN

CX 2664

BRAIN GAMES

EDUCATIF

CX 2620

BASIC PROGRAMMING

CX 2661

FUNWITHNRS. BASIC MATH
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