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C’est pour bientot. Toute
fraiche sortie des laboratoires Atari.
> La nouvelle console Atari 5200.
Elle sortira en méme temps
qu’une série de cassettes de sports.
Révolutionnaire dans les graphis-
Y qes et les sons. Vrais et réalistes

comme si vous y étiez.
Pas de panique. La 5200 ne

remplacera pas la 2600. Avec un

>< adaptateur, vous pourrez utiliser les

cassettes de la 2600.

\Joila une nouvelle venue qui

va faire du dégat. Mais... Chuut...
Ny Cest confidentiel!
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BRAVO

\ous avez été nombreux a
nous écrire. Pour nous faire part de
vos records comme ceux de Patrick
Buda. Patrick fait 84.500 pts sur la
variante 1 de Space Invaders. Sur
Missile Command, avec la variante
I il atteint les 380.000 pts. Felici-

tations.
Il N'est pas le seul. D'autres

AOUS ONt envoyes des trucs, des
astuces que Nous publierons bien-
tot.

Avis aux pros, le champion-
nat Atari 83 est en préparation.



15-0 pour le 800. Lordina-

teur-maison Atari 800 est désigne
par ' Association des Tennismen
Professionnels comme |'ordinateur
officiel de I'A.TP. pour les classe-

ments des joueurs.
Attention les arbitres. Faudra

lus dire “c’est la faute de la
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BIENTOT A LECRAN:

PHOENIX ~

Sauve qui peut. Défendez
votre territoire des ennemis

préts a tout pour vous
anéantir.

MISS PAC MAN ™

C'est la fiancée de I'autre.
Mais c’est pas pour cela
qu’elle va se laisser faire.
Des fantdmes. Des vitamines.
Le principe est le méme, en
plus amusant.

VANGUARD™

Attention la téte.
Au commande d'un vaisseau,
VOuUs naviguez au coeur de
galeries et de tunnels. Vous
devez atteindre la Cité des
Mystéres. Sans vous cogner.

CENTIPEDE ™

Détruisez la chenille par
petits morceaux. Mais gare
aux vilaines bébétes qui la
protégent.

FIREWORLD ™

Trésors, mystéres et gare-
a-ta-peau. Les piéges sont
tendus. Ne tombez pas
dedans.

EARTHWORLD ™
C’est la suite de Freworld.
Méme principe, méme but.
Le décor change, les piéges

aussi.
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