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VIDEO COMPUTER SYSTEI

VOUS N'AVEZ JAMAIS
VU AUTANT DE MOYENS
DE VOUS DIVERTIR

Le jeu Video Atari comprend maintenant
plus de 1500 variations et choix de jeux
sur 32 cassettes Game ProgramMc¢.
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Bienvenue parmi les connaisseurs. Si vous venez tout juste de

( faire I'acquisition d’un jeu VIDEO, félicitations! Préparez-vous a
des séances palpitantes devant le téléviseur familial. Vous vous
amuserez tout en exercant votre coordination mentale et
physique. Vous jouerez des parties excitantes, stimulantes,
sophistiquées, toutes qualités qui ont fait justement le succes
des téléjeux Atari.

Pour commencer, le jeu VIDEO comprend Combat, un
ensemble de 27 jeux et variations mouvementés.

Mais ce n’est qu’un début, car Atari vous offre en plus toute
une collection de tél¢jeux sensationnels. Alors, bouclez votre
ceinture, prenez une grande respiration et en avant! Soyez un as
pilote, un champion de tennis et un explorateur de I’espace, tout
cela le méme aprés-midi. Vous vivrez émotion sur émotion, au
milieu d’'une mélée aérienne, dans le crissement des pneus d’une
voiture de course ou a esquiver les astéroides d’une lointaine
galaxie. Mieux, vous vous amuserez follement. A la facon Atari.
Vous vous assurez aussi des années et des années de plaisir
et de satisfaction, car le systéme Video Computer sera encore

i aussi avant-gardiste I’an prochain gu’il I'est aujourd’hui. Grace a
des commandes et cassettes interchangeables, vous pouvez
jouer a tous les jeux du systeme Video Computer.
Avec en plus un choix de difficultés croissantes
qui maintiennent les jeux a votre mesure.
Des couleurs nettes et vives (sur télée-
viseur couleur) et des bruitages d’un
superbe réalisme. Des circuits
spéciaux destinés a protéger votre
téléviseur. Mais surtout,
'incomparable qualité Atari.

Les jeux Atari. Tout ce qu’il y a de
plus sérieux.
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Vous avez probablement déja
joué a ce jeu passionnant sur
des machines a sous. Des
créatures extra-terrestres
menacent notre planeéte.

Votre mission est de les
détruire avec votre canon a laser
avant qu’ils n’atteignent la terre.
Chaque fois que vous touchez
un envahisseur, vous marquez
un paint. Si vous les détruisez
tous, une nouvelle armée
d’envahisseurs va apparaitre,
mais chaque fois leur point de
départ sera plus proche de la
Terre.

N’oubliez pas qu’ils ont eu
aussi des armes. Si vous étes
touché trois fois par leurs
bombes au laser, vous avez
perdu la bataille.







SUPERM AN* GAME PROGRAM™

L’HOMME D’ACIER*

Vous étes au bureau du~journal Dally Planet*. Soudain, vous
apprenez que Lexduthor*, votre ennemi acharné, s’appréte a
faire sauter le_pont Memonal de Metropolis. Il ne reste que
quelques secondes. Vous vous précipitez dans une cabine
telephomque pour revétir votre costume et en avant. Vous
survolez la ville et, de votre regard penetrant vous découvrez le
ife de Lex Luthor* et de sa bande qui se retrouvent bientot
écroués. Mais attention aux
dangereux satellites
Kryptonite*. Si 'un d’eux
vous atteint, votre seul
espoir de retrouver vos
extra-ordinaires pouvoirs
est de trouver Loi

Superman* Game Program™

*L’astérisque identifie une marque o
commerce de DC Com
avec Ia p m



BACKGAMMON o< room

Jetez les dés. Abattez du bois ou jouez tout d’'une. Mais couvrez-
vous de deux dames sur les fleches, sous peine de les faire
battre.

Le jeu de trictrac Backgammon d’Atari se préte a toutes les
stratégies que vous puissiez imaginer, y compris I’'emploi du dé
doubleur.

Jouez contre 'ordinateur ou contre un adversaire, que vous
pouvez battre a plate couture.

Il y a méme une version as-deux,
ou le jeu consiste a jouer un et
deux.

Vous aimerez cette facon
renouvelée de jouer a I'un des jeux
les plus anciens de I’humanite.

TRIC ET TRAC

Trictrac
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(FORMERLY HUNT & SCORE")

MNEMOTECHNIE

Trente nombres clignotent sur I'écran. Derriére chaque nombre
se cache un objet familier ou une cartre quelconque. Associez
n’'importe lesquels et marquez des points.

Votre adversaire essaie d’associer un voilier et une soucoupe
volante. Vous souriez. Mais vient votre tour...

Des millions de combinaisons différentes dans 8 jeux et
variations font travailler vos méninges.
Hunt & ScoreM® (choix de jeux 1 a 4).
Rivalisez avec un adversaire ou avec
I'ordinateur pour faire correspondre
8 paires d’objets.

Advanced Hunt & Score"¢ (choix de
jeu 5 a 8). Mettez votre mémoire a
’epreuve avec 15 paires d’objets
différents. Montrez a vos amis pourquoi
vous n’étes jamais obligé de prendre
des notes. Advanced Hunt & Score™
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Street Racer™ Jet Shooter™ Scoop Ball™
Un jeu programmé qui met les réflexes a I’épreuve. Maitrisant la
telécommande, vous devez surmonter les difficultés de 27 jeux et
variations. Courez contre la montre ou contre vos partenaires. (Il
faut des commandes a palette supplémentaires pour jouer a trois
ou a quatre.)
Street RacerVc (choix de jeux 1 a 6). Vous dévorez la piste,
évitant les autres voitures qui viennent vers vous.
Slalom (choix de jeux 7 a 12). Vous étes maintenant a skis et
vous dévalez la pente, entre les portes.
DodgemM¢ (choix de jeux 13 a 16). Conduisez les voitures de
maniere a-éviter les obstacles arrivant en sens inverse.
Jet ShooterVc (choix de jeux 17 a 20). Vous pilotez un avion et
vous devez abattre les objets qui se précipitent sur vous d’en
haut. Si vous ratez la cible, vous n’avez qu’une fraction de
seconde pour éviter la collision.
Number CruncherV® (choix de jeux 21 a 24). Conduisez des
motocyclettes pour heurter des nombres apparaissant a I’écran.
Vous marquez les points frappés.
Scoop Ball¥® (choix de jeux 25 a 27). D’abord, vous devez
attraper I'objet venant vers vous, puis le renvoyer a I'objet



GAME
PROGRAM™

 RENVERSEZ LES TOUTES

Choisissez votre piste, prenez votre élan, lancez. Et n'allez pas
faire échouer la boule dans la gouttiére.

Le jeu de quilles d’Atari est 'une des facons les plus
palpitantes et les plus agréables de jouer aux quilles.

Le marquage des points se fait automatiquement a I'écran,
carreau par carreau, et comprend les abats, réserves et méme les
carreaux blancs.

{ Choix de 6 jeux passionnants.
Vous pouvez méme lancer. courbe
ou droit.

Mais attention aux gouttiéres.

Quilles




3-D TIC-TAC-TOE S/MEERosaam"

TIC-TAC-TOE

Tenez votre téte a deux mains et regardez bien I'image. Décidez
soigneusement de la stratégie a adopter, et jouez!

Le but est ici d’aligner quatre X ou quatre O sur une ligne
horizontale, verticale ou diagonale sur un méme plan ou au
travers des plans. Pour gagner, vous devez réussir cet
alignement avant que votre adversaire y arriv nt
'ordinateur.

\ 3-D Tic-Tac-Toe




BLACK JACK #eocram

ACCAPAREZ

Les joueurs de cartes entourent le téléviseur. Vous et un ou deux
de vos partenaires. Vous avez chacun 200 jetons. L’objectif: faire
sauter la banque au Black Jack. L’ordinateur donne les cartes et
les indique sur I’écran, comme sur le tapis d’une table de jeu.

y Misez jusqu’a 25 jetons par main. Jouez jusqu’a ce que vous
soyez décaveé ou jusqu’a ce que vous ayez gagné mille jetons.

Le jeu programmé Black Jack: du divertissement a la carte. (Il

faut un jeu supplémentaire de commande a palette pour jéuer a

, trois).

Black Jack
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LA CLEF DES
CHAMPS

Evadez-vous en défoncant un mur de
briques. Les premiéres briques sont faciles a
démonter, mais plus vous approchez de
I’évasion, plus elles deviennent difficiles. La
balle peut soudain accélérer. Ou rebondir a
un angle ahurrissant.

La clef des champs Breakout"¢ est
problement le téléjeu le plus attachant
jamais inventé. Plus vous en jouez et plus
vous I'aimez. Et plus vous vous améliorez. Si Breakout“c
bien qu’apres avoir maitrisé I'une des
variations, vous pouvez essayer I'une des
47 autres. Et recommencer a zeéro.
Breakout GAME PROGRAM"C (choix de
jeux 1 a 36). De un a quatre joueurs
défoncent les briques dans diverses
conditions. Défiez la gravité, le temps, des
palettes récalcitrantes et des briques
invisibles.

Percée (choix de jeux 37 a 38). Percez le
mur d’un seul coup. Variation rapide,
excitante pour un a quatre joueurs.

Percée
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(FORMERLY BASIC MATH)

FAITES VOS DEVOIRS
EN REGARDANT
LA TELEVISION

L’arithméthique Basic Math est le premier jeu programmeé
éducatif d’Atari. Il vous permet d’additionner, de soustraire, de
multiplier et de diverser sur I’écran méme de votre téléviseur.
L’ordinateur vous indique si votre réponse est exacte. Si elle ne
I'est pas, la réponse exacte apparait a I’écran.

Basic Math est un jeu d’arithmétique tres instructif.
Problémes définis (choix de jeux 1 a 4).
Vous déterminez I'une des grandeurs et
I'opération (addition, soustraction,
multiplication, division) que vous voulez lui
faire subir. L’ordinateur détermine I'autre
grandeur. Vous devez résoudre le
probléme en un temps donné.

Problémes au hasard (choix de jeux 5 a
8). Vous déterminez encore€ I'opération,
mais cette fois c’est I'ordinateur qui Basic Math™
choisit les deux grandeurs.







