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Zorg dat je in topvorm bent
voor de Nationale Atari
Kampioenschappen 1983

Een van de leuke dingen van de Aiari Club is dai je elk jaar

de kans hebt mee ie doen mei de Arari Wereldkampioen-
schappen. Dit jaar te houden in Miinchen, op 15 september

a.s. Het spel: Centipede

Of jij namens de Armari Club
Mederland wordt uitgezonden
wordl cerst in regionale voor-
romdes uitgevochien.

e winnaars daarvan nemen
vervolgens deel aan de grote
finale van de MNATIONALE
ATARI KAMPIOENSCHAP-
PEN op 3 seprember a.s. in he
Hilton Hotel te Amsterdam.

Officicle wedstrijdeassette:
Centipede.

Jaarlijkse Atan-kampioen-
schappen worden steeds ge-
speeld met de Atan-hit van dat
jaar. In 1981 was dat Asteroids,
vorig jaar Pac-Man en dit jaar

Centipede.
Fen fantastische nieuwe cas-
sette die 1 jurn ukwam in

Mederland, maar in Amerika al
een ol van de eerste orde 15
Een razendsnel akuespel waar-
by het uiterste van je @enuwen
en vooral reaklievermogen s:c—
vraagd wordt.

Zenuwslopend spannend
Een dodelijke reuzenduizend-

poot verschijnt hovenaan je
scherm, Hij slingert #ich ||.n1.:1
allerlei obstakels in Jouw rich-
ting. Razendsnel. Je  schiet.
Raak. Dat maakt het alleen
erger. De Centipede deelt zich
in stukken, allemaal even snel
en gevaarlijk., Schakel jij hem

| Cenupede

uit of hij jou? Tot overmaat van
ramp Krijg je nog te maken met
FI."lII-"I."!'I‘-r.iIl".I'II."'I'I,, !-q'.'hl'l'l']'l-l-.k.‘ﬂl.‘n
en andere griezels. En net heb je
het laawste siuk Centipede ge-

raakt of... cr verschint een
L !
qo:nn-llf

Verdwenen
Atari-bezitters

Lees er alles over op pagina 7

Stalen renuwen?
5 dus superspan-

BHAT,

nend om op je eigen Atan le
spelen, maar echl adembene-
mend als je meedoet aan de
kampioenschappen.

Vooral als jo weet dat de wi-
cindelijke  wereldkampiosnen
op ons kosien naar de Olvm-
pische Spelen van Los Angeles
En nogeen Avari 800 XL
homecomputer krijgen ook !

Atari Wereld-
kampioenschap 1983

Hoe en waar kun j¢ meedoen?

— D voorrmonden worden ge-
houden van 11 qjuli 1ot en
mel 15 augustus as. by alle
declnemende Atari-dealers

— Bel dus cerst je dealer of het
weadstrjdsecretanaat (035
46757,

— Deelname 1= ook mogelijk
bij de speciale. door Nede
land trekkende, Atan-wed-
sirijdbus. Zie her  toer-
schema elders in dit nume-
mer.

Je Club Nieuws
in een nieuw jasje
D cersie Atari-spelcompurers
waren in Mederland in 1981 ¢
koop. Sindsdien s Atari, net als
over de hele wereld, razend
populair geworden, 3 vanelke 4
kopers van een spelcomputer
kiezen voor Atari. NMu we ook
in Mederland d¢ cersic groei-
stuipen achter de rug hebben,
kunnen we ook meer agndascht
besteden aan het Club Nicaws.
Je zag het meteen: het ziet ¢r
een stuk beter mt. Maar mis-
schien heb je wellidectn om het
nog beter te maken. Laar het de
redaktic weren. OF schrijf zelf
ecn stukje. Owver Atan valt ge-
noeg e schrijven,
Misschien heb je ups wvoor
andere spelers. of een vraag
over ccn of ander spel. Stuur
cen leake Toto in, of een car-
toon. Redaktisadres:
Postbus (616,
o000 BP Maarssen,




Wie is er bang voor
de computer?

Het gros van de mensen denkt
dat ccn computer hel gereed-

SCMEp 15 Vel INEEMIEUrS €n
andere bollebozen.

Ze beseffen met dat diezelide
computer, dic intussen  het
formaat heett gekregen van je
Alan-spelecmputer, over cen
paar jaar al door pewone ge-
zinnen net Zoiets vanrelfEpre-
kends wordt als de stofzuiger of
het broodrooster,

Ombekend

Lat komi omdat maar wei
nigen weten wat een  home-
computer precies kan. Liever

geregd: wat Je er als pezin mee
kunt doen.

Omdar Atan miet glleen de
beste  spelcomputers  maakt,
maar 0ok voorop loopt met sen
hele serie homecompuiers wil-
len we in een aantal afleverin
gen gaan witlegmen welke nut-
tige maar ook leuke dingen e
gllemaal met cen homecom-
puter kunt doen,

[n feine is je Atan-speleomputer
een  homecomputer  roncder
toetsenbord. Net als nu sluit je
de computer gewoon aan op de
antenne-ingang van de v,

Programma’s
De computer zelf kan niks,
BErsl Moel j& er een programma

instoppen, in de vorm van een
CASSCIIE,
L¥at kan trouwens, net als je nu

ook doet, een spelcassetie znn.
Het leuke van een Atan-home-
computer 15 dus ook dat e er
alle Atari-hits op kunt spelen,
Maar nog wveel gedetailleerder
en levensechter dan je al ge-
wend hent. Omdat de com-

puter cen groter goheugen heeft
en dus meer kan.

Huiswerk

Maar ¢ kunt er ook speciale
leercassetles instoppen
Bijvoorbeeld Frans, Engels,
wiskunde of aardrijkskunde.
Via het tv-scherm stelt de com-
puter dan vragen, jij toetst de
antwoorden in op het toctsen-
bord en de computer comigeent
& metecn.

Een hele ’I.ll.lJr. direkae
snelle manier om e leren.
Trouwens, de kans is groot dag
O¥er con paar jaar wedereen die
dan op school 71t op deze ma
nier #'n huiswerk moet maken.

=N

Op school

Nu al laat het Ministerie van
Onderwijs op een aantal scho-
I"n pr-:.r“n_n doen, waarbij de
erlingen in de Klas ieder cen
-;.‘I:__'l.'l1 computer hebben, Wat
dat betreflt lopen we hier cen
beetje achter, want in landen
als Amerika en Engeland be-

ginnen ze op de lagere school al |

te werken met computers.

Betalingen

Je kunt ook een boekhoudeas-
sette grbruiken. Met een druk

op de knop kan dan elke
maand van de v worden af-
gelezen wat cr betaald moet

waorden aan gas, licht en andere
rekeningen.
Je kunt vergelijken wal er een
jaar geleden betaald moest
worden, en h1_|1.'nn|'hn::=l|_t het
gasverbruik na het isoleren van
e huis vergelijken met m® die je
[ roeger stookte,

(wardt vervolyd)

Atari Club
Engeland

zoekt kontakt

De Club is imternationaal en
ook aan de andere kant van de
MNoordzee hebben we honderd-
duizenden leden.

Een aantasl daarvan zouden met
Jullie willen schnjven
Interesse?

Stuor ons cen kot brietje (in
ket Engels natuurlijk) en ver-
meldt vooral: nagm, adres, ge-
boortedatum, je RMN-nummer
{(zic onderzijde Atari-apparaat)
en of & met een jongen of een
meisje wilt schrijven,

Wi sturen alle brieven door
naar de Engelse Club.,

o=

(|(mwl|1
“¥Verdwenen
Atari-bezitters

beloning

Je_eigen Atari-+
Scoreboekje

Lees er alles over op pagina 7.

V. Kan de redakeie in et Clih
Niewws een vaste plaats -
aen voor de Roogste Seores van
clubleden? Min  record  met
¥ar's Revenge s | 247,000 op
moeilifkhetdsgraad A.

Cor, Uitgeest,

A. Da's hoog Cor, Jo idee is
ook prma, maar blijkl toch
problemen te geven, e meeste
cassettes tellen niet zo hoog en
op een bepaald moment gaat de
teller terug naar D00, Als jij al
op 1000100z, geelt het
beeld 100 aan. Voor een be-
trouwbare Leden Record Lijst
zou ledereen foro’s van het
scherm moeten insturen (als
bewijsh en dat gaat dus niet.

Jammer,
Redakie.

V. Mim wiend hecft ook een

Atari, maar Krifjgt her Club
Niewws nmigt. Hoe kan hif [id
warden?

Muarcel Keer, Heiloo,

A. Je wriend is blijkbaar ver-
gelen om 2'n garanticbewijs in
te sturen. Dan ben je namelijk
automatisch en grats lid van de
Atan Club. Vraag ‘'m dat als-
nog te doen. OF, als «'n garan-
tichewijs zoek is. kan hij ook
wen briefie sturen met vermel-
ding van het sericnummer van
z'n Alari.

Redaktie,

Colofon

Redaktic; Janncke Muleboom
Codrdinatie: Louis Keet
Produktie: Auk en Trudy Boom
Druk:

Knijnenberg, Krommenie.

OFROEP

De Club zoekt recensenten voor nienwe

spelcassettes

Elke maand komt er wel een
nieuwe Atari-spelcassette wit,
Met als in andere bladen repel-
matig films, hoeken, platen en
restaurants worden besproken
willen wij im het Club Niewws de
nienwste  Atari-cassettes laten
bespreken. Niel alleen door de
redaktie, maar ook door Club-
leden. Experts bij uitstek,

Als Jij nicuwe cassettes wilt be-

fred

proeven én er een stukje over wilt
schrijven, stuur ons dan een
hriefje. en je pasfoto. Flus een
bespreking van één van de cas-
settes die je al hebt.

Als we jou witmodigen om een
cassette te bespreken, mag je als
tegenprestatic  de  betrelfende
cassette houden.

Je reaktie moet voor 1 angustus
a.5. hinnen zijn.
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9 lk,.l D¢ meest gekochte

Atari-spelcassetios
in de periode april-jumni:

’ Ms Pac-Man

2 Pac-Man
J Phoenix

4 Centipede

6 Vamguard

6 Earth World

7 Fire World

a Raiders of the Lost Ark
9 RealSport Vollfevball

m Superbreakout

Ben je linkshandig?
Bouw dan zelf je joystick om!

De Amari-jovsticks zijn  be-
roemd om hun nauwkeurig-
heid, Ze hebben &én nadeel: ze
djn pemankl voor rechtshan-
digen.

Ben je links, dan moet je met je

sterkste hand de rode vuur-

knop bedienen en met je owak-
ste hand sturen. MNiet eerlijk als

Je tegen een  rechishandipe

specit.

Daar doen we dus wat aan.

Zell, want xelfs jj hebt geen

twee linkerhanden.

1. Maak de vier schroeven aan
de onderkant los,

2. Open de “doos™, je #iet nu &
gekleurde draadjes.

3. Maak een tckening hoe ze
gitten en trek voorzichtig de
bruine, witte, blauwe cn
groene draadjes los,

4. Schuil de blauwe op de
plaats van de bruine...

5, e bruine op de plaats van
de witte,.,

6. De groene op de plaats van

de blauwe...

. De witte op de plaats van de

groene. Klaar!

Eenmaal weer dicht en vastge-

schroefd, hou je de jovstick 2o
vast dat de rode knop rechts-
boven zit en je bent zelfs voor
rechishandigen onverslaan-
baar,

Sukses!

R Ty e T T N e e T MO

Toerschema Atari's
Mobiele Wedstrijdcentrum

Aan de voorronden van de
Centipede Kampioenschappen
kun je ook deelnemen in de
speciale bus die op verschillen-
de plaatsen in MNederdand te
vinden zal zijn:

13, 14 en 15 juli: De Beekse
Bergen
L6 juli:
8. 19,
21 juli:
25, 26,
haren
28 juli: Zuiderpark. Rotterdam
L, 2, 3 aupustus: De Flevohol
4 auvgustus: Lumderpark, Rol-
terdam,

Tip
990 heb onidekr dar als je
Defender speelt, elke keer dat je
sefier fe Defenderschip eventies
verdhwifns, maakt fio onddh-
rastbaar voor vigandefifk Vi
Een priva manmier om de Baiters
re vernieligen. Je moer her zo
doen dat fe viwre op her moment
dar ze je dreigen ie raken en dan
gaan z¢ dwars doar je heen, Dan
weelhtten ze even, d¢ kanrs vear

Jaw om ze ie vernietigen, 99

Lilian Baruch, A dam.

Malieveld, Den Haag
20 juli: De Eftching
Luwiderpark. Rotterdam
27 juli: Ponypark Slag-

| de techmische ontwikkelingen

Zorg dat je steeds de
nieuwste

cassette—cataluggs hebt

Als t:-r:zitt_c:r Van een Atari zil @
midden in het computertijd-
perk. En je weet, daann volgen

elkaar onontkoombaar en snel

0,

Spellen de een jaar geleden
techmisch  nog  oamogelijk
leken. weten de Atari-pro-
grammeurs nu toch e ontwik-
kelen. Atari had alipd al de
grootste keus in spelcassettes,
de spannendste spellen en echie
wereldhits, die keus worde elke
I1'IH{-|I'IIL‘| WL T g'l'ﬂll;ﬂr.

Zorg dat je bijblijit, door regel-
matig bij je Atari-dealer langs
te gaan. Al was het alleen maar
om de nicuwste catalogus op 1o
halen. Twes keer per jaar komi

SF e8n Dieuwe uit.

Kun pij lieronder de namen van |8 verschillende Atari-
spelcassettes invullen?

A .
i
. . ..

i i
] ]

ODZ2MZZI>10W —TNM<r-mw

- = wm = m om

- o s omm am am

{Cipdassing in het volgende nummer)
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DILEMMA VOOR EXPERTS (1)

Welke speler gebruikt zijn hoofd niet?
Centipade 15 een grote hit in de automatenhalien. Sinds 1 jum kan
hij ok thuis bevechten worden, natourlik alleen op een Atan. De
r.':l..hl.r' experts nen dil zenuwslopend spannend spel dus al. Hen
; dit dilemma hierboven zie je 2 spelsituatics, de ene
\ru:-‘Lr 5 slimmer dan de ander,

Jong a3 o wod wayed o dey ap w0 uatnd g o yod wEp 100dPMIZING I WA |

oef te :|.n| i "‘l-i_ml L1uJ|L dan ni

trL|'| de Centipede de baas bent. Want je weet:
altnd winnen. Ook van jou.

W WA W NEA MGOATIE

il j& met

Atari wil




atarimuseum.n|
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Atari wil altijd winnen.

Ook van jou.

Hier zijn de

nieuwste uitdagingen.

Het gaar Atari erom zelfs de meest gewieksee spelers voor
het biok e zetren. Net als je cen cassette onder de knie
hebrt, zifn de ontwerpers van Atari je weer een stap voor.
Mer cassettes die nog lewker, nog spannender, nog
maeilifker zifn. Op de voorpaging maakie je kennis met
Centipede. Maar we hebben méér in petto. Maar liefst 6
miewwe cassettes liggen in de winkel of komen er spoedig

MS. PAC-MAN

Het vrolijke gele baasje dat je al
kent hecit een vriendinnetje ge-
kregen: Miss Pac-Man. Te her-
kennen aan de rode strik op
haar hoofd, Je staurt haar door
gen doolhofl, waar ze punten
verdient door videowalels ie
eten en, na "n Vitamine P, af
en Lot cen spookje. Extra pun-
ten eet #e bij elkaar met het Fruit
en de pretzels die ze tegenkomt.
Mag leuker, pedetaillesrder en
mooier dan Pac-Man. Nu in de
winkel.

Bestelnummer CX 2675,
F149.95

GALAXIAN

Het Galaxian konvooi nadert.
Eén voor éénduiken zc omlaag,
fluitend komen hun bommen
op je af, De leiders, in hun
Flagships worden beschermd
door Escomtjagers. Vernictig
eerst de Escorts, voor je achier

aan. Hou je vasi:

de Flagships aanpaal. Leer
vooral hun aanvalspatronen
kennen, want dan kun je ze voor
de gek houden. En denk eraan:
de Galaxians komen in golven,
stceds sneller en sneller.

Een space-game zoals ze horen
te zijn.

Vanal september in de winkel,
Bestelnummer CX 2684,
149,95

In de endoordringbare, don-
kere jungle van Afrika houden
de kanmbalen jo wvricndin ge-
vangen. Zelf ben je Salar Sam,
op wcg haar te redden. In
Jungle Humt, Je slingert van
liaan naar haan, probeer de
Reptielen Rivier over te swem-
men, boordeval krokodillen.
Dan moet je nog een helling
met rollende keien over en in de
Kannibalen Kraal wachten de
giltige speren. Je begint welis-
waar met 5 levens, maar besef
goed waar je met deze cassette
aan begint.

Vanal september in de winkel.
Bestelnummer CX 2688,
£149,95

H-++ NIEUWE HITS ++++ NIEUWE HITS ++++ NIEUWE HITS ++++ NIEUWE HITS

+<+++ MIEUWE HITE ++++

In Kangaroo wordi de Baby
Kangaroo gevangen gehouden
in £en kooi in een boomhut.
Help Moeder Kangeroo van
tak naar tak te springen, cn de
kidnappers (apen) te bevech-
ten. Met... bokshandschoenen,
Stoot 7o cen aap voor 2'n kanis,
dan heb je 200 punten. Raakt
de aap haar, dan valt ze wit de
boom en dat kost je een leven,
De apen gooien ook met ap-
pels, ontwijk ze of raak ze, want
anders. .

En werder is het een race tegen
de klok. Té gek.

Vanaf september te koop.
Bestelnummer CX 26HD,
£149,95

Het heeft even geduurd, maar na de suksesvolle Volley-
ball-cassette zijn er nu de langverwachite Tennis en
Football. Fanrastische, super-realistische sportspellen met
een beeldkwaliteit die een jaar geleden technisch nog
onmagelifk leek. Je bofi maar weer als je een Arari hebi.

[ forehand van McEnroe, de
backhand van Borg, de vastbe-
radenheid van Jimmy Con-
nors, je hebt het allemaal nodig
voor je aan de uitdaging begint
die Realsport Tennis heet. Je
begint met j¢ naam op het
scorchord te programmeren en
dan... je weet niet wat je ziet en
meemaakl.

Je lobt, rallied en smasht...
Love 15, 30, 40 en deuce. De
spelers wisselen zelfs van speel-
heli.

Het spel, de spelers en hun
bewegingen zijn nél echi. Speel
tegen elkaar of tegen de com-
puter. Een “ace™ van een cas-
setie.

Bestelnummer CX 2680,

J99.95

Nem i e

SOCCER

ST

o

Dé cassette waar de jonge
Vancnburgs, Rijkaards en
Gullits op gewacht hebben:
Voethal. Teamwerk, schijnbe-
wegingen, vlijmscherpe passes,
dribbelen en een goed eind-
schot zijn de mimmale eisen
voor de deelnemers. Lel vooral
goed op de klok. Vooral kies je
voor een wedstrijd van 5 of 9
minuten en voor 1 van de 3
maeilijk heidsgraden. Scoor je,
dan juicht de hele tribune.

Je speelt of tegen elkaar of je
speelt in je eentje tegen de
COmputer.

Extra wvoordeel: eindelijk 'n
cassette dic je zclfs ojdens
Studio Sport kunt spelen...
niemand rict het verschal.
Bestelnummer CX 2667,
£99,95




Cra snel naar je dealer wamt die
heelt maar liefst 4 fantastische
aanbiedingen voor je liggen.

4 verschillende pakketten van
elk 3 casseties. Per pakket be-
taal je 99— en gesn cent
meer, Dt zijn ze:

1. Sportspack

Basketball, Mimi-Golf en Bow-
ling. Sportieve Alan-fans halen
#e nu alle drie in huis voor nog
geen honderd pick.

2. Strategiepack
Video Checkers, Surround en
Tic Tac Toe. Wie niet alleen
van akiie, maar vooral van
denkspornt houdt, slaat 2'n slag
VOOT megenennegentiy gulden.
3. Actionpack

Space War, Slot Racers en

Atari All Time
Classics

3 Spelcassettes
voor f 99,-

Skyvdiver, Als je behalve over
een Atari ook over stalen ze-
nuwen beschikl. Samen 09 —

4. Las Vegaspack

Casino  én  Slotmachine én
Backgammon. Wie niet tegen
' verlies kKan moel er miet aan
beginnen. D prijs is geen gok:

leg een briefje van honderd in
en je krijgt een gulden terug,

Spelcassettes

wat zijn dat eigenlijk?

" ear-

of

Atari-spelcasseties,
triclges" #oals #2 in het Engels

worden genoemd, zZyn een
modern stukje computertech-
nologie, Binnemin de Kunsistol-
fen omhbulling, goed beschermd
door een patent sluitingsmech-
niasme, It cen echt computer-
programma, Maar dit com-
PUICTPTOETHMMA Fiel BT WaAT-
schinlyk miel wit als julbe wel
denken. Het is nict cen stapel
ponskaarten, of een heel lang
ketungformulier vol met onbe-
grijpelijke tekens. Ook is het
geen bandje met infaormatie ol

warboel van draden met tran-
sistortjes  en  knipperende
lampjes. - het is een “chip™ -
ongeveer net so groot als het
onderste gedeelte van deze let-

ler a .

et il

Mu iets over de spelletjes zelf en
hoe #e op cen "CHIP* komen
te staan,

Met als het ook heel goed mo-
gelijk 15 de spelregels van een
spelletje op papier te zetten,
bijvoorbeeld  boter/kaas en
eieren, of elfs verstoppertje, 0
is het ook mogelik een spel
rols “Space Invaders” op pa-
pier te schrijven.

Addus:

S5TAP1 Teken het schorm
vol met rumicman-
netjes.

STAP 2 Teken een Kanon
daaronder.

STAP 3 Als het kanon vuurt

en het projectiel een
rumiemannet)e
raakit, ga dan naar
stap 3. Ga anders
naar stap 4.

ATARI CLUB NIEUWS

STAP4 Maak het scherm
weer sncl schoon, ¢n
FH WECT MAAT !1'1:!FI |
STAPS5 Laai het getroilen

I'Llﬁﬁ'ltl.'.‘J'I'I-D.l'll'lf[_i:':
verdwijnen met cen
knal en geef de spe-
ler een punt erbij.
CNZ., CNZ., CNZ
Al= cen  spelletjcs-ontwerper
ern vitgewerkl idee heeft van
een nieuw, spannend, boesiend
of leerzaam spel, dan wordt
alles, ja clke stap. en clke mo-
gelijke situatie met gevolg op
papier geschreven en vertaald
naar een reeks van Teentjes” en
"nulletjes™  die een  “micro-
processor’” (het "hart" van elke
computerh goed kan verstaan,
Zo; nu hebben we een spelletje
Op papier 1n een Toompuler-
taal” zoals op bgaande (mini)
voorbeelden (dit s trouwens
een deel van het geschreven
programma van het spellet)e
"Combat™). De volgende stap
i% om dit "in™ sen computer en
“op™ een chip te krijgen.
Welnu, het in een computer
krijgen s geen probleem: je
toetst het gewoon in op een
typemachinetoetsenbord, con

deel van een grotere computer,
je vertelt de computer dat dit
spelictie Combat is, en dat ont-
houdt het dan wel,

Mu neem je een chip”, een
flinterdunne schijf van een.....
neg, miel van een aardappel,
maar van cen silicium kristal, cn
hierop tcken je fotografisch
enkele duizenden hokjes. Elk
hokje heeft een nummer zodat
je weet welk hokje het is, en dit
nummer heet een adres, net als
elk huis ook een nummer cn
adres heeft, zodat je hem altijd
op kan soeken. In elk hokje is
plaats voor een van de cijfertjes
YAan het EtHEhT{.‘\"ﬂﬂ IL'{:II.TI'PLLIL'T-
programme, maar dan wel op
cen manier die men “binair”
noemt, d.w.z een ™ eentjes” en
“aulletjes”’, Vertel je nu aan de
grote computer dat je zo en
gover] duwizend  geheugens
plaatsjes ver beschikking hebr,
met adressen genummerd 0000
tot en met xxxx, dan zal de
computer precies vertellen welk
adres cen Veontje™ em welk

adres een "nulletje™ moet be-
vatten om weer dat spelletje te
spelen dat je eerst had inge-
toeist, als je de adressen op een
bepaalde manier aftast, zoals
cen microproccssor dat kan
doen.

D¢ volgende stap s om de
“"chip™ te maken op de manier
waarop de computer je dat
heeft wvoorgerckend, en dit
wordt fotografisch gedaan, Het
voordeel van het fotografisch
doen, 15 dat je, in tegensielling
tot de fotowinkel die moome
vergrotingen kan maken, je
ook hele mooie verkleiningen
kan maken op dezelfde mamer,
en deze dan op g “chip” pro-
jecteren, o klein, dat er werke-
lijk duizenden eentjes™ en
"nulletjes” op een opperviakie
o groot als een speldekop
staan. Mu alleen nog maar hele
kleine draadjes erop solderen,
en dan kan de “chip™ worden
ingepakt in een stevige omhul-
ling met stevige aansiuitdraden,
D¢ kant en klarc "chip™ wordt
nu op een plagt met koper-
banen gesoldeerd en damn in een

handige kunststoffen  doosje
gedagn die wi) herkennen als
een Atari-cassette. (Als je goed
kijkt. zie het aansinitmechnis-
me, ¢n soms ook de plaat met
koperbanen die als aansluit-
strips fungeren). Wat je niet
#et, 15 de "chup” zelf, en ook
niel hel compulerprogramima.
Steek je dere "cassette”, want
dat is het nu geworden, in cen
Atan-speleomputer, dan zal de
MICTOProCessar verbonden
worden door de koperen strips,
stevige aansluitdraden, en de
hele kleine draadje, met de chip
ell en ook in feit met het
computerprogramma. Als de
microprocessor dan vraagt. bip
voorbeeld, "Wat moet ik doen
als het projectiel de ruime-
mannetjes raak™. dan vraagt
het in feite, "Wt is de volgonde
van Veenatjes” en Tnulletjes”
tussen adressen zoveel en 2o-
vieel,

Ziezo, dat was even technisch,
of nict soms? Nu begriip je in
elk geval iets van de lange weg
tussen het bedenken van cen
spel en hel insteken van een
spelcassette in je  Auari-spel-
COMPUTET
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/Help! er zijn
nog steeds

Atari-bezitters zoek

Miet te geloven, maar een hoop
Atari-fans hebben hun garan-
tiekaart (nog) nict ingestuurd,
Celukkiz zijn Atan-spelcom-
puters Zo degelijk gebouwwd dat
we die garantie waarschijnlijk
niet nodig hebben.

Maar: wie z'n garantiekaart
niet mstuurt, wordt ook geen
lid van de Arari Club, Mist dus
een hoop, want de Club wordt
steeds beter en leuker.

We werken er met man en
macht aan om het Club Nicuws
minstens @ X% per jaar naar de
leden te sturen. In kleur. Boor-
devol nieuws over nieuwe cas-
selles en nicuwe apparatuur.
Met nieuws over officigéle kam-
piocnschappen, onderlinge
wedstrijden en  recordpogin-
gen, Mot tips over hoe je nog
meer punten kunt krijgen in
bepaalde spelsituatics

Als Clubelid kun je de redaktic
vragen stellen en grans adver-
tentics plaatsen om in kontakt
te komen met andere club-
leden.

En dan #in er toekomstplan-
nen. We willen ons in het Club
Mieuws niet allen beperken 1ot
videospelleties  alleen, In dit
nummer &l komt ook de home-
computer ter sprake, dic een
erg belangrijke rol zal gaan
spelen op school en thuis. Ook
denken we aan speciale agnbie-

dingen voor Clubleden, onder-
linge aktiviteiten e.d. en er lig-
gen welfs plannen om definitief
het aantal pagina’s per nummer
uit 1e breiden tor 8.

Kortom. heb & vrienden mét
een Atart die nog géén lid zijn,
laat z¢ daar wal asan doen,
Ciewoon cen briefje of kaartje
aan het redaktic-adres, met
vermelding van het serienum-
mer van hun Atan,

Al was het alleen maar om op
de hoopte e blijven van de
nicuwste Atan-spelcassettes.

l

2 nieuwe koopgidsen

voor videogames

Hoe populair videcgames in
Mederland «jn geworden blijkt
wel it het feit dat er sweeds
meet over geschreven wordt in
kranten en tijdschrifien en nu
ook in boeken,

In Video Games van Willem
Bos vind je testrapporten van
spelcomputers en 120 verschil-
lende spelcassettes.

Ook geell dere uitgave van Sijt-
hotf, Alphen a/d Riin strate-
gische tips om je scores te ver-
beteren, Alle beschreven spel-
letjes #ijn getest door een pancl
vam ¥ testteams, zowel door
kinderen als door volwassenen.
Mu in de boekhandel voor

S19.95 (158 blz.). In het Parool

wordt regelmatig over video-
games geschreven door Antho-
ny Verhulsi. Van hem is nu ook
het boek "Alles over video-
spellen™  werschenen.  Een

Bruna uitgave. Een gebruiks-
boek en koopgids. met con
overachl van spelcomputers en
spelcassettes, witgebrond getest
op kwaliteit en spelmaogelijk-
heden. Werschijnt in augustus,
voor 14,90 (196 blz.).

Maak je vriend lid en je ontvangt allebei

een gratis Atari S

Help ons de Verdwenen Atari-
bezitters op te sporen. Ken je
iemand die nog peen Clublid 1s,
vul dan de bon in. Als beloning
VOOr Je speurzin ontvang je dan
grafs een speciaal Scoreboek
wadrin je al je topscores kunt
bijhouden. Ook nievwe leden
krijgen it boekje als  wel-
komstgeschenk. Vergeet voora)
niet de bon kompleet in te
virllen.

Vast bedanki.

Adres: o

Audres: o

Wanme o,
Adrees

T S S S S e i — AP N S

Posbonde .

elehonin: o

] ] =

e WoOONPlAALS: ...,

coreboek

Ik heb een Verdwenen Atari-bezitter gevonden. die graag pratis lid wi
worden van de Atari Club. Het is:

i (7w i e SN

PRSI ', F L,

G

Serienummer computer: RN

Gekocht bij Atari dealer: ............
Als welkomstgeschenk graag het Atari Scorchoek, dat ook mijn beloning is
voor het vinden van dit nieuwe lid. Ik ben;

e WoONplaats: ...
Serienummer computer RN

i A
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e missic s een focht door

" ATARI CLUB NIEUWS

Phoenix nr. 3 in de Atari Top Tien

Phoemix 15 de naam van een
woestijnschip en jij zit in de
stoel van de commandant. Je
opdracht:  een buitenaarnds
ruimteschip bereiken en wit-
schakelen, voordat die vijand
dlle hulpbronnen van jouw
planeet uitput. Een bijna on-
mogelyke taak, want de indrin-
ger wordt verdedigd door 4
Fwermen  agressicve,  levens-
gevaarlijke roimteviogels.

Alleen door metesn raak e

schieten, schakel je ze uit. EIk
schampschot maakt 2 woest
van nijd en nog gevaarlhijker. Je
Phoenix heeft gelukkig 5 le-
vens, maar die heb je wel nodig
ook,

Al je ervaring met de joystick
zul je nodig hebben. Verder
komt het aan op een perfekte
timing, moed en vastberaden-
heid. Een uitdaging voor de
allerbeste Atari-spelers.

Vanguard marcheert op naar de Top 3

Je i\?"-“-liL}q. ix de stuurknuppel
van de Vanguard Spacecopier,

ondergrondse tunnels. Op roek
nmaar de Mystericuze Stad.
Ontwyk de scherpe, witstcken-
de rotspunten die je Vamguard
open kunnen rijten.

D Garumes proberen je ie grij-
pen  met ln tentakels, De
vijand legt harrieres en gevaar-
lijke krachivelden aan. Bereik

e de Mystericunze Stad dan be-
gint het pas goed. Daar Ligt de
Grote Gond op de loer, Be-
sehiet hem en je krijet bonus-
punten, Maar als jij hem ziet,
.'i-LI: hij jou._.

Hij heett maar één ding. voor
ogen: jou en je Vanguard ver-
nietigen. We geven je weinig
kans, maar je mag proberen
mel deze casselie van Adarn e
winnen,

De oplossing voor Raiders of the Lost Ark

Atanm wal het altijd weer van je |
winnen, Onre cassettes hijken
vapk simpel op het eersie pe-
gicht, maar hoe dieper je erin
duikt, hoe meer vitdagingen je
ontdekt, Meem nu Raiders of
the Lost Ark, net zo spannend
als de gelijknamige film. Er
blijken Clubleden te #jn die al
maanden bezig zijn om deze
uitdaging onder de knie te krij-
gen. D echtc fanaten gaan

natuurlijk stug door, maar als

j& wilt kun je hulp krijgen van je

Club. Daarby kun je kKiezen wil:

— alleen tips, mel zeven aan-
wijzingen om het verder nog
alleen te proberen

— de Komplete oplossing, in de
VOLII van een siap-voor-
stap handleiding om de Ark
te bereiken.

Aan jou de keus! Stuur een

briefkaartje aan de redaktie en

de hulp van jouw keuze komt

gratis in de bus.

Frankeren
als
brietkaart

& aanbod

Onder dit kopje willen we voar-
taan Clubleden de gelegenheid
hieden om met elkaar in kontaki
te komen. Een soort gratis mini-
advertentie dus.

Hicronder een paar voorbeel-
den.

(NIET op reagercn dus)

WIE wil mijn Pac-Man ruilen
vioor Circus Atan. Jaap Boers-
ma, Haarlem. Telefoon 023-
111325,

LITTNODNGING. 3 Atari-fans
in Assen organiseren op 4 juni
een  Phoenix-kampioenschap.
Max. 10 declnemers. Mee
doen? Bel Fred 0113-4040.

HELP. [k probeer al weken
Earthworld op te lossen. Zullen
we het samen proberen?

Ellie Stapelkamp, Oss, (el
02205-3041.

Stuwr je tekst, max. 20 woorden,
naar de redaktie,

Vergeet je naam, adres en vooral
telefoonnummer niet. Let op de
envelop "Vraag en aanbod”,

Verhuisd? Aktie!

Vergeet niet de Club een
adreswijziging te sturen als
je gaat wverhwizem. Je wilt
IMMErs ZCen NUMMEer van
het Club Mieows missen?

Atari International Benelux b.v.
Postbus 1616
3600 BP Maarssen
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