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Bij deze splinternieuwe spelcassette ben jij de commandant van
het woestijn krijgschip ‘’de Phoenix"’

Jouw opdracht is het buitenaardse ruumteschlp te bereiken, dat
langzaam maar zeker de hulpbronnen van jouw planeet uitput, en
dan de vijandelijke piloot die erin zit uit te schakelen. Maar vier
zwermen buitenaardse vervaarlijke vogels bewaken het ruimte-
schip; zij zullen jouw zware taak nog moeilijker maken.
Wanneer je schip wordt geraakt door een vogel of door een pro-

jektiel, verlies je één Phoenix-leven. Je start nﬁtﬁ Wu geﬂmerﬁ)} 2673
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levens. Jouw krijgschip is uitgerust met alle benodigde appa-

| ratuur.

Timing, moed en bovenal durf is van groot belang om deze vijand
te verslaan.
Een spel dat je nooit zal vervelen!

Haal alvast de prachtige sticker in de winkel!

f 149,50




Ga op de meest avontuurlijke
schatjacht van je leven!

RAIDERS of the LOST ARK

Stel je even voor: jij met vilten hoed, leren jack en zweep in de
aanslag met als opdracht: het vinden van de legendarische verlo-
ren Ark van de Covenant.

Dit was de taak die “’Indiana Jones'’ - ook wel “’Indy’’ genaamd -
kreeg in de film Raiders of the Lost Ark.

Een taak die hij op heldhaftige manier volbracht.

Doe je hem dat na? Stort je dan in het avontuur met deze gloed-
nieuwe spelcassette, maar let op! De reis zal een gevaarlijke zijn!
Jij als expert van de egyptische occulten weet dat de Ark werd
verstopt in een kamer die de "'Put der Zielen’’ werd genoemd.
Deze '"Put’’ bevindt zich ergens buiten Cairo, binnen een van de
vele plateau’s waarmee het ‘'Dal van Vergif'’ is bezaaid.

Om deze te vinden, moet je naar de kaartenkamer van de stad
""Tanis’’ die onder een één-jaar durende zandstorm werd bedol-
ven. Om de Kaartenkamer te bereiken dien je eerst de spelonk-
achtige ""Tempel der Oudheid’’ binnen te treden waar je voor-

werpen mee kunt nemen die je tijdens de reis grt gtﬁuﬁ;iru

zijn. Hoe de reis verder zal verlopen bepaal je zelf, want één ding
is zeker: er is heel wat moed, behendigheid en stalen zenuwen
voor nodig om met je 3 levens langs al de hindernissen te komen
en je opdracht goed te volbrengen!

Een avontuurlijk spel.
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E.T. film en E.T. spelcassette
enorme hit!
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THE
EXTRA-TERRESTRIAL

Eerste ATARI REAL SPORTS
cassette!

VOLLEYBALL
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Heb je de film gezien?

Het verhaal van het ontroerende, lieve buitenaardse wezentje
E.T., dat op aarde terechtkomt en niet meer terug kan naar zijn
vrienden, totdat Elliot, een klein jongetje, zijn enige vriend, hem
helpt terug te keren. Ze worden daarbij steeds achtervolgd door
vijandelijke menselijke wezens, vooral de F.B.l.-agent en de
wetenschapper. Een compleet kassucces!

Een voortreffelijke film, die op geniale wijze geproduceerd werd
door Steven Spielberg.

Met toestemming van Steven Spielberg heeft ATARI een ex-
clusieve E.T. spelcassette gemaakt, waarin jij de moeilijke taak
krijgt E.T. weer terug te brengen naar zijn vrienden.

Bekijk de film, speel het spel en geniet van het wonderlijke
wezentje E.T.

ledereen praat over E.T., bekijkt E.T. en droomt van E.T.

£ 14399,

Bestelnummer CX 2674

Ongelooflijk, deze spelcassette!

Een spelletje Volleyball op 't strand bij ondergaande zon! Wie kan
er zich een prettiger bezigheid voorstellen.

Deze nieuwe spelcassette van ATARI geeft zo'n ontzettend rea-
listisch beeld op de buis en geluid uit de luidspreker dat je je ogen
en oren niet gelooft.

De spelers bewegen armen en benen. Buigen, springen en gaan
door de knieén, er is zelfs een schaduw onder de bal!

En op de achtergrond zie en hoor je de branding.

Je vergeet gewoon de tijd; je ziet langzaam de zon al ondergaan!
Behendigheid met de joysticks is nodig om de spelers de bal in de
lucht en binnen het veld te laten houden.

Vier spelvariaties voor een of twee spelers.
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SWORDQUEST

|EARTHWORLD

BINNEN.{1):2'VERWACHT
VANGUARD|  ATARE

Je staat er alleen voor als piloot in de Vanguard Spacecopter en
je opdracht is De Mysterieuze Stad aan het eind van de tunnel te
bereiken, want dan alleen kun je je grote vijand "’"De Grote Gond"’
vernietigen.

Alleen een ervaren piloot kan de tocht door deze gevaarlijke tun-
nel overleven. Je moet je spacecopter naar links of rechts ma-
noeuvreren om de scherpe uitstekende rotspunten te ontwijken
en aan de linkerkant strekken de grijpgrage vangarmen van Gari-
mes zich uit. Aan de rechterkant versperren vijandelijke basissen,
barriéres, krachtvelden en zwevende Paynes je weg. Pas op!
Lukt het je de Mysterieuze Stad te bereiken en te schieten op de
Grote Gond, dan krijg je bonuspunten. Maar opgelet; de Grote
Gond zal er alles voor doen om jou te vernietigen. Je krijgt vijf le-
vens om deze zware taak, met talloze opstakels te volbrengen.

Haal hiermee de spanning in je huiskamer!
f 149,95

Maar... nog even geduld.

Bestelnummer CX 2669

Jij, grote onderzoeker; Welkom in Earthworld.

Dit is de eerste van vier werelden die jij moet doorkruisen tijdens
je speurtocht naar het toverzwaard. Tijdens elke reis zul je neer-
dalen in een vreemd en verlaten onderaards landschap. Je op-
dracht is simpel: Door de juiste combinaties van voorwerpen in
de juiste kamer achter te laten moet je stap voor stap je weg vin-
den naar de betoverende schat die verborgen ligt in het doolhof
van Swordquest. Je doel in Earthworld is het Krijgerszwaard.
Earthworld bevat 10 stappen, c.q. testen. Steeds wanneer je een
test goed hebt doorstaan wordt je vordering feestelijk aangekon-
digd, een fragment van de Earthworld fanfare klinkt en een licht-
signaal verschijnt. Het lichtsignaal is belangrijk, maar vooral jouw
onderzoekersgeest wordt zwaar op de proef gesteld, want daar-
mee alleen zul je het verborgen krijgerszwaard ontdekken.

Een spel voor puzzelaars!
£149,35,
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ewjittogh op-pb hoogte bijven!

ATARIJ/2SCORE

Stuur je scores naar ATARI, t.a.v. ATARI TOP SCORE. Misschien
kunnen we jou als TOP-SCORER vermelden in het volgende num-
mer van de CLUBMAGAZINE!

Het is van essentieel belang dat je het volgende vermeldt:
1. Spelvariant
2. Moeilijkheidsgraad
3. Tijdsduur

Indien mogelijk, zouden we graag een foto van je ontvangen
waarop de score duidelijk te zien is.

AIARI cassettes
voortaanin
zilverendoos

In tegenstelling tot de voorafgaande doosjes, die elk een andere
kleur hadden, krijgen de toekomstige cassettedoosjes allemaal
de kleur zilver.

Dit maakt het voor jou alleen nog maar gemakkelijker de ATARI
spelcassettes snel te herkennen.

PORT
BETAALD
BREDA

AIARI gaat
verhuizen

Het is gebeurd, ATARI is zo snel gegroeid dat het uit zijn "‘jasje’’
gebarsten is. Vanaf 23 maart zijn wij gevestigd op het volgende
adres:

Atoomweg 480
3542 AB UTRECHT
telefoon 030-437379

Ga je verhuizen?

Stuur ons dan zo snel mogelijk een adreswijziging en ontloop de
kans een nummer van de CLUBMAGAZINE te moeten missen.




