





HCCTest: Atari 520 ST

GEM

Zoals de software zich op het beeldscherm
presenteert, doet het sterk denken aan de
Macintosh van Apple. Het systeempro-
gramma GEM (dat staat voor Graphics En-
vironment Manager) is hiervoor verant-
woordelijk. Het verzorgt de communicatie
tussen de computer en de gebruiker mid-
dels functionele plaatjes op het beeld-
scherm en een aanwijsinstrument (de
ymuis”). De meeste commando's hoeven
niet meer ingetypt te worden, maar kunnen
door aanwijzen met de muis geactiveerd
worden. GEM is echter niet compatibel
met de software van de Macintosh. Het is
een ontwikkeling van de firma Digital Re-
search. Deze firma heeft zn bekendheid
verkregen met het CP/M operating sys-
teem, dat wel het meest verbreide 8-bits
operating systeem is. GEM is zo ontwor-
pen dat het gemakkelijk overgezet kan
worden op andere computersystemen,
doordat het in de taal C geschreven is.
Zoals eerder vermeld gebruikt GEM veel
grafische afbeeldingen om met de ge-
bruiker te communiceren. Wil de ge-
bruiker snel op zn wenken bediend wor-
den, dan is er een snelle computer met een
ruim bemeten geheugen nodig. Bij de Ma-
cintosh blijkt dat de 128 Kbyte van de stan-
daarduitvoering voor diverse program-
ma’s te klein is. De 520ST kan met 512 Kby-
te (524.288 bytes, omdat 1 Kbyte = 1024
bytes, vandaar de 520 voor ST) aardig uit
de voeten.

GEM snel op 68000

GEM kan ook op een IBM-PC met 512 Kb
aan geheugen draaien, maar dan gaat het
allemaal niet zo flitsend snel meer als op
de 520ST. Hieruit kan enigszins afgeleid
worden wat het snelheidsverschil tussen

Desk File Run Edit JSXITITE

GRAPHICS DISPLAY

LOGD DIALOGI Graphics
751 1 61 Turtle

[1] In Si, FD :X RT :ANG D

[1]1 In S1, RT :ANG B

(1] In S1, S1 !X + 1 !ANG

[2] Evaluating Si

[2] ANG is 61

(21 ¥ is 117

[1] In S1, FD !X RT :ANG B

(1] In S1, RT :ANGH i
<

ol [ ..... 10 r

de 8088 van de IBM-PC en de 68000 van de
520ST is. De 8088 heeft intern 16-bits regis-
ters en een 8-bits databus terwijl de 68000
32-bits registers heeft met een 16-bits data-
bus. De 68000 is nauwelijks met de 8088 te
vergeli] is sprake van een ande

orde van grootte, waarbij de 68000 nog di-
verse trekjes van mini's en mainframes
heeft die je bij de 8088 niet aantreft. (Hier-
over is meer te lezen in het artikel over de
68000 in HCC Nieuwsbrief nr. 75.) Deze
processor is al enige tijd erg populair in
de grote zgn. ,workstations™ en in_CAD-
/CAM systemen. Atari is een van de eerste
die déeze processor in de 16-bits databus

Smalltalk en de 68000

Bij het verschijnen van de Atari 520ST,
een relatief goedkoop apparaat met
~muis en windows" is het interessant om
eens te kijken waar de ideeén vandaan
komen. Velen denken namelijk ten on-
rechte dat die bij Apple bij het Macin-
tosh project zijn ontstaan. De eer komt
echter toe aan de Learning Research
Group van het Xerox Palo Alto Research
Centre (PARC) die in het begin van de ja-
ren zeventig al bezig waren dergelijke
dingen te ontwikkelen in het kader van
onder andere het de programmeertaal/
programmeeromgeving Smalltalk.

Op de voorpagina van dit nummer ziet u
de Atari 520ST samen met twee boeken
over Smalltalk:

A. Goldberg & D. Robson: ,Smalltalk-80:
The language and its implementation”,
Addison Wesley 1983 en A. Goldberg:
+Smalltalk 80: The interactive program-
ming environment”, Addison Wesley
1983.

Tom den Duijf, de schrijver van het Atari
520ST artikel heeft ook over Smalltalk

een artikel geschreven. Wegens ruimte-
_ gebrek kunnen we echter niet in dit num-

mer publiceren. U houdt het dus nog te-

goed. Ondertussen kunt u wellicht de ge-

noemde Smalltalk boeken lezen of de

bytes van augustus 1981 of mei 1985.

Voor een ‘ander belangrijk aspect van de

Atari 520ST: de Motorola 68000
microprocessor is helaas ook geen ruim-
te. Het artikel ligt al klaar en zal daarom
in een volgende HCCNieuwsbrief ver-
schijnen (Red).

uitvoering uitbrengt gebruikt in een be-
taalbaar systeem (Sinclair gebruikt in z'n
QL de 68008 die een 8-bits databus heeft

endie zo'%r 1s).
ST snel/goed ontwerp

Ook uit de verdere opbouw van de compu-
ter blijkt dat er veel aandacht is besteed
om de computer zo_ snel mogelijk te
maken. Er zijn 4 chips die bij Atari zijn ont-
worpen die daaraan bijdragen. Zo is er
een DMA (Direct Memory Access) chip
die het transport van data van en naar de
diskdrive en de optionele harddisk ver-
zorgt, zonder dat de 68000 daar iets aan
hoeft te doen. Hierdoor is vooral de com-
municatie met de harddisk veel sneller als
bij de Macintosh. Bij de 520ST kan 1,33 me-
gabyte (en geen megabit) per seconde
verplaatst worden. Verder is er voor het
video gebeuren een chip ontwikkeld met
onder andere een l6-tal snelle registers
waarmee een selectie kan worden ge-
maakt uit de 512 mogelijke kleuren. Voor
de toewijzing van geheugen aan verschil-
lende programm'’s is er een ,Memory Ma-
nagement Unit”. Deze kan de organisatie
van het geheugen veel sneller regelen dan
de processor dat zelf zou kunnen. Deze
MMU draagt er ook aan bij dat de proces-
sor en de video interface elkaar zomin mo-
gelijk in de haren vliegen. De laatste ,,cus-
tumchip” draagt de naam Glue en herbergt
alle resterende functies die nog geinte-
greerd konden worden. Het resultaat is
een overzichtelike printplaat met relatief
weinig onderdelen zodat de produktiekos-
ten en de kans op fouten verkleind is.

Opbouw van het systeem

De basisconfiguratie bestaat uit een zestal
componenten. De elektronica van de com-
puter en het toetsenbord zijn gecombi-
neerd in één kast. Van daaruit vertrekken

82

HCCNieuwsbrief 74




HCCTest

er een viertal kabels naar de monitor,
muis, diskdrive en voeding. Verder is de
diskdrive voorzien van een aparte voe-
ding. De snoeren aan de voedingen zijn
lang genoeg om de voedingen een eind
weg bv. op de grond onder de tafel te
plaatsen.

Bekijken we eerst de computer zelf dan
treffen we een uitgebreid toetsenbord met
94 toetsen aan, verdeeld in 4 secties.
Linksboven zitten er 10 functietoetsen, die
samenvallen met een ronding van de kast
en welke softwarematig programmeerbaar
zijn. Hieronder bevindt zich het alfanum-
merieke gedeelte, met daarnaast een
groepje toetsen waar de cursorbesturings-
toetsen bij zijn, gevolgd door een numme-
riek toetsenbord. Zowel bij het alfanumme-
rieke als bij het nummerieke gedeelte zit
een grote return/enter toets die prettig
werkt en moeilijk is te missen.

De lay-out van het toetsenbord doet den-
ken aan die van de VT-100 of CIT-101 ter-
minals. De cursortoetsen zitten hier echter
lager en zijn beter bereikbaar. Van de
IBM-PC-toetsenlay-out komen de Alter-
nate- en Capslocktoets. De Capslock
werkt net als bij de IBM-PC jammergenoeg
ook zonder indicatielampje. Van de opstel-
ling van de toetsen valt op dat de doorsne-
de van de toetsenrijen geeh rechte lijn
maar een concaaf opgaande curve te zien
geeft. Dit schijnt ergonomisch de beste op-
stelling te zijn. Het toetsenbord werkt uit-
stekend. De aanslag wordt door sommige
mensen als wat rubberachtig ervaren.

Het toetsenbord heeft een eigen micropro-
cessor die checked bij alle toetsen en de
muis of joy-sticks of er een gesloten toet-

sencontact is en zorgt dan voor het genere-
ren van de bijbehorende ASClIcode over
een seriéle verbinding communiceert de-
ze processor met het systeem op interrupt-
basis. Via een aparte vector op de databus
krijgt de 68000 van de interruptcontroller
te weten dat de toetsenbordprocessor in-
formatie heeft aangeboden. De 68000 hoeft
nu niet eerst uit te zoeken van wie de inter-
rupt afkomstig was en is zo minimale tijd
kwijt met het binnenhalen van informatie
van het toetsenbord.

Met behulp van het ,controlpanel” van
GEM kan op zeer gebruikersvriendelijke
wijze ingesteld worden hoelang het duurt
voordat een toets begint te repeteren, hoe
snel hij repeteert en of bij het indrukken
van een toets er een klik geluid wordt ge-
produceerd. De andere in/uitvoer chips
kunnen ook door het genereren van inter-
rupts te kennen geven dat ze met de pro-
cessor willen communiceren..

Opvallende chips in de computer die nog

niet genocemd zijn:

-~ muziekchip Yamaha 2149, die van 30 Hz
tot boven de gehoorgrens tonen kan op-
wekken. Deze chip heeft 3 kanalen
waarvan afzonderlijk de toonhoogte in-
gesteld kan worden. Er kunnen allerlei
golfvormen mee opgewekt worden en
€r is een ruisgenerator aanwezig

- twee 6850 seriéle communicatie chips
waarvan er een met de toetsenbordpro-
CEessor communiceert, en een voor de
MIDI interface zorgt.

— een 68901, een vrij nieuwe 68000 in/uit-
voer chip. Dit IC verzorgt met een uitge-
breide serieéle interface de RS232-C
aansluiting, heeft een aantal parallelle
poorten een viertal 8 bit timers met

.prescalers” (delers) waarvan er twee
voor de Bandrate generatie kunnen zor-
gen. Verder zorgt dit IC ervoor dat an-
dere in/uitvoer IC's op een 68000 manier
,met een vector op de databus, inter-
rupts kunnen genereren.

- een WDI1772 floppy disk controller
waardoor de 520ST met (IBM-PC filefor-
maat compatible) 5%" of 3,5 diskdrives
kan communiceren.

Aan Read only geheugen (ROM) heeft de
ST intern plaats voor 192 Kbyte en van bui-
ten kan er nog een candridge met 128 Kby-
te toegevoegd worden. De eerste exem-
plaren die in de winkel komen zullen met
16 Kbyte aan ROM en de rest van de soft-
ware op schijf uitgevoerd zijn, met als ar-
gument dat er nog wat foutjes uit de sys-
teemsoftware gehaald moeten worden. Dat
er bij dergelijke grote en complete syste-
men nog foutjes zitten is gebruikelijk. Later
kunnen de eerste kopers de uitgeplozen
software alsnog in ROM's kopen (?)

De seriéle en parallelle uitgangs connec-
toren verdienen nog wat aandacht. Geluk-
kig zijn hiervoor goed verkrijgbare D25
connectoren voor gebriukt en geen moelij-
ke stekkers als bij de QL. Voor de Centro-
nics uitgang heeft men aansluiting van de
IBM-PC  overgenomen namelijk een
vrouwtje D25b chassis deel. Om verwisse-
len met de seriéle aansluiting te voorko-
men gebruikt deze een mannetje D25 chas-
sis deel zodat bestaande stekkers niet
onderling verwisseld kunnen worden.

Mocht men een serieéle kabel hebben met
een mannetje D25 stekker maak dan niet
de fout deze in de Centronics uitgang te
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steken, de kans op beschadigen is dan
groot.

Duidelijk staat achterop aangegeven met
een symbool en in letters welke uitgang
waarvoor is nl. printer voor parallel en mo-
dem voor serieel.

De muis

Deze is uitgevoerd in dezelide stijl als de
computerkast. Hij werkt met kogel die met
rubber bekleed is en over de tafel rolt, en
via twee rolletjes schijfijes met gaatjes laat
bewegen. Zo te zien wordt optisch deze
bewegingen gedetecteerd. In een uit
Duitsland afkomstig Nederlandstalig blad
las ik als kritiek dat de muis op sommige
oppervlakken niet goed zou werken, maar
daar heb ik niets van gemerkt. De muis is
uitgerust met 2 drukknoppen waarvan de
linker het meest wordt gebruikt.

De diskdrive

Deze is bestemd voor 3,5 diskettes die
minder kwetsbaar in de omgang zijn dan
5,25 floppydisks, door een stevig hulsje en
een metalen schuifije voor het lees/schrijf
gat. De diskdrives komen in een 360 en
720 Kbyte uitvoering (geformatteerd) en
zijn voorzien van een drukknop om de dis-
kettes uit de drive te halen (wat software-
matig bij de Mac via het toetsenbord
moet).

De monochrome monitor

Deze presenteert zich met zeer goede
kwaliteit op het beeldscherm. Met het idee
van zwarte letters op een wit vel papier op
je bureau (desk) heeft deze monitor een
papier witte, kort nalichtende fosfor. Bij
sommige computers zoals de IBM-PC ge-
bruikt men een lang nalichtende fosfor om
het flikkeren van het scherm te verdoeze-
len. Dit is echter hinderlijk bij het opschui-
ven van tekst op het scherm en andere be-
wegingen op het beeld.

Deze monitor kan 400 lijnen met 640 punt-
jes flikkervrij afbeelden. Dit is aanzienlijk
meer dan de Macintosh die 342 lijnen met
512 puntjes heeft.

Voor de weergave van geluid zit er een
luidspreker ingebouwd. Bij een wat hoger
volume zijn er jammergenoeg storende bij-
geluiden te horen.

Grafische mogelijkheden

Alle uitvoer op het beeldscherm gebeurt
volledig grafisch door voor ieder puntje op
het scherm een bitje om te zetten en niet
door het vullen van hardware karakter ma-
trices zoals op veel terminals het geval is.
Dit kost ook voor tekst meer rekenwerk,
maar levert een veel grotere flexibiliteit
op, er kunnen diverse maten letters ,gete-
kend” worden al je maar de juiste software
hebt, bv. GEM WRITE.

In de medium- en lowresolution toestand
kunnen 4 resp. 16 kleuren gebruikt wor-
den. Door gebruik te maken van een ,,color
lookup table” kan er een selectie uit 512
kleuren gemaakt worden.

De selectie kan heel snel gewijzigd wor-
den waardoor het ook mogelijk moet zijn

om tijdens de opbouw van het scherm, aan
het eind van een beeldlijn, de selectie te
wijzigen en zo nog meer kleuren op het
scherm mogelijk te maken.

Door een object in verschillende kleuren
uit te voeren kan er eenvoudige animatie
uitgevoerd worden door iedere keer een
andere kleur aan of uit (zwart) te zetten.

Software

Het is de bedoeling dat verschillende pro-
gramma's standaard bij geleverd worden
zoals:

- TOS - Tramiel Operating System een

uitbreiding van CP/M 68 K

GEM - Graphics Environment Manager
van Digital Research (DR)

DR GEM Point waarmee plaatjes ge-
maakt kunnen worden

DR GEM Write voor tekstverwerking

DR LOGO een programmeertaal die
veel eigenschappen van Lisp heeft en
die (niet alleen) kinderen kan helpen bij
het verkrijgen van mathematisch inzicht
DR Personal Basic die gebruik maakt
van muis en diverse windows

mogelijk ook BOS - Business Operating
System waaronder diverse Nederland-

_ eventueel weer meegaspeeid kan worden met de c@genomen muziek. }}e computer
werkt a.h.w. als een recorder. Dit opnemen beperkt zich niet tot eén instrument.
Verder kan de computer helpen ‘bij het componeren en arrangeren van muzzek Ver-

Andere m@@e{ﬁk&ed&n z;,m bv. het mspelen van !mxztak (tot 16 personen tegeh;k) en
gtxt Wm@@s_ te laten uuprmﬁen n ncienschmt en h-et verkrijgen van een goede kwa-
eit g |

gitaren, electronische drmnkrts, én versterkers met MIDI zijn al gemtroduceerd Dit
soort apparaten kunnen dan op een willekeurig geprogrammeerd moment in een

! mnaeksmk u;dens hel (af)speian doox de compmex aan en uit worden geschalceld of
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se zakelijke programma's al zijn te ver-
krijgen.
Op het moment van schrijven waren echter
diverse programma’s van Digital Research
nog niet af. Er waren wel ,prerelease” ver-
sies die nog niet uit handen gegeven wer-
den, maar alleen gedemonstreerd konden
worden.
Programma’s die evt. nog niet bij de com-
puter geleverd kunnen worden, mogen la-
ter gecopieerd worden.
Voor een test van de software was het
eigenlijk nog te vroeg. Bij de testcomputer
werd naast TOS en GEM alleen een aantal

chips of carzmiges met muziek waar bepa.alde smkken zijn opengeiatexx
kunnen spexen} en dat mensen met geringe technek toch een m%sm

onder het spéien of mixen regelt. De- mumk
speien van. ax}n Lzmmem en hoeft z::ch m

via MIDI waxden vezzonden bevat per kanaa
1 - Note Event of Key Event messages. d
drukt worden losgelaten. om_waslk

grafische demo's en Logo geleverd. Zo
mogelijk wordt in één van de volgende
HCCNieuwsbrieven meer aandacht be-
steed aan de software die dan verkrijg-
baar is voor de 520ST.

Aangekondigd zijn al wel een programma
a la Lotus 1-2-3 en een aantal spelen. Er
schijnt een aardige lijst met softwarehui-
zen te zijn, die voor de 520ST bezig zijn.

Bij de advertentie in een Engels blad werd
geschreven dat assembler, BCPL, C, Co-
bol, Compiled Basic, Lisp, Modula-2 en
Pascal binnenkort leverbaar zouden zijn.

Bij Logo heb je verschillende windows
voor de Logo editor, grafieken, de dialoog
en de foutzoeker (debugger). Van de edi-
tor vond ik het jammer dat de muis niet bij
het editwerk gebruikt kan worden, zoals
dat bij Pascal editor van de Macintosh kan,
maar wie weet wordt dit nog toegevoegd.
Applicaties die van alle faciliteiten van
GEM en TOS gebruik kunnen maken, kun-
nen met de GEM-Toolkit ontwikkeld wor-
den.

Deze Toolkit is met name voor software-
huizen bestemd en omvat programma'’s als
een editor, assembler, C-compiler, een
communicatie programma Kermit en ook
uitgebreide libraries met grafische en an-
dere GEM routines. Voor mensen die in de
grafische wereld thuis zijn, de elementaire
grafische routines vertonen erg veel over-
eenkomst met functies uit GKS. (GKS staat
voor GCraphical Kernel System en is door
de International Standards Organization
(ISO) in 1981 voorgesteld als standaard
voor 2-D graphics.)

De documentatie bij de toolkit (zo'n 10 cm
A4 formaat) bevat veel informatie over
GEM. De eerste versie blijkt nog wel wat
kinderziekten te vertonen.

Van software die door Atari (in licentie)
wordt verkocht is het de bedoeling dat de-
ze niet meer dan 50 dollar gaat kosten, met
BTW en invoerrechten dus zo'n 200 a 300
gulden. In Amerika zijn advertenties ge-
signaleerd van andere firma's die ook de-
ze software prijs hanteren.

Toekomstige uitbreidingen

Voor de nabije toekomst zijn er diverse
geavanceerde uitbreidingen aangekon-
digd, met scherpe prijzen. Een 15 Megaby-
te harddisk in 3,5" uitvoering die voor rond
de 2000 gulden zo in te pluggen is en een
CD-ROM, d.w.z. een compact disc die
voor de opslag van data kan dienen.

Deze schijfies kunnen een hoeveelheid da-
ta van tussen de 500 en 600 Mbyte bevat-
ten, genoeg voor de opslag van bv. een 10-
delige Enceclopedie.

Verder komt er een RGB kleurenmonitor
met een hoog oplossend vermogen voor
rond de 1200 gulden, waarvan bij Atari een
exemplaar was te bewonderen en waarvan
het kleurenplaatje op de voorpagina af
komt.

In het najaar wordt een ST versie met 256
Kbyte en een ingebouwde diskdrive ver-
wacht, de 260 STD, die nog een stuk goed-
koper moet worden als de 520 ST.
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GEM (Grphics Envirnr)

In 1983 is Digital Research begonnen met de ontwikkeling GEM. Eerder had men bjj
DR GSX ontwikkeld dat het mogelijk maakte om grafische programma’s onafhankelijk
van de grafische randapparatuur te maken.

GEM is sterk geinspireerd door de lay-out van de Macintosh, welke weer veel ideeén
bij het Smalltalk system van Xerox weg heeft. GEM vervangt niet het operating sys-
teem maar ligt er als een laag bovenop om het gebruiksvriendelijker te maken. Ook
applicaties kunnen gebruik maken van functies van GEM. GEM is niet voor één type
computer gemaakt, maar draait bv. op diverse MS-DOS computers op 68000 machines
zoals de Atari ST serie en zou ook beschikbaar zijn voor de 32016 processor van Na-
tional. Dit heeft men gerealiseerd door de hogere programmeertaal C te gebruiken
die goed op in en uitvoer taken kan in spelen, en welke onafhankelijk is van de pro-
cessor. In de toekomst komt DR ook met een GEM versie uit die de programmeertaal
Pascal gebruikt.

GEM-applicaties kunnen niet alleen makkelijk -onafhankelijk van een type processor
gemaakt worden, maar ook van de randapparaten die het moet aansturen bv. voor het
aansturen van een plotter zijn er standaard functies en voor een bepaald type plotter
hoeft alleen een geschikte ,driver” voor dat type plotter aan het programma gelinkt
worden.

In de huidige GEM versie kunnen maximaal 4 windows op het scherm geopend zijn.
GEM heeft beperkte multitasking mogelijkheden, een grote applicatie en een aantal
desk accesoires zijn gelijktijdig mogelijk.

Een window kan geactiveerd worden en heeft dan de gedaante als in de onderste van
de tekst windows. De grijze balk bovenaan kan gebruikt worden om de window te
verplaatsen, een grof raster in de rechterbalk geeft aan dat in verticale richting niet
alles te zien is. Het witte deel in de rechterzijballk geeft aan welk deel van het plaatje
te zien is en waar dit zich bevindt t.o.v. de rest.

Bij de onderste balk kan hetzelfde aangegeven worden. Het schuiven van het plaatje
achter de window kan gebeuren door of met naar het omhoog wijzende pijltje of naar
beneden wijzende pijltje te gaan en de linker drukknop van de muis te bedienen. Bij
iedere klik verschuift het plaatje een stukje achter de window d.w.z. de window blijft
op z'n plaats en het plaatje schuift naar boven of naar beneden. Dit kan ook gebeuren
door het witte blokje in de zijbalk ,op te pakken” met de muis en te verschuiven
waardoor je in een keer naar een bepaalde plaats in het plaatje kunt gaan.

Het symbool in de linker onderhoek (een omgekruld blaadje) kan gebruikt worden
om de window te vergroten of verkleinen door die punt op te pakken en met de muis
mee te nemen. De rechter bovenhoek kan gebruikt worden om door een keer erin
klikken de window schermvullend te maken. Nog een keer klikken brengt de window
op z'n oude grootte. (Dit is een uitbreiding t.0.v. de Macintosh.) Het symbool in de lin-
ker bovenhoek doet de window bij één keer erin klikken verdwijnen. Als je goed
kijkt zie je een ,directory” letterlijk in de bureaula verdwijnen namelijk een gestip-
peld kader dat in elkaar krimpt en zich naar de bureaula verplaatst!

Op een beurs in oktober denkt Atari een 1
Mega-byte versie van de ST te kunnen la-
ten zien, waarop Unix is geimplementeerd
is.

Conclusie

Er zijn van die mensen die meteen naar de
conclusie toe bladeren. Deze werd
eigenlijk bij de aanvang al aangegeven.
Een apparaat met de capaciteiten en prijs
maakt een goede kans om een nieuwe ra-
ge te worden. De hardware prestaties zijn
op diverse punten beter als bij de Macin-
tosh. Qua software heeft de Mac een roya-
le voorsprong, maar hoelang hij daarop te-
ren kan is maar de vraag. Voor het omrui-
len van een elektronica kaart van 128
Kbyte naar 512 Kbyte wordt bij Apple al
meer gerekend dan de prijs van een com-
plete 520ST om maar eens wat van het
prijsverschil te noemen. Als Atari het bol-
werkt om tegen de huidige prijsstelling
een goed werkende computer op de markt
te brengen, zal dit vast voor andere com-
puters invloed op de prijs hebben.

Concurrentie van andere nieuwe compu-
ters lijkt (nog?) niet in zicht. De Amiga die
Commodore uit wil gaan brengen valt met
een pak weg twee keer zo hoge prijs in
een andere prijsklasse.

Deze computer zou diverse grafische func-
ties in hardware ondergebracht moeten
hebben en medio januari in Europa moeten
verschijnen.

Sommige mensen vragen zich af of er niet
bezuinigd is ten koste van de kwaliteit.
maar daarvan heb ik niets kunnen ontdek-
ken. Zelf had ik liever een opbouw gezien
zoals bij de IBM-PC bijvoorbeeld waar dri-
ve(s) en voeding en elektronica in een
kast zitten en er een los toetsenbord is te
gebruiken. Maar ik weet niet of de over-
weging van kosten een rol bij de keuze
van systeemopzet een rol heeft gespeeld.
Waar Atari wel zegt op te bezuinigen is
overmatige reklame en service ten aanzien
van werking en gebruik. Hier is een taak
weggelegd voor gebruikers met name ge-
bruikersgroepen, zoals Jack Tramiel dit
zelf aangeetft.

Daarom is een goed functionerende ge-
bruikersgroep binnen HCC verband met
voldoende communicatiekanalen  van
groot belang. Zelf draag ik daaraan gaarne
mijn steentje bij en ik weet dat er binnen
de 68000 gebruikersgroep meer mensen
zo over denken. Tezamen met de toezeg-
ging van Atari er een ,open system” van te
zullen maken moeten we toch een eind
kunnen komen. B

Dit artikel werd geschreven

door Tom den Duijf,voorzitter HCC 68000
gebruikersgroep in samenwerking met
Guus Ramackers, Ed Swets en Atari Bene-
lux BV.
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