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Mbele nagina's

Normaal

Via deze optie wordt in het venster steeds een deel van de pagina weerge-
geven, waarbij de tekst in de normale afmeting verschijnt. Met behulp van
de schuifbalken kunt u een ander deel van de pagina in het venster laten
verschijnen. Deze functie kan ook worden aangeroepen via de ikoon voor
normale weergave in de kopregel. Daarnaast i1s er nog een derde moge-
lijkheid. Als bijvoorbeeld de "Verkleind”-modus actief is, dan kunt u de
muiswijzer op een bepaalde positic van de pagina zeticn en vervolgens de
«Controb-toets ingedrukt houden en de linkermuisknop kort indrukken.
Ook dan gaat u naar de modus "Normaal”. In dit geval verschijnt in het
venster precies dat gedeelte van de pagina dat u even daarvoor met de muis-
wijzer hebt aangewezen. De positie waar de muiswijzer stond, staat daar-
bij midden in het venster. Als u nogmaals de «Conirob-ioets ingedrukt
houdt en een klik geeft met de linkermuisknop, keert u weer terug naar de
eerder ingestelde modus.

Instelbaar

Instelbaar

Deze optie biedt u de mogelijkheid zelf te bepalen hoe groot de pagina op
het scherm wordt afgebeeld. De sys- teemgekozen instelling is een ver-
grotingsfactor van 200% (lineair). Als u dit wilt veranderen, kunt u in dit
menu de optie "Stel vergroting in® kiezen (zie hieronder). Deze functie kan
ook worden geactiveerd via de ikoon voor de modus “Instelbaar” in de kop-
regel (zie hoofdstuk VI-1). Met behulp van de muis kunt u tevens “in-
zoomen”, roals dat eerder onder "Normaal” werd beschreven. Daarvoor
houdt u de <Alternate>-toets ingedrukt en drukt u op de linkermuisknop. U
keert terug naar de oorspronkelijk ingestelde afmeting door nogmaals deze
toetscombinatie te gebruiken.

Normaal Instelbaar
| Hidst. XV - Pagina2 |
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Dubbele pagina's

Dubbele pagina’s

Deze optie is alleen van belang als in het dialoogpancel 'Pagina-layout
instellen’ (Pagina-menu, zie hoofdstuk XIII) de optie *Dubbelzijdig’ werd
geselecteerd. Als u dan op deze optie kliki, worden de linker- en rechter-
pagina van een document (voor zover aanwezig en athankelijk van de op dar
moment geldende pagina-insteiling), naast elkaar in het werkvenster afge-
beeld. Deze manier van weergeven functioneert bij alle drie de vergrotings-
factoren. U kunt dan echter niet het document bewerken, Als deze functie
actief is, dan is deze optie in het menu voorzien van een vinkje. Door nog-
maals op deze optie te klikken schakelt u de functie uit.

Pagina-paar
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t Printer 1:1 ] 375 %

ANNULEER

In dit paneel kunt u zeven vooraf gedefinieerde weergave grootten kiczen,
tussen een verkleining tot 50% en een vergroting tot 500%. Door eerst op
het veld ‘Andere’ te klikken kunt u zelf een vergrotings- of verklei-
ningsfactor opgeven in het veld achter ’Eigen’. Als maximale waarde mag
999% worden gebruikt. In dit paneel kunt u bovendien de printerresolutie
definiéren. Daartoe klikt v op het veld "Printer 1:1. Daarnaast ziet u de ver-
grotingsfactor die geldt voor de printerdriver die op dat moment is gela-
den; voor een laserprinter met 300 dpi bedraagt die factor bijvoor-
beeld 375%. Als uw printer verschillende resoluties toelaat (in het dialoog-
paneel "Document afdrukken / Printer instellen’, zie hoofdstuk XH), dan
wordt hier de op dat moment actieve instelling overgenomen,

De hierboven beschreven instelmogelijkheden gelden met name voor de
derde optie, ‘Instelbaar’. Als u tevreden bent met de instellingen klikt u op
’OK’, waarna deze waarden actief worden. Als u de instellingen niet wilt
veranderen, klikt u op ‘Annuleer’.

Stel vergroting in
[ Hfdst. XV - Paginad |
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Schermvullend

Schermvullend

Als u op deze optie klikt, necemt het werkvenster het gehele
schermoppervlak onder de menubalk in beslag. Hierdoor wordt een groter
deel van de pagina zichtbaar. Dit houdt echter tevens in dat de kopregel en
de menuboxen onzichtbaar worden. Zij kunnen dan niet meer worden
gebruikt, zodat CALAMUS alleen via het toetsenbord kan worden bediend.
Om weer terug te keren naar het normale scherm klikt u op het vak
rechtsboven in het venster. Het werkvenster krijgt weer zijn normale
grootte, waarbij de kopregel en de menu-boxen weer op het scherm
verschijnen.

Schermvuliend
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_ Extra—menu

g Eggﬁn:iﬁggen Dit ment biedt cen groot aantal deels
dis hulplijnen belangrijke functies. Zo kunt u bijvoorbeeld de
Statistiek helpmeldingen in en uitschakelen, fonts laden,

-_‘SQEEE,EEEEWEEEEEELZIZ_ allerfei standaardinstellingen opgeven en op

“<tel zoekpaden in diskette opslaan of een scanner aanroepen om
Diverse instellingen daarmee tekeningen rechtstrecks in

““““““““““““““““““““““““ CALAMUS in tc lezen.

o oot S

Selecteer alles

¢ Helpneldingen _

Helpmeldingen aan/uit

Zodra u op deze opiie kiikt, activeert u de helpmeldingen en verschijnt er
een vinkje voor deze optie. Telkens wanneer u met de muis een ikoon op
het scherm aanwijst of een menu oproept, verschijnt rechtsboven in de
menubalk een korte helptekst die de bijbehorende functie beschrijft. Als u
nogmaals op deze optie klikt, verdwijnt het vinkje en wordt de helpfunctie
uitgeschakeld. Vooral in het begin zijn deze helpmeldingen een onontbeer-
lijk hulpmiddel bij het leren werken met CALAMUS. De helpmeldingen
zijn ondergebracht in een extern tekstbestand, dat u zelf kunt aanpassen aan
eigen wensen. Verdere bijzonderheden vindt u in hoofdstuk XXI.

Helpmeldingen aan/uit
[ Hidst. XVI - Pagina1 |
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Laad fonts

Als u op deze optie klikt, verschijnt het onderstaande dialoogpaneel.

[ FONTS LROEK |

e | @
SIS 75 VERNIJDER
SHISS 5B
SWISS 188 FETT
SWISS 5 ITALIC
SWISS 188 FETT ITALIC LADEN
SHISS 58 Tab
& | & K

Links in het paneel ziet u alle fonts die op dat moment zijn geladen. Omdat
CALAMUS een praktisch onbeperkt aantal fonts kan laden (dit aantal
wordt alleen beperkt door de geheugencapaciteit van uw computer), kunt u
met behulp van de pijltjes de lijst doorlopen. Met de dubbele pijltjes laat u
de volgende pagina van de lijst verschijnen, met de enkele pijltjes verschuift
u de lijst een regel. Normaliter ziet u op de eerste vrije regel na de fonts de
selectiebalk (geinverteerd weergegeven).

Laad fonts
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LADEN

Als u op "Laad’ klikt, verschijnt de Selector (zie hoofdstuk XVIT) en kunt u
de gewenste fonts kiezen. CALAMUS—fonts herkent u aan de extensie
CFN. Als u een font wilt wissen of door cen ander font wilt vervangen,
moet u eerst op de betreffende fontnaam klikken, die dan geinverteerd
wordt. Het veld 'Laad’ verandert dan in *Vervang’.

VERVANGEN

Als u nu op dit veld klikt, verschijnt wederom de Selector en kunt u het
gewenste font kiezen.

Wilt u het font verwijderen, dan verschijnt een melding waarin u wordt ver-
zocht een vervangend font te kiezen.

Na een klik op 'OK’ verschijnt nogmaals het paneel "Fonts laden’. Deze
keer is alleen de fontlijst aanwezig. U klikt nu op het font dat moet worden
gebruikt in plaats van het gewiste font. Op alle plaatsen waar in uw
document het gewiste font werd gebruikt, wordt dat nu vervangen door het
nieuwe font.

Deze operatie is altijd noodzakelijk, ook als u het betreffende font nog niet
hebt gebruikt. U kunt elk font in uw document verwijderen, zolang er maar
minimaal &n font aanwezig blijft. Nadat u de gewenste fonts hebt geko-
zen, klikt u op "OK”. Het dialoogpancel verdwijnt, waarna u de gekozen
fonts in CALAMUS kunt gebruiken.

VERWIJDER

@ Ries vervangend font,

Laad fonts
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Wis hulplijnen

Als u nog geen hulplijnen hebt gebruikt (zie hoofdstuk VIII—6), wordt deze
optie grijs afgebeeld en kan hij niet worden gekozen. Hebt u wel hulplijnen
gebruikt, dan kunt u door op deze optie te klikken alle hulplijnen in één
keer uit uw document verwijderen. Afhankelijk van de gekozen instellin-
gen verschijnt eerst nog een waarschuwing, die u de gelegenheid biedt de
opdracht te annuleren.

ALLE hulplijnen
nissen?

[Ja_ ] [heE

Wis hulplijnen
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Statistiek
Als u op deze optie klikt, verschijnt het dialoogpanecl Statistiek’ op het
scherm.

STATISTIER

# pagina's t 1
Laatste pag. met inhoud! i
Urij geheugen ! 2864998 Bytes

RUIN_GEHEUGEN UP

Dit paneel bevat informatie over het aantal pagina’s van uw document, de
laatste pagina die tckst bevat en de hoevectheid geheugenruimte die nog
vrij is. Het betreft hier een louter informatief paneel. U verlaat het paneel
door op "OK’ te klikken. Met de functic *ruim geheugen op’ kunt u het
RAM geheugen van uw computer ordenen.

RUIH GEHEUGEN OP

Virtuele kopie mogelijk

Als u deze optie kiest, verschijnt voor de optie in het menu een vinkje. Zo-
lang deze optie actief is, wordt bij het kopi€ren van frames steeds gevraagd
of u een fysicke of een virtuele kopie wilt maken. Door nogmaals op de
optie te klikken verdwijnt het vinkje en wordt de optie uitgeschakeld.

Bij een virtuele kopie van ¢en frame wordt een nieuw frame aangemaakt,
met daarin de inhoud van het oorspronkelijke frame. Alle wijzigingen in het
oorspronkelijke frame worden automatisch tegelijk aangebracht in de
virtuele kopie van dat frame. Bij een fysicke kopie wordt ook de inhoud
ook gekopieerd, maar die bestaat vanaf dat moment in tweevoud en kan
onathankelijk van het originee! worden gewijzigd. (Zie ook hoofdstuk
VIII-1.)

Virtuele kopie mogelijk
[ Hfdst. XVI - Pagina5 |
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Stel zoekpad in .

Stel zoekpaden in
Als u op deze optie klikt, verschijnt het onderstaande dialoogpancel.

| ZOEKPADEN INSTELLEN ]

Calapyus Systeem | =:isvs~ 1
Docunenten [ ]
Pagina's ')
Tekst BIn
| Foants [ —
{ Raster graphics | erwicrmess
[ _Vector graphics [ =:wsicmeemn
[ Bisaran resrder | oo e —
Printer driver AINPRINTERN |
aportiEspprt griver ]
Hacro-lijsten B )
Hoordenboeken PYLEr=Y —
Firtyeel 9ehougen | o - — - —

In dit paneel kunt u aangeven waar het programma een aantal
CALAMUS— bestanden of groepen bestanden kan vinden.

In het zoekpad specificeert u onder meer de drive (diskette of hard disk) en
de map waarin de bestanden zijn opgeslagen. U kunt zockpaden opgeven
voar CALAMUS—systeembestanden, CALAMUS —documenten,
CALAMUS— pagina’s en CALAMUS—paginalayouts, maar ook
voor tekstbestanden, fonts, rasterillustraties, vectorillustraties, printerdri-
vers en macro’s. De grijs weergegeven velden voor diagramwaarden,
import— en exportdrivers en virtueel geheugen krijgen pas betekenis in
nieuwe versies van CALAMUS. Om een zoekpad te definiéren klikt u eerst
op de gewenste regel in de linkerhelfi van het paneel, waarna de Selector
verschijnt. Met behulp van de muis kunt u dan de gewenste drive en map
opgeven. Het gekozen zoekpad verschijat dan in kleine letters rechts in het
paneel.

De instellingen van dit paneel kunnen via de optie "Bewaar instellingen’
(zie hieronder) op disk worden opgeslagen.

Stel zoekpad in
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Diverse instellingen
Als u op deze optie klikt, verschijnt het dizloogpaneel *Diverse insteHingen’.

DIVERSE INSTELLINGEN
Decument opslasn met backup: [ HEE 1§

Haarschuaingsmeldingen: Tweede monitor:

B toon alle meldingen :

[[] alleen waarschwingen

[ ] geen meldingen _
|Vector-graphics buffer EZH (017 | [ AHKULEER .

Dit paneel bevat vier groepen instellingen. In het bovenste veld kunt via de
velden o’ of "Nee’ opgeven of bij het opslaan van documenten automatisch
een backup moet worden gemaakt. In dat geval word de laatste versie van
uw document op diskette of hard disk voorzien van de extensie BAK, voor-
dat de nieuwe versie naar disk wordt weggeschreven. Om verlies van gege-
vens te voorkomen verdient het aanbeveling deze optie altijd ingeschakeld
te laten, tenzij de diskruimte niet toereikend is.

Linksmidden in het paneel kunt u bepalen welke typen meldingen bij het
werken met CALAMUS op het scherm zullen verschijnen. Door op een
van de drie velden te klikken geeft u aan of alle meldingen moeten
verschijnen, alleen waarschuwingsmeidingen of geen meldingen. Gebruik
de optie "Geen meldingen’ alleen als u door en door vertrouwd bent met
CALAMUS.

Rechtsmidden in het paneel kunt u opgeven of u nog een extra monitor wilt
gebruiken. Doorgaans zult u hier "Nict aangesloten” kiezen, Is uw systeem
witgebreid met een compatibele full—page monitor, dan moet het veld
"Full—page’ worden geactiveerd. Als u tevreden bent met de instellingen
klikt u op ’OK’, waarna deze waarden actief worden. Als u de instellingen
niet wilt veranderen, klikt u op "Annuleer’. De instellingen van dit dialoog-
paneel kunren via de optie "Bewaar instellingen’ (zie hieronder) op disk
worden opgeslagen.

In het onderste paneel kunt u bepalen of het buffergeheugen voor vector-
illustraties in— of vitgeschakeld wordt. Wanneer 'AAN’ is geselecteerd dan
worden de gegevens van geimporteerde vektorgraphics in een buflergeheu-
gen opgeslagen, waardoor de beeldopbouw sneller zal verlopen.

Diverse instellingen
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Bewaar instellingen

Bewaar instellingen
Als u deze optie kiest, worden alle instellingen van de panelen *Zoekpad

instellen’, "Diverse instellingen’, "Scannen / Scanner selecteren’, de naam van
de geladen printerdriver evenals de instellingen in het bovenste deel van het
paneel "Document afdrukken / Printer instellen’ (zie hoofdstuk XII) op disk
opgeslagen. Bovendien worden de positie en de grootte van het tekstven-
ster, evenals de weergavevorm van de controlcodes voor de tekst—editor en
het eerste font in het document als standaardinstelling opgestagen.

Het bestand waarin deze instellingen worden opgeslagen, krijgi de naam
CALAMUS.SET en wordt automatisch in dezelfde map opgeslagen als
CALAMUS zelf. Als CALAMUS dan opnieuw wordt opgestart, wordt dit
bestand ingelezen. Alle vastgelegde instellingen worden dan meteen gela-
den, inclusief printerdriver enz. Een uvitzondering vormt het font. Dat wordt
pas geladen als u een nieuw document aanmaakt. Het bestand
CALAMUS.SET (dat ook met een tekstverwerker kan worden aangepast)
wordt nader behandeld in hoofdstuk XVIIL

Bewaar instellingen
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Scan afbeelding

Als u op deze optie klikt, verschijnt het paneel *Scannen / Scanner selecte-
ren’ op het scherm.

[SCANNEN / SCANNER SELECTEREN]

[_Silver Reed SPAY |
L___Hawk CP-14 1

Panasonic FX-RS55B85
(Scannenl { 0K | | finnuleer |

Dit dialoogpaneel biedt de keuzemogelijkheid uit drie verschillende popu-
laire scannertypen. U kiest de scanner door op het betreffende veld te klik-
ken. Afhankelijk van de gekozen scanner verschijnt een tweede dialoog-
paneel, waarin de aansturing van de scanner kan worden ingesield. Onder-
staand dialoogpaneel toont de instelmogelijkheden van de "Panasonic Scan-
ner F8 2 STY.

U kunt kiezen tussen een resolutic van 200 of 400 dpi en de methode van
inlezen van inlezen (zwart/wit of grijstinten) instellen. Na het verlaten van
dit paneel door 'OK’ of 'Annuleer’ verschijnt wederom het paneel "Scan-
nen / Scanner selecteren’. Dit paneel kunt u verlaten door op *Scannen’,

INSTELLINGEN VDDR PRHASONIC SCREMER FX-RS505
Resplutie in dpi
I/ of grijswaarden

De afmeting en positie van het gescande beeld
ls athankelljk van het gekozen raster-frome!

o]

Scan afbeelding
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Scan afbeelding

0K’ of ‘Annuleer’ te klikken. Door *OK’ neemt u de instellingen over. Hef
scannen van ecn afbeelding is alleen mogelijk als u vooraf een frame voor
raster—graphics hebt gekozen. Mocht u dit over het hoofd hebben gezien,
dan verschijnt een waarschuwingsmelding en wordt de operatic afgebro-
ken, De instellingen van dit paneel kunnen via de optie "Bewaar instellin-
gen’ (zie hieronder) op disk worden opgeslagen.

Selecteer alles

De werking van deze optie hangt af van de modus die op dat moment wordt
gebruikt. Tijdens de modus “Frame bewerken” (zie hoofdstuk VIII), kunt u
door op deze optie te klikken alle frames op de huidige pagina activeren.
Tijdens de modus "Tekst bewerken” activeert deze optie de gehele tekst
binnen het tekstframe (geinverteerd weergegeven). Die kan vervolgens wor-
den gekopieerd, gewijzigd enz. Als de CALAMUS teksteditor actief is,
wordt alle tekst in de editor geactiveerd (geinverteerd wecrgegeven).

Selecteer alles
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1) Selector van CALAMUS
[ DOCUMENT TOEVDEGEN I |
u DOCUMENT 14/D7189  12:56 F1lanaan:
% FONTS ey 1giag| | caLaus .o
¥ LAYDYT 14/07189 12:59
£ MACRD 14707189 1259
& OEJGRAPH 14/07/83 12:59
& PRGES 14/87/89 L3:00 =t % (%
e I b i
(T%.8aK | '
5 C=1
B : BRGEDDERRNCINNN

Omdat dit dialoogpaneel in bijna alle CALAMUS—modules voorkomt,
zullen we het hier uitvoerig beschrijven. Als u vertrouwd bent met het ope-
rating system van uw Atari ST, dan kent u ongetwijfeld de standaard
Selector van GEM. Deze gebruikt u voor het kiezen van bestanden en het
laden en wegschrijven van en naar disk. In wezen heeft de Selector van
CALAMUS dezelfde functie, maar hij biedt aanzienlijk meer mogelijk-
heden en handige instelfaciliteiten.

Selector van CALAMUS
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DOCUMENT BEWAREN ALS... 1

Titelregel

In dit veld verschijnt bij het aanroepen van de Selector een tekst die aangeeft
welke functie op dat moment actief is. Hier wordt aangegeven of u een
document gaat laden of opslaan, een rasterillustratie gaat laden enz.

Pad: \DOCUMENT\

Pad

In dit veld wordt aangegeven welk pad werd ingesteld. Onder pad wordt
hier alleen de hi€rarchie van mappen bedoeld, niet de drive. Als u in de
*basis—index"” van een diskette bent, verschijnt hier alleen de backslash; in
andere gevallen de hiérarchische mappenstructuur, waarbij de afzonderlijke
mappen eveneens door backslashes worden gescheiden.

B
&5 B8 1
Selecteren via extensie (ikonen)

In dit veld kunt u op eenvoudige wijze bestanden met ecn bepaalde extensie
selecteren. Daarvoor hoeft u namelijk alleen op de betreffende ikonen te
klikken. Dit heeft tot gevolg dat alleen bestanden met de gekozen extensie in
het indexvenster worden getoond. De gekozen extensie verschijnt in de kop-
regel van de index. De volgende instellingen zijn mogelijk:
CALAMUS—documenten (.CDK)

CALAMUS—pagina's (.CSE)

CALAMUS—layouts (.CLT)

CALAMUS—tekst (.CTX)

CALAMUS —rasterillustraties (.CRG)

CALAMUS —veciorillustraties (.CVG)

CALAMUS—fonts (.CFN)

CALAMUS—woordenbock ( CWB)

CALAMUS—penseel ((CPY)

Opmerking: De ikoon voor CALAMUS—~pensee!l kan pas in tockomstige
versie van CALAMUS worden gebruikt.

Selecteren via extensie (ikonen)
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Selecteren via extensie (tekst)

In dit deel van het paneel kunnen andere extensies worden opgegeven,
welke niet als ikoon maar als tekst worden getoond. Afhankelijk van de
module die wordt gebruikt bij het aanroepen van de Selector (zie titelregel)
verschijnen op het scherm de extensies die mogen worden pekozen. Als
eerste stelt het programma telkens "*#” voor. In dat geval verschijnen aile
bestanden van de huidige drive. U kiest zo'n veld door op het hokje naast de
naam (e klikken, waarna die wordt geinverteerd. De inhoud zelf kunt u
veranderen door op het veld te klikken, waarna u via het toetsenbord de ge-
wenste extensie kunt intikken. Als u een extensie hebt gekozen, verschijnt
deze in de kopbalk van het indexvensier.

Drive kiezen

Door op een van de letters te klikken, kiest u de drive waarvan u de inhoud
in het indexvenster wilt laten verschijnen. Toegestaan zijn de driveaandui-
dingen A t/m L. Niet aangesloten drives worden grijs afgebeeld en kunnen
niet worden gekozen.

Filenaam:
CALAMUS . CDK|

Selectie

Zodra u in het indexvenster op een bestandsnaam hebt geklikt, is dat be-
stand pekozen en verschijnt de naam van het bestand in het Selectieveld. Als
u het bestand onder een andere naam wilt opslaan, kunt u hier de nicuwe
naam intikken. Dit kan alleen als de cursor in het veld staat. Is dat nog niet
het geval, klik dan eenmaal op dit veld. Dit veld wordt ook voor andere dis-
keutefuncties gebruikt (zie hieronder).

Selectie
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Diskette —functies

Deze drie ikonen geven toegang tot hufpfuncties voor diskette of hard disk.
Met de eerste ikoon (links) kunnen mappen worden aangemaakt. Als u op
deze ikoon klikt, verschijnt het dialoogpaneel "Nieuwe map’.

NIEUWE MAP RANMAKEN
Naam: HAKDBOEK.CAL|

[ K] [ANNGLEER]

De in het veld *Selectie’ aangegeven naam wordt in dit paneel weergegeven
en kan via het toetsenbord worden gewijzigd. U maakt de map aan door op
'OK’ te klikken. U kunt de opdracht natuurlijk ook herroepen via "Annu-

]

leer’.
Door een klik op de middelste ikoon kunt u het bij ’Selectie’ ingestelde
bestand wissen. Eerst vraagt het systeem cchier om een extra bevestiging.
Door op Ja’ te klikken, wordt het bestand gewist, door op "Nee’ te klikken,
wordt de wisopdracht niet uitgevoerd.

Als u op de meest rechtse ikoon klikt, kunt u het onder *Selectie’ ingestelde
bestand een nieuwe naam geven. Op het scherm verschijnt het dialoog-
paneel "Bestand herbencemen’.

Dit paneel bevat een veld met de gekozen bestandsnaam. De nieuwe naam
kan via het toetsenbord worden ingevoerd. Door op "OK’ te klikken krijgt
het bestand op diskette of hard disk deze nieuwe naam. Als u het bestand
niet wilt herbenoemen, klikt u op ‘Annuleer’,

BESTAND HERBENGEMEN
Naam: CALAMUS ,SET]

[k ] [ANNULEER]

Diskette—functies
[ Hfdst. XVII - 1- Pagina 4 |




¢ XII 09/85/88 12:31
8 XIII 83/85/88 12:32°
8 XV 03/05/88 12:32
4 XIX 03/05/88 12:32
axv 83/85/88 12:32
8 XVl 93/85/88 12:32
¥ XVII 03/05/88 12:32
¢ XVIII 09/05/88 12:32
g A 89/05/88 12:32
& XXI 83/05/88 12:32
&

Index—venster

In dit venster verschijnt een overzicht van de inhoud van de gekozen drive.
De bediening komt in grote lijnen overeen met het indexvenster in GEM. In
het venster verschijnen alle mappen met de eerder gekozen extensie. De
extensie zelf wordt afgebeeld in de kopbalk van het venster. Als de
bestandsomschrijving "* . *" luidt, worden alle bestanden in de betreffende
drive resp. map getoond. Met de schuifpijlen kunt u de inhoud regel voor
regel opschuiven als de inhoud buiten het venster vali. Natuurlijk kunt u
door de index bladeren door in het grijze gebied van de rechter schuifbalk te
klikken. Het selecteren van een bestand wit de index gebeurt op dezelfde
manier als bij de Selector van GEM. Als u op een map klikt, wordt deze
map geopend en verschijnt de index van deze map. U sluit zo'n venster door
op het sluitvak linksboven in het venster te klikken. Als u in de basis—index
van diskette of harddisk—partitie bent en u klikt op het sluitvak, dan wordt
de index opnieuw ingelezen. Dit is van belang als u tussentijds diskettes
hebt verwisseld. Door een enkele klik op een bestandsnaam wordt de naam
in het Selectiveld overgenomen. Door een dubbele klik wordt het bestand
meteen geladen of weggeschreven. Ook kunt u na selectie van het bestand
op "OK’ klikken; dit heeft dezelfde uitwerking. Wilt u de operatie afbreken,
klik dan op ‘Annuleer’. In dat geval wordt het paneel gesloten zonder dat ecn
bestand wordt geladen of weggeschreven.

Index—venster
| Hfdst. XVII- 1- Pagina 5 |
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DIALOOGPANELEN

2) Overzicht dialoogpanelen

Hieronder volgt tot slot nog een overzicht van alle dialoogpanelen in CA-
LAMUS en van de belangrijkste systeemmeldingen. Hoe deze panelen moe-
ten worden bediend, wordt hier niet beschreven. Wel vindt u bij elk paneel
een verwijzing naar het betreffende hoofdstuk, waar het paneel en de bijbe-
horende functies uitvoerig worden besproken.

| OPYULPATRONEN |

2% 1EX% 2EHN  E8X S@k  =2EX 78X &7% 09N

.Zuarting : 10El| %
D Transparant

ANRULEER

Panecl voor actueel raster: Hoofdstuk VI -2 - Pagina }]

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVIl - 2- Pagina 6 |




DIALOOGPANELEN

| PAGINA'S OPSLARN |

van pagina ﬂ

tot pagina 1

ANNULEER
|

—— — ——

Pagina(’s) opslaan: Hoofdstuk VI - Pagina 2

[ PRGINA'S LADEN |

Invoegen
Pagina: 1|
RNNULEER

Pagina(’s) laden: Hoofdstuk VI - Pagina 3

| PAGINA'S KOPIEEREN |

Van pagina lftot pagina i

Invoegen
pagina: 1
ANNULEER

Pagina(’s) kopiéren: Hoofdstuk VII - Pagina 4
Pagina(’s) kopiéren: Hoofdstuk X1I - Pagina 10

Overzicht dialoogpanelen
| Hfdst. XVIi - 2- Pagina 7 |




DIALOOGPANELEN
= 1

[ LAYOUT LADER |

Invoegen

| pagina: 3 -

Layout laden: Hoofdstuk VIi - Pagina 3

| LAYGUT KOPIEREN I

Layout van pag. i2__ npaar
pag., -1 tot pag. El__..

0K | Annuleer |

Layout kopiéren: Hoofdstuk VII - Pagina 4
Layout kopiéren: Hoofdstuk XI1I - Pagina 10

| PRGINA'S WISSEN |

van pagina ﬂ

tot pagina 1

Lok |} [ANNULEER ]

Pagina(’s) wissen: Hoofdstuk VIT - Pagina 8
Pagina(’s) wissen: Hoofdstuk X1II - Pagina 14

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVII - 2- Pagina 8 |




DIALOOGPANELEN

)
A\

m
| PAGINA'S YERPLAATSEN |

Van pagina  {| tot pagina 1

Invoegen
pagina: i
ANNULEER I

Pagina(’s) verplaatsen: Hoofdstuk VII - Pagina 9
Pagina(’s) verplaatsen: Hoofdstuk XTI - Pagina 12

| LEGE PAGIKA'S INVOEGEN | |

1| pagina('s)

pagina: 1

[Layout van pagina:] 1

Lege Pagina(’s) invoegen: Hoofdstuk VII - Pagina 10
Lege Pagina(’s) invoegen: Hoofdstuk XTII - Pagina 8

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVIi - 2- Pagina 9 |
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[ KOP-/VDETREGELGROEP DPHEFFEN ]

Het wissen van de kop-/voetregelgroep heeft invloed
op het uiterlijk van de volgende/voorgaande pagina's

Opheffen op

! Huidige pagina ]
| Alle pagina's ]

[ _Alle voorgaande pagina's |

[__Alle volgende pagina's |

Annuleer

Kop—/voetregelgroep opheffen: Hoofdstuk VIII—1 - Pagina 10

| KOLONINDELING |

4 regels
2 kolonmen

Afstand tussen regels: 8.008 cm

Bavenwit: 1.00 tn
Onderwit! 1,08 cn

Afstand tussen kolommen: 0.5 cn

Linkernarge: £.08 cn
Rechtermarge: 1.80 cn

Kolomindeling: Hoofdstuk VIII—6 - Pagina 36

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVII-2: Pagina 10 |




[ AFMETING MULPRASTER |

Horizontale grootte: 1.an| th
Verticale grootte: 1.88 cn

Afmeting hulpraster; Hoofdstuk VIII—6 - Pagina 37

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVl - 2- Pagina 11 |
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| HOBFDSTUKHUMMER INVOEGEN |

Hoofdstukniveau: ﬂ

Hoofdstuknummer opgeven: Hoofdstuk IX—1 - Pagina 5

| | HANDMATIGE KERWING | l

Handmatige kerning instellen
met onderstaande toetsen:

shift| ¢
shift|| ¢
Shift|| &
Shift|| ¢

Handmatige kerning: Hoofdstuk IX—1 - Pagina 6

Tekst in register
v kopiéren of verplaatsen?

| Kopidren | [Verplaatsen |

Opnemen in register: Hoofdstuk TX—1 - Pagina 9

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVIl - 2- Pagina 12 |




ar-beid Iy
auto-ma-ti-sche

back-slashes

bal-ken

ba-sis

beel-den

beeld-op-boun

beeld-pun-ten

beeld-scher-nen

S BN ET

1)
=)

rom

be~hal-ve
be-han-deld o

OK

be-die-nings

Woordenboek doorbladeren en bewerken: Hoofdstuk IX—3 - Pagina 13

| DIVERSE STIJLINSTELLINGEN |

Schadumsterkte @ 254
Horz, afstand ! 7.2 pt
| Yert, afstand | 7.2 pt

Onderstreep-afstand! 8.5 pt
Onderstreep-dikte | 1.0 pt

Uitlijnteken decimale tabstop ! .

Outline-dikte:
ANRULEER

Diverse stijlinstellingen: Hoofdstuk IX—6 - Pagina 33

Overzicht dialoogpanelen
| Hfdst. XVl - 2- Pagina 13 |
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| MACRD DEFINIEREW |

Macro naam! MACTOee— e
Macro sleutel ! M|

Il Bewaar tekstlinialen
B Bewaar stijl
[ ] Bewaar tekst

ANNULEER

Macro definiéren: Hoofdswk IX—7 - Pagina 37

[ MACRO WIJZIGEN |

Hacro naan! macro——— ..
Macro sleutel : ¥

[ Nieuwe inhoud toekennen |

[ ] Bewaar tekstlinialen
Il Bewaar stijl
[] Bewaar tekst

| _OK | [WISSEN] [AHNULEER]

i_

Macro wijzigen: Hoofdstuk 1IX—7 - Pagina 38

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVIi - 2 Pagina 14 |
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TOON CONTROL-CODES

Control —code tonen: Hoofdstuk IX—9 - Pagina 48

| STIJL WIJZIGEN ]

Grostte 12,08 pt| { K1eur:
sujl: (o (2T
Hormaal
nderstreept] L&
us“:ilaidnme_d 0K

Pt || mmmm

Foat:

(=] nnuleer|
SWISS 25
TINE 168

< | TIME 58

Stijl wijzigen: Hoofdstuk IX—9 - Pagina 49

Tekst-editor sluiten. Wat
0 noet er met de tekst gebeuren?

| HWissen | [Tekstframe| | Annuleer |

Tekst—editor verlaten: Hoofdstuk IX—9 - Pagina 59

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVII - 2- Pagina 15 |
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Hat moet er met decument
in het geheugen gebeuren?

[Bewaren ] | Weg | [Annuleer |

Nieuw document: Hoofdstuk XII - Pagina 2
Document sluiten: Hoofdstuk XII - Pagina 5
Stop CALAMUS: Hoofdstuk XII - Pagina 18

Het font SWIS._58.CFN kan niet worden geladen.

| Opnieun | | Ander zoekpad

i fAnder font | | Hiets laden

Document laden: Hoofdstuk XII - Pagina 3

[ DOCUMENT IHVOEGEN |

Invoegen

Pagina: 1|
J

Document invoegen: Hoofdstuk XII - Pagina 4

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVII - 2- Pagina 16 |




DIALOOGPANELEN

I!lﬁ!!ﬂl!ﬂﬂﬂﬁl!l!li!!ﬂll ¥ §
: A ] [ 85 ] [Letter] [ Legal ] |Dnul|le| (Half
[ Eigen: | [Breed: 2i.68cn | [ Hoon: 29.76 cm | -
l orientatie: [ _Landschap |
Pagina-afnetiﬂ wordt: 21.80cm x 29.78 cm
Il Enkelzijdig (] bubbelzi jdig Printer:
 harces ATARI SLMBG4 Laser ¥1.1 |
¥ (isks:  6.87 ¢n | Rechts: 0.36 cn ] :
£ Kop: 0.4dcn || Uoet: B.66cm ] ;;

Maateenheid: Voor fonts: :
lllllllllllll IR [Punt cicero] [ ] |
_ HHUEER

Document afdrukken / Printer instellen: Hoofdstuk XII - Pagina 8

| TEKST IMPORTEREN |

| calamus |
| 1st Word

MS Hrite

Word Perfect
ASCIX (LF na elke regel)

[[_ASCII (LF na witregeD) |
[0k ] [FONTS ] [AHRULEER]

Tekst importeren: Hoofdstuk XII - Pagina I

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVii - 2- Pagina 17 |
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FONTS VOOR CURSIEF EN VET

| Normaal SWISS 50
| Cursief | TIME 50

l Vet | SWISS 25
TIKE 50

Tekst importeren: Hoofdstuk XII - Pagina 12

In welk format vector-
illustratie importeren?

Vectorillustratie importeren: Hoofdstuk XIT - Pagina 13

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVII - 2- Pagina 18 |
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A
N

IRASTER-GRAPHICS IMPORTEREN]

| | Degas / Degas Elite |
[TSTAD block format |
| GEM Image ]

[_IFF / Degas blocks |

(o]  Ronuleer]

Rasieriliustratie importeren: Hoofdstuk XI1 - Pagina 14

Tekst in welk format
exporteren?

Tekst exporteren: Hoofdstuk XII - Pagina 15

Overzicht dialoogpaneien
| Hidst. XVII - 2+ Pagina 19 |
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[ DISKETTE-FORMAT |

pisk drive: [HEHE
Dubbelzijdig

Disknaam: CALAMUS .DMC

Diskette formatteren: Hoofdstuk X11—2 - Pagina 17

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVIl - 2+ Pagina 20|




PRGINA LAYOUT INSTELLEN

“ [____l 35 [tetter] [esal ] |Duuh1e] lHal-f | :
#[ Eigen: | [Breed: 21.08cm ][ Woogi 23.78¢n | -

M orientatie: [ Portret |l Landschap |

Pagina- afmatmg mordt: 21.886cm x 29,70 cn

NI Eokelzijdig [ Dubbelzijdig Printer:
f Harges ATARI SLMBO4 Laser V1.1

[ Lims: 0,87 cm | Rechits: @.36ca ] |
B[ Kop: @44 cm [ Voet! B.68cn :
Maateenheid! Voor fonts! :
; @—-m I:___Il’u"t ticero I I f.
B xRN FHNULEER]

Pagina—layout instellen: Hoofdstuk XIII - Pagina 2

[ PAGINA NUMMERING |

Soort numsmering:

Cijfers
Hoofdletters
Kleine letters

Romeinse hoofdl,

[ IIT |
I i;ii | Romeins klein

Nummering van 1 tot L
Begin nummer: 1

Paginanummering instellen: Hoofdstuk XIII - Pagina 5

Overzicht dialoogpanelen
[ Hidst. XVII - 2+ Pagina 21]
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P
b\

[HOOFDSTUKNUMMERTING]

Soort nummering

cijfers
hoofdletters
kleine letters
romeins hoofdl,
romeins klein

Beginnummer:
b | N S S . . .
(1] [a] WM [1] [1] [1] 4]

Hoofdstuknummering instellen: Hoofdstuk X111 - Pagina 6

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVIl - 2 Pagina 22 |
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SN TEKST ZOEKEN / VERVANGENJREEIRETE SEERE
Zocken naar T . BN RN BN
e Calanus]

R Hoofd-/kleine letters mm

: Uervg_j_n duor —
| DIC CALAMUS.

| Vervang Eennalig | [Selectief| IIETITTIN

Tekst zoeken/vervangen: Hoofdstuk X1V - Pagina 2

' sml. zuﬂuzu I VERVANGENE

_Zacken naar ' Uervangen door

Onderstreept ﬁ Onderstreept

Kuperscript| Subscript |#Stijl| Superscript| Subscript

Outlined | & Schadux | Outlined

&

| JSMISS 58

f'

Stijl zocken/vervangen: Hoofdstuk XIV - Pagina 4

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVII - 2- Pagina 23 |
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Begin nummer: 1| Hummersymbools #
Soort nummer : [JFFER) (ABC ] [abc | [T 311[3 ii]

Itens : I ( Toevoegen |
Item / frane ! [JJJJEEEZE [ Onbeperkt |

Sorteer thronologisch IRt EIa
Items ¢ NI [ Toevoegen

pofdstuk-/ Paginanummers

erckenen van pagina 1 tot pagina

Opnieuw berekenen: Hoofdstuk X1V - Pagina 9

Overzicht dialoogpanelen
[ Hidst. XVII - 2+ Pagina 24|




DIALOOGPANELEN

[VERGROTINGSFACTOR INSTELLEN]

(5p #)[75 «|[150 %] [ATIE (308 %] [468 #][508 %]
[ Eigen ] 180|%
[Printer 1:1] 375 %

ANNULEER

Vergrotingsfactor instellen: Hoofdstuk XV - Pagina 4

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVil - 2- Pagina 25 |
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[ FONTS LADEN |
S VERMIJDER
SWISS 50

SHISS 180 FETT
SHISS 58 ITALIC
SWISS 106 FETT ITALIC LADEN

SKISS 58 Tab

0K

o0 | &

Fonts laden: Hoofdstuk X VI - Pagina 2

=

ALLE hulplijnen
wissen?

[ Ja | [_KEE |

Hulplijnen wissen: Hoofdstuk XVI - Pagina 4

Overzicht dialoogpanelen
| Hidst. XVII - 2- Pagina 26 |
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! # pagina's

Laatste pag.

STATISTIER

Urij geheugen

: i
mnet inhoud! 1

i 2864996 Bytes

RUIM GEHEUGEN OP

Statistick: Hoofdstuk XVI - Pagina 5

[ ZOEKPADEN INSTELLEN |

Calamus Systeem

ATNEYSN

Docusenten

BN

By

Layout

L 33N

Tekst

BN

Fonts

BIVFONTSY

| _Raster graphics

BV JCTURES™

{ Wector graphics

B NOm RN

[~ Blauras waarden

Printer_driver

AIVPRINTER

L2 orel o
{inport/Esport drivpr)

Macro-lijsten

BIv

Woordenboeken

AINEVEN

Yirtoee] geheugen

Cac ]

Zoekpad instellen: Hoofdstuk XVI - Pagina 6

Overzicht dialoogpanelen

Hfdst. XVII - 2- Pagina 27 |
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uarschmlngsnldigen. Tueede monitor:

" I toon alle metdingen Riet asngesloten
L]

Diverse instellingen: Hoofdstuk XVI - Pagina 7

[SCANNEN / SCANNER SELECTEREN]

L Silver Reed SPAT |
[ Hawk CP-14 ]

Panasonic FX-RS5@5
{Scannen] [ OK_ | [ Annuleer |

Scannen / Scanner selecteren: Hoofdstuk XV1 - Pagina 9

Overzicht dialoogpanelen
| Hfdst. XVII - 2- Pagina 28 |
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INSTELLINGEN VGOR PANASONIC SCANNER FX-RS565 |

Resolutie in dpi
ZM of grijswaarden

De afmeting en pesitie van het gescande beeld
is afthankelijk van het gekezen raster-frame!

]

Beeld scannen / Scanner instellen: Hoofdstuk XV - Pagina 1l

Overzicht dialoogpanelen
[ Hidst. XVII - 2+ Pagina 29 |
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E INSTALLATIE EN RANDAPPARATUUR

1) Installatie van een CALAMUS DTP-systeem

Alvorens CALAMUS voor de cerste keer op (e starten, verdicnt het aanbe-
veling een kopie te maken van alle originele CALAMUS-disketies. Berg de
originele diskettes daarna veilig op. Update-versies van CALAMUS wor-
den namelijk alleen verstrekt bij inlevering van de originele diskettes.

De minimale configuratie die voor het werken met CALAMUS is vereist,
bestaat uit een Atari ST-computer met minimaal 2 Mb werkgeheugen en
een dubbelzijdige disk drive. Omdat het programma te groot is voor enkel-
zijdige diskettes, kan een enkelzijdige disk drive alleen als extra drive wor-
den gebruikt. Natuurlijk is een harddisk sterk aan te bevelen. Voor beide
configuraties volgt hier een korte beschrijving.

Installatie van een CALAMUS DTP-systeem
| Hidst. XVIil -1 - Pagina 1 |




\ INSTALLATIE EN RANDAPPARATUUR

| a) CALAMUS installeren op een diskette-systeem

Yoor het opstarten van CALAMUS is een systeemdiskette nodig die de vol-
| gende bestanden bevat: CALAMUS.PRG, CALAMUS SET, evenals de

mappen SYS en PRINTER.

. De PRINTER-map bevat de printerdrivers voor CALAMUS. Uw werkdis-

| kette behoeft natuurlijk alleen de driver(s) voor uw eigen printer te bevat-

ten. De SYS-map bevat belangrijke systeem-bestanden die aanwezig moe-

ten zijn, wil CALAMUS functioneren. Niet per se noodzakelijk is het

afbreckwoordenboek (CALAMUS.CWB). Bij het opstarten van het pro-

gramma worden alle noodzakelijke bestanden geladen. Als de opstart-

procedure met een foutmelding wordt afgebroken, kan CALAMUS niet

alle noodzakelijke bestanden vinden. Controleer in dat geval of de

SYS-map de wolgende bestanden bevat:

CALAMUS.ALT,

CALAMUS.CEF,

CALAMUS.CSL,

CALAMUS.CWB,

CALAMUS.HLP en

CALAMUS.RSC.

Als deze aanwezig zijn, moet de fout te wijten zijn aan zijn het bestand

| CALAMUS.SET: misschien is het zoekpad voor de systeemmap verkeerd
ingesteld. Het betreft hier een ASCII-bestand; u kunt dit dus op eenvoudige
wijze controleren door een dubbele klik op de bestandsikoon te geven,
waardoor de inhoud zichtbaar wordt,

Na het opstarten van het programma is de sysicemdiskette niet langer
| noodzakelijk, behalve wanneer u de printerdriver wilt laden. De sys-
‘ teemdiskette kan dus uit de drive worden genomen en worden vervangen

door een data-diskette.
| In principe kunt u tijdens het werken met CALAMUS de disketies onbe-

perkt verwisselen. Er kunnen echter problemen optreden als het program-
| ma bij het laden van documenten de bijbehorende fonts niet kan vinden.
| Deze problemen kunt u op twee manieren voorkomen: als u met twee dri-
ves werkt, zorg dan dat een van de drives altijd een diskette bevat met alle
benodigde fonts in een map met de naam FONTS.CAL; werkt u daarente-
| gen met é6n drive, kopieer dan deze map naar elke data-diskette die u voor
opslag van uw documenten gebruikt.

| CALAMUS installeren op een diskette-systeem
\ [Hidst, XVIll -1 - Pagina 2|
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E INSTALLATIE EN RANDAPPARATUUR

CALAMUS biedt de mogelijkheid op eenvoudige wijze voor elk type
bestand (teksten, iHustratics, layouts, pagina’s, documenten enz.) eigen
zoek- paden op te geven en deze in het bestand CALAMUS.SET op te
slaan. Dit komt met name van pas bij hard disk-systemen, maar kan ook
behulpzaam zijn voor een overzichtelijke indeling van diskettes.

b) CALAMUS installeren op een hard disk-systeem

Om CALAMUS ap de hard disk te installeren, moet u eerst op een van de
partities cen map met de naam CALAMUS aanmaken. Vervolgens kapieert
u de bestanden CALAMUS.PRG en CALAMUS.SET evenals de mappen
SYS en PRINTER naar deze map. De map PRINTER hocft natuurlijk
alleen de voor uw printer noodzakelijke printerdrivers te bevatten. Maak
voor de fonts nog een andere map aan en noem deze FONTS. Deze map
mag ook in een andere map worden ondergebracht. Als dit gebeurd is, kunt
u CALAMUS opstarten, want alle verdere instetlingen kunnen nu verder
het beste vanuit het programma zelf plaatsvinden, Om CALAMUS
bedrijfsklaar tc maken, klikt u op "Nieuw document’ in het Archief-menu.
Misschien laat het programma nu via een foutmelding weten dat het de
fonts niet kan vinden, maar dat is niet alarmerend. Door in het Extra-menu
op de optie “Stel zoekpad in’ te klikken, kunt u voor alle CALAMUS-
bestanden de zoekpaden definiéren, via de Selector nieuwe mappen aanma-
ken, via 'Diverse instellingen’ andere instellingen opgeven, via de optie
"Print decument” in het Archief-menu de standaardinstellingen van de prin-
ter opgeven, een systeemgekozen font laden en de scanner-optie activeren.
Als u met de instellingen klaar bent, kunt u op "Bewaar instellingen’ in het
Extra-menu klikken. De instellingen worden dan in het bestand CALA-
MUS.SET opgeslagen, zodat ze bij het opstarten van het programma me-
teen worden geladen.

CALAMUS installeren op een hard disk-systeem
| Hidst. XVIii -1 - Pagina 3 |
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¢) Bestand CALAMUS.SET
CALAMUS 1.9 SETUP FILE

#PATH SYSTEM =A\SYS}
#PATH DOCUMENTS=

#PATH PAGES=

#PATH LAYOUTS=

#PATH TEXT=

#PATH FONTS=

#PATH BITIMAGES=

#PATH OBJECTS=

#PATH PRINTER=A:\PRINTER\

#PRINTER RES=1
#PRINTER PAPER=|
#PRINTER FEED=(
#PRINTER DEVICE=0
#PRINTER RASTER=1

zoekpad voor systeem-mappen,
documenten,

pagina’s,

pagina-layouts,

teksten,

fonts,

rasterillustraties,
vectorillustraties en
printerdriver.

Printerinstelling bij laden.
Komt overeen met instellingen
in bovenste veld van paneel
"Document afdrukken / Printer
instellen’,

Alleen rastergrootte wordt ontleend aan onderste veld.,

#DEFAULT PRINTER=

#DEFAULT FONT=TIME--50.CFN

#DEFAULT SCANNER =0
#SET AUTOBACKUP=I
#SET WARNLEVEL=!

#SET SECONDMON=0
#SCANNERRESOLUTION=0
#SCANNER GREYMODE=

#EDITOR WINDOWX =120
#EDITOR WINDOWY=161
#EDITOR WINDOWW=516
#EDITOR WINDOWH=232
#EDITOR CTRLCODE=]
#EDITOR VERBOSE=0
#EDITOR PARAMETER=0

Standaardinstelling voor driver,
standaard geladen font
standaard scanner.

zie diverse instellingen

Scanner-instelling

2

Standaardinstelling voor tekst-
editor: venstergrootte, -positie
en weergave van control-codes.

Bestand CALAMUS.SET
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2) Benodigde geheugenruimte

Zoals hierboven reeds vermeld, vereist CALAMUS minimaal 2 Mb werk-
geheugen, Met deze geheugencapaciteit kunt u al omvangrijke documenten
vervaardigen. Onder bepaalde omstandigheden kan het voorkomen dat ook
deze op zich al grote geheugencapaciteit niet toereikend is. Met name als
gebruik gemaakt wordt van laserprinters die geheugenruimte van de compu-
ter gebruiken voor de opbouw van de pagina. Dit is bijvoorbeeld het geval
met de Atari SLM804 Laserprinter. Omdat deze al 1 Mb voor de beeld-
opbouw gebruikt, blijft nauwelijks ruimte over voor gegevens. Vandaar dat
uw systeem bij het werken met een Atart SLM804 Laserprinter over 4 Mb
geheugen moet beschikken. Hetzelfde geldt bij toepassing van gecombi-
neerde scanners/thermische printers. Voor het afdrukken volstaat welis-
waar ecn werkgeheugen van 2 Mb, maar als u deze apparaten ook als scan-
ner wilt gebruiken, dan is een grotere capaciteit dringend gewenst, omdat
gescande illustraties, afhankelijk van hun grootte, eveneens veel geheugen-
ruimte vragen. Werki u daarentegen met een matrixprinter of een laser-
printer met ingebouwd geheugen, dan kunt u met een 2 Mb systcem goed
uit de voeten. _

Voor de professionele inzet van CALAMUS verdieat een 4 Mb systeem
echter de voorkeur omdat de verwerkingssnetheid van CALAMUS afhan-
kelijk is van de hoeveelheid geheugen. Dit vanwege het feit dat
CALAMUS voor elk font en elke punt-grootte &n voor elke weergave-
grootte op het scherm en eventueel ook nog voor de printerresolutie steeds
een afzonderlijk font aanmaakt. Dit font wordt in een buffer opgeslagen
zolang er genoeg geheugenmuimte vrij is. Als het geheugen dreigt vol te ra-
ken, dan wordt dat font gewist en wanncer nodig opnicuw aangemaakt,
Omdat het aanmaken van deze fonts complexe berekeningen vergt, neemt
dit enige tijd in beslag, ook voor de snelle 68000-processor van de ST-
computer. Als door gebrek aan geheugen steeds nieuwe fonts moeten wor-
den aangemaakt en daarna gewist, dan heeft dit natuurlijk een nadelige in-
vloed op de snelheid van CALAMUS,

Benodigde geheugenruimte
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3) Atari SLM804 Laserprinter

De Atari SLM804 Laserprinter heeft enkele bijzondere eigenschappen die
ook bij het werken met CALAMUS van invloed zijn. Zodra de printer is
aangesloten, moet hij ook zijn ingeschakeld, omdat de Atari ST anders niet
kan functioneren. Dleze niet zo elegante oplossing heeft tot gevolg dat de
printer vaak urenlang aan staat zonder te worden gebruikt. De voor de hand
liggende oplossing is dat men de printerkabel verwijdert als de printer niet
in gebruik is. Het is echter wel zo dat CALAMUS de printerdriver voor de
SLMB804 alleen kan laden als de printer is aangesloten en ingeschakeld.
Omdat enige programmafunctics van de printerresolutic afhankelijk zijn,
zou de SLM804 toch aangesloten moeten zijn om met CALAMUS te
kunnen werken. Dit is echter niet absoluut nodig: als de printerdriver niet
is geladen, staat de printerresolutic van CALAMUS standaard ingesteld op
300 dpi, m.aw. u kunt CALAMUS toch gewoon gebruiken, ook als de
SLME804 niet is aangesloten. Dit is met name van belang als u de layout met
een 2 Mb vervaardigt en deze later met een Mega ST 4 wilt afdrukken.
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Helpteksten aanpassen, toetsen programmeren

In de systeem-map van CALAMUS komt een bestand voor met de naam
CALAMUS. HLP. Dit ASCII-bestand bevat alle helpteksten die verschijnen
als de optic 'Helpmeldingen’ in het Extra-menu is geactiveerd. Dit
help-bestand kan worden ingelezen en aangepast met elke tekstverwerker of
tekst-editor die ASCIi-teksten kan lezen en opslaan, zodat het aan de speci-
fieke wensen van de gebruiker kan worden aangepast. U kunt dus uw eigen
helpinformatie samenstellen en zelf toetsen programmeren.

Zoals werd beschreven in hoofdstuk TI kuat u in principe praktisch elke
functie ook via zelf geprogrammeerde toetsen of toetscombinaties active-
ren. Daartoe kan men het bestand CALAMUSHLP in een tekst-editor
inlezen, bijvoorbeeld de tekst-editor van CALAMUS, Als u zelf de toetsen
gaat programmeren, gebruik dan uitsluitend een kopie van het bestand.
Mocht er iets mis gaan, dan beschikt u altijd nog over het corspronkelijke
HLP-bestand.

Elke regel van een helptekst moet beginnen met een hekje, gevolgd door
een cijfer. Daar mag in geen geval iets aan worden gewijzigd. Ook mogen
er geen regels worden gewist of toegevoegd. Na het cijfer en enkele spatie
volgt de bijbehorende tekst tussen aanhalingstckens. Deze helptekst kunt u
naar eigen inzichten veranderen. De maximale lengte van een helptekst be-
draagt 37 tekens. Mocht de door u ingetikte tekst langer worden dan wordt
het overschot aan tekst niet afgebeeld, Achier deze helptekst kunt u op de-
zelfde regel de toets opgeven die de bijbehorende functie zal activeren.
Daarbij moeten wel enkele regels in acht worden genomen. De functie-
toctsen mogen (al dan niet gecombineerd met de <Shift-toets) als
geprogrammeerde toets worden gebruikt. Daamnaast kan vrijwel elke ande-
re toets worden gebruikt in combinatie met <Alternate>. Het verdient aanbe-
veling naast de functietetsen alleen de cijfertoetsen, de lettertoetsen, en
eventueel de speciale tekens te gebruiken, evenals alle toetsen van het nu-
merieke blok, met uitzondering van de <Enter- toets.

Bij het invoeren gelden de volgende regels: functietoetsen zonder <Shift
geeft u in als f1 Ym 10, functietoetsen met «Shift- als F1 t/m FI0. De cijfer-
en lettertoetsen, alsmede de speciale tekens op het linker gedeelte van het
toetsenbord die via <Alternater worden aangeroepen, worden in hun nonma-
le vorm ingevoerd. Als v bijvoorbeeld een commando met <Alternatesa
wilt aanroepen, tikt u ecnvoudigweg een *a” na de helptekst in (minstens |
spatie tussenruimte). Als u toetsen van het numerieke blok wilt gebruiken,
dan moet het teken worden voorafgegaan door een groter-dan-teken (>); als
u dus het cijfer 0 uit het numericke toetsenblok wilt gebruiken, dient u hier
0" in te geven.

Helpteksten aanpassen, toetsen programmeren
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De nu volgende aanwijzingen zijn v behulpzaam bij het opzoeken van de
gewenste functies in het relatief omvangrijke helptekst-bestand. In de met 1
beginnende aummers vindt u alle fancties die via de menu-boxen kunnen
worden opgeroepen. De ikonen in de submenu’s zijn genummerd vanafl
2049, de ikonen in de kopregel vanaf 4097. De commando’s uit de menu-
balk zijn genummerd vanaf 8193,

Als u de gewenste toetsenbordcommando’s hebt ingevoerd, kunt het be-
stand onder de naam CALAMUS HLP weer opslaan, Als u CALAMUS
dan opnieuw opstart, kunt u de door u geprogrammeerde toetscommando’s
meteen gebruiken.

Helpteksten aanpassen, toetsen programmeren
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IMPORT EN EXPORT

Import en Export

CALAMUS biedt de mogelijkheid teksten, rasterillustraties en vectorillus-
traties te gebruiken welke met andere programma’s werden vervaardigd.
CALAMUS is zodanig opgezet dat het imporieren van gegevens uit andere
programma’s (evenals het exporteren van gegevens vanuit CALAMUS) via
externe driver—programma’s kan verlopen, die alleen worden geladen
wanneer dat nodig is. Het grote voordeel hiervan is dat CALAMUS gemak-
kelijk uitbreidbaar is. In deze versie zijn alle drivers nog in het pakket
geintegreerd, maar dat wordt bij nieuwe versies anders.

Als u via de update—service een dergelijke nieuwe versie ontvangt, wordt
daarbij tevens een herziene versie van dit hoofilstuk geleverd,

Import en Export
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Afdrukken en scannen

Wat hebt u aan het beste Desktop Publishing systeem als u de resultaten van
uw arbeid niet met dezelfde hoogwaardige kwaliteit op papicr (of film) kuat
afdrukken? CALAMUS is zodanig ontworpen dat het in principe elke uit-
voereenheid kan aansturen. Dat kan een matrixprinter zijn, maar ook een
thermische printer, laserprinter of fotozetmachine. De aansturing van alle
uitvoerapparatuur verloopt via externe drivers, die apart worden geladen
(zie hoofdstuk XII). CALAMUS wordt geleverd met een aantal drivers
waarmee u de meest gebruikie 9 - 24 naalds matrixprinters, verschillende
thermische printers en een aantal laserprinters kunt aansturen. Deze drivers
zijn ondergebracht in de map PRINTER en hebben de extensie CPD. Ande-
re printerdrivers zijn in voorbereiding en kunnen worden verkregen via de
update-service. Ook wordt momentee] gewerkt aan drivers voor aansturing
van verschillende fotozetters, Bij de leverancier van dit programma kunt u
informeren welke fotozetters momenteel worden ondersteund en bij welke
printshops en drukkerijen u uw documenten via een fotozetter kunt laten
verwerken. Doorgaans zult u echter gebruik maken van een matrixprinter,
thermische printer of laserprinter. Onderstaande aanwijzingen zullen u be-
hulpzaam zijn bij het kiezen van de printer die voor uw toepassing het
meest geschikt is. De afdrukkwaliteit is in belangrijke mate afhankelijk van
de resolutie van de printer. Deze resolutie wordt meestal vitgedrukt in dpi
(dots per inch - punten per inch). Toch kan de opgegeven resolutie soms
misleidend zijn, want er bestaat een onderscheid tussen plaatsings-
nauwkeurigheid en grootte van de punt. Zo kan een printer misschien wel
een relatief grote punt hebben, maar deze overlappend afdrukken en
daarom een schijnbaar hoge resolutic bieden. Over het algemeen geldt: hoe
hoger de resolutie, hoe beter schuine lijnen en rondingen worden afge-
drukt, cok wanneer de punigrootte relatief groot is. Een kleine puntgrootte
is belangrijk voor de weergave van kleinere details, Een ander kwaliteits-
criterium is de plaatsingsnauwkeurigheid en de consistente grootte van de
afzonderlijke punten. Vooral bij goedkopere laserprinters komt het veel
voor dat de puntjes niet altijd even groot zijn en cok nict altijd even nauw-
keurig gepositioneerd worden. Bij zeer fijne rasters veroorzaakt dit streep-
effecten. Ook bij matrixprinters kunnen streepeffecten optreden als gevolg
van nict gelijkmatig verlopend papiertransport, versleten naaldjes of inkt-
lint. Voor sommige matrixprinters is carbon-lint verkrijgbaar; deze linten
zijn weliswaar vrij duur, omdat ze slechts eenmalig bruikbaar zijn, maar ze
leveren vaak een verbluffend goed afdrukresultaat op.

Afdrukken en scannen
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Matrixprinters

Om mechanisch-technische redenen bedraagt de maximale naalddiameter
(puntgrootte) van een matrixprinter ca. 0,2 mm (=ca. 120 dpi). Wat betreft
puntgrootte en daarmee de weergave van fijnere details scoort dit type
printer een factor 2,5 lager dan een laserprinter. In de grafische modus is
deze printer meestal in staat de punten overlappend af te drukken. De maxi-
male resolutie van 9-naalds printers bedraagt doorgaans zo'n 240 (x-as)
maal 216 (y-as) dpi. Voor serieuze DTP- toepassingen is dat natuurlijk te
weinig, maar voor een proefafdruk volstaat een dergelifke resolutie in veel
gevallen. Als u enkel over een 9-naalds printer beschiki, dan verdient het
aanbeveling de definitieve afdruk bij een printshop door een laserprinter te
Jaten maken,

24-naalds printers zijn tegenwoordig vrij goedkoop en hebben een resolutie
van maximaal 360 dpi in beide richtingen. In dat opzicht zijn ze beter dan
laserprinters. Bij lettergrootten van I} punten en hoger zijn daarmee best
bevredigende resultaten te behaien, met name als men gebruik maaki van
een nieuw lint of carbon-lint, Als de punten overlappend worden afge-
drukt, kunnen rasters en kleine witvlakken echter "dichtlopen”. Voor de
NEC P6/P7 en daarmee compatibele printers beschikt CALAMUS over
een speciale printerdriver die dit effect vermijdt door de "overtollige” pun-
ten bij het printen niet af te drukken. Bij gebruik van andere, niet geoptima-
liseerde printerdrivers verdient het aanbeveling dunne lettertypen te gebrui-
ken, omdat de letters toch at vrij vet worden afgedrukt. De afdrukkwaliteit
is nog verder te verbeteren door bijvoorbeeid bij de NEC P7 de maximale
papierbreedte van 13,5 inch te gebruiken cn de layout vergroot af te druk-
ken. Het resultaat kunt u dan met een fotokopieerapparaat of reprocamera
weer naar originele grootte verkleinen. Omdat de meeste drukkerijen van
het origineel een repro maken, kan daarbij ook meteen het origineel
worden verkleind. Als u daarom met CALAMUS een boek in AS formaat
wilt vervaardigen, dan kunt u bij gebruik van het totale papierformaat een
resolutieverbetering van meer dan 100% bereiken (dit komt overeen met een
puntresolutic van 240 dpi en een plaatsingsnauvwkeurigheid van meer dan
7200 dpi). Met name bij het afdrukken op krantenpapier is een nog hogere
resolutie nauwelijks zinvol. Een gemeenschappelijk nadeel van alle matrix-
printers is de relatief lage afdruksnelheid. Afhankelijk van de print-modus
en resolutie kan die tot enkele minuten per pagina oplopen.

Matrixprinters
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Thermische printers

Bij gebruik van speciaal papier of carbonlint kunnen thermische printers
een resolutie bereiken van zo'n 200 dpi. Dit procédé werdt ook toegepast
bij ompgebouwde elektrokopieermachines, die tegenwoordig relatief
goedkoop als gecombineerde scanner/printer worden aangeboden. Deze ap-
paraten kunnen enerzijds als een scanner met 200 dpi en 16 grijstinten wor-
den gebruikt en anderzijds als een 200 dpi thermische printer. CALAMUS
beschikt over verschillende drivers voor populaire scanner/printers. Bij ecn
lettergrootte van 12 punten wordt hiermee een vrij goed afdrukresultaat be-
reikt,

Laserprinters

De meeste laserprinters die momenteel worden aangeboden hebben een
resolutie van 300 dpi. Daarmee zijn excellenie afdrukresultaten te bereiken
met letterhoogten vanaf 8 punten. Bij de eerste generatie laserprinters was
onvoldoende zwarting nog een zwak punt, maar dat is bij de meeste moder-
ne printers verleden tijd; zwarte vlakken worden meestal met genoeg zwar-
ting afgedrukt. Teleursteliend is vaak nog de plaatsingsnauwkeurigheid van
individuele pixels bij fijne rasters of tekeningen, wat het bekende streepef-
fect oplevert. Door toepassing van speciale rasters kan dit probleem echter
worden vermeden. Een wezenlijk hogere afdrukkwaliteit wordt verkregen
met de nieuwste laserprinters, welke een resolutie hebben van 600 dpi,
maar helaas nog relatief vrij duur zijn. Met deze printers komt men al dicht
in de buurt van de kwaliteit van fotozetters.

CALAMUS kan uitsluitend werken met laserprinters welke een volledige
grafische pagina kunnen verwerken. Met witzondering van de SLM804
laserprinter van Atari moet de printer minimaal over 1 Mb geheugen
beschikken.

Producenten van laserprinters prijzen vaak de hoge afdruksnelheid van hun
apparatuur. Deze cijfers (by. 6 pagina’s per minuut) geven vaak ecn verte-
kend beeld omdat men "vergeet” te vermelden dat naast de afdruktijd ook
tijd nodig is om het beeld naar de printer te sturen. Bij CALAMUS speeht
deze tijd een belangrijke rol omdat voor elke A4-pagina rond 1 Mb aan
gegevens moet worden overgebracht.

Tests met populaire laserprinters met HP Laserjet+ emulatie ( beeldgeheu-
gen = | Mb + Centronics-interface) leverden verrassende resultaten op: de
overdrachtstijd varieerde tussen 60 seconden en 30 minuten!

Wanneer u voor CALAMUS een laserprinter wilt aanschaffen, moet u er
dus op letten dat deze een hoge overdrachtssnelheid heeft. Data-overdracht
via de seriéle interface verloopt in ieder geval te traag, maar ook paraliclie
interfaces vertonen grote onderlinge verschillen. De SLM804 Laserprinter

Laserprinters
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van Atari neemt een aparte plaats in, omdat dit apparaat geen intern geheu-
gen heeft en toch een complete pagina grafische informatie kan afdrukken,
De SLM804 gebruikt een deel van het werkgeheugen van de Atari
ST-computer als beeldgeheugen en hij krijgt zijn gegevens over de
high-speed DMA-interface. Deze schijnbaar simpele oplossing is boven-
dien ongekend snel: data-overdracht en afdrukken vergen nauwelijks 10
seconden. De relatief goedkope oplossing heeft slechis én nadeel: de com-
puter moet over veel werkgeheugen beschikken. Omdat CALAMUS zelf
ook veel geheugen vergt, is 2 Mb werkgcheugen bij gebruik van de
Atari-laserprinter alleen toereikend voor kleine documenten. Voor profes-
sioneel gebruik is een werkgeheugen van 4 Mb onontbeerlijk.

Werken met een scanner

CALAMUS biedt de mogelijkheid grafische informatie direct in uw docu-
menten in te lezen met behulp van enkele populaire en gunstig geprijsde
scanners. Daartoe rekenen we allereerst de hierboven genoemde omge-
bouwde elektrostatische kopieermachines, zoals de SPAT van Silver Reed
of de Hawk CP 14, die als scanner en als thermische printer kunnen wor-
den gebruikt, evenals de Panasonic Scanner FS ST. In deze versie van CA-
LAMUS zijn de scannerdrivers in het programma ingebouwd, zodat dit
aaneal niet kan worden vitgebreid. Bjj toekomstige versies zal men exierne
drivers kunnen laden, zodat het aanbod sterk zal worden uitgebreid. De
huidige versie van CALAMUS biedt slechts beperkte mogelijkheden voor
het achteraf bewerken van grafische informatie. Daarom is het in veel
gevallen handiger de grafische informatie in te lezen met de programma’s
die bij de scanner werden geleverd en die informatie daarna met daarvoor
geschikte hulpmiddelen te bewerken. Als grafische informatie volgens het
GEM-Image format wordt opgeslagen (extensie IMG) kan die altijd in
CALAMUS worden ingelezen. Als u alleen maar zwart-wit afbeeldingen
(tckeningen, logo’s, e.d.) via een scanner will inlezen dan kunt u
rechtstrecks vanuit CALAMUS de scanner aanroepen omdat het achteraf
bewerken veelal niet noodzakelijk is.

Werken met een scanner
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Copyright 1987 ¢ DMC en Atari voorbehouden. Niets uit deze handleiding
mag worden verveelvoudigd en /o r gemaakt door middel van druk, fotokopie,
microfilm of op welke wijze 8 , hetzij elektronisch, hetzij mechanisch, zonder
voorafgaande scfr iilike toestemming van DMC of Atari.

-

ming en voor nadere informatie kunt u zich wenden tot:
Atari (Benelux) BY.
Pastbus 70
4130 EB Vianen

Voor het verkrijgen van toes
[

Aan deze handleiding wird de grootst mogelijke aandacht besteed. Daar het programma
echter voortdurend wordt verbeterd en uitgebreid, kunnen DMC en Atari op geen enkele
wijze verantwoondelijk’ worden gesteld voor de correcte werking van het programma en
de voliedigheid van de informatie in deze handleiding, noch voor eventueel daaruit
voortvioeiende schade.
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DMC CAL AMUS VECTOR FONT-EDITOR

INLEIDING

VECTOR FONT—-EDITOR

Het DTP—programma Calamus werkt niet met "normale” fonts die een
vaste grootte hebben (zogeheten "bit image” —fonts), maar maakt witslui-
tend gebruik van vectorfonts, waarbij door berekening van afzonderlijk
beeldpunten het mogelijk is tekens analoog te veranderen of op basis van
ingevoerde waarden opnicuw aan te maken.

000081 by Christian
briesbeck

fonteditor

\IDMC cajaimus

€C) 1988 OMC DESIGN-MARKETING=-COMMUNICATION
GESELLSCHAFT FR SOFTWARE-EMTHICKLUNG UND
EDUV-AMHENDUNG mbH DE229 WALLWF

Met behulp van deze font—editor kunt u bestaande fonts aanpassen en nieu-
we fonts of tekens ontwikkelen. De voordelen van vectorfonts zijn evident:
men kan iekens in elke gewenste grootte laten weergeven,

Bij een rasterfont worden de afzonderlijke beeldpunten (”pixels”) in een
vooraf gedefinieerd raster weergegeven. De afmeting van dat raster bepaalt
de uiteindelijke grootie waarmee het teken op het scherm wordt weergege-
ven. Het vergroten of verkleinen van dergelijke tekens is alleen mogelijk
door het toevoegen of verwijderen van complete regels, wat afbreuk doet
aan de tekenkwaliteit.

Bij een vectorfont ligt de zaak heel anders. Bij vectorfonts worden tekens
gedefiniecrd door het opgeven van cobrdinaten, die via lijnen met elkaar
worden verbonden. Daarbij wordt dus een beperkt aantal punten binnen het
codrdinatenstelsel gebruikt. Het aantal punten dat voor een teken nodig is,
hangt af van de complexiteit van het betreffende teken.

De font—editor werkt ook met Bezierkrommen, waarmee gebogen lijnen
kunnen worden gemaakt. Dit gebeurt via speciale “besturingspunten® tus-
sen de beginen eindcodrdinaten. Meer daarover verderop in deze handlei-
ding.

Inleiding
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INLEIDING

Deze eigenschappen vereisen natuurlijk een aanzienlijk complexer pro-
gramma. Voor het weergeven van een teken dat via een vectorfont is aznge-
maakt, moet het programma eerst alle punten berekenen, daarna verbin-
dingslijnen tussen die punten trekken en dan de vlakken opvullen. Dit
vraagt om een krachtige computer met een snelle processor. Deze methode
heeft echter het grote voordeel dat men cen teken in praktisch elke gewen-
ste prootte kan weergeven. De weergavekwaliteit wordt dan alleen maar
bepaald door de resolutie van het beeldscherm. De interne resolutie binnen
het programma zelf is vrijwel onbeperkt, zodat de weergavenauwkeurig-
heid alleen wordt bepaald door de kwaliteit van de uitvoerapparatuur.

Via de L12—adapter kunnen Calamus—documenten bijvoorbeeld ook door
LINOTRONIC —fotozetters worden verwerkt. Daarbij wordt de beschikba-
re resolutie optimaal benut, namelijk tot maximaal 2540 pixels per inch!
Bij een conventionele laserprinter uit de middenklasse bedraagt die waarde
slechts 300 punten per inch.

Calamus benut in alle gevallen de maximale kwaliteit van de uitvoerappara-
tuur. Door deze flexibiliteit komt Calamus ook tegemoet aan de wensen
van de meest verwende gebruiker.

Alhoewel de benaming 'fonteditor’ direkt doet denken aan het aanmaken
en/of wijzigen van lettertekens, geeft het programma ook een krachtige mo-
gelijkheid voor het ontwerpen van by. logos en andere kreative ontwer-
pen. Middels de fonteditor kunnen uitgebreide artlibrary’s (kunstbibliothe-
ken) worden aangelegd. De ontwerpen uit zo'n library kunnen als font in
Calamus worden geladen om vervolgens op elk gewenst moment en groot-
te (tot 999,9 punt pica) in een dokument te worden wegepast via het toet_g
senbord en/of via de menu—optie "font—overzicht’.

Ook hier geldt weer dat de uiteindelijke kwaliteit wordt bepaald d
solutie van de printerinstallatie,

Inleiding
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INLEIDING

BEGRIPPEN

Alvorens de font—editor zelf te behandelen willen we eerst ingaan op enke-
le vaak gebruikte begrippen.

Een font, resp. tekenset, bestaat uit een aantal tekens; elk van die tekens is
binnen een rechthoek gedefinieerd. Het gedeelte van deze rechthoek waar-
van de breedte en hoogte gelijk zijn wordt de "M —square” (vierkant) pe-
noemd. Alle letters van het alfabet kunnen binnen deze M-square worden
weergegeven.

Een tweede begrip is de "basislijn”. Dit verwijst naar de lijn waarop
hoofdletters en niet—staartletters staan.

De “staartlijn” duidt op de ondergrens van staartletters, zoals /p/, /g/ en /y/.
De “stoklijn” geeft de bovengrens van stokletiers aan, zoals /df, /k/ en /1/.

Inleiding
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INLEIDING

INSTALLEREN

De fonteditor is een z.g. deskaccessoire en wordt opgestart vanuit de boot-
directory. Hierdoor kan zij op elk gewenst moment vanuit het pulldown-
menu worden opgeroepen, ook wanneer een ander programma is geladen.

Het programma bestaat uit twee delen:
FONTED.ACC en FONTED.RSC

1/ Diskdrives;

installeer beide bovenstaande files op een (backup)diskette en benaam deze
als opstartdisk Fonteditor. Pas nadat de opstartdisk in een van de drives is
gelegd moet u de voeding van de Atari ST inschakelen (de z.g. "koude
start’). Het programma wordt dan automatisch geladen en kan worden bedi-
end vanuit het bureau—menu (zie afbeelding).

2/ Harddisk;

Kopieér bovenstaande files naar de C—partitie van de harddisk (NIET in de
AUTO—folder). Na een 'koude start’ van de Atari ST wordt het program-
ma automatisch geladen en kan worden bediend vanuit het bureau—menu,
(zie atbeelding)

WU File View Options

W FONTS |
FONTED ACC 9405 D¢
FONTED RSC {4308 6

FONTED ACC 3
FORTED _RSC

Inleiding
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VECTOR FONT-EDITOR
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GEBRUIK VAN HET PROGRAMMA

Zoals eerder al is opgemerkt, bestaat de font—editor uit een desk— acces-
soire dat op elk gewenst moment via het Bureaumenu kan worden geacti-
veerd. Ga naar het Bureaumenu en kies daar de optie "Calamus Fontedit’
Dan verschijnt de titelpagina van de font—editor en daaronder het
hoofdmenu van de editor. Elk van de getoonde functies wordt hierna afzon-
derlijk besproken. Een voorbeeld van een complexe toepassing valt buiten
het kader van deze beperkte handleiding, zodat we ons hier beperken tot
verklaring van de afzonderlijke functies.

/M File Pagina Tekst Beeld Extra

v < Tl Afop: 3.53dX: E.
SIld ANE & i '['Iv: 12,33dv:
=T Blal BmE < kopregel
: V.0 MR, . "
[ : gp26008 Griesheck Tl serienummer
z - fonteditor
l AR KET NG -COHMUNICAT 10N
- . %!%m!uﬂ ST THARE - :N-ru:cm.um: unD bestaﬂds-
G o taden | uevuegenl %—_ commando’s
4 = 2 [Opsisan Hissen | _
a a a rewr + SWISS 108 FETT|ommoeeee font-naam
~ wee = Rlfred Smeets ijsaas
a ¢ é SRR L N—
- am omputer & Braphik Design
e & exr. masnre B24 20 ceoorre ¢ 20822 evres
DMe*®

e I 4
Kerning

(zie hfdst 6)

grootte van font
in aantal bytes

Gebruik van het programma
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BEDIENING

DE KOPREGEL

[T

In de kopregel staan de ikonen van de 6 submenu’s der fonteditor, in
hoofdstuk 1t/m 6 worden zij allen afzonderlijk behandeld.

Hoofdstuk 1 Bestand.
Titelpagina, met bestandscommandao’s en —gegevens.

&)

Hoofdstuk 2 Kopiéren.
Funties voor het kopi€ren van een achtergrondobject.

3

Hoofdstuk 3 Hulplijnen.
Functies voor hulplijnen en stramien.

H

Hoofdstuk 4 Werkvenster.
Functies voor het aanmaken en/of wijzigen van (letier)tekens.

=

Hoofdstuk 5 Selecteren.
Keuzepaneel voor het kiezen van de te bewerken tekens.

Hoofdstuk 6 Kerning.
Functies voor het ingeven van de letterafstand.

B

Kopregel
Pagina 6
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DMC CALAMUS YECTOR FONT-EMTOR

BESTAND B DEE

dFeal by thristian
unzeast f Eriesheck

Io Hochitor

e suﬂ----- T N beeld
P E:m' ﬁ;;éi_{:n:_ i_Laden | [Toevoegen] [Naan bee
Tt 1T |_Dpsiaan | | _MWissen '.I Stoppen |

Bestandscommando’s

De bestandscommando’s dienen voor het laden, opslaan, wissen of samen-
voegen van fonts. Daarnaast is er een speciale functie, waarmee u de font-
naam kunt wijzigen.

Font laden

Nadat u op "Laden’ hebt geklikt, verschijnt de bestandsselector, waar u de
naam van het gewenste font kunt opgeven. Het font wordt geladen als u
eerst op de fontnaam en daarna op "OK’ klikt of cen dubbele klik geeft op
de fontnaam.

Zodra dit is gebeurd, wordt rechtsonder in de selector
de grootte van dat font in bytes aangegeven. oroorre ¢ LLB22 evres

Font opslaan

Het opslaan van een font verloopt op soortgelijke wijze. Als u Opslaan’
klikt, verschijnt de bestandsselector. Door een dubbele klik op een bestaan-
de fontnaam te geven, wordt het betreffende font onder die naam opgesla-
gen. U kunt ook een nieuwe fontnaam opgeven en daarna op "OK’ klikken
of op Return: drukken.

Fonts samenvoegen

Stel dat u een font hebt aangemaakt met letters en een tweede font met bij-
zondere tekens. De letters staan op de normale posities in het originele
Atari—font. De bijzondere tekens bevinden zich op andere posities van het
originele font. Om beide fonts samen te voegen, laadt u een van beide
fonts. Daarna klikt u in de selector op "Toevoegen', waarna u in de be-
standsselector het tweede font kunt kiezen dat u wilt laden. Na een klik op

Font laden
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VECTOR FONT-EDITOR

BESTAND

B s ()

'OK” wordt het gekozen font samengevoegd met het eerder geladen font,
Daarbij worden uit het tweede font alleen die tekens geladen welke op een
positie staan die in het eerste font nog leeg is. Deze methode van samenvoe-
gen werkt uiteraard ook voor meer dan twee fonts.

Font wissen

Een geladen font blijft in het werkgeheugen aanwezig tot de computer
wordt uitgeschakeld, maar u kunt het op elk gewenst moment verwijderen
door op "Wissen’ te klikken. Dit is met name noodzakelijk als u een font
heefi bewerkt en opgeslagen en daarna met een ander font wilt verdergaan.
Als u op "Wissen’ klikt, vraagt het programma eerst om een bevestiging van
dat commando. Daarmee wordt voorkomen dat u een net bewerkt font
onbedoeld wist. Zodra u het wiscommando met *OK’ bevestigt, wordt het
werkpeheugen gewist.

Fontnaam wijzigen

Onder de velden met de bestandscommando’s bevindt zich een regel met de
aanduiding "Font”,

ronr : SWISS 100 FETTL _____ ...
waker 1 filfred SmeetSommmmme—o _—
Firme : (C) KANJI-DD e —

Computer & Graphik Design

Als een font is geladen, wordt op deze regel de naam van dal font getoond.
Bij het aanmaken van een nieuw font kunt u op deze regel de naam van het
nieuwe font opgeven. Deze naam staat los van de bestandsnaam, welke
slechts 8 tekens lang mag zijn. Op deze regel kunt u langere namen opge-
ven, zodat u de fontnaam eenduidig kunt weergeven. De hier opgegeven
naam wordt alleen binnen de bestandsselector gebruikt.

Naam beeld Behalve de fontnaam geeft het programma ook nog
een visuele indruk van de tekens in dat font. U kunt de naam van het font
namelijk laten weergeven in het lettertype van dat font. Dat doet u door op
"Name image’ te klikken. Daardoor verschijnt een klein dialoogpaneel. Bo-
vendien verandert de muiswijzer van een pijlje in een draadkruisje.

Fontnaam wijzigen
Hfdst 1. Pagina 8
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BESTAND

Naas beeld _
: SRR Tekst |
Loep & "i:e" Kleur
ESWISS 100 |
Letterbeeld 1

In het midden van het paneel staan drie velden, met de aanduidingen
*Tekst’, "Wissen’ en "OK’. Links bevindt zich een venster dat zoals we nog
zullen zien als loep fungeert. Onderin het venster ziet u een lang rechthoe-
kig veld, dat leeg moet zijn. Rechts in het venster staai een zwarte
rechthoek,

Tekst We gaan ervan uit dat u in de eerder aangeduide in-
voerregel al een naam voor uw font hebt opgegeven en dat alle gewenste te-
kens zijn gedefinieerd. Plaats de muiswijzer (draadkruisje) nu op het veld
"Text’. In het loepvenster verschijnt dan cen vergroting van het beeldpunt
dat zich op dat moment onder de muiswijzer bevindt. In het oaderste veld
van het paneel wordt nu de eerder door u opgegevenfontnaam afgebeeld.
Daarbij wordt het lettertype gebruikt van het betreffende font. Via het
draadkruisje en de loepfunctic kunt u nu het uiterlijk van de fontnaam
wijzigen. Bovendien kunt u aangeven of u zwarte of witte pixels wilt ge-
bruiken. Als u op de zwarte rechthoek (rechts in het paneel) klikt, dan
wordt die rechthock wit. Vanaf dat moment kunt u op de positie vanhet
draadkruisje witte beeldpunten plaatsen. Als u dat doet op een zwart be-
eldpunt, dan wordt dat zwarte beeldpunt viteraard door een wit vervangen.
De aanpassingsmogelijkheden blijven beperkt tot het gebied waarin de font-
naam is afgebeeld. Op andere delen van het scherm kunt u niets wijzigen.

Als u de grafische weergave van de fontnaam geheel

zelf wilt bepalen, dan gaat dat het eenvoudigste door op "Wissen® te klik
ken. Daardoor wordt het onderste venster in zijn geheel opgevuld met wit-
te beeldpunten. Als u alle gewenste aanpassingen hebt doorgevoerd, kunt u
het dialoogpaneel verlaten door op *OK’ te Klikken.

Beeldnaam
Hfdst 1. Pagina 9
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KOPIEREN

/A File Pa ina Tekst Beeld Extra

i SETBE® 1lo[%:  3.58dk:
Ll A NE el P i 12.33].1\':
il £ [EEIER 'y F‘!' f@l@]
(el o] Deel: m

| Tijd: [T [ 5 sec. |
z l [ 10 sec. 70 sec. |
! - [40 sec. [ 1 min. |
L i é KNIP
a a a

WIS

a ¢ é
e e 7

ACHTERGROND-OBJECT KOPIEREN

Het principe berust op het inlezen van een object, welk als nate-
kenvoorbeeld in een grijs raster op de achtergrond van het werk-
venster van de fonteditor wordt geprojecteerd.

Dit commando biedt interessante mogelijkheden voor het nateke-
nen in vektoren van pixel- en vekiorbeelden uit andere program-
ma’s. Theoretisch zou op deze manier zelfs een compleet font
kunnen worden aangemaakt, met als voordeel dat u dan beschikt
over vectorversies van die tekens; daar staat tegenover dat dat wel
veel werk kost. Een andere toepassmgsmogeh]kheld is bv. het
overtrekken van ingescande logo’s efc.

Zodra u op de ikoon met het fototoestel klikt, verschijnt
bovenstaand dialoogpaneel.

Achtergrond-object kopigren
Hfdst. 2 Pagina 10
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KOPIEREN

I soc
18 sec. 28 sec.,
(48 sec, }{ {win, |

KNIP

WIS

Deel: TN Niem | paneel bevat een aantal

kleine en twee grotere velden. De eerste twee velden zijn aange-
duid als ’Oud’ en 'Nieuw’. Daarmee bepaalt u of u een nicuwe
vorm wilt uitknippen of een reeds bestaande vorm wilt kopi€ren.

Tijd: TS [ 5 sec. |
| 18 sec. ][ 78 sec, |

| 48 sec. || _1min. | De volgende zes velden zijn

bestemd voor het instellen van een vertragingsfactor. Daarmee
geeft u de tijd aan waarbinnen u bijvoorbeeld bepaalde wijzigin-
gen in de beeidopbouw wilt aanbrengen. Ook kunt in die periode
een ander programma laden, waaruit u een object wilt kopiéren.
Dit is vooral belangrijk bij programma’s waarbij geen gebruik
kan worden gemaakt van accessoires.

Schat de tijd die nodig zult hebben en klik op het corresponderen-
de veld, dat vervolgens geinverteerd wordt weergegeven.

KNIP

Om het kopi€éren op te starten,
klikt u op het grote veld "Knip’. Het dialoogpaneel verdwijnt en u
kunt doorgaan met verdere voorbereidingen.

Zodra de ingestelde vertragingstijd is verlopen, ontstaat een van de
twee onderstaande situaties. Welk van de twee optreedt, is afhan-
kelijk van de eerder gekozen instelling "Oud’ of "Nieuw’.

Achtergrond-object kopieren
Hfdst. 2  Pagina 11
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KOPIEREN

(1) Als u *Oud’ hebt gekozen, komt het zojuist verdwenen dialoog-
paneel terug. Dit betekent dat de eerder gedefinieerde vorm is op-
gehaald.

(2) Het programma vraagt welke vorm u wilt uitknippen en
kopicren. Klik op "OK’, waarna het draadkruisje verschijnt. Plaats
dat kruisje eerst op de linkerbovenhoek van het schermbereik dat
u wilt kopiéren en druk op de rechtermuisknop. Houd die knop in-
gedrukt en sleep het draadkruisje naar de rechterbenedenhoek van
het gewenste bereik. Op die wijze ontstaat een rechthoek. Zodra u
de rechtermuisknop loslaat, wordt alles binnen die rechthoek naar
de font-editor gekopieerd.

Als u bij deze bewerking de Shift>-toets ingedrukt houdt, wordt
een rechthoek uitgeknipt die even groot is als het werkvenster van
de font-editor.

Qok in situatie (2) keert u na de bewerking terug naar het
dialoogpaneel met de verschillende opties. Vergeet niet dat bij het
definiéren van een nieuwe vorm de eerder gedefinieerde vorm
vertoren gaat.

[l [
beel: IECTEHEN [ Hiew |
Tijd: IEETT( 5 sec. |

18 sec. 28 sec,
[(40 sec, I[ 1 min, |

KKIP

HIS

Achtergrond-object kopieren
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- HULPLIJNEN

HULPLIINEN EN STRAMIEN

Met behulp van deze moduie kunt u naast het stramien van de M—square
verschillende hulplijnen en hulprasters (grid) instellen welke het aanmaken
van nieuwe tekens sterk vereenvoudigen.

Rechtsboven in het venster worden steeds de huidige X— en Y—codrdina-
ten aangegeven. De telling begint zowel voor de horizontale (X) als vertica-
le (Y} cobrdinaat in de linkerbovenhoek.

Stippellijnen geven het stramien aan van de "Rechthoek”, zoals de basis-
lijn, de staartlijn etc.. Die lijnen zijn zeer belangrijk omdat nieuwe tekens
altijd binnen die afgrenzingen moeten worden aangemaakt. Zodra u een van
de opties kiest, wordt die geinverteerd afpebeeld.

We behandelen nu de diverse mogelijkheden.

hulplijnen

hulpcirkels

hulppunten wissen

M-square
veranderen

fontgrootte opnieuw
berekenen

grootte van
hulpraster instelle

huidig teken
invoegen

Hulplijnen en stramien
Hfdst3 Pagina 13
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- HULPLIJNEN

! Hulplijnen
Klik op de ikoon met de stippellijn. Daarna kunt u

hulpvectoren aanmaken door de muiswijzer op de gewenste positie te plaat-
sen, de linkermuisknop ingedrukt te houden en de muiswijzer te verslepen
naar de gewenste eindpositie van de hulpvector. Daarna laat u de muisknop
los.

E Hulpcirkels

Als u op cirkel—ikoon klikt kunt u hulpcirkels opstel-
len. Plaats de muiswijzer op het gewenste middelpunt van de cirkel en druk
op de linkermuisknop. Dan verschijnt het draadkruisie. Houd de linker-
muisknop ingedrukt en bepaal de straal van de cirkel. Zodra u de muis-
knop loslaat, wordt de gedefinieerde cirkel afgebeeld. Als u bij deze bewer-
kingen de <Shifi-—toets ingedrukt houdt, wordt een perfecte cirkel gete-
kend.

@ Hulppunten wissen

De ikoon met de prullenmand dient voor het wissen
van afzonderlijke hulplijnen. Elk van die lijnen heeft een beginpunt, aange-
duid met een vierkantje. Dit geldt ook voor het middelpunt van een cirkel.
Als u eerst op de prullenmand klikt en daarna op het beginpunt van een
hulplijn of het middelpunt van een cirkel, dan wordt die lijn, resp. cirkel
gewlst.

Lijnen, cirkels, hulppunten wissen
Hfdst. 3 Pagina 14
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] HULPLIJNEN

"k "M —square” wijzigen

Onder de prullenmand vindt u een ikoon met een pijl.
Als die ikoon is geactiveerd, d.w.z. als de achtergrond zwart is, dan kunt u
de grootte van de M—square aanpassen. Daartoe behoren de horizontale en
verticale afgrenzingen, deze zijn als stippellijnen afgebecld. Als u een of
meer van die afbakeningen wilt aanpassen, plaats de muiswijzer dan dicht
bij de betreffende stippellijn en druk vervolgens op de linkermuisknop.
Houd de muisknop ingedrukt en sleep de lijn naar de gewenste niewwe po-
sitie. De boven—, stok—, half—, basis—, staart— en onderlijn kunnen al-
leen in verticale richting worden verplaatst, de zijlijnen alleen in horizonta-
le richting.

"M -square” wijzigen
Hfdst. 3 Pagina 15
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HULPLIJNEN

IE M —square en rechthoek

Onderstaande afbeelding geeft een overzicht van de
belangrijkste basiskenmerken en begrippen die bij het ontwerpen van fonts
belangrijk zijn.

M-square rechthoek

R | s
e Yii11264

bovenlijn

stoklijn

halflijn

basisiijn

staartlijn

onderlijn

(vitvergroie schermafbeelding)

M—square en vierkant
Hfdst. 3 Pagina 16
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Fontgrootte opnieuw berekenen

Als u op de hiecmaast afgebeelde ikoon klikt,
verschijnt onderstaand dialoogpaneel;

T (Niet wijzigen]
Niet wijzigen]|
[k ]  [AWAULEER]

Op de volgende pagina worden de diverse functies afzonderlijk behandeld.

De "M—square” duidt de afmeting van een font aan. Als u de proporties
van een font wilt veranderen, b. het font vergroten of verkleinen, dan ge-
bruikt u de hier beschreven functie.

Fontgrootte opnieuw berekenen
Hfdst. 3 Pagina 17




H-SOUARE

m Als het veld *Oud’ is geactiveerd, dan wordt bij de
herberekening van de fontgrootte de intern als "oud” opgeslagen M —squa-
re gehanteerd.

Als het veld "Nieuw’ is geactiveerd, dan wordt de oude M — square vervan-
gen door de laatst gedefinieerde M—square en gaat de oude versie verloren.

[Miet wijzigen] A in de kolom M —square het veld "Niet wijzigén’ is
gekozen, dan blijft de oude M—square intern opgeslagen, maar de herbere-
kening vindt plaats op basis van de gewijzigde M ~square.

ONT

(Niet wijzigen] Zodra u op het veld "Herberekenen' en op "OK’ klikt,
dan wordt de grootte van het font aangepast aan de gekozen instellingen,
resp. gewijzigde M—square.

Nadat een font eenmaal aan een nieuwe M—square is aangepast, dan kunt
u niet via 'Oud’ en "Herberekenen’ het oorspronkelijke font herstellen. Elke
omrekening heeft weliswaar betrekking op de gekozen M—square, maar
maakt gebruik van de gegevens van een eventueel al herberekend font. De
gegevens over het oorspronkelijke font zijn niet meer beschikbaar.

Als u na een wijziging van de M—square zonder herberekening wilt te-
rugkeren naar de eerdere instelling, klik dan op het veld *Oud’, daarna in de
kolom Font 'Niet wijzigen’ en op "OK’. Op die wijze wordt in de font—
edior de oorspronkelijke M—square hersteld.

ANNULEER Via "annuleer’ kunt u een commando annuleren en de
bewerking afbreken.

Fontgrootte opnieuw berekenen
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HULPLIJNEN

Grootte van hulpraster (grid) instellen

De font—editor is voorzien van een automatisch hulp-
raster, dat later uitvoeriger wordt behandeld. Dit raster vergemakkelijkt het |
genereren van nieuwe vectortekens, omdat u de onderlinge afstand tussen
rasterpunten naar eigen keuze kunt instellen.

Klik op de hierboven afgebeelde ikoon en beweeg de muiscursor naar de
linker—bovenhoek van het werkvenster en houdt (rechtsboven) de X— en
Y—codrdinaten in het oog. Wanneer de gewenste codrdinaten in beeld zijn
klikt u op de linkermuisknop, daarop verschijnt het gewenste raster in
beeld. De vergrotingsfactor van de maatgeving is 64, maar zij heeft geen
enkele relatie met de grootte van het font, u kunt haar beschouwen als ecn
onderverdeling. Voor een verfijnde afstelling kunt u gebruik maken van de
cursortoetsen van het keyboard in combinatie met "Shift’ + "Aliernate’ +
Insert’”.

Grootte van hulpraster instellen
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AANMAKEN EN WIZIGEN

Met de commando’s in dit submenu kunt u bestaande tekens veranderen of
nieuwe tekens genereren. Alle mogelijkheden worden hieronder nader
beschreven,

kopregel codrdinaten

i __punt kiezen

2. punt wissen

1 punt invoegen

4. draairichting omkeren

3. contouriijn afronden \

6. rekenmachine

puntert via  vectorenverbinden

& punten via Bezier-krommen\
verbinden

9 inzoomen

10, vitzoomen

il. prikbordgeheugen
12, afbeelding wissen

13 awtornatisch hulpraster 1

4 achtergrondpatroon in- en
uitschakelen

15, tangenten afbeelden

I'——*— schuifbalken l

Aanmaken en wijzigen
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Een vectorteken bestaat uit een aantal vektorpunten (codrdinaten) welke
door vector—contourlijnen met elkaar worden verbonden. Het startpunt en
het eindpunt van een teken dienen op dezelfde X/Y codrdinaten te liggen,
waarna het gebied binnen de contourlijnen wordt geinverteerd of negatief
wordt weergegeven (afthankelijk van de draairichting).

We onderscheiden 2 soorten vektorpunten: hoofdpunten (aangegeven met
blokjes) en hulppunten (aangegeven met een “plusteken’). Alsook bestaan er
2 soorten vektor—contourlijnen: rechte vektorlijnen (zonder hulppunten)
en bezierkrommen (met 2 hulppunten).

Onderstaande afbeelding toont de verschillende socorten punten en de bijbe-
horende symbolen.

"rechte vektorliji”

"bezierkromme”

startpunt”
- "hoofdpunt”

g ? huippunt”

- k Punt kiezen

Wanneer de pijl—ikoon is geinverteerd kunnen met de
cursor segmenten (hoofdpunten en contourlijnen) in het werkvenster wor-
den geactiveerd. Gekozen Zij kunnen worden versleept d.my. een inge-
drukte linker muisknop.

Met Shift en 'n klik kunt u meerdere punten kiezen.
Als u klikt terwijl <Al ingedrukt wordt gehouden, wordt een contourlijn
tussen 2 punten gekozen.

Kiezen en wissen van een punt
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Punt wissen
De tang—ikoon dient om eerder geplaatste hoofdpun-

ten te wissen. Wanncer u binnen dit commando klikt op een punt, verd-
wijnt dat punt van het scherm, inclusief een eventueel daaraan verbonden
lijn (athankelijk van de draairichting).

- Punten en lijnen invoegen

I Wanneer het hamer—ikoon is geinverteerd kunt u
hoofdpunten op het scherm plaatsen. Tussen 2 hoofdpunten ontstaat auto-
matisch een contourlijn in de richting AB (zie ook 'draairichting omke-
ren’). Wanneer een ander hoofdpunt dan het eindpunt (d.m.v. de pijl—
ikoon) is geactiveerd wordt na het plaatsen van een volgende hoofdpunt
deze laatste met een Bezierkromme tussengevoegd achter het geactiveerde
hoofdpunt.

@ Draairichting omkeren

Elke contourlijn heeft een draairichting van startpunt-
punt naar eindpunt. Die draairichting kan worden omgekeerd. Deze func-
tie wordt aan de hand van de letter O nader verklaard.
in afbeelding B hebben beide contourlijnen dezelfde draairichting. Daarom
wordt ook het centrum van de letter geheel zwart ingekleurd. In afbeelding
C is de draairichting van de binnenste contourlijn omgekeerd, zodat het
centrum NIET zwart wordt.

afb. B} afb. C)

Contourlijn afronden
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Contourlijn afronden

- : Via het afronden van comourhjnen wordt eer)or ge-
mrgd dat Beznerkrommen en —lijnen tangentiaal in’ elkaar overlopen. Bi)
het mvoegen van punien op een Bezierkromme worden de afzonderlijke
punten via rechte lijnen onderling verbonden. Met deze functie kunt u dus
gebogen lijnen “afronden”.

Rekenmaching

De rekenmachine in de Calamus font—editor dient
voor het berekenen van specifieke eigenschappen van een teken. Een van
die cigenschappen is bijvoorbeeld de mate van cursivering van een teken.
Natuurlijk kan men een teken al bij het aanmaken rechtstreeks cursiveren,
maar het voordeel van een vectorfont is nu juist dat men de vorm en afme-
ting van eerder gegenereerde letters vrijelijk kan aanpassen.

Na het aanroepen van de rekenmachine verschijnt het dialoogpaneel:

functienaam van berekeningen knop voor starten
— —_—
REKENEM{ [
’ . . )Hhrru .
formule voor x” invoeren | y1=16384-x
formu ' [y'=y
Ormiic voor y. mvoeren/ I Rotate ® “ movate LIS || Rotate 18@ |
| Rotate L ” Rotate RIS || Grigd J
12 Voorgeprogrammcerde M 1talic 5.7 l Italic-5.7
formules
V-Mirron ‘“ Ttalre 11 ” Corasnsed I

ARRDLERR | Afinuleren

alle punten van teken
gekozen functie activeren kiezen o

ingevoerde functie kopiéren

Herberckeningen kunnen alleen worden uitgevoerd op het teken welk op
dat moment wordt bewerkt. Als u een compleet font wilt omrekenen, dan
moet u steeds é€n teken oproepen, de rekenmachine activeren, dat teken
omrekenen, het volgende teken oproepen enz.

De omrekening functioneert alleen als één punt:of een

complete contourlijn is gekozen. Als u op "Kies alles” klikt, dan worden
automatisch alle punten gekozen en omgerekend.

Rekenmachine
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Als de knop "GET’ gekozen is en u klikt op een van
de 12 namen van voorgeprogrammeerde functies, dan wordt de betreffende
formule naar de 3 ingaveregels overgebracht. U kunt deze dan rechtstreeks
gebruiken of hem cerst wijzigen.

Rotate R ” ROtate LIS IF:otme |anJ

[ metate L ]l rotate Ris || Gria ]
| X-Hirror ” Italic 5.7 “ ltallc-S-?J
l ¥=-mirror ” Ttalic 11 ” Condconsed I

Voorbeeld: de formule "X —mirror’ (spiegelen)

B irro REKENEN
x'=16384-x
y'=y

REKENEN De gekozen bewerking wordt gestart door op bet
paneel 'REKENEN” e klikken.

PUT Als u zelf een formule hebt ingevoerd en u wilt die
naar een van de 12 voorkeuzeknoppen kopiéren, klik dan op 'PUT’ en
daarna op een van die 12 knoppen. De door u toegekende functienaam
verschijnt dan op de betreffende knop. In de functies mag u naast cijfers de
volgende tekens gebruiken: x, y, (,), +, —, * / en I{}. Een voorbeeld: als u
de grootte wilt halveren, dan kunt u daarvoor de volgende formules gebrui-
ken:

X" = x*),5
Yy =y*5

Let op: Als u een zelf ingevoerde formule naar een van de 12 voorgepro-
grammeerde knoppen kopieert, dan wordt wijziging niet permanent op disk

opgeslagen!
ANNULEER Als u het gebruik van de rekenmachine wilt afslui-
ten, klik dan op 'ANNULEER..

Rekenmachine
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Contourlijnen

Met bovenstaande ikonen kunt u bepalen of vectorpunten van een contour-
iijn via rechte vectoren of met behulp van Bezierkrornmen onderling wor-
den verbonden. Deze functies zijn dan ook rechtstreeks gekoppeld aan de
commando’s voor het invoegen van vectorpunten, die eerder werden be-
schreven. Als u tijdens het klikken <Shift: ingedrukt houdt, dan wordt het
andere type verbinding geactiveerd, d.w.z. bij "vectoren” wordt een Bezier-
kromme gebruikt en omgekeerd.

Contourlijnen
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Zoom—functies

Nadat u een teken globaal hebt opgezet, zult u meestal
nog wat kleinere correcties willen aanbrengen, bijvoorbeeld omdat de af-
ronding met Bezierkrommen nog niet optimaal is of omdat een bepaald
dee! van het teken nog moet worden aangepast. Voor dit fijnere werk kunt
u op een bepaald deel van de letter inzoomen, waardoor u afzonderlijke
vectorpunten gedetailleerd kunt bekijken en veranderen. Het inzoomen ge-
beurt met behulp van de ikoon met het gezicht. Daarbij zijn twee vergro-
tingsfactoren mogelijk.

Door &n keer op het gezicht—ikoon te klikken, wordt het teken 50% uit-
vergroot weergegeven. Door nogmaals op de ikoon te klikken, wordt het
teken nog eens met 50% uitvergroot.

Als u het teken weer wilt terugbrengen naar zijn oorspronkelijke grootte,
klik dan op de ikoon met de twee poppetjes. Hebt u twee maal ingezoomd,
dan moet u nu natuurlijk ook tweemaal witzoomen om ierug t¢ keren naar
de oorspronkelijke grootte, Als u met de zoom—functies werkt, kunt u alle
bewerkingsfuncties gewoon gebruiken.

T3k sistist

0~

W

normale grootte 50% uitvergroot
(kleiner afgebeeld dan werkelijke schermafmeting)

Zoom—functies
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Prikbordgehecugen

Met behulp van het prikbordgeheugen (buffergeheu-
gen) kunt u tekens kopigren. Als u op de hierbij afgebeelde ikoon met het
prikbord klikt, worden de tekens uit het werkvenster in het buffergeheugen
opgeslagen. De ikoon wordt dan geinverteerd weergegeven. Kies daama
een ander teken. Als u nu weer op de ikoon klikt worden de opgeslagen te-
kens weer naar het werkvenster gekopieerd. Het oorspronkelijke teken
wordt door die bewerking niet beinvloed en blijft in het font aanwezig.

Let op: Als u punten of contourlijnen hebt gekozen,
dan worden alleen die tekens of contourlijnen naar het prikbord geko-
pieerd.

Werkvenster wissen
Als bepaalde wijzigingen anders uitpakken dan de be-

doeling was, zodat het zinvoller is opnieuw te beginnen, dan kunt u op de
prullenmandikoon klikken. Dan worden alle punten van het op dat mo-
ment bewerkte teken gewist en beschikt u over een blanco werkvenster.
Uiteraard wordt op deze wijze alleen het op dat moment bewerkte teken ge-
wist en blijven alle andere tekens binnen het font ongewijzigd.

Ook is het mogelijk bepaalde delen van een teken te wissen. Dit doet u
door afzonderlijke of meerdere punten te kiezen en die selectief te wissen,
of door tijdens het klikken <Alt> ingedrukt te houden, waardoor u gehele
contourlijnen wist.

Automatisch hulpraster

Bij gebruik van het hulpraster kunnen punten alleen op
de snijpunten (grid) van het hulpraster worden ingevoegd. U kunt zelf de
onderlinge afstand tussen de rasterpunten instellen. Dit is gedetailleerd be-
schreven bij de behandeling van de huiplijncommando’s. Als u het hulpras-
ter hebt geactiveerd en daarna een vectorpunt gaat plaatsen, dan contro-
leert het programma welk rasterpunt het dichtste bij de huidige positie van
de muiswijzer ligt. Het punt wordt dan niet op de positic van de muis-
wijzer ingevoegd, maar op dat rasterpunt. Dit heeft het grote voordee! dat u
voor elk in te voegen punt niet zelf de muiswijzer precies op de juiste codr-
dinaten hoeft te plaatsen.

Automatisch hulpraster
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H Achtergrond in— en uitschakelen

Deze ikoon fungeert als tuimelschakelaar, waarmee u de
achtergrond kunt in— en uitschakelen. Uiteraard werkt dit alleen als u
vooraf met het commando ’Object kopiéren’ een achtergrond patroon hebt
gedefinieerd. Als u dat patroon tijdens het bewerken wilt afbeelden, dan
moet deze ikoon geinverteerd zijn. Als u in dat geval op de ikoon kliki,
verdwijnt het achtergrondpatroon en zijn alleen nog eerder gedefinieerde
hulplijnen zichtbaar. Natuurlijk blijven ook eerder ingevoegde vectorpun-
ten ongewijzigd.

] Tangenten afbeelden

Via deze ikoon kunt u de tangenten bij de Bezierkrom-
men laten afbeelden.

tangenten bij Bezierkrommen laten afbeelden Afbeelding van tangenten ingeschakeld

Tangenten afbeelden
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TEKEN KIEZEN

Als u op nevenstaande ikoon klikt, verschijnt een dia-
loogpaneel, waarin u het teken kunt kiezen dat u wilt bewerken. In de gro-
te velden binnen dit pancel worden de huidige tckens afgebeeld; in de klei-
ne velden rechts daarnaast de standaardtekens uit het ATARI—font. Het pa-
neel is te klein om het gehele font ineens af te beelden. In de rechterrand
van het paneel bevinden zich een schuifbalk en pijlen waarmee u door het
font kunt "bladeren”. Een van de kieinere velden is geinverteerd. Dit geeft
aan welk van de tekens op dat moment is gekozen en kan worden bewerkt.
Als u een ander teken wilt kiezen, klik dan op het gewenste kleine veld met
het standaard Atari—teken. Vanaf dat moment hebben alle bewerkingen van
de font—editor betrekking op dat gekozen teken. Als u naar een andere
functie van de editor wilt gaan, klik dan op de bij die functie behorende
ikoon in de koprege! van het dialoogpaneel.

&
8B ¥
ey |
- BlAfIBRICE
DP EE FFGP

HHIT f| T Y KK
LYMKNKOH |
&
Selecteren
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KERNING—COMMANDO’S

Met behulp van de kerning—commando’s kunt u voor elk teken exact aange-
ven hoe groot de afstand moet zijn tot het aangrenzende teken. Daarbij kunt
u cen minimum—afstand instellen, zodat tekens nooit dichter dan die
afstand bij elkaar komen te staan. Het instellen van die minimum—afstand
gebeurt met behulp van het diatoogpaneel voor de bestandscommando’s (zie
pagina 4). In het veld bij "Add. space’ kunt u in eenheden van /256 de mi-
nimum—afsiand tussen opeenvolgende tekens opgeven.

Klik daartoe op het getal dat véér /256" staat. De cursor springt naar de
ingaveregel. Door op <Esc: te drukken, wordt de afgebeelde waarde ge-
wist. Daarna kunt u een andere waarde intikken.

EXT . RUIMTE lL— FESE

Welke waarde de besie resuliaten oplevert is moeilijk aan te geven, want dat
is sterk afhankelijk van het font dat wordt gebruikt. in het algemeen kan
echter wel worden gesteld dat waarden kleiner dan 13/256 zijn af te raden.

Kerning—commando’s
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ﬁ Automatische kerning

Hierboven staan twee ikonen met een hoofdletter A. In
de bovenste ikoon is de letter geflankeerd door twee verticale lijnen. Deze
ikoon behoort bij de functie automatische kerning zonder optimalisering. In
dat geval wordt bij het bepalen van de letterafstand alleen rekening gehou-
den met de grootste breedte van de betreffende letter. Op basis daarvan be-
paalt het programma de x—codrdinaten voor de verticale afgrenzing. Op-
eenvolgende tekens kunnen daarbij nooit gedeeltelijk onder elkaar worden
geschoven. De tweede ikoon verwijst naar kerning met optimalisering. Bij
deze kerning—functie houdt het programma niet alleen rekening met de
grootste breedte van het teken, maar ook met de vorm van het teken en de
vorm van het naastgelegen teken. Stel u een x/y codrdinatenstelset voor. De
positie van een teken is zodanig dat het middelpunt precies op de y—as ligt.
Het deel van het teken links van die y—as is het negatieve x—bereik en het
teken rechts van die y—as is het positieve x—bereik. De font—editor probe-
ert vanuit verschillende y—codrdinaten de linkse en de rechise x— cobrdi-
naten zo dicht mogelijk bij het theoretische nulpunt te brengen of dat te
overschrijden. De daaruit resulterende codrdinaatpunten worden dan door
lijnen verbonden. Die lijnen vormen de op het scherm zichtbare afgrenzin-
gen. U kunt het verschil tussen kerning met en zonder optimalisering uit-
proberen door de letter A in het werkvenster te plaatsen. Dat verschil is nog
interessanter bij de letter C.

Ligatuur verkregen door
(handmatige) kerning.

Automatische Kerning
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Automatische kerning met optimalisering:

Automatische Kerning
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Handmatige kerning

t Via de overige twee ikonen kunt u de linker of rechter af-
grenzing handmaltig veranderen. Als u bijvoorbeeld de linker kerninggrens
wilt aanpassen, klikt u cerst op de bovenste van de twee hiernaast afgebeel-
de ikonen. Zet de muiswijzer op de linkerrand van de letter en houd de lin-
kermuisknop ingedrukt. U kunt dan de linker kerninggrens van de letter
verschuiven.

Daarbij zult u merken dat op een bepaalde verticale posi-
tie slechts een deel van de afgrenzing wordt verschoven. Zo gauw u een an-
dere verticale positie kiest, ziet u dat cok een ander deel van de kerning-
grens kan worden verschoven. Voor het veranderen van de rechter kerning-
grens, klikt u op de onderste ikoon. Deze kunt u dan op dezelfde manier
handrmatig aanpassen.

Handmatige kerning
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