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vtfitc rlrtonilAsJoil
ATARIXE svstemet brukeroo oroduserer raclobolqer Oersom syslemel ikke inslallel€5 oo
bruk€6 i he6hold nAndboken: ian.syslemel brarcaie lorslynelser pa ladio- og TV apparater.

Dersom del lorekornrner lorslyrrelser nar du brukersyslemet. sl6 sA avsllommen Hvis lot'
slyrrolssne sA oppMrer er del sannsynlig at del er leilved syslemel. Forsok 

' 
sa lalla lose

groblenEt pa lobonde maler:

- Jusler iadiq eller Tv-antennen.

- Aass€r systed€l annetledes itorhold lil radio eller W.

- Flytl hele syslen€t lerEer vekk fta radio eller TV.

- Forsok 6 kople syslemel til en annen slromkonlakt. slik al den er koplel til en annen
sl@rnku6 en 6dio- og W-apparalel.

Treioer du ytlerligere irfomasixl ma du la kontakt rll€d din lorhandler eller en edaren
radb-/Tv.l6knikE.

2

H
atarimuseum.nl



txt]fDiltm

llelkommen til ATARI XE System
Du er nA lorhApentligvis lykkelig eier av en ATARIXE spillcomputer,
som vi haper at du kommer tila ha stor glede av. Du harogsa mulig-
heten til bruke ATARI XE som en ren datamaskin. Det er sv@rt
enkeft a bruke ATARI XE systemet. lmidlertid er det viktig at du kop-
ler systemet korrekt sammen, og passer pa A gjore alt riktig ilra
begynnelsen av.

I det lorste kapitel kan du lese om sammenkopling av ATARI XE
systemet, og om hvordan man generelt bruker de torskjellige tast-
ene.

ldet andre kapitlet rinner du en delopplysningerom hvordan du kan
utfore en del forskjellige tester av systemet, dersom du er i tvil o.n
det fungerer ordentlig.
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IGPITIET 1
OPPSIARTIl{G

Oppakning av ATARIXE systemet.
Loft systemet forsiktig opp av kartongen. UnngAA trekke ikablene.
Ta vare pa kartongene, slik at du har de nar du skal llytte pa sys-
temet.

ATARI XE systemet er satt sammen av avansert eleklronikk. Unnga
derfor A bruke systemet der hvor det kan utsettes for enten mye
stov, eller ekstreme temperaturer og luftfuktighet. Unnga ogsa
direkte sollys.

Gjor deg kient med din ATARI XE spillcomputer.
OppA selve spilleenheten (bilde 1) finnes en av/pA bMer [Power],
fire spesialtaster [Start], [Selecq, [Oplion] og [Resetl, samt en
kontakt for selve spillkassetten.

Pa hsyre side finnes to kontakter. Her kan du kople til f.eks. joy-
stick eller lyspistol (bilde 2). P6. venstre side finnes en kontakt lor
tastaturet (bilde 3).

Pa baksiden (bilde 4) finnes audio- og videoutgang lor monitor, ut-
tak til Tv-apparat, samt uttak tor ekstrautstyr og kontakt for strom-
tilforsel. Onsker du eventuelt a kople til en monitor istedet for en
W, folger du bare de anvisningene som leveres med monitoren.

Sammenkopl ing av ATARI XE-systemet
l. Ta antenneledningen ut av TV apparatet og plugg istedet inn

antennekabelen som lolger med ATARI XE-systemet. Plugg den
andre enden av antenneledningen inn i uttaket merket "Televi-
sion" pa baksiden av selve spillkonsollet (bilde 4).

2. Plugg sa inn den runde enden av stromforsyningskabelen i utta-
ket merket "Power" (bilde 4). Den andre enden setter du natuF
ligvis i en stikkonlakt.

Merk: Dersom lampen pA av/pA bryteren (Fower) lyser nar du set-
ter i kontakten er systemet slAtt pa. Trykk sa ned avlpA knappen
for A slA av strommen inntil videre.

3. Plugg sA inn den medtolgende joystick i uttaket merket "Con-
troller Fort 1" (bilde 2).
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Oppstart av syslemet
Du kan nA slA pA strommen til monltoren eller TV apparatet som
er tilkoplet. (Og eventuelt ekstrautstyr som er tilkoplet). Til stutt slAr
du pa ATARI XE-systemet.

Dersom du bruker et Tv-apparat skal du na velge VHF bandet og
soke rrem riktig kanal. Du ma selv soke frem raktig kanal. NAr den
riktige kanalen er Iunnet vil det innebygde spillet "lvlissile Com-
mand" automatisk komme frem pe skjermen.

Via kontrollknappene pA W-apparatet kan du JUstere slik at du far
frem best mulig lyd og bilde.

Dersomdu nAonskera starte spillettrykkerdu bare pAtasten [Start]
(bilde 1). (Selve spillet "lvlissile Command" er beskrevet i en egen
hAndbok)

Onsker du a sla systemet av skal du alltid sla selve XE-systemet
av forst. SA sler du av TV apparatet og eventuelt ekstrautstyr du
mAtte ha tilkoplet.

funksionstaster
Det lannes lire pastellfargede funksjonstaster pa ATARI XE-systemet.
(bilde 1 )

Merk: De ulike lunksjonene kan variere fra et program (spill) til et
annet. HAndboken som lolger de respektive programmene be-
skriver dette utforlig.

Start
Denne tasten brukes naturlig nok som regel til a starte et spill eller
et annet program.

Selecl
Denne tasten brukes som oftest til a velge en spesiell funksjon i et

spill eller annet program. NAr du f.eks. bruker testprogrammet som

finnes innebygget i ATARI XE systemet (beskrives senere), brukes

denne til a velge hvilket av de ulike testene som du eventuelt ons-

ker a u ore. I spillet "Missile Command" bruker du denne tasten til

a velge antall spillere.

Option
Denne tasten brukes ogsa som regel til a velge en funksion eller

del av et program. I spillet "Missile Command" brukes den til a

slA bonuslunksionen av og PA
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Reset
Denne tasten brukes lil a stoppe et program eller spill dersom du
onsker e begynne pe nytt.

lnnsetting av spillkassett
Husk pA a kontrollere at strommen er AVSLATT for du setter i spill-
kassetten (bilde 1). Plugg sa inn spillkassetten i kontakten oppa
selve XE-systemet slik at etiketten er vendt mot deg og du kan lese
teksten. Nar kassetten er satt ordentlig inn kan du slA pA strom-
men. Etter et par sekunder dukker spillet opp pa skjermen.

Skal du bytte kassett mA du larst slA strommen av Trekk kassetten
sa ut og sett inn en ny. SIA deretter pA strommen igjen.

HUSK: Det er meget viktig at du folger denne Iremgangsmate. Der-
som strommen er slAtt pa nar du plugger i kassetten kan du risi-
kere A skade bAde kassetten og selve ATABI XE-systemet.

Tilkopling av taslalul
Sle forst av strommen. Sett sa inn tastaturkabelen i uttaket pe ven-
stre side (bilde 3).

Du kan se kople tastaturet sammen med selve spillkonsollet slik at
de danner en enhet. Tastaturet har to "kroker" pi baksiden. Spille-
konsollet har to tilsvarende "hull" under framsiden. (Bilde 5)-

Med tastaturet tilkoplet er det mulig e benytte det innebygde BASIC-
programmet. Du kan na velge hvilket av de to innebygde program-
mene du vil bruke, ATARI BASIC eller "Missile Command'i

- Onsker du a bruke BASIC slAr du bare pa strommen med tas-
taturet tilkoplet. NAr "READY" vises pe skjermen er alt klart.

- Dersom du vil spille "Missile Command" med tastaturet tilkop-
let, holder du bare tasten [Selectl nede nAr du slAr pA strommen.
"Missile Command" vises sA pA skjermen.

Joystick og lyspistol
For a kunne operere spillene brukes enten ioystick eller lyspistol.
Disse koples til kontakt 1 pa hoyre side (bilde 2). Du kan kople til
ytterligere en styrekontroll i kontakt 2 dersom spillet kan opereres
av to spillere samtidig.

Nar du har koplet til den joystick som folger med ATARI XE-

systemet opererer du denne ved a holde den slik at skyteknap-
pen (bilde 6) er posisjonert oppe til venstre. Generelt beveger du

8
atarimuseum.nl



spaken sa tl hoyre eller venstre, Iramover eller bakover ror a styre
et obiekt pe skjermen. (Les alltid hendboken som folger med spilet
for en nermere forklaring om hvordan styrekontrollen brukes).

Lyspistolen (bilde 7) brukes i visse spill bade for a starte og styre
spillet. Du ma sikte noye bade med den fremre og bakre delen av
siktet.

Anberalt avstand til TV apparatet er 1 -3 meter. Det kan v@re nad-
vendig a oke kontrasten og lysstyften pe TV apparatet for bedre
pistolens f unksjonsdyktighet.

Advarsel: Utsett ikke linsen i lyspistolen tor annet lys enn ry-
apparatets.

Iillopling ay elstaubtyl
FA baksiden av spillkonsollet (bilde 4) finnes et uttak merket "FerF
pheral': Her kan du kople til diskettstasjon, bAndspiller, skriver eller
annet utsty[ Dl finner yttedigere opplysninger orn dette i handboken
sorn folger med ekstrautstyret.
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roPtTtEr 2

Systemtest
Nar du sEr pa ATARI XE systemet tar det et par sekunder lor det
lsrste bildet vises pa skjermen. llopet av denne tiden utlorer data-
masklnen automatisk en selvtest lor a kontrollere at alt fungerer slik

det skal.

Merk: Dersom systemet ikke klarer denne testen, vil meldingen
"Memory Test" vises pA skjermen. I sa rall ma systemet leveres

inn til service. Service kan kun utfores av autorisert verksted. Ta

kontakt med din ATARI forhandler.

Du kan selv utfsre en del tester for a forsikre deg om at systemet
lungerer slik som det skal.

Folg sa punktene nedenunder:
1. Sla av alle enheter bortsett fra TV apparateyrvonitoren.

2. Hold tasten [Option] nede nAr du slAr pA strommen.

3. Selvtestmenyen vises sa pa skjermen.

Merk: Du kan ogsa starle selvtesten fra BASIC ved 6 skrive "BYE"

og sA trykke pa [Retum]. Se etter at eventuelt ekstrautstyr er s6tt
av nar testen utfores.

4. Trykk pa tasten [Selectl for A velge en test (den som blinker).
Trykk sA pA [Startl for a utfore selve testen. Testen pager helt
til du trykker pe [Reset].

Merk: Om du har et tastatur tilkoplet til syslemet kan du ogsa ga
tilbake til selvtestmenyen ved a trykke pa [Help] tasten.

ilemory Test (minnetest)
Dennetesten sjekker ROM (Read Only Memory) og RAM (Random
Access Memory). ROM er en del av ATARI XE-systemets minne
hvor selve operativsystemet ATARI BASIC og spillet "Missile Corn-
mand" er lagret. RAM e? den delen av minnet som brukes til e lade
program fra diskett eller bAndspiller. Her lagresogsA program som
du skriver i ATARI BASIC.
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Minnetesten fungerer nesten som et trafikklys. Ner ROM er testet
lerdig vises to lykke streker pA skiermen. Darsom disse strekene
blir rode kan det tyde pa at ROM trenger service.

N6r RAM erlerdigtestet vises 48 sma ruter paskjermen. Dersom en
eller flere ruter blir rode kan det tyde pa ai RAM trenger service.

Audio-Uisuell test (lyd 0g bildetest)
Denne testen sjekker de 4 lydkanalene, samt maskinens farge- og
grafikksystem. Kontroller at volumknappen er skrudd pA for-du -
starter denne testen.

NAr testen pAgAr kommer et notesystem frem pA skjermen. Seks
noter spilles og vises.

Dersom teksten "VOICE" og et sifier vises pA skjermen uten at du
horer lyd eller at largene ikke er konsistene ved hver lydtest, kan
det tyde pa at systemet trenger service.

Keyboard test (tastaturtest)
UnderdennetestenvisesettesttastaturpAskjermen. N6rdutrykker
ned en tast pa tastaluret blinker den konesponderende tasten pi
skjermen samtidig som du horer en tone. [Shiftlog tconuoll
tastene vises kun nar de brukes samtidig med en annen tast.

Tastene pA den overste raden pe skjermen forestiller funksjonstas-
tene pA selve spillkonsollet og [Helpl tasten pe tastaturet.

Ver oppmerksom pa at det er ikke mulig a teste hverken [Helpl,
lBese{ eller lBreak] tastene. Dersom du trykker [Help] gAr systir
met tilbake til selve teslmenyen. \,bd a trykke [Reseq ger systernet
tilbake til enten "Missile Comrnand" efler ATARI BASIC. Det er io
ogsA bevis for at de lungerer.

Alle tester
Om du velger alle tester (ALL TESTS), vit systemet utfore a e tes-
lene ener hverandre. Testene uttores kontinuerlig hett til du avbry-
ter ved a trykke [Resetl.
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Euentuelle prcblemer
De fleste "leil" som oppstar kan du selv vanligvis avhjelpe ved a
Iorsikre deg om at du har fulgt korrekt fremgangsmate i henhold til
hAndboken.

- Utydelig bilde, eller ikke bilde i det hele tatt.

Sjekk at systemet er koplet riktig sammen og at alle kabler er plug-
get skikkelig inn i kontaktene.

- lngen farger pA skjermen.

Dersom du ikke har farger pd skjermen md du eksperimentere litt
med lys og kontrastknappene. Det kan vcere at ry apparatet ikke
er riktig iustert. Dersom TV apparatet har automatisk finjustering
bor du kople bort denne og istedet justere manuelt.

lngen lyd
Sjekk at volumet pa Tv-apparatet er skrudd tilstrekkelig opp.

Dersom du fAr problemer som du selv ikke kan ordne ma du kon-
takte den forhandler som du kjopte systemet av.

Behandlig au systemet
- Plasser systemet pA en jevn flate hvor det ikke utsettes for stov

tuktighet, ekstreme temperature( eller direkte sollys.

- UnngA A royke i ncerheten av systemet. All form lor v@ske bor
holdes langt vekk fra tastaturet.

- NAr du slAr av strommen, vent se minst 10 sekunder for du igjen
slAr den pA. Sla alltid av strommen lor du setter inn eller tar
ut en spillkassett.

- Sla ogsa av strommen for du rengjor systemet. Gjor rent kun pa
utsiden, og bruk en myk, lett fuktet klut. Bruk ikke noen form
for rengjorings- eller losemiddel.

- Bruk alltid original emballasje til transport av systemet.
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Teknisk inlormasjon

Spesilikasjoner
Prosessor

Spesialkretser

Minne

Video

Transformalor

Stonelse:
Spillekonsoll

Tastatur

\,bkr:
Spillekonsoll
Tastatur

Lvd

VO

6502C mikroprosessor, klokkefrekvens 1.79 Mhz
GTIA: Gralisk prosessor
POKEY: Lydgenerator
ANTIC: Skjerm og l/O
FREDDY: Minnehandlering

64 Kb RAM
34 Kb ROM

1 1 grafikkmodi
256 farger
320x 1 92 punkters skiermopptosning
40 tegnx24 linier tekst
5 tekstmodi

4 uavhengige stemmer
3.5 oktav tonebredde

Tastaturkontakt
Uttak lor TV
Port for monitor (Composite video)
Styrespakporter 2 stk (ioystick)
l/O pcjrt (skiver, diskettstasjon etc.)
Kontakt for spillekassett
Kontakt lor stromtilforsel
'l amp @ 5 vott DC

Hoyde: 60 mm
Bredde: 325 mm
Dybde: 205 mm

Hoyde: 45 mm
Bredde: 350 mm
Dybde: 162 mm

1.02 kg
1.M kg
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(finetegn lnneb)€d operativsystem, ATABI BASIC og
spillet Missile Cornrnand. Prcgrarmrare og
ekstranstyr er ko.npatibelt Ined alle ATARI

XE og XL rnaskiner.
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Postboks 217 I, Str,rms,
3(XB DremmcIr
Tlf. (03) 83 39 70

lmport r: Atarl Corp. Scandinavia AB, Norge
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