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 GEBRUIKSAANWIJZING

Dit is een vertaling van de eveneens
bijgevoegde amerikaanse gebruiksaanwijzing.
Wij adviseren u i.v.m. de duidelijkheid de
boekjes altijd in kombinatie te gebruiken.



'SURROUND

Bij deze spelcassette gebruikt u de stuur-
knuppels. Steek de stekker van de com-
mandopost goed in de aansluiting achter-
op de spelcomputer. (Zie gebruiksaanwij-
zing.)

Attentie: Om de levensduur van uw spel-
computer te verlengen en de elektronische
onderdelen te beschermen moet de com-
puter zijn UITGESCHAKELD wanneer een
spelcassette wordt ingelegd of verwijderd!

Moeilijkheidsgraad

Bij alle Surround-spelen moet de moeilijk-
heidsschakelaar in stand B staan, 66k wan-
neer u met twee personen speelt; dit voor-
komt dat u uw eigen spoor terug volgt.
Bij éénmansspelen tegen de computer zet
u de linker schakelaar in stand B, wanneer
de computer als “amateur’ moet spelen; in
stand A speelt hij als een crack.

Bij Video Graffiti is geen moeilijkheids-
graad.

De commandopost

Omhoog
Naar links Naar rechts
Omlaag
Met de stuurknuppel trekt u sporen op het
beeldscherm. Uw blok beweegt automa-
tisch. Met uw stuurknuppel koerst u om-
hoog, omlaag, naar links of naar rechts.
Voorbeeld: stuurknuppel naar u toe =
spoor gaat omlaag.

Mogelijkheden

Elk Surround-spel heeft bepaalde mogelijk-
heden, waar u gebruik van kunt maken.
Hieronder vindt u een overzicht.

Versnellen

Terwijl het spoor wordt getrokken gaat uw
blok van eerste versnelling over tot de snel-
le vijffde versnelling. U moet steeds sneller
reageren.

Diagonalen

In sommige spelen kunt u diagonale lijnen
trekken (normaal alleen horizontaal of ver-
ticaal). Hiervoor drukt u uw stuurknuppel
in de gewenste richting. Voorbeeld: u
drukt de stuurknuppel naar rechts EN van
u af; het blokje schrijft een schuine lijn naar
de rechter bovenhoek.

Wissen

Als u geen spoor wilt achterlaten, dan
drukt u op de rode knop. Er verschijnen nu
geen blokjes op het scherm. Laat de knop
weer los, en het spoor is weer normaal.
Met deze voorziening is een gevorderde
strategie mogelijk!

Sprong

Wanneer uw blokjes over een zijlijn ver-
dwijnt, komt het bij de tegenoverliggende
zijde weer tevoorschijn. Voorbeeld: uw
blokje verdwijnt aan de bovenkant, en
komt aan de onderzijde weer voor de dag.




Puntentelling

U krijgt een punt, telkens als uw tegen-
stander in zijn of uw spoor terecht komt.
Wanneer het spel geen sprong kent, dan
krijgt u bovendien een punt zodra uw te-
genspeler bij een zijlijin komt. Alle spelen
hebben zijlijnen (behalve die met sprong).

LET OP: De meest doelmatige tactiek is
het insluiten van uw tegenstander met uw
eigen spoor.

Wie het eerst tien punten heeft gehaald is
winnaar. De stand bovenaan het beeld-
scherm heeft de kleur van het betreffende
blok.

U hoort hoe de sporen worden getrokken,
botsen met andere sporen en een PIEP als
een speler een punt krijgt.

Video Graffiti

Schrijf een woord — maak een tekening.
Een of twee spelers gebruiken hun stuurk-
nuppel om het spoor in de goede richting
te trekken. Trek de knuppel naar u toe, en
u trekt een rechte lijn naar onderen. Druk
de knuppel naar rechts — een horizontale
liin naar rechts. Uw stuurknuppel is uw
potlood. Houdt u uw knuppel stil, dan
komt er niets op het beeld. Ga uw gang!

LET OP: Video Graffiti kent alle mogelijk-
heden van Surround; zie de betreffende
beschrijving voor nadere toelichting.

SURROUND VIDEO GRAFFITI
Spel nummer 12 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14
Aantal spelers 21 2 1 2 22 2 22 2 2 %K
Versnelling - = X X = X X = X X X X - -
Diagonalen - = = = X X X = = X X X - X
Wissen - - - - - - X = = - = X X X

Sprong
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