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Belangrijk ) ) ,

Zoals in alle elektrische apparatuur worden ook in de Atari Lynx elektrische
signalen opgewekt die storing op radio- en TV kunnen veroorzaken als de
apparatuur niet voigens de voorschriften wordt aangesloten. Als u vermoedt dat
de apparaluur storing veroorzaakt, schakel deze dan uit. Is de storing
verdwenen, dan werd die waarschinlijk veroorzaakt door de computer. U kunt

proberen de storing op te heflen door een ol meer van de volgende maatregelen
e nemen:

® Als uvoor radio- of TV-ontvangst een binrenanienne gebruikt, verander
dan de stand van die antenne

® Verander de opstelling van uw computersysteem len opzichle van de radio of
v

® Sluit uw compuler —apparatuur aan op een andere wandcontacidoos, zndat
de computer en uw radio ol TV op verschillende groepen zin aangesioten.

Raadpleeg indien nodig uw ATARI - dedler of een gekwalificeerde radio— of TV
lechnicus voor verdere suggesties

LET OP: Deze apparatuur voldoet aan de criteria voor kiasse B
™ het FCC !’

deel 15. Deze regels beogen een redeljke bescherming te bieden tegen
. Dit vormt echter geen garantie dat geen enkele
mmudeﬂoﬂmmummﬂeﬁw
idoet aan de voor kiasse B
computer— lppluunr mummmutﬁnﬂmae
criteria voldoet, mmuuummmmw—m.

Voor de /O -verb g kabeis word
gebruikt, daar de voor kiasse B kunnen worden
overschreden.

N B Aan deze handleiding is de grootst mogelijke zorg besteed. Uiteraard
wordt de computer hardware en soltware van Atari voortdurend verbeterd en
uitgebreid. Atari Corporation kan daarom onmogelik de juistheid van de
informatlie in deze handleiding na de datum van publikatie garanderen en wist
dan ook iedere aansprakeljkheid al voor eventuele gevolgen van wizigingen,
louten of weglatingen. Niets uit deze uilgave mag worden verveelvoudigd envol
openbaar gemaakl zonder vooralgaande schriflelike toestemming van Atari
Corporation. ATARI, het ATARI loga, Comlynx en Lynx zijn handelsmerken of
geregistreerde handelsmerken van Atari Corporation
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Hartelijk getelicileerd met je Atari Lynx! Met je nieuwe draagbare spel computer en
ingebouwd kleurenbeeldscherm kun je voortaan altid en overal compulerspelietes spelen.
De Lynx verschilt op een aantal punten van andere draagbare spelcomputers. Op het
beeldscherm van de Lynx kunnen een onbeperkt aantal objecten van verschillende grootte
tegelijkertjd worden weergegeven. En dankzij een kleurenpalel van maar liefst 4096
kleuren zijn de spelletjes voor de Lynx spelcomputer van uitzonderlijk hoge kwaliteit
Bovendien heeft de Lynx een kloksnelheid van 16 MHz en is daarmee de snelste
spelcomputer die er is

Gebruik van de Lynx

Bekik onderstaande lekening goed. Na die lekening wordt beschreven hoe je de
verschillende knoppen mod bedienen

HEADPHONE

Joypad Met de joypad kun je defigurenen objecten op het scherm bewegen. De
exacle werking varieert van spel tot spel. In de handleidingen van de
spelieljes wordt nader beschreven hoe je de joypad moet bedienen.

ON Schakelt de Lynx in.

OFF Schakelt de Lynx uit
Als je de computer langer dan vijl minuten nie{ gebruikt, dan schakell hj
zich automatisch uit. Dat gebeurt ook als er langer dan twee minuten geen
spelkaart in de computer zil. Daardoor gaan de batleryen langer mee

Let op: Als je de Lynx op netvoeding gebruikt, schakelt hij pas na een uur automatisch uit



OPTION1

OPTION 2

Schakelt het scherm uit zonder de Lynx uit te schakelen

Een extra knop die bjj sommige spellejes wordt gebruikt
voor het afvuren van raketten, het activeren van de turbo,
enz.

Druk tegelik op OPTION 1 en op PAUSE om een spel
opnieuw te starten. Je gaat dan automalisch terug naar het
litelscherm of naar het scherm met oplies.

Stopl het speliee tydelik. Druk nogmaals op PAUSE om
weer verder le gaan

Nog een extra knop ebib ide spelk
objecten kunt besturen, de muziek in en uit kunt schakelen
enz.

Druk tegeljkertid op OPTION 2 en op PAUSE om het
beeid 180° te draaien. Je kunt de joypad nu met je andere
hand bedienen. Makkelik als je linkshandig bent!

Deze twee knoppen werken hetzetide Gebruik de knop die
voor jou het gemakkelikst is Lees in de handleiding van elk
spel waarvoor de knoppen dienen.

Deze twee knoppen werken hetzetide Gebruik de knop die
voor jou het germnakkelikst is. In de handleiding by de
spelkaart vind je nadere informatie over de functie van de
knoppen

Hiermee kun je de helderheid van het scherm instellen.
Houd daarbj het scherm in de kijkhoek die voor jou het
pretiigst is. Let op: Als je vanuil een andere hoek naar het
scherm kikt, lijkt het beeld te vervagen.

Hiermee kun je het geluidsvolume instellen.

Als je zuinig will zin met de balterijen, kun je de Lynx via
deze connector met een adapter aansiuiten op een gewoon
stopcontact

Via deze aansluiting kun je met een Comlynx- kabel jouw
Lynx spelcomputer aansiuiten op een andere Lynx, zodal je
spellefjes samen mel anderen kunt spelen.

Je kunt vriwel elke standaard koplelefoon op de Lynx
aansiuiten. Als je een koplaeloon aansiuit, schakelt de
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luidspreker van de | ynx automatisch uit

De onderstaande tekening loont de achterkant van de Lynx Gebruik dese
lekening bi het verwisselen van balterijen en het plaalsen van een spelkaart

Spelimantdeksel Plaals de spelkaart in hel gamecardsiol, met het label
naar beneden.

Batterijdeksel  Open dit deksel om zes batterijen (type AA) in de
compulter le plaatsen

Inbrengen van een spelkaart
Plaats de spelkaart volgens de onderstaande aarwizingen in de | ynx
1. Draai de LYNX om

2 Schuil de spelkaart in de | ynx, met het etiket aan de onderzide, mals in
de lekening is aangegeven.

3 Draai de LYNX weer om

4 Druk op ON om de lynx in le schakelen
Voeding

De Lynx kan werken op 6 AA - batlerjen, op het stopcontact (via een
adapler) of op de aanstcker in de aulo (Hiervoor heb je wel een speciale
adapler nodig )

Om de batlerijen in de compuler te plaatsen, moet je eerst het batlerijdeksel
aan de rijkant van de |l ynx openen Plaals de 6 AA— batterijen, 3 in elke
holle Let erop dat het plustcken (+) in de richling van het spolkaartdeksel
wist Sluit het deksele



Let op: De batierjen mogen alleen op de aangegeven manier in de Lynx
worden geplaalst.

1 Vervang altijd alle 6 batterjen hoe!gk Gebruik nooit oude batterjen in

combinatie met nicuwe batlerijen. Oude ballerijen kunnen exploderen als
ze samen mel nieuwe worden gebruikt

2. Plaals de balterjen nooit verkeerd om in de spelcomputet Als de
batterjen rnelopdewdcwq/.ewordmgaﬂaalstkmdecompuw
worden besc!

3 Zorg dat je het dekseltje na hel vervangen van de batlerijen atijd goed
dichtklikt Schakel de Lynx niet in als het ballerideksel open staat.

De batterijen gaan ongeveer vier uur mee Je kunt oplaadbare batierjen
gebruiken.

Let op: De ballerjen zin aan vervanging loe als de Lynx niet meer werkl, als
het beeld zwakker wordt of als het geluid slechter wordL

Comlynx—kabel

Met behulp van de Comlynx - kabel kunnen meerdere Lynx - computers met
elkaar worden verbonden, zodat meerdere spelers samen aan een spelleje
kunnen meedoen. Flke speler moet hiervoor beschikken over een Lynxen
een spelkaart Kijk in de handleiding van hel spel hooveel personen mee
kunnen spelen.

Om de Lynx - computers met elkaar le verbinden, moet je ze eerst
uvitschakelen. Steek een vileinde van de Comlynx— label in de connector van
je eigen Lynx en het andere uileinde in de Lynx van je medespeler. Indien
het spel met meer dan twee personen wordl gespeeld, sluit je de andere
computers op dezelide wize aan. Alle verbonden speicomputers moeten

binnen 7 seconden worden ingeschakeld.

Let op: De Lynx die hel eerst wordt ingeschakeld, krigt de besturing van het
spel

Hoe je de Lynx vasthoudt

De makkelijkste manier om de Lynx vast le houden is met je linkse duim op
dejoypad en met je rechtse duim op de knoppen A en B. Als je de knoppen
andersom wilt bedienen, kun]emlaﬂumomdraa'm Druk hiervoor
tegelikertid op PAUSE en OPTION 2. Sommige spellefes verschinen
verticaal op het scherm Omdmkm,odolynxopweenmmarmuwm
met de joypad onder en de knoppen A en B boven, ol met de joypad boven



en de knoppen A en B onder. Stel de Lynx in zoals hel voor jou het
gemakkelikst is

Voorzorgsmaatregelen

Je Atari Lynx-speicomputer is een modern elektronisch apparaat dat je altjd
voorzichtig moet behandelen. Als je de volgende aanwijzingen opvolgt, blijft
je Lynx prima in orde

® Haal de Lynx ol de spelkaarten nooit uit elkaar

® Laal nooit lege batterien in de Lynx zitlen. Deze kunnen namelik gaan
lekken, waardoor de elektronika van de Lynx wordt aangetast.

® Behandel de Lynx voorzichlig. Laal hem nooit vallen, want dan kunnen
onderdelen worden beschadigd of kan het glas van het scherm breken

® Als de Lynx wordt bloolgesteld aan temperaturen onder 4 graden Celcius
of boven 48 graden Celcius kan dit ernstige beschadigingen tot gevolg
hebben. Hoge lemperaturen verkorten de levensduur van elekirische
componenten en vervormen of smelten kunststof onderdelen.

® Zorg dat de Lynx niet nat wordt. Als dit per ongaluk toch gebeurt, droog
hem dan onmiddellik af Vioeistoflen kunnen roest veroorzaken. Gebruik
geen bijlende chemicalién, schuurmiddelen of cleaners om de Lynx te
reinigen.

® Probeer nooit de Lynx te verbuigen

® Door inierne componenten in hel systeem le wiizigen of er mee te
knoeien, kan de Lynx beschadigd worden en vervalt de garantie

® Als de Lynx niet goed werkt, kik dandarsmnpbssmgvnorje
probleem wordl gegeven in hel g 0




Problemen oplossen

Als de Lynx niet naar behoren werkt, kik dan of er in de onderstaande tabel
een oplossing voor het probleem wordt gegeven. Als dat niet zo is, neem
dan contact op met de handelaar ol met de service—aldeling van Atari.

Probleem

Er verschijnt niets op het
scherm - Eén speler.

Er verschint niets op het
scherm - Meerdere spelers.

Beeld le donker of le licht

Het spel werkl niet goed ol ha-i
scherm flikkert.

Geen geluid

Slechle geluidsweergave.

Het programma reageert niet
besturing

Mogelijke oplossing

® Stel de beeldhelderheid in (met
BRIGHTNESS).

® Controleer of de Lynx is
ingeschakeld.

® Controleer de aansluiting van de

& Controleer of er batterijen in de
Lynx zitten

Schakel alle spelcomputers uit en

schakel ze binnen 7 seconden weer

in

Regel de helderheid bij als je recht
voor het scherm zil

Plaals de ballerjen op de juiste wize
de juiste wize in de computer of
plaals nieuwe batlerijen.

Stel het volume in.
Vervang de batlerjen.

Start de Lynx opnieuw, ol schakel
hem uit en vervolgens weer in.



N ATARI

Copyright © 1991, Atari Corporation
Sunnyvale, CA 94089-1302
All rights reserved.

Printed in Taiwan. C398798-100 Rev.E



