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rNlRODlrXSJOlt

Velko[unen tll AT-FS2 databsserte flystmulator. Stmulatoren, ogsa kalt FllSht
Shufata tr, kan kjr.es pe Atarls XE G6me Machlne. Den etterllgnef, flygtng med
et vanllg fly 08 benytter 47 vlktlSe flyegeoskaper. Dessuten t[byr deo siktb de
SJenoom vioduet ved hjelp 8v et t edimer6Jonalt monltorbilde med skySSelagt
fargeSrsfikk. Ogse hkludert er en lang rekl@ styremekanismer (som kan brukes
bAde ved hJelp av tastaturet og spaker eller Joysttcks), og ordvendlg tnstru-
meote.log for vlsuell flySlog (VFR) og instrumentflyging (lFR) som de amerikanske
luftfartsmyodlghetene FAA (Federal Avtstlon Admlnistration) kever,

AT-FSz slmulerer lostrumentene og flyeSenskapene tll en Piper PA-28-l8l Archer
II, et etmotors fly, l,l8 mtles pr ttme (235 km,/t), med f8sr understell og godt
utstyrt med flyelektrontkk. Deone flytypeD ble valgt fordi den er et er*elt fly med
gode flyegenskaper (den har lkke understell som kaD trekkes opp eller propell med
konstaot hastighet), og maskinen er lett A fly.

I tillegg tll flysimulatoren frlger krigssptllet World Wo I Ace med AT-FS2. I dette
k tgssplllet blir flyet utstyrt med bomber, maskingeverer og en rsdarskjerm, og i
dette underholdeDde splllet far spilteren fAr prrvd sln dyktighet som flyger og
strateS mot datastyrte fiendtlige fly.

Dette er en SubLOCIG anneo generasjons flyslmulator. Den flimrende svart-hvite
linjegraflkken fra fr6te Senerasjon er byttet ut med solld, skySSelagt farSeSraftkk.
lrEtrumentene ser ne belt ekte ut, i stedet for t vare bare gode nok tit e spllle
med. Miljdet som du flyr l, er ogsa kraftig forbed.et. Trefikkomradet pd noen fl
huodre kvadratkllometer er byttet ut med en'verden" som er over 15 000 ganger 15
000 kilometer i kvadrat og omfatter hele fastlaods-UsA med en oppldsning pA

nesten 5 cm. Flight Stnulator II inkluderer over 80 lufthavner, vind, skydekke, tid
pA drSDet (for dag-, skum.rings- eller nattflyging) og hjelpemtdler tll naviSeriogen.
De ekstra mulighetene gi6r flyet mye mer utfordrende t fly enn det var pt en
frrste Senerasjoos simulator. For I hjelpe nye flygere er det bygd inn to flynivaer.
Det !e!!g eller begyonerniveet 8j6r flyet sv&rt lite frlsomt lor feil som flygeren
k8n Sjrre med kontrollene til styring, motor og navigasjon. Pa det virkelishetsn@re
nivaet, eller avansert flyging, kommer det mange flere avanserte simulerte
flyforhold inn I bildet.

I det frlgende skal selve simulatoren beskrives. Noen fe grunnleggende trekk blir
dekket i et kort testflySinSsprogram, si du raskt kan starte programmet og fe flyet
opp i lufta. Deretter blir kontrollene, instnlmentene, flyteknikkene og oavigeringen
dekket i detslj.

AT-FSI er et lnternasjonalt spill, og alle kommandoene er pe engelsk. I denne
handboka har vi beholdt de engelske kommandoene som dukker opp p6 skjermen,
siden det er dem du mrter i selve spillet. Det kommer imidlertid til , sta en
oversettelse i teksten med det engelske ordet eller uttrykket i parantes ner det er
nddvendig som en peminnelse eller forklariog.



FLYTRENING OG HJELFEMIDIXR

FS2 er et svert nyttig hjelpemtddet for maoge sider av flyopptEringeo (Davigerlng,
vlsuell orienterlng og demonstrasjon av de vikttSste flyteLifiene).-Selv om
simulatoren er er b6de underholdende og resgerer forbauseode ltkt et ekte fly, kao
deo !e- iogen mAte erstatte et godt flyluis som omfatter bade batt t eniog ogflytid i et skiktelig fly.

Reglene som testeruner loggfrrlng av slmulerte instrumentlandinger (for sivil
luJtfart i USA vtses t FAA Regutarions p6rt 61.57) er svert ukl;e. iuUf_oCtC 

""nd.i ferd mei e undersrke mullghetene fo. godkjennlog av FAA (mullgens med
tilleSg av masklnva.e med mer cockpit-utstyr).

Denne h6ndboka dekker flyslmulstoren og noen SruDnleggeode flyteknikker. Den er
lLkq et utfrrllS flygekurs. ADdre treoingsmanuale. og kart er svert nyttlge, spestelt
for Dybegynoere. Flymanualer og kart kao skaffes i USA fra FBOer (Flxed Base
Operators, i USA e-r dette fsste flystriper. med servicetllbud) eller fra ulike
flygeskoler. De kan ogs6 sksffes fra pA postord.re fra levet-andrrer som Sporty's
Ptlot Shop, Clermoot County Airport, Batavta, Ohio 45103, telefon 09S-i-513-232-
241l. Frlgende publikasrorcr anbefales:

For oybe8yonere uteo hAndboker:

Fliqht Training Handbook, lgSO revisloo, U.S. Department of Transportatlon,
Federal Avtation Admlolstratlon.

Aviation Fundamentals. 6ti editioo. Jeppesen Saoderson, IDc.

Instrutnent Flyinq Handbook. lg80 revisioD. U,S. Departmeot of
Transportation, Federal Aviation Admlnistratioo.

For alle flygere:

Airmenrs Information Manual. Latest edition, Aero publishers lnc.

Seattle Sectiooal Aeronautical Chart

Los Angeles Sectional Aeronautical Chart

New York Sectional AeroDautical Chart

Chicago Sectional Aeronautical Chart



NAR DU KJORER PRoGRAMMET

F/r vl tar for oss flyets kontroller og lnstrumenter, er det en god td6 A sette
simulatoren i gang. Vi skal ne se pa startprosed,,reoe,

Det du trenter

Fglgende utst).r er nrdvendig:
Atarl XE Game System

Frlgende utstyr er tilleggsutstr:
En Atarl 810 eller 1050 disketrstasjor.
En eller to spaker (ioystlcks),

Spskettltoplloa

Den ene spaken kan brukes til balanseror, hdyderoa, bremser og
masklngeverkontroll. Den aDdre spaken kan styre throttleD (gassen) og flapsene.

Frrst ma du kople den venstre spaken lnn i Cg4@llqiqeLl, og deretter den hryre
spaken (hvis den blir brukt) iDn i controller iack 2. Avsnittet om Spakefunksiroer
forklarer funksjonene n@rmere- Hvis du ikke har prrvd en simulator |fi, b4r dt)
bruke tastatur:et til du lrerer simulatoren bedre e kjenne. Alle eksemplene bruker
anslag p6 tastatuet, og en spake kan virke foryirreode i begynnelsen.

I6tqllerios 6v kassett

Sle av Atart XE Game System. Ta ut eventuelle kassetter som allerede er koplet til
masklnen. Sett lnn kassetten for FllSht Slmulator II slik at etiketteo blir synliS fra
forsiden av maskinen. Kassetteo er laget slik at den bare kan settes inn pa 6n mate.
Deretter sler du pa Arari XE Game System.

N6 kommer det en meDy opp p6 skjermen. Velg frrst monitortype. Deretter velger
du Demo eller Flight Mode (demonstrasjon eller ftyging).

Landskspsdisketter

Kassetten med FliAht Simulator U inneholder landskap for omredene omkring
Cbicago, Los Angeles, New York og Seattle. I tillegg er det landskap til krigsspiller
World War I Ace-

Med en Atari diskettstasjon og landskapsdisketter (Scenery Disks) er det mulig
simulere flySing I andre omrider ogsa. Landskapsdiskettene kan skaffes fra
SUbLOGIC.



NAr du skal bruke en landskapsdiskett, me du kople en Atarl diskettstasJon til XE
Game System. LegS eo landskapsdiskett inn I dtskettApniDgen og steng hendelen.
Sett lon kassetteo for Fllght Slmulator tr, sle pe XE Game System og velg Flight
Mode. Trykk CTRL E pe tastaturet for e logge lnD landskapsdisketten og fortelle
Flidt SlEulator tr at en slik dtskett er tilgjengelig.

Viktiq: Du me allrld huske pe E skrtve CTRL E pA talitaturet etter ar du har
irEtallert en landskapsdiskett. Dette forteller datamaskinen at flere landskaper er
tilgjengeliSe pe den installerte disketten. Hvis du glemmer a Sirre dette, kommer
auto-loq-ln-sl.stemet ttl a gjrre det for deg under oeste dlskettaksess. Auto-log-in-
syste(Et er Deot som en sikkerhetsforanstattdng. Irnidlertid fungerer den bare i 95
% av tllfellene, sA det en god vane e logge inn diskettene ved a skrive CTRL E.

Bvtte av landskapsdlsketl Hvis du bytter databasedlskett mens du er I
seotralenheten (editor), ma du velge nye nord og ost-koordinater, og sA ga ut (exit)
og tilbske til Flight Mode. Da kan det hesde at landskapsdlskettens auto-lo8-in-
system ikl@ leser deo nye disketteD slik at du ikke ser noe landskap. Hvis dette _
skjer, me du skrtve CTRL E for 6 logge lnn den nye landskapsdisketten, Tastene M

oB ! fungerer ogsA som anslag for CTRL E.

Forel'Pi8 tilpssnl't

Flysimulatoren FS2 kommer best til sin rett oer den vises pg et farSefjernsyn eller
en hoyopplrselig fargemonitor, meo svart-hvite fiernsyn og moDltorer kaD ogse be-
nyttes, En oppstartsmeny ber deg fortelle hva slags moDitor du har (farge eller
svart-hvit), Landskapsfargene blir da tilpasset slik at de kommer best mulig fram
pA din mooitor.

Et kort testflygiogsprogram

Heosikte[ med frlgeDde liste med prosed].rer er 6 f6 deg opp i lufta se fort som
muli8. Disse prosedyreoe gir deg en foling med hva simulatoren egeDtllg er for noe
og lar deg ta flyet ut pA en rask tur urcn e mAtte lese gjenoom hendboka forst,

l. lrlstaller kassetteo med Flight Simulat r II som beskrevet ovenfor.

2. Ner instrumentpanelet og oppstartsmenyen kommer pi skjermen, trykk A pe

tastaturet hvis du har fargemonitor eller B hvis du har svart-hvit (eller
monokrom) monitor.

3. Pi side 2 av oppstartmenyen, trykk A for en automatisk demonstrasjon (du

md "reboot" eller starte maskinen opp pd nytt for 6 komme ut av denne)
eller B for a fortsette med testflygingen,
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Du b€flDoer deg ne pA ruUebaoeD pe Melgs Fteld t ChtcaSo, er llteo flyplass,
pA en halvry som stlkker ut I Lake MlchtSao. Trykt 5 og deretter F. Dette er
slkten ut pa verEtre slde 8v flyet. Legg mef,ke tll vloSen nederst pt det tre-
dimeosjonale bildet pA sklermen.

Trykk 5 08 deretter B. Det er slkten bakover fra flyet. Legg merke til
hsleroret midt pe skrermen,

Trykt 5 08 deretter T. Du fer ttlbake slkten framover,

Trykl B raskt lle ganger (lkke mer enn I sekund mellom hvert trykk). Pe den
mitel hever du hryderoret lttt,

Trykk HOYRE PILTASI (-) raskt seksten ganger. Pl den mAten gir du full
throttle. Flyet begynner se e rulle nedover rullebanen,

Flyet letter av seg selv. Du ser tydelE nar det tar av. NA. du er I lufta,
trykk 5 08 deretter B iSren for e se bakovef,. Trykk 5 og deretter T for e se
forover igjeo. Hold oye med instrumentene pA flyet.

Trykk F, og flyet begynner 6 krenge. Du kan se at horlsooten skriner. Ikke la
krenglngen bli for bratt. Etter omtreDt 20 gradeE kienglng, trykker du G for
e fA balanserorene t nrytral stllllng og holde flyet pa samrne krenging.

Trykk ESC. En stor meny kommer pa skiermen. Denne menyen bruker du til
e dlpasse flySelnnstillingene (verdiene under flyStng). Trykk RETURN-tasten
flere ganger. Plltasten vil da vandre gJennom to slder med omtrent frrti
varlable lnnstltllnger. Etter at du har kikket pa dem, kao du trykke ESC for a

vende tilbake til flygiDgen.

Se trykker du H fcD ganger og venter i omtrent ett minutt uten e rdre
konrollene-

Etter en styrt 8er simulatoren til start igjen, og du er tilbake til det
programmerbare utgangspunktet.

12.

t3.



fSA hsr slle instnnnenter og alt utstyr som de amerikaDske luftfar.tsmyndtghetene
FAA kre{er for vlsuell flySing bade dag og natt 08 for tnstruneotflygtnS o6r det
ikte er lstagsfr.e, htludert flyStDS tnlre I flylrt8sseos koot ollerte tufL;. Eo
dtgltrl klokke som viser ttuner. mloutter or sekorder er ng godtrtt I stedet for en
tlotke med sekundvlser, og FSI er utsg.rt med dtgftal klokke. Ftgur ! viser
slrnulatoreos t edlEeosjonale motrttorbllde, flyets tostrr.nnenter of radtoer.
Skiermen er delt pA hDgs t to setsioner: den ,verste halvdel vtser slktblldet ut
gj€onom vtoduet, og detr Ded€Bte h8lvdelea vlser tnstnrnen@aoelet og radloreoleo,

Det redlDeosjoo.le dttbfldct

Dette €r Eltteo gJeDnom frontruta pA flyet. Terrenget pA bakken, rullebarer og
horisooten €r vanllSvlr synllgE. I sEesielle tttfeuer, 6om orr du utfrrer kuiststykter
med flyet, er bare hlmmelen elle. bakken synllg,

Det vlEuelle lnntrjrtket mioner seert om det vi er vant tll A 6e ut giennom rutene
pA en vtrtellg fly. Ner passerer &lennom slyene, blir det bare hvitt A se. p6 klare
dager er hlooeieo bE. Oversk ete dager er gre, helt t du flyr &iennom stydelket
tll den ble himmelen over.

Stsodard (default) siltbllde er gjemom frontruta. Du kan I tillegg betrakte verden
fr8 nt forskjelllge synsvtokle.r (dertblant hryre, veostre og tredover) ved hjelp av
vlew selector feature (slktvelgerel). (Se under avsnlttet om fllets tmfrou,er for
nermere detaljer.)

IT,ISTRUUENIER, RN)IO OG VIST ELIX STSTEMER

Det staDdardls€rte ltrlElm€dqtDlettet

De sets vlkttgste flyinstntmeotele er gruppert i det stsndardlserte oppsettet som
vist t Ftg. l. Dette oppsettet lokluderer:

Punkt Funksioo

I
2,3
1,5
17,8
14,15,16
40

Fsrtsmabr. Den vls€r flyets lufthasttghet t knop.
Flygestilllngsvlser eller tullsttg horlsoot.
Hrydemeler. Deo viser hryden I fot over hsvolvA, ikke over batken.
Svlngekoordinator.
Kursindlkator. Retnlngsg)no ell€r Syrokompass.
Sttgoings/syokings-maler eUer mtler for vertikal hastlthet. Den leses
i hundier av fot pr minutt,



9:9
E3|,
s'E i
ig

J ,1\)
o*+@
G' 'G)

Figur l: Monttortildet

10

"ri 
i



Fartsmeler (hastiShet I koop)
Flygesttllingsviser (kunsrlg horisont)
KrenginSslndikator
Hrydejusteringsknapp (justerlng av barometertrykket for brydemale.en)
Hrydemeler

VOR-indikator, OBl-indikator I

OBs-knapp, knapp for valg av omnikurs
7. CDl-strek, m6ler for kursawlk

Indikator for resiprok kurs
Viser for glidevinkel/lnnf lyStngsvtnkel

l0a. Glide/innflySingssignal
l0b. TO-FROM-OFF-stgnal
I l. Kursvelger
12. Trimviser for hOyderor
13. Flaps-stilling
14. MaSnetisk kompass
15. CoM-radio(kommunikasionsradio)
16. Ytre (o), Midtre (M) og indre (l) markrrlys
17. NAv-radio I (naviSasjonsradio)
18. Distansemaler (leses i nautiske mll)
19. NAv-radio 2

20. Transponder
21. Klokke
22. Lys av/pe
23. Stllling p6 magnetbryter
24. Meler for venstre bensiotank
25. Meler lor hryre bensintank
26. Tankvelger (pila peker mot tanken som er i bruk)
27- Olietrykksmeler
28, OljetemperaturmAler
29. Digital turteller
30. vakuummaler
31. Forgasservarme (C.H. er av, HEAT er p6)

32. Blandingsregulering
33. Throttle(gass)-indikator
34. Instrumentpanel formotorfunksjoner

VOR-indikator, OBI-indikator 2

35. TO-FROM-OFF-signal
36. Indikator for resiprok kurs

l.

3.
4,

8.
9.



3r.
3E.
39.
40.
,|l.
/v2.

43.

Kur8lndlkator

tu.
,15.

46.

Mller fr krsawll
OB$fory, lorDE for hEtmng 8y qrntkrs
Krrlvclg€r
StlgDlogs/ttDkhS&mElcr
BalarerrsUllog
I!,lrd€!cstllllo8
Sidc! *[Ung

tldltrtc fc reslFlt hrs
fft'lqcfup ftufc t|l I XrstGrG Srrctursea t 6.gnetld. hu!).
lG! ndn.tutr

SvlnsekoordtDator

n. $lDE/sfrrG-hdfiator(kule)
.l8. SYlngEtoGdloatr
,f9. VulellF fo strlltog

12



Disse lnstrumeotene er arra[gert slik de er e finne i de aUer fleste fly. Utfrrelsenav instrtmentene varierer fra fly tll fly. De mest moderne ,,g"r.." i, af*.irEtrumentene er a fiDne i deDne simulatoaeo.

FartsmAler (punkt l)
Dette instrumentet mAler flyets egeohasttghet gieonom lufta, eller lufthastigheten,
I knop, Det blir aktivlsert ved hjelp av en lufttrykksmeler o8 viser farten som flyet
har Sjennom lufta. Den viser lkkc bakkehasrigheten, den r""i.o *- iry.i pu**o
over bakken.

Elygestillincsviser eller kurBtiq horisont (punkt 2.3)
Ordene 'kuDstig horisonC' oppsummerer funkslonen til dette instrumedtet, Merker
pa instruleDtskiven hjelper deg til { bestemme flyet_s vinkler fra horisoDtalplanet,
det-vtl si stlSntng/synklnS og krengtDS. Nt den korte midtstrekeo er parallell med
horisonten, viser dette at flyet ligger rett og tkke krenger til siden. De horisootale
strekene ved midten viser om flyet ligge. med nesa opp eller ned,

Hdydemaler (punkt 4.5)
Det er h6yden over havniveet som blir malt. Denne malereo skal leses som en
klokkeskive inndelt i ti trirrn I stedet for tolv. Den !!l!e visereD forteller hvor mange
tusen fot du ligger pe, den s@Iq viseren forteller hvor mange hundre fot.
Hrydemeleren tll FS2 er dessuten fioere iDodelt i 20 fots trinn mellom
hundrefotsmerkene. Det er lufttrykket som gj6r at denne meleren glr utslag.
EDdringer i barometertrykket som en frlSe av veerforandringer kan skape feil i
hoydeavlesingen, se flygere som flyr under l8 000 fot me ofte justere maleren etter
barometertrykket i det luftrommet som de fllr I. DeD lille knappen pe meleren
(punkt 4) brukes til a stille inn barometertrykket t det tiue firkantede vinduer pe
skiven like ved r'3". Du kan justere hoydemeleren tll FS2 for barometertrykk ved a
trykke tastene CTRL B. Det ster eD rrBn pA regulerinpknappen som en referanse til
dette tastetrykket.

En liten strek like ved den ytterste delen av viseren fungerer som en itredje viserii,
og den forteller deg hvor mange titusen fot du er oppe. Husk at denne mAteren
viser hgyden over havet, ikke over bakken, pa en fl).plass som ligSer pa 750 for
over havet, viser mileren en hryde pA 750 fot meos flyet st6r pi bakken (etter at
m6leren er iustert for barometertrykket).

Svinsekoordinator (ounkt 47.48)
Strektegningen av flyet (punkt 48) viser svingehastigheten eller svingegraden. Det
er ikke oppgitt noen tall for svingegraden pa denne mAleren. I stedet er det markert
en enkelt stilling for svingegrad. NAr m6leren stir pA linje med L eller R, fdrer det
til at du flyr i en fullstendig sirkel i lopet av to minutter (en sviogegrad pA l8O
Srader i miouttet), I motsetning til svingemalere som brukes i mange andre fly, be-
nytter denne maleren et 35 Sraders hellin8sgyroskop som avspeiler endringer i bade
krenging og retning- Stige/synke-vinkelen har imidlertid inSen innvirkning pe detre
instrumentet-
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Kutedelen av svio8ekoordlnatoretr (punkt ,l7) er e! slipp/sk ens-indikstor som vlser i
hvilken Srad flyet er koordloert. Ner kuls ligger i sentnEr, er flyets lengdeakse
parallell med flFetolngen og flygiogen er koordlnert. Koordinerte svinger er de
tryggeste, og de krever rlktlg Srad av krenging og drelning (yaw) ved hjelp 8v
balaosgo.ene og sidero.et. Noen maDrvrer (som for eksempel skreos og slidesltpp)
er ikle koordinert. Dlsse vll bll rErmere omtalt I avsolttet om AvaEGtt flyglog.

Kn siodlkator eller retoinssftro (punkt ,14. 45. ,16)

Dette er egeotlig et komp.ss som er d.revet av et Syroskop. frette kompasset er
mye mer flntfrleode og stabilt enn et magnetlsk kompass (punkt 14) som hsr eo
teodens tll A hoppe omkrlng hvl6 flyet tkke holder jevn, st, kurs eller dker og
senker farten. Kurslndikatoren ttl FSI viser bade kurs (punkt 46) og reslprok kurs
(punkt 4,1). Kurslndlkatore! er drevet av et Srroskop og har derfor ingen lnoebygde
retolngssrkende egenskaper, og den mA derfor stilles inn manuelt ved hlelp av et
magnetlsk kompass frlr flyturen begynner. Gyro6koptsk prosesjoo og Jord-
omdreinlngen frrer til awik pe gyrokompasset etter en kort stund, se flygeren b6r
med ,evne mellomrom (mlnst et par gsnger i timen) justere Syrokompasset slik at
det stemmer med det magnetlske kompasset. Knappen pe mAbren (punkt 45) brukes
til deme justerlogen.

Kurstndlkatoren tll FSz kan jnsteres til gjeldende kompssskurs ved a trykke pa
CRTL D-tasten. Det $er en "Dn pA kuisi[dikatorens justertngsknapp som en
referanse til tastetryktet. &trg for at du veoter til det maSnetlrke kompasset har
stablllsert seg etter en svlng elter hasttghetsendrlog for e unnge en feilaktlg
inDstilling.

Stimlnqs/svnktnqs-maleren (punkt {0}
Dette iDstrunentet vlser med hvilken hastlghet flyet klstrer citer synker i trinn pA

hundre fot I mlouttet, lnstrumentet reagerer pe endrioger i l!- ttryktet og bllr ikke
negativt pavirket sv absolutt barometertrykk. Ferske flygere brr il,*e fortape seg i
dette instrunentet i et slavisk forsrk pa a blt liggende pe sarnrne hryde hele tiden,
Inst-rurDeotrt reagerer litt langsomt pA flyets bevegelser, og flygeren ville legge inn
eventuelle korrlgeringer for laDgsomt hvis han styrer flyet slavisk etter dette
lDstryreotet hele tiden.

ADdre lElnmeDter

Mametisk kompass (punkt 14)
Dette lnstrumentet ligger Everst pe iDstrumentpanelet, over radioreolen. Det er et
staodard magnetkompass. Det skal vere magnetisk korrekt 08 trenger ikke ooe
korrigerlngskort for e tokes. Kompasset er utsatt for isoSonisk p6vlrkning (varia-
srooer i sao[ oordpol mot magoetisk nordpol).



OBI eller VoR-indikator (malere for omoikurs med.ltdevlnkel. punkt 6 - ll)
Dette er et navlgasjons- og lodlyglngslnstrument som bllr brukt sammen med NAV-
radlo og VoR-stasjoner. Fur*sionen tll dette lrEtnrxneotet blir forklart i avsoittet
om Navigasi[sutst /r. I tillegg er flyet utstyrt med enda et lnstrument som viser
omnikurs (puDkt 35 - 39) uten eSen meler for glldevlnkelen. To NAv-radioer og
vlsere for ornnikurs er svert nyttlge hjelpemtdler t navige.loSeo og forenkler
lnstrumentf lyglngeo sterkt.

Klokke (punkt 2l)
Dette er eo standard dlSttat klokke som vlser tlmer, mloutter o8 sekunder. Klokka
viser lrpende og korrekt tid. Ifllge de amerlkaDske bestemmelsene fra 1982 er det
De tillatt e bruke digttal klokke tll lnstrurnentflyglng t stedet for vanllg klokke med
sekuDdviser-

Lvsindikator (punkt 22)
Dette instrume[tet viser om lysene pA flyet er pA (ON) eUer av (OFF).

Maenetbrvter-viser (punkt 23)
Dette instrurleotet viser hvor maSnetbryteren ster: av (OFF), hryre (RIGHT),
venstre (LEFT), begge (BOTH) eller START.

Forqasservarme-viser (puokt 3l)
Dette irBtr'umentet viser om forgasservarmen er sl6tt av eller p5. Ner den er av,
viser instrumentet bokstavene C.H. NAr varmen er pt, vises bokstavene HEAT med
oraosje bokstaver.

O. M os l-tvsene (punkt 16)

Dette instiumentet viser om markorlysene er pe eller 8v. O viser de ytre lysene' M

de midtxe og I de indre lysene.

Staltelvs (punkt 49)
Dette lyset blir slett pa ner hastigheteo synker til Iem knop over stallehastiSheten
og det er fare for stalling (det vil st at flyet steller).
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IDstrrneot4r f6 mota!.fuotsjoEe

Dlsse instrumenteoe inkluderer:

Punkt Funkion

24

25

26

28

29

30

Meler for veostre ber6iDtaDk.

Viser for tankvelger (streken peker pA venstre eller hdyre tank
for A Yise hvilkeD som er t bruk).

Meler for hryre benslntank.

Oljetrykksmaler (L og H berlr lavt og hdyt trykk).

Oljeternperaturmeler (C betyr kald 08 H betyr varm).

Er! digital turtelld som viser omdreioingstallet pe motoren.

Vakuummaleren (Suction gauge) viser hvor mye vakuum som er
tilgjengelig til de vakuum-drevne melerne.

Radio€r

Flyet er utstyrt med seks radioer: NAV I og NAV 2 til nsvigering, CoM-radio til
kommunikasjon, DME-radio til avstandsmellng, ADF-radio (Automatic Direction
Ftnder) til automatisk retningsbestemmelse, og en transponder. (Se Fig. l: Monitor-
bilde).

NAv-radioene (punkt l7 og l9) blir brukt til a st le inn og identifisere VOR
oavigasjonsstasjoner (som omtales senere), NAv-radioene har 200 kanaler som kaD
operere pi frekvenser mellom 108,00 og I lZ,9S MHz med S0 kHz separasjon. Disse
mottakeme stlner instrumentene for omnikurs (Fi8. l, punkt 6_ll og fS-fS).
NAV l-radioen styrer det rverste instrumentet for omnikurs, og NAV 2_radioenstrer det nederste.

Kommunikasjonsradioen (coM) er en kombinert sender og mottaker pe 360 kanaler
som dekker frekvensene mellom I1g,00 og 135,95 MH, -.d S0 kg, sep^.as;on.Flysimulatoren bruker CoM-radioen bare som mottaker. I"f".-*i", 

"'*flyplassforhold, v@rforhold og innflygiogsforhold fAr du ved a 
"titf" 

t* fa a",automatiske flyplassplassinformasjonen ATIS (Automatic Terminal lnforrnation
servrce, som"tilby-s- fra de strrste flyplassene. Om_radekartene oppgir ATI$
lrekvensen pd de flj.plassene som har ATIS. Den vanlige CT_frefvJnsen frrrtrafikkinformasion (CommoD Traffic Advisory Frequeicy) .. oopgiaa ioi'r,ypf."r".
uten ATIS-



DME-rsdloen (pukt 18) er stllt Inn pe VOR-stEsJonen som NAV l_radtoen er stilt
Inn pi, Tallene forteller hvor msnge aautlske mll fra VoR-stasjotren du befiDner
deg.

Den automatlske retnlngsbestemmelsen pA ADF-radloen brukes tU e stille ioD tkke_
retnlngsglvende NDB-radlofyr (Non-DLecttonal R6dlo Beacon), N6r ADF_funksJonen
velges pa sentralenheten, vil kursirdtkatoren (ltrstnmeltet som brukes sammen med
ADF-radtoen) overts for VOR 2, og ADF-radtoen erstatter NAV 2_r8dioen. ADF-
radloen dekker frekvenseoe fra 20O kHz t gg9 kHz t trtnn pA I kHz.

I tillegg er det lnstallert to radloer t for A komplettere utstyret. En hrydemAler
med sender e. lnstallert b8k lnstrumentpanelet (6ttk Et flygelederer ka! sjekke
hdyden dln), og en llten ntdsender er plassert bak baksetene (sllk at du kan
lokallseres n6r du styrter).



FLYETS KONTROLLER

Atari ,(E GaDe System er eo utmerket datamaskin, meD dessverre har den ikke ratt
(koDtroltstikke), rorpedaler euer tirottle-handhk som standardutstF. Av den grunn
mA taataturet brukes som e.statnioS for flyets egentliSe kontroller. Det kaD
umiddelba.rt vi.ke som en de.li8 mete A styre et fly pA, eo merc som slett lkke gir
deg frlelser av e fly selv. NAr tastene er skil*ell8 amangert, kan de imtdlertid gi
deg alle tiders frlsomhet med styringen. Til simulatoren tan du o8s6 kople en
joystick, noe som glr ,kt realtsme tll styrefunksjone[e.

I likhet med et ekte fly hsr slmulatoreo mange koltroller, meo du trenger bare a
kunDe de mest grunnleSgende ftySekontrolleoe for A komme deg opp I tufta. Den
beste meten du kan l@re deg slmulatorens strefunkjoner, er A starte med de
elementare ftySekont-rotleoe. De Ovrige koDtrollene kan du l@re deg lltt etter litt
etter de frrste flytu.eDe dine.

De vlktiFte fl yge.kootrollele

Figur 2 vlser tastene sorrr FSA bruker til de grunnteggende flySekontrollene. Tastene
er organlsert etter poslsjon pA tastaturet. I stedet for a bruke bokstavene pa
tasteoe som referanse (slik som H for Hdyre 08 V for Venstre), er det brukt en
kontrollfirkant. Tanken er at du skal leSge fingene pe hryre hend pe tasteoe i
kontrollfirkanten (laDgfingeren pe G-tasten, pekefingeren pa F-tasten, ringfingeren
pa H-tasten) og trykke pa tastene ved I gynge haoden frarn 08 tilbake som om du
holdt i eD st)rrespake.

Lar deg hva uttrykkeDe yaw (dreiniDS), roll eller baok (krenge) og pitch (nesa opp
eller ned) egentliS betyr. ved A studere Figur 2 ntye. Denne figuren viser ogsl de
gnrnoleggende ftygekontrolteDe og hvilke flater som flygekontrollene pevirker
(bevegellSe viogeftater som fer flyet dl a krenge, dreie, ktatre oS synke).
Kontrolltastene svarer til den relative posisionen hvor rattet og pedalene fysisk er
plassert i cockpiten pa flyet.

TasteDe gir ikke samme frlelse og respons som ekte flygekontroller gjrr, se visse
instrumenter forteller deg i hvilken stilling de forskjeltige kontrolleDe ster (Fig. I,
punkt 33, 41, 42, 43).

Rattet (eller stikka)
Pe enkelte fly er stikka en ituretning som minner om et ratt, mens den er en spake
pe andre fly. Ner du dreter pa rattet (yoke) eller beveSer stikka (stick) til hryre og
venstre, pevirker du balaDserorene (ailerons) som fer flyet til e krenge (bank). Hvis
du dra, rattet tll deg og skyver det fra deg, eller skyver stikka forover og bakover,
pevirker du hryderoret (elevator) som fer flyet til a stige og sette nesa opp eller
synke og sette nesa ned (pitch).

18
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FiSur 3 viser bvordan stikka (stick) eller rattet (yoke) virker iDn pe balanserorene,

meDs Flgur 4 vlser hvordan stlkka eller rattet virker inn pA hoyderoret.

Ov deg opp til e bruke rattet:

l.

2.

3.

4.

I.EFT P€DAL

t)
YOXE

\.-.-

F \G lt

) B,

SIA pe flysimulatoren.

LeBg hoyrc hend pe kontrollfirkanten (langfingeren pe G-tasten).

Med pekefingeren trykker du F-tasten tre ganger. Legg hinden pA

skieve over G-tasten som om du holdt i en stikke for e trykke F.

Legg merke til at viseren for balanserorene (se Ftg. 3) beveger seg

mot venstre.

Trykk G-tasten for 3 rette opp balanserorene ig.ien.

Prrv deg pA hryre tast for balanserorene (H_tasten). Deretter viseren

for balanserorene til hoyre og venstre uten a bruke midttasten.
Midttasteo skal bare 8.irre det lettere for deg a fe raskt balanserorene

i midtstiuing igjeo,
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8.

Frr hoyderoret (elevator) til maskimalr utslag begge veier. La hdnden
gynge fram og tilbake mens du trykker T-tasten og B-tasten flere
ganger raskt for 6 f6 nesa opp og nesa ned. Tenk pA dette som
bevegelsen ner du sk).ver rattet fra deg og trekker det til deg.

llold ,ye med viseren pa instrumentpanelet som viser hoyderorets
stilling (se Fig, 4).
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* 
"r.-hryderorskontrollen trenct 50 hrkl for A omfatte hele reglsteret. I stedet bruker vt"mlkrostyringn av hoyderoret.

Raske tastetrykk for hryderoret fAr- roret til A bevege seg med store utslag(omEeDt 16 hakt fra helt opp rit helt ned). e*r. .*?..itl-Iir*iil""L*r 
".r*hverandre med mer em et halvt sekunds pr*, r0"". aiiiiiJ" it"r"i-"rro "_ru*bevegelsern (32 hskk fra helt opp til helt;ed). vr"*, r,_ U*. liliirirg-, ,amlkrobevegelseoe grrr ublag pA viseren bare for hvert "-", a""i","1..t.

Mikrobevegelsene er nyttige ner du Eenger g fhjustertng (f.eks. 6 legge deg I rett08 ,evn-flygtog), mens strrre bevegetser brutes nL du si"isjr* 
"arrE-forardrlnger.

Spakefupksloner
Du kaD b.uke 6n eller to spaker eller Joysticks. De styrer frlgeDde fuokro.Er:
Venstre spake (tilkopllngs-jack l):

Venstre-hryre = balanserorene
Forover-bakover = hoyderorer
Knapp = siktr.etnlng (trykk knappen og skyv spaken forove., bakover, til
veDstre eller hryr.e for A velge retning).

Hryre spake (tilkoplings-jsck 2)
Venstre-br)ne = flaps
Forover-bakover = throttle (gass)
Knapp = Pe bakkeo: bremser. I lufta: MaskiDgever (l krigsspillet)

Rorpedaler
C- 08 M-tasteoe er rorpedaleDe (rudder pedals, se Fi8. S) Du brr plassere to[unelen
o8 lillefingereo p6 dlsse tastene.

I rauto-coordiDated fltght mode" eller selvkoordinert flySlog er sideroret ot
balanserorene gjensidig last dl hveraodre, slik at bede vtngeflatene og
instrumentene beveger seg sarnmen. I nmaDuakoordinated flight moder eller
manuelt koordiDert flyging fungerer sideroret og balanserorene uavhenglg av
hverandre og me dirigeres hver for seg, Avsnittet om Ntr do sksl Il)r forkla.er
n&rmere denDe koordlneringen og nAr du skal bruke selvkoordinert eller manuelt
koordinert flyging.
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Throttle-spakep (sassen)

HOYRE PILTAST (-) og VENSTRE pILTAST (-) er th.ottle-spakeo. Ftsur 6 vlsertastene og avlesingslrEtlrmentet for throttlen som har f S t"f'n Gci'esl.Piltastene ,ker eller mtnsker gassen med ett trinn for hvert tryki.

Du kan trykke /-tasten frr du trykker VENSTRE eller HOYRE PILTAST for ekorme raskt til full gass (full power) eller tomgrog (en8lne rale).-/-ltisteo e. ec

l,j:lTi,,oj:l -:.1*al sjrre det lettere for deg-d r-o^*I r"a iorng"ng .l rru guo(r.eks. nar du skal lette) uten at du treoger d trykke Hoynt pUiASf fernten
Sao8er. Ir{en husk at dette hJelpernlddelet lkke me mbbrukes. Det er der[gflytekntkk A skyve throttlen raskt fra tomgang tll full tass, for det k6n frre tll at
du kveler motoreD. Larlgsomme 08 ,evoe Uevegetser er-atttia Ust.

acrtor{ ooprcxt- + -
Pr.r: . + -

Ptr. '/' th.'| - !.

t noldr L.. $.ord.
'l not fi nror ltrortb
Curtl|.atrt ioo

., Conr'ol t.F

O ao 15 'nolcfi6-

15 = tull rh7t,trh |tufl poBo.,
O = crrr drorit llret.l. Bh,

.[.Ing lr.r

Figure 6. Throtfle-Controls and lndicator

FiaE 6: ThottletDakeo - styriog og indtatm

tT
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De !€L.-.r-re flyS€lootro[ee

Dlsse flygekoDt olleoe reguterer mtodre brukte styreflater, stiller lon radloer,
leguler€f motoreo o8 styref, selve sirnulerlogen. AT-FSA Fllght Reference Card
(AT-FS& overstktskort) gir en oversikt oyer alle styrlngstastene.

Noe! geoerelle regler aielder for hvilke tast€r soE gJelder for hvtlke fuoksioner:

l. All regulerlng som gjelder hryre del av lostrumentpanelet (oavlgasron,
kommunikasjon, maSnet, lys, osv) bllr utfrrt ved hjelp av CONTROL-tssten
(CTRL) ssmmeo med frrstc bokstav I lrBtnrErentet som skal reguleres. Eor
eksemp€l:

NAV-radlo
COM-radio
Tra0sponder
Lys

= CTRL N

= CTRL C
= CTRL T (eller Xpndr = CTRL x)
= CTRL L

3.

1.

Det e[este unntaket til deDoe regelen er forgasservarme, som er CTRL I (for
ts).

Alle knapper pA lnstrumentpaoelet (brydemeler, kursindtkator, OBs-happen
pA VoR-indtkatoren) justeres ved hjetp av CTRL sammen med bokstaven som
vlses pA knap4ren:

Barometertryk'k pa hdydemaler = CTRL B
VoR-indlkstoren = CTRL V

SHIFT-trsten blir aldri brutt. Noen tastetrykk angis med store bokstaver pa
tasten, melr SHIF"T-tasten blir aldrl benyttet sammen med dem. HOYRE og
VENSTRE PILTAST er to eksempler. Du me aldrt trykke pA SHIFT-tasten
sanmen med disse to tastene.

Taste[e > og . betyr ,ke og minske. Tenk pt dem som pilehoder. Radio og
sndre inrEtllllnger som skal iusteres, frlger samme mdoster: CTRl-tasten og
ldentlftkasjonsstasteo trykkes for I bestemme hva som skal .lnsteres, mer6 ,
og < brukes tll ! ,ke eller minske verdten. For eksenpel: Hvls du skal ha
hryere frekverE pa CoM-radioeo, trykk pi CTRL C etterfulgt av ett eller
flere trykk pe '-tasten.

Bruk CTRl-tasten som du pleier t bruke en SHIFT-tast. Hold deo oede mens
du trykter pA den andre tasten 08 hold CTRL-taste[ rEde til du er ferdiS
med e tryL.l@ pA bokstaven.

5.

Flaps
Y- og N-tasteDe hever og senker flaFsene. Flyet, en Archer II, har fire
flspsposisjoner eller trlnD: oppe, 10, 25 og 40 grader. Flapseoe blir hevet og seoket
med ett trlnn for hvert t stetrykk. Ner flapsene er nede, blir oppdriften (lift) og
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luftmotstaoden (dra8) ,kt. Flspseoe brukes tll e seDke hsstlSheten til flyet og miste
hdyde under tnnflygtnS, 08 ttl 6 fA flyet raskest multg I lufta ner det sk;l lette.

Et irEtrurnent vlser de fire flapsposlsjonene (Ft8. l, punkt l3).

Trimminq av h6vderoret
Ved hielp av R- 08 V-tastene kal! du trimme hryderoret. NAr du trykker R-tasteq
blir nesa senket, ner du trykker V-tasten, g6r nesa I vEret.

Rattet er koplet direkte tll hryderoret. Ultke flySestilltnger, det vit si i hvilke
vinkler flyet ligger I forhotd til slne tre aker, legger ullkt press pa rorflateDe, og
dette frrer til at kreftene som vlrker pA r8ttet oSse varlerer. FlySereo mA mot-
arbeide disse kreftene ved A le88e press Dg kontrollene for I holde flyet t riktig
stilling. Et jevnt (o8 ofte hardd trykk pA rattet I ttmevts er bAde slitsomt og
irritereode. Trimmingen blir brukt for a motvirke ,evne pavirknioSskrefter og la
flygeren slippe e bruke krefter pA A holde rattet strdlg.

I Easy Flight Mode (begyDnernive) trenger du lkke trirnme hryderoret, for roret
holder seg alltid i den stillinSen du setter det. I Reality Mode (avarlsert tlySirlg) har
hryderoret imidlertid eD tendens til A flytte seg tll eo 'oaturlig' srilltng avbeogig
av flySestilliogen. For a avhjelpe dette kan du trlrnme hryderoret.

TrirEnestilliogeo til hdyderoret vises pe et hstrument pe parlelet (se Ftg. l,
puokt r2).

Bremser
ORDSKILLEREN (space bar) fungerer som brernsepedal. For hvert tastetryk*
senkes hastigheten lttt (omtrent 2 koop) ner du takser oede pe bakken. Trykk taster
raskt og ofte for a stoDDe flyet.

Motorfunks ioner
Disse inkluderer:
l. Forgasservaime
2. Magneter
3. Blaodingsregulerirrg
4. velger for bensintank

Forsasseryarme: CTRL I er tastetrykket for A sl6 forgasservarmen eDten pA eller
av. C.H.-lostrumentet (Carburator Heat) De instrumentpanelet (Ftg. l, punkt 3l)
viser C.H. nar forgasservarmen er av, o8 HEAT nAr den er p6. Forgasservarmen
smelter eventuell is som har dannet se8 I forgasseren. Det kan l6nne se8 A sle pe

forgasservarmeD i noen sekuoder under lnDflyglngsprosedren, se det ikke oppster
fare for motorsvikt pA gmnn av lslng I forgasseren under landingeo.

Mametene: CTRL M er tastetrykket for maSnetbryteren. Dette trykket er det
frrste I en sekvens pA to trykk. EtterpA mA du trykke pe l, 2, 3, 4 euer 5.
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Sekvens Resultst

CTRL M, I
CTRL M, 2
CTRL M, 3
CTRT M, 4
CTRL M, 5

Ma8Detene Av
HrFe maSDet PA
Venstre magnet PA
Begge maSDetene PA
Stait flyet, deretter begSe maSneter PA

Magoete[e bllr autornatisk styrt pa beSyonerniveet. Pe det avanserte nlvget me du
sta.te motoren selv o8 selv kontiollere magnetene ved hjelp av maSnetbryteren.

BlaodlnEsresulerinq: CTRL M er ogsa bstetrykket for blandingsre8uleriog.
Fdlgeode verdter blir brukt:

SekverB Resultat

CTRL M, <

CTRL M, .
Tynn, sla av
Rtk (riktig ftyseblaDdins)

BlandlnSsreguleringen er automatlsk pa begynner[ivAet.

Tankvelser: Du kao hente bensin fra hryre eller venstre taok. Velg taok pA
frlgende mAte:

Sekverls Resultat

CTRL F, <

CTRI" F, '
Venstre taok
Hryre tank

Viseren pA tar*velgeren (Fig. 1, punkt 26) viser hvilken taok du har valgt. Spestelt
pe hnge flyturer er det viktig a bruke beDsintankeoe riktig. Tankene ltgger I begge
vingene, 08 hvis du bruker bare 6n tank, blir denoe viDgeo mye lettere enn den
aodie og skaper en ubalanse som du mA motvirke ved hjelp av flygekontrotlene.

Venst-re og hryre taok har nok bensin til omtrent 6.t times flySing hver. Hvis
motoren stopper helt uventet, sjekk berBlrunaterne 08 bytt tank hvts den eDe er
tom.

Radlokootroller
Med dlsse kontiollene kaD du:
l. J6tere frekveDseD pi COM-radioen.
2. Velge NAv-radio, enten NAV I eller NAV 2.
3. Justere frekverrseD pa NAv-radioen.
4, Velge VOR ORS mellom vOR I og vOR 2.
5. Justere vOR OBs-knapp.
6. Justeretraosponderens'squawk-kodet'.
7. Jr6tere frekvensen pa ADv-mottakeren.
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lqstc4lg-gy-.lt9Bye-nsen pA NAv- oq coM-radioenq Juateringen svarer til
Jl6terinSene pl NAv-radioene om bord pa flyeoe. pl ekte radioer benyttes toknapper. Med den ene stiller du ion megahertz-frekveosen med hele ,rll- $Zl, tZz,
123, osv), og med den andre stiller du inn deltallene i trion p6 50 tffz (.00, .oS, .fO,
osv). Mange av de nye radiomodellene har ?20 kanaler som itilles lon med t inD pe
25 kHz, men inSen av disse mellomfrekvenseDe e. i bruk pa flysimulotoren.

NAr du skal stiUe inn MHz-frekve.lseD, trylJGr du CTRL C for CoM_radtoen
(CTRL N for NAv-radioen) etterfulgt av ett eller ftere trykk pA .-tasteD eller ,-
tasten for rke eller seDke frekvenseo. Ner du sksl stllle ion delf.ekyertseDe, trykker
du raskt CTRL C to ganger etterfulgt av , eller ., For eksempel:

Gd opp fra l2l til 126 MHz: CTRL C, > , , , >

Gl opp fra.35 ril .55 kHz: CTRL C, CTRL C, > > , >

Tastetrykket CTRL N justerer den NAv-.adioen som sist var i bruk. N,r du skal
velSe mellom radioene NAV I og NAV 2, trykker du:

For e velSe NAV l: CTRL N, t
For e velge NAV 2: CTRL N, 2

Etter at du bar trykket CTRL N, vtt frekvensvelgeren til NAv-radloeo godta
tastetrykk i nesten vllkarlig rekkefrlge. Du kan fritt blande l, 2, > og. for A
justere og hoppe mellom radloene etter ett enkelt CTRL N-trykk. ATIS-
opplysdlngene blir gitt 6n Sang etter at CoM-.adioen er stilt inn. Hvis du vit ha
ATls-opplysningene gjentatt, ma du trykke CTRL C tre ganSer i rask rekkefr'lge.

Iusterlns av VOR- eller omnikurs-indikatoren (OBl): KDappen tll A stille lnn kursen
pd OBI blir aktivisert ved A trykke CTRL V etterfulgt av , eller . for t forandre
kurseo og den resiproke kursen. Bokstaven I'V, ster pA knappen som en peminnelse
om CTRL v-

Du kan velge mellom OBI I og OBI 2 ved a trykke enten CTRL V, I eller
CTRL V, 2.

Iusterinq av transponderen: Du me stille inn en kode pl ftre siffer nar ATC (Air
Traffic Control, flygelederen) krever det. Ekte tfanspoDdere har vanli8vis 6n knapp
for hvert av de fire sifferne, mens FS2 simulerer de flre knappene, Nar du skal
stille inn transponderen, m6 du f/rst velge hvilket siffer du skal endre pA. Ner du
skal endre det venstre sifferet, trykker du CTRL T etterfulSt av se mange trykk pa
> eller < som trengs. Ner du skal stille inn det andre sifferet, trykk CTRL T to
Sanger etterfulgt av s5 mange . elle som tiengs. Trykk CTRL T tre eller fire
Sanger for 5 velge det tredje eller fierde sifferet- NAr du trykker CTRL T flere
ganger, mi du trykke raskt.

Iusterinq av ADF (automatisk retninssbestemmelse): Du kan stille inn en
frekvenskode p6 tre siffere pe ADF-mottakeren. Med ett, to eller tre raske trykk
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pl CTRL A velger du verBtre,
> se mange ganger som trengs

lefl dttrt CTRL A. >>>
middigil CTRL A, CTRLA, ->>
rgr digit - CTRL A, CrBL A, CTRL A, > > >

- CTRLA,, ' ' A D F
- CTRLA, CTRLA,, > > 247
- CTRL A, CTRL A, CTRL A, ' ' >

midtre eller hryre stffer. EtterpA trykker du < euer
for e eodre pA sifferet som du har valgt:

VeEtre slffer
Midtre siffer
Venst-re siffer

Valq av siktbilde
Normalt er det tredimensjonale siktblldet gjeonom froDtruta. Med siktvelgeren
(View Selector) kan du velge a se i nl fo6kjeuise retninSer. Nar du skal velge sikt,
trykker s-tasteo, og sA trykter du pA deo tasten pa kontroufirkaoten som gir de8
den slkten du vil ha (se Fi8. ?). Etter at du har valgt sikt, flr tastene automatisk
slne vanlige styrefunksjooer tltbake,

Radarvel eereo
FS2 er oSse utstyrt med radarbllde. Radarb det erstatter det tr.edimensjonale
siktbildet ner du velger radaren ved 6 trykke pA 4-tasteD. , o8 < blir brukt t e
justere utsnittet pe radareo og fuDgerer som zoom-inn og zoom-ut. Det
tredimensjonale slktbildet blir slAtt av nAr du bruker radaren. For A fe t bake det
vaDlige siktbildet, mA du trykke pA s-tasten.

Forsklellige kontroller
LyS! CTRL L slAr pa navigasjonslysene 08 instrunenttFene. Du ma ha lyseoe pa
for a se irEtrumentpanelet om Datten. Det er ikke tthgdelig e fly med lysene p6 om
dagen. Hvis du gjrr det, kao det hende at para pe et vikttg iDstrument er gett nar
du skal bruke det i mOrket. Utbrente p@rer kan bare skiftes ut nar du fer service og
fyller bersin p3 bakken.

lusterinq av hdydemAleren: Med CTRL B kan du stille inn hrydenAleren til det
korrekte barometertrykket. Ner du trykker tasten, settes det rtktige trykket
automatisk. Du kan se at iblant eDdrer hryden seg ntr du trykker denne tasten. Det
stAr nBi pe iusterlngsknappen ril hoydemalereo som en ptminnelse.

Tusterinq av kurslndlkatoren (retninqsqwoen): Med CTRL D stlller du lnn
kursindikatoren til riktiS ku6eD som leses av pA det magnetiske kompasset, Husk at
du me la det maSnetiske kompasset falle til ro fOr du trykker CTRL D, ellers kan
du risikere at kursindikatoren stilles inn pA feil kurs. Det ster en 0D'r pa
justerinSsknappen til kursindikatoren som eD pfunlnnelse.

Psuse: Et trykk pa P-knappen tjrr at simulatoreD tar en pause. Et trykk til pA p_
knappen, og du er tilbake der du var.

Reset av simulatoren: Hvis du trykker CTRL =, ger simulatoren ut av programmet
08 tilbake til den programrnerbare oppstarten.

Reboot: Ved i trykke pi RESET-tasten kao du nar som helst starte opp
simulatoren pA Dytt, helt fra begynnelsen av.
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Brut av tastatu.et

Husk p6 f6lgende ntr det Sjelder tsstaturet mens du flyr:

Sarpttdise tastetrvkk

9o::,:.r","-"!- tor tastaturet sjekker tastaturet bare lS Sanger i sekuDdet. Du
m,a-aldri overskride- denne gransen og ba flere enn l5 trykk i seiuDdet. Trykk aldripa to taster samtidiS, da kommer du helt sikkert til 6 overskr-ide denne grensen,
Hvls du trykker pA to tasrer uten at det gAr l/15 sekund mellom arytt.i, to-_""det andre trykket lkke t A bli regtsrrert.

NAR DU SKAL FLY

Nei-du starter simulatoren, stAr flyet pa bakken Meigs Field i CbicaSo, en liten
flyplass pi en halvry som srikker ut i Lake Micbigan. Rlyet st6r pA riliebane 36
(som bety' en kurs pA 360 8rader) med nesa mot iord. o, t"o s"'aet igy. Jot n
Hancock-bygget og and.e bygninger i byen. Motoren er I gaog, du er ktarert tit l
lette rned en gang. Pe dette tidspunktet er navigeringeD mindre viktlg enn styrinSen
av flyet. Denne delen av hAndboka skal ta for se8 hvordan du skal komme deg opp i
lufta, man vrere flyet og lande.

Visue[ nyging

NAr du starter, er veret bra. Hirnmelen er ble, 08 bakken er grdno 08 fin, Det fins
ikke en sky p6 himmeleo. Det blaser heUer ikke. Dette e. ldeelt ver for visueu
flySiog (VRF: Visual Flighr Rules). En flySer som flyr visuelt (i motsetning til
instrumentflySing, IFR: Iostrument Flight Rules) bruker bare i beskiedeD grad
instrumentene og benytter seg av bakkereferaoser og den synlige horisonten for a
orientere seg og navigere flyei. De viktigste instrumentene pa den fgrste visuelle
flyturen dio er fartsmeleren (for lufthastiShet) og hgydemaleren. Viserne for
balanserorene, sideroret, hdyderoret og throttlen er ogse viktige. Andre
instrumenter blir viktige etter hvert, men under denne fdrste turen skal vi
konsentrere oss om det vi ser ut gjennom vindueoe og hyordaD dette forhotder seg
til hryden, hastigheten, krenging (bank) 08 stigning (pitch).

Bli kirt med flyet

Hvis dette er forste gangen du er i flyer, brr du frrst gjrre deg kient inne i
cockpiten 08 pe instrumentpanelet. Legg merke til hryden din. Hryden meles i fot
over havflaten, og selv om du stir pi bakken, viser hgydem8leren flyplassens h/yde
(noen fi hundre fot over over havet), Legg ogsa merke til kompasset og
gyrokompasset. De viser utslag som er i narheten av hverandre, men sjelden
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ldeotlske. Kompasset leses av i grader. 270 Srader betyr at flyet har nesa vendt
mot vest.

Det er helt tydeug a se nAr flyet stAr sttlle. FartsmAleren stAr pe laveste verdi (den

gir tkke utslag for hastigheteo kommer opp i ilo knop), 08 alt pe det tredimensionale
bildet stAr stllle. Meos flyet sdr pe bakken, kan du eksperimentere med flyge-
kontrolleoe. Vri rattet helt tll venstre og se helt til hryre (ved h.ielp av F- og H-
tastene). Prrv ogsa hryderoret (trykk pA T- og B-tasteoe), rorpedalene (C og M) og
sentrertngskontrollen (G-tasten). Ikke ror throttlen enn6.

Dette er et godt tldspunkt ttl e velge siktbilde (view selector), Til a begyDne med

ser du rett fram. For e se tll hoFe mA du trykke 5 etterfulgt av H-tasten. FiSur 7
viser hvllke taster du me trykke pa for a fe det siktbttdet du vil ha. Tastene for e

velge bllde er la8t slik at du lett og raskt kan velge siktretoing. Du mA huske
hvilken siktretning du har valgt, sa du ikle blir desorientert. Det er god rutioe at
du alltid vender tilbake til siktbildet rett framover for du gjrr noe annet med
lDst-rumeotene (stllter inn NAv-radioene, begJ.noer landinSsprosed)ren eller
lignende),

Radarbildet er til uvurderlig hjelp oer du star pA bakken. Selve radarbildet er
ureallstisk nryaktlt og llgoer mer pi et kartbilde. Det kan veilede deg nmdt p6
flyDlassene og ogsa vare til hielp med oavtSeriogen generelt. Velg radarbildet ved e
trykte pe 4-tasteo. Tastene . og > brukes til t zoome inn og ut. 4 og 5 er ved siden
av hverandre, og du kan vekste metlom radarbtldet og siktbildet ved a rykke pe
disse to tastene. Vanligvis forlanger s-tasten om at du velger siktretoiog etter at
du trykker pe den, men det er ikke nrdvendtS ner du ger fra radar. til stktbilde. Hvis
du rnsker et nytt siktbilde etter at du 86r fra radar til siktbilde ved hjelp av 5-
tasteo, ma du trykke hele sekvensen for valS av ny siktretning (5 etterfulgt av
nummeret for siktretoingen du vtl ha).

Ner fu tafse.

Ner du er pa bakken, er dessver.e det tredimeosjonale siktbildet mindre godt enn
ellers. Dette skyldes den be8rer6ede vertikale opplrsoingen pe skiermeo. pA bakken
bllr alt presset sammen i hodsonten fordl du ser de flesie gjerutandene fra siden.
Det kan ofte vEre varskelig 5 se selve rullebanen fgr du er iike ved. Nlr du takser(kirrer pA bakken), kornmer radarbildet lrul som et nyttig hjelpemiddel.

Du starter taksingen ved e gi litt rhrottle (HOYRE PILTAST), Etr hakk er nok-
Side.oret styrer flyet pe bakken ved a svioge pe nesebjulet, 08 flyet kan sryres som
en bll ved hjelp av rorpedalene. Hvis du slar av throttlen, komme flyet til d rullelitt frr det sto-pper. Hvis du trenger A stoppe raskere, bruker du bremsene (trykk
flere ganger pd ORDSKILLEREN). For I snu p6 flyet; me det beveae ie. Oy dee pe,
e takse rundt pe flyplassen for e danne deg et bilde av omgivelseoe.



SrekHista fr, takeoff

NAr du har rvd deg pA A takse, er det pe tide e lette (takeoff), men frrsr mg du 8e
gjennom sjekklista frr takeoff. Du mi takse til eoden av rullebanen (det splller
ingen rolle hvilken ende du velger pA dette tidspunktet), sett nesa pA flyet nedover
rullebanen .ett over midtstreken. SIA throttlen oed tit null og stopp flyet (brems om
det trenSs). SA g6r du ajeonom frlSende sjektliste:

Sjekkliste f6r takeoff

l. Sjekk at hdyderoret fungerer som det skal. B€veg hryderoret opp 08
ned fdr du midtstiller det.

Sjekk at sideroret og balaoserorene fungerer pA sarnme mite.
Midtstill dem.

Siekk motorinstrumenteDe, spesielt at olietrykket og temperaturen er
korrekt og at du har nok bensio. Sjekk kurstndikatoren mot det
magnetiske kompasset og still den ino om nrdvendig (med CTRL D).

Husk: En sjekkliste I et ekte fly har mange flere punkter enn dette. Det er ikke lett
a huske alle trinnene for trygg oppstart, takeoff og landing. Flyprodusenten sender
mange s.iekklister med flyet, og det er en god vane at du alltld ger giennom dem
nar du skal-

Takeoff

Det er sikkert nyttig a lese avsnittene om svinger, klatrinS og innflyging for
takeoff, men siden dette er en simulator, kan du like godt lette na 08 takle de
problemene etter hvert som du mrter dem.

Hvis du er klar, setter vi i gang. Gj/r deg klar til A styre flyet mens det ruller
nedover rullebaneo. Det er best e styre med sma og forsiktlge bevegelser, ikke bruk
for store utslag. Na gir du full gass - FULL THROTTLE. Hold flyet pa rullebanen.
Du ser ut gjennom frontruta. Hold et halvt 6ye pa fartsmelereD. Den begynner e

stige. Ner du er kommet opp i 48 til 53 knop, kan du begynne rotasionen (det

punktet der du du beSynner e trekke rattet tilbake og hever nesa for A fA flyet i
klatrestilling slik at det kan lette). To hakk med nesa opp (hryderoret opp, trekk
rattet tilbake) er omtrent passe- Du ser rullebanen bli borte under deg nAr du

letter. Du ser at oesa peker oppover 08 stignings/synkings-mdleren begynner A gi
positivt\rtslag. Du er oppe i lufta.



KlatrlDg

FS, er llke stabllt som et ekte fly nAr det klatrer. Stort sett klatrer den av seg selv
uten e behrve stadige ,usterlDger. Etter tskeoff med full rhrottle og et hakk eller
to opp med hryderoret skulle flyet klatre ,evnt og flnt.

NAr du klatrer, kan du ,ke klatregraden ved g d mer gsss (hvts du da tkke har full
tlrottle allerede) mens du holder lufthastigheten konstant med hryderoret. Hvis du
gi. mer throttle uteo A heve nesa, 6ker du lufthssttgheten I stedet for klatreSraden.
Ved e heve hryderoret omdanner du lufthsstlgheten tll klatrehastlShet.

Forboldet mellom lufthsstlShet, klatre/synkegrad, hryderoret og throttlen er ganske
komplisert. NBr du over deg pA A fly, blir du etter hvert kient med hvordan de skal
brukes.

Ferske flygere brr ikke prrve A Oke eller senke klatregraden bare ved A dra rattet
tilbake eller skyve det fram uten a stille inn throttlen for A holde lufthasttSheten
konstaDt. Hvis du bare hever hOyderoret, kommer du til ! klstre I noen sekunder,
men om ikke lenge kommer luftiasttgheten til A synke etter hvert som du mister
framdrtft, og du kommer enten til A stalle eller komme ned pA elt farlig lav
lufthastighet. Hvis du bare senker htyderoret, havner du i et voldsomt stup.

Rett oa Jevn flyttry I koostart hrrrde

FSI oppfgrer se8 som et ekte fly ogse nar du fl)r ievnt 08 rett i konstaDt hdyde.
Det vanligste problemet med e holde flyet i jevD hdyde er at du sakte driver vekk
fra ,osket h6yde siden du ikke passer Sodt nok pe og sjekker hrydemeleren med
,evne mellomrom.

Overgangen fra klatrlng eller gltdiog t Jevn og rett ftygtng skal vare gradvis. Bruk
hryderoret og throttlen slik at du langsomt fer rnsket h8stighet uten e klatre eller
synke. Bli ikke slavisk opptatt av a styre etter stigninSs/synkings_m6leren, da
havDer du I vansker frr du vet ordet av det. Etter at du har gjort sme iusteringer og
bruker du hrydemaleren og farBmaleren til a ve ede deg, vli du oppdage at klatre_
hastiSheteD sDart legger se8 pent og pyntelig i nerheten av null.

Nedsugning og Blldetetnltt

Under nedstlgninS og Slldntns mister du hoyde med liten elle. ingen bruk av
motorkraft. Riktig Slidetekntkk er uhyre viktig ndr du skal foreti innflyging og
landing.

Ner dl, skal klatre, me du gi mer throttle o8 heve hoyderoret for e vinne hryde, se

*:-:,I::]"*l:f ", 
du. -.6..""n1: hoyderoreiog gi mindre gass ne. a, 

"kur 
r"gynn"neqsugnrng. Llette er imidlertid tkke rikttg. NAr du gir mindre throttle, har flyet enteodens tll A senke nesa for mye. Lufthastigheten ,ie. mf, Ar.i*1". tf,rottf"n og



holder hryderoret r rett st lrng (e[er seoker hryderoret og senker throttlen]. Deter hryderoret som skal brukes tlt a holde luftiasttgheteo kloostsnt I ,0sket gltde_
hastlghet. Hold lttt tgjen pe roret (hryderoret oppisltk at du unnglr-ainesa seoker
se8. Det me EenioS til frr du er sikker pe hvor mye hryderor du-sk8l bruke. Du m6
lare deg 6 se pA omgivelsene ruodt deg nAr du gir mtndre throttle. l^er deg e
kjenne oedstigningsvinkelen uDder glidnio8.

NAr du skal ,ve deg pe glldntng, kan du 96 opp i 5-6000 fot, leSge de8 rett og pl8nt,
sle tbrottleo ttl oull, og se hva sol! skjer. Hvis lufthastlgheten Ufi" fiffg Uy loro 

'

omtrent 14(} krop), gl flyet ett hal'k med hryderor opp. FA opp oesa slik at du
korrmer deg ut av stupet du er inoe i.

Flapseoe er oyttige uDder nedstlgoingeo. NAr du seoker flapsene, fAr du ekstrs lrft,
. og luftmotstanden ,ker. Du kan ,ke glidevinketen ved e brule flapGetp, noe aom sr

gaDske nyttig hvts du ligger for h6yt. Flapsene seDker oSsA stalle-h8stl8heten, og
det er ogse Dytttg oar du flyr lDn for landlnS. Bruk y- og N-tastene for A gi sA mye
flaps som du trenger. Flapslndtkatoren (Flg l, punkt 13) vlser flapsposisjonene.

Svloger

PA det setvtoordlnerte begynnernivAet fungerer balanserorene og slderoret
automatlsk sammen, noe som gi6r det tettere A svioge eon med ekte fly. Det du md
huske pe ner det gjelder svinger, er at det er krengiDgeo som far flyet til e svtdge.
Det er ved hielp av kontrollene til balanserorene/sideroret at du fer flyet til e
krenge.

Den beste meten e lare seg svingtekotkken er A gve. Legg deg i rett og Jevn
flyging. Gi ett hakk med veDstre sideror eller balanseror, og du begynoer 6 krenge.
Veot til horisonteo krenger mellom l0 og 20 grader, sg midtstilter du
sideroret/balanserorene. Du kommer til e fortsette svingen til du trruller utrrav den.
FSz har en positlvt stabil egenskap, og vi har tatt hensyn til effekten av
toplansvinkelen mellom vingene, sa flyet konuner gradvis til a rette seg opp bvis du
ikke retter det opp selv.

Det er viktig e finne rett tidspunkt til e rette opp. Hvis du akter 6 legge deg pt en
kurs pe 180 grader, m6 du begynne I rette opp (ved 6 gl hryre sideror/balanseror)
omtrent l0 grader fdr du kommer til 180 grader. Det tar tid a rette seg opp, og I
l6pet av denne tiden svioger du fremdeles.

En kreoging pa 10-20 8rader er en flat svin8. Etter svingen me du kikke pa

hdydemelereo. Du har kanskie mistet litt hdyde, for alle fly har en tendens til A

miste hryde ner de svinger. Jo brattere svlngen er, desto verre bllr det. En liten
tanke opp med hoyderoret l6ser dette problemet.

31



IrtrdIoS
Det vaiBkellgste med flygtng er I londe trygt og rtkttg. Henstkten er A leSge flyet
en fot eller to over rullebanen og sakne fsrteo tll flyet staller og slutter A fly. Nrr
flyet mtster fart, har nesa en tendens t A 8e ned, og flyet flyr se8 selv rett t
bakken. Dette md du motvlrke med hryderoret og holde flyet et par fot over
bakten til det staller. Hvls du setter flyet pg bakken over stallehastlgheten,
koruner det tll A sprette.

Etter hvert som som du tretker rattet lenger og leDSer ttlbake, fAr flyet nesa
hryere og hryere. Dette er helt t orden. Nar du endellg rrrer bakken, er hdyderoret
oesteo helt oppe.

Du kommer tll e rnerke ne. du tar bakken. Landskapet utenfor retter 6e8 opp, 08 du
kommer til e hrre de rlktlSe lydeoe.

Prosessen med e leSge se8 I jevn flySinS oppe i lufts og legge seg pe linje med
rullebaneD k ever ,velse. Eh brstt tlidoing er best nar du kommer ioo for landinS.
Moto6topp I eD bratt innflygingsvinkel spiller forholdsvls llten rolle, mens en
motorstopp uDder eo laog, flat innflySing i hryde med tretoppene kao sette deg pa
bakkeo en kilometer fra flyptassen. Taoken er at du skal leSge de8 pe liDje med
rullebanen i en bratt glidevinkel i innflyginsshasti8het (omtrent 75 knops
lufthastighet og 66 knop med flapsene ute under siste del av tnnflygingen). SA ma du
avstutte glldoiogen o8 8e over til rett 08 ievn flyginS uten motorkraft ooeo fA fot
over rullebaoen. Denne overgangeo kalles for nflaren.

Du mA bruke balarserorene oB sidero.et for a legge deg pe ltnje med rullebanen ni,r
du kofiuner lnn for laDdinS, men det er vlktig at bede flyet og sideroret er rett nar
du tar bakken. Hvls lkke vll du bli feid av rullebanen fordi hiuleoe da lkke stAr rett
fram o8 flyet ikke gdr rett. En brA sving pd bakkeo kalles for en nground-loopn og
kaD Sirre stor skade pA et ekte fly.

Nede p6 bakken kan du bruke brernsene til e bli kvitt den overfltdige farteo 08
stoppe flyet. Da er du klar til neste flytur. TroliS er det best at du takser bort til
oppstillingsplassen for 6 etterfylle bensin og snu flyet.

Fgr du legger ut pt neste tur, me du ikke glemme 3 gt giennom siekklista for pre-
flight. Vadigvis vll du oppdage at du ma midtstille hryderoret som er nesten helt
oppe fra siste landtng. Hvts du prrver e lette med h6yderoret helt oppe og full
throttle, kan det ende med katastrofe.

Fylling av berrsin ot servlce

Mange store flyptasser kan tilby egne fasiliteter for blde fylling 8v bensin og
servtce. Slike ornrader er merket med et rektangel med bokstaven "F inni. slike
omrader finoer du i narheten av oppsttllingsplassen. For I fi service og etterfylt
beDsin, me du stoppe flyet helt innenfor ett av disse omradene.

Omradekartene forteller deg hvilke flyplasser som kan tilby etterfylling av bensin.
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TILPASSEDE SIMTJIATORINI{STILTJNGER

Vi skal oe beskrive en redigerings/sentrslenhet (editor) som lar de8 endre pA
innstillingene til ftygingen 08 omSivelsene, og et system som lar deg lagre
flygesituasjooer.

ScJifralcobeteo

Det er 35 ullke inDstilllnger $om bestefuner flysimulatorens flyegenskaper og
hvordan omglvelseoe er. Sentralenheten lar deg komme til dlsse intrst lingene og
skape dine egne flygeforhold og sltuasjoner som du kan begynoe 6 fly under.

Inn i sentralenheten
Ne. simulatoreD er i gang, kan du komme de8 lnn i sentralenbeten ved A trykke p6
Esc-tasten. Da dukker det opp eo stor alfanumerisk meDy opp pa skjermen. Det
verutre omrAdet oppgir hvilke ornrAder du kan stille inn, der h,yre forteller deg
hvilke verdier som er satt. Dette er de sieldende flvseinnstlllipqer.

Bruk av redlqerlnqspila
Str:eken rett venstre for lffEtillingsverdiene peker p6 hv ken innstilling som kao
endres. Flytt denne streken til det punktet du vil forandre ved A trykke RETURN til
du kommer dit. Du kan beveSe streken tilbake ved e trykke pa -(minus)-tasten. Ndr
streken peker pa riktig punkt, kan du bare skrive inn deD verdien du vil ha og
deretter trykke pa RETURN. Tastetrykket DELETE BACKSPACE kan brukes til
rettlng rlar du skriver inn nye verdier. N6r du lagrer en ny verdi, endrer pt ogs6 de
gjeldende flygeinnstillinger. For eksempel: Hvis du endrer hoydeverdieD fra S00 fot
9830 fot, vil simulatoren gjenoppta flySingeo fra 9830 fot Der du vender tilbake til
flygingen (Flight Mode).

Ut av sentralenheten
Trykk Esc-tasten for A vende titbake til flygingen tgjen.

G jelderde fl ygeimstilllnger

Ne skal vi se narmere pA de gjeldende flygeinnstiuinser og spesifisere for hvilke
onrader de gjelder. Hvis du prdver deg pA verdier som ligger utenfor de gitte
omrAdene, mi du vere klar over at de interne verdiene er l, 2 eller 3 bytes. Hvis
du bruker strrre verdier enn de som er gitt, kan det frre til overflyt.

Nir du har lagret en endring, forandrer den pe en av de gjeldende
llygeinnstillingene. Alle skiermdaraene blir da oppdatert slik ar du virkelig kan se
hva innstillingen betydde. En oppdarering foreger for raskt til a du kao se den, men
iblant fer du ,ye pa et 8limr.
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StEul€riogEfootr,on€r

USER MODE: Dette er postsjoisglvereo for lagrlngsbiblioteket (library). Hver gaDg
du lagrer eller henter de gjeldeode flygeiorEtillingene, ger de tll eller komrner fra
dette brukerniveet (user mde) t btblioteket (User Mode Llbrary).

SOUND: Verdien 0 (null) sl6r av lyden. I sler pe lyden.

AUTO COORDINATE; Verdien I kopler sammen balanserorene og sideroret og
koordinerer flySlogen automatlsk (selvkoo.dlDert flyStng). Verdleo 0 l8r de8 bruke
balaEeroreDe og sideroret uavhenglg av bverandre.

SLEW: Dette er et system der du tar siumllsstdvlene pg. Verdlen 0 sU. stewtng-
systemet av, og verdlen t sllr det pA. Nar slewing-systemet er pe, kan du hoppe
tllbake til flygtngen. Da vil slewiog-kontrolleDe erstatte den vantige flygingen (se

n&rmere i avsnlttet Vlr \e.deoi og om i navigere l vetden).

REALITY MODE: Verdien 0 er for begynoernivAet. Verdlen I legger til mange
realistiske ftygeforhotd og girr flyglngen vanskellSere (fordi deo er mer realistisk).
NAr du setter Reality = l, fer dette frlgende resultater:

l. Motoreo mA startes ved hielp av magnetbryteren 08 starteren

2. For mye throttle kan kvele motoren.

3. Hoyderoret har en teDdens til e drlve om du ikke sttller inn rikttg
trim.

4. Du kan bli sittende fast i en sndfonn eller i gjrrma hvis du kommer
utenfor rullebanen.

5. Kursindikatoren kornmer til A drive vekk fra den korrekte magoetiske
kursen og mi stilles inn med D-tasten (retnlngsgyroen).

6. Hoydemeler vil ikke vise rtktiS hoyde med mindre du stlller inn
barometertrykket med ievoe mellomrom ved hielp ay E tasteD.

7. NAr skurnrtngen blir til mdrke, blir instrumentpanelet svart, bortsett
fra LED-tallene pe radloene- InstrumenteDe ko[uner ttl syne iSjen ner
lyset sles pa.

8. Hvis du flyt' hele dageo med lyset pa, kan det fgre til aL en pere g6r i
et vlktlg instrument. Utbrente perer kan bare skiftes ut ner du fyller
bensin og fer service.
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EUROPE lglT: Deone iruEt linSen- bruker verdiene O og I 08 velSer mellom vanltgflyslmrlerins etter krigsspiltet world wor I Ace. Ne" d, ;* ;;g;;;;;;iuet, mA dusla helt av (reboot) for 6 kunne bruke flyslmuleriDgen igjen.

COMMUNICATION RATE: Denne imstillingeD styrer tempoet som du mottar
beskje-der over kommunikasjonsradioen. coM-radioen kan bii rnnstilt til e ta imotATls-flyplassiDformasjoo som kommer tll syne over f *a--.ntpun.f 

"i, 
En balv sldemed tekst bllr brukt. Verdien for kormruntkasjonstempoet bestemmer hvor fort

teksten dukker opp. Dette tempoet varterer fia megei sakte (l) tif rneg;t raskt(2551.

pcisjoD oa stilltnger

NORTH og EAST POSITION: Disse verdiene blir anSitt med koordinater som er
oppgitt pA om.edekartene. Hver enhet representere. 256 meter, s6 du kan tkke fl
en nryaktiSere posisjon eDn narmeste 256 meter,

ALTITUDE: HrydeD er oppSitt i fot over havflaten.

PITCH, BANK 08 HEADING: Disse verdiene er oppgitt innenfor et omrede fra 0til 359 grader. Kursen (headtng) blir m6lt som en kompasskurs. Krengingen (bank)
Cker med klokka, o8 stigningen (pitch) dker etter hvert som no" ge. oppor...

AIRSPEED: LufthastiSheten oppgis i knop,

THROTTLE, RUDDER, AILERONS, FLAPS og ELEVATOR: Dette er gassen,
sideroret, balanserorene, flaps og hdyderoret. Ved hjelp av disse kontrollene kan du
skape dine egne flygesituasioner som du m& takle. Nlr du glr tilbake til vaolig
flyging, blir disse kontrollene innstilt pa de oppgitte verdiene. Omredene for disse
kontrolleoe er:

Kontroll Omride Refe-ranse

Throttle
Sideror
Balanseror
Flaps
Htyderor

O til 32767
lO24 til 64512
to24 tit 645t2
0 til 24576
12288 til 53248

Midtstilt = 32767
Midtstilt = 32767
Ingen flaps = 0
Midtstilt = 32767
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Kontroll Eed oEglvels@

HOURS: Dette er timelDrEtilllogen for drglet. Omredet er fra 0 til 23 timer.
Dette er lrpende lokal tld, lkke Greenwtch Mesn Time.

MINUTES: Her kan du stllle inn minutteEe ove! tiEteo. Omradet er fr8 0 til 59

mlnutter.

SEASON: For a velge den arstiden du vil ha, me du b.uke frlgende koder:

Kode Arsttd

I
2
3
4

Vlnter
vAr
Sornrner
Hrst

CLOUD LAYERS: Med disse iorBtitltngene kan du ttlpasEe rvre og oedre grense pA

skylagene. Bunnen (begynDelsen er t lav hdyde) og toppen (slutten er t hryere hryde)
blir oppgltt I fot over havflateo. Frlgende diagxam vlser hva meoyverdiene betyr:

lops

bottoms
lops

bottoms

Pass pe at topp€o er hoyere enn buflDen, og du mi ikke la de to skylagene 8li inn i
hveraodre. Hvis du vit kvttte deg med et skylaS, stlller du inn bade toppen og

bunnen pa 0,

WIND: Du kan velge bide viod pE bakkeo og i hryde med tretoppene. Still inn

hastigheten I knop, retoingen i Srader og ski&ringshryden (shear altitude) i fot over

bakken. Skjaringshtydene markerer overgangen mellom to viodnivaer. FrlSende

diagram vlser hva menyverdieoe betyr:
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wind level 3

shear zone altituds 3. ------------_
IF:
g wind level 2

,,Vrl**" 
windrever 1

shear zone altitude I ----------____

ffi*n*,*

Elgk Vinden kornner fra deo retoiogeo 6om streken peker. En vind fra 0 grader
blaser f"ra nord til srr. Retningen pA bakkevtnden er magn.ti"t, -.,s-rinaen. teng."
oppe (pA niviene 1,2 og 3) er oppgttt i saffr kurs.

RELIABILITY: PA det virkeliShetsnare niveet kan det oppsta motorfirsk og andreproblerner. Denne lnnstilllngen av paltElighet (rellabilitf er en verdl som kan
stilles inn for hvor ofte ooe ger galt med flyet, og verdien kao du teoke deg som eoproseDtverdi. 100 er et 100 prosent pelirclig fly, mens 0 fdrer til stadige problemer.

ADF ENABLE: 0 = NAV 2-radio og OBl-indikator 2.
I = ADF-radio og kursindikator.

EISE Ner du forst har valgt ADF, me du starte opp tgjen (reboot) simulatored for t
bruke VOR 2 igjen.

OVER CONTROL LIMITER: Ttdsforskjellen mellom stJrreordrene (tastetrykkene) og
det s)mlige resulratet pe monitorbildet flr flygerne til a overstyre simulatoren (ikke
avslutte en sving frr flyet har svilgt for laDgt, for eksempel). Denne overst)rrings_
sperren reduserer problemet ved at deo pA et sett'rygger en bllledrute'nlr du
midtstiller kontrollene. Skjermeo ser ut til a stivne et dyeblikk fordi den samrne
billedruten blir vist to ganger.

Denne sperren er nyttig under krappe svinger, meD irriterende i slake svinter.
Innstillingen her bestemmer svingegraden som aperren aktiviseres. l0 grader pr
sekund er en passende innstilling. Verdien 0 aktiviserer systemet i alle svinge; (noe
som er ganske irriterende)- Den forheDdsinnstilte verdien er 10.
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Irgrlngsblbllotrtet

De lDnstllltngene som du oppglr pA redtgerlDgsslden, er de gieldeDde
flygeinlrstllltll8eoe. De viser simulatorerE Sreldende Nortn, East, Pitch, Bank,
HeadinS 08 andre verdler. Disse verdiene endrer seg etter som du flyr,

Du har et la8lnssblbllotek til din disposlsjon. Her kan du lagre et komplett sett av
gieldeode flygetnostllllnSer som du kan kalle fram ved en senere aDledning. Med
andre ord kan du lagre flyets posision, stilllng og instrumentverdler og starte igjen
fra samme sted senere.

Med USER MoDE-lonstllllngeo (deo frrste lDnstillirsen pa den f9rste
redlgeringsslden) k8r du velge hvilket brukerDlve som progratnmet dttt vtl blt lagret
pe og hentet fra. Du har t att 25 bruterDlvAer ttlSjengelig i laSringsblblloteket (se

Fig. 8). Du kao lagre 08 heote gjetdeode flySeinrEtillinger ved hlelp sv frl8eDde
taster:

Tast

CTRL =
CTRI S

Hente gieldende flygelnnstlllinger fra laSrinSsblblloteket
Lagre gjeldende f lygetnnsttlltnger i lagriDgsbibltoteket

Corritn frlgln p.r.m.!.r. lo.d.d
Irom mod. on hod. chme. or

corrr( fihhr

oo CTEL S r.ypr...

aaa

USER MOOE 2 SELECIED

usEnirooE
UsAARYrE

a
a

f""r.- I

Flgu' 8: Lagrlngsblbllotek



Du kan taste iDn CTRL = mens du holder pA 6 fly for a sette en ny iDnstilltng i et
tidusere lagret brukernlve. En irlteresssnt situasioD I lufta kan la8res i blblioteket
mens du flF ved A taste CTRL S, NrysktlS posisjon, stilllng, tids;unkt og erstld kan
hentes opp fra biblioteket ved en seoere anledolnS vea 6 taste CiRL =. fru tan
bruke CTRL S og CTRL = mens du er lme I sentralenheten,

NAr du eodrer USER MoDE-tnnstillingeo, bllr dstaene fra biblioteket fo. det
oppgitte Divanummeret heotet opp til de Sjeldende flygelnDstiuingeoe. NAr du
foraDdrer brukernive, blir tastetrykket CTRL = utfrrt automatisk.

Tl sv brukerniveeoe i biblioteket er ferdtg tnostllt I slnulatoren pe forhend. Dette
er forhendsinnstilte Divaer. Biblioteket har i 8lt 25 Diveer med nummer fra 0 til 24.
NivAene fra 0 til I er forbandstnDstilt:

Ntvl Funksjon

0
I

3

4
5

6
7
8,9
10, ll
12 - l9
20-24

Lett f lyging (begynnernivA)

Realistisk flyglng under gode verforhold
Demonstrasjon av selvf lygiDg
Skumrtngsflygtng
Nattflyging
Flyging under moderate verforhold
FlyginS under derllSe verforbold
World War I Ace krigsspill
Andre forbtndsinnstilte flygeniveer
Brukernivaer
Brukernivaer og modifiserte forh6ndsiDnstilte nivAer
BrukernivAer

NAr du starter simulatoren, blir Nlve 0 automatlsk hentet fra biblioteket og lagt inn
som de gieldende flygeinnstillingene.

Nivtene l0 - 24 er brukernivAer. Du kan lett lage egne, tilpassede niveer og lagre
dem under disse brukernumrene og senere lagre dem pA diskett.

Du kan velge et niv6 fra biblioteket oB hente det ved 3 skrive inn nivAnummeret pA

menyeo under punktet som kalles USER MODE. Hvis du henter opp et udefinert
brukerniva, kan dette fe de merkeligste frlger.

Hvis du prrver a hSre de gieldende fly8einDstillingene uoder et forhandsinDstilt
niva (fra 0 til 9), btir de i stedet laSret til dette brukeroiva-nummeret ploss 10.
Hvis du for eksempel velger Nive 4 oB pr6ee, e lagre inostillioSeoe dine der, bllr
niveet i stedet lagret som Niva 14. USER MoDE-innstitlingen blir ogsA automatisk
forandret til 14-
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EueEi ADF og OVER CONTROL LIMITER stAr ogs6 pA menyen, meD de bllr ikke
lagret fra nlve til nivl. NAr du frrst har vslSt verdlene for dem, holder de seg
koostant for alle niveer.

Ibpt€rh8

Det er svErt sjelden at du starter et flySentvg helt fra bunnen 8v. vaollgvls er det
mye bedre 6 grtre noeo endrlnSer I et nlva som allerede er defhert, utprrve
endrlngene og multgeDs vende tilbake til det opprinoellge ntvAet hvis tlngene ikke
funSerer som du badde tenkt. Du kan bruke folgende prosedyre for A kopiere Diveer:

l. Du ma velge det brukerniveet som du vll beoytte som modell og forandre
USER MoDElnnstilllngeo til det. NivAet bllr da heotet opp som de Sieldende
flySeinnstilllngene.

2. Se me du gjrre de eodrinSene du rnsker i de gieldeflde flygetnostlllingene.

3. Deretter ma du bestemme deg for hvilket niva du skal lagre under. Legg til
100 nivanummeret o; flytt USER MoDE-lnrEtillinsen dit. De Sjeldende
flygeinDstillingene vil bli laSret pA det nivAet der du dnsker dem.

For eksempeli Du skal kopiere Nive 2 sarflnen med ooeo av diDe egne innstillinger
som Niva 24. Da stiller du USER MODE pe 2 oE elfi de nodveodige endringer pe
redigerlngsslden. Still inn USER MODE pa 12,1. Det nye nivaet blir da lagret som
Niva 24 og USER MODE 8ar til 24.

Lagriog og hentiDg .v biblioteket til diskett

LagrinSsbiblioteket sitter I minnet og blir borte nar du slAr av datamaskinen- Du
kan lagre biblioteket pA en diskett, slik at du ikke mister dine egne tilpassede
niveer. Du mA skaffe deg eo egen diskett til denne bruken.

Ner du skal lagre biblioteket pa diskett:

l. Sett ion en tom diskett eller en som du tidligere har brukt til A lagre
biblioteket pi. Du MA IKKE bruke en diskett som har andre programmer
eller data. FS2 sletter alle slike data pa disketten, alt som stod pa den blir
borte.

2. Tast CTRL Z. Hele biblioteket blir da lagret pa disketten. Hvis du hadde
bibliotekdata der pA forh6nd, blir de visket vekk.

3. Hvis du brukte en landskapsdiskett i maskinen fir du lagret biblioteket, sett
denne disketten tilbake i maskinen, FS2 trenger 3 gi inn pd denne disketten
med jevne mellomrom.
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Ner du sksl hsot8 btbllottter fra eo dbkettr

Tr ut hodalsGdlrletteo hvb.dr hr co slll hE t ElrtlEo. Sett lDtr
d&fcttco hva fu ttdlfSlr3 hs L!r* blbliot€&cL

T.rt CTRL ,c Da btr blbltotelct beotet W fr. dldott€o.

Tr ut blbllot€&dLtettco rv E rllEo og actt lE lsleo laodr&aFdfrletteo
hvb du hsdde €o sltk dislett I maltlea fn.
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SeDtrsleobeteG tsltefunbjoEr
Den frlSende lista opBsurnmerer tastefunksjonene I sentralenheten.

Tast

Flytter redigertngsstreken tll neste ttnje og lagrer de
forandrioSeoe du har gjort pe lhien du er p8. Ftytter
redigerlnSsstreken ttlbske.
Flytter pilm8rk ren bakover nlr du skriver ino data pe
en linre.
SeDder deg tllbake til flyStngen (eller til slewing-niveet
hvis SLEW = l).
LaSrer de SJeldende flygelnostilllngene I biblioreket
under det nivanummeret som er spesifisert i USER
MODE-innstllllngen,
Henter de gieldende flygetnDstillingene fra nivaet som
blir qppSitt under USER MoDE-imstilliDgen.
Lasrer hele blblioteket rll diskert.
Leser og henter hele blblloteket fra diskett.

USER UOOE UARARYrEr
tr4

-o
ffi

Fttrr 9: Biblioteket lagret pa diskett
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VAR ivERDENi OG OId A NAVIGERE I VERDEN

Den'rverdenen'r som du flyr i, har en st,rrelse p6 omtrent 16 000 Sanger 16 000
Xi,:l::I"Y,"." "pplrsntns 

p€ ctrka_ 7,5 cm. Koordinatene ro. s"it"rirn (x = g, , _
u, er pa 4u grader nordlig bredde og gg grader og 30 minutter vestlig lengde
9L11l ry km sdrvest for champaisn i utinois): omrrdet;;**-r,.i" o.t
:?-TiT:,:,. USA og strekker se8 lanSt rnn i Caoaaa, uerico og Xartt-ieo.r ryplasser o8 andre kJennemerker ble digltalrsert direkte fra lultfotografier elrerkart hvor det lkke fantes ooen fotografler.

AvgrclcoiDg av ver verdea

Databasen for"var verden er for ryeblikket be8renset til omtrent g0 flyplasser i fire8enerelle-omrAder (Seattle, Los Aogeles, Boston/Ne* v"* 
"c-d., ;ru',. .gnordlige d€len av lllinois, som inkluderer Chicago). Databas;; ; ikke; veldigo-l?t!.!g" nAr vt teoker p6 det eoorme antalel mea nyptasser og iofigrarttetrekk i USA og Canada, men alt som er med, er riktlg plassert. Vi har tatt med et

:y:t_eT! 
d:.r du kan bevege deg raskt 08 lett fra ett omr6de ttt et annet, ou tunnefaktisk fly meltom to fje.ne bestemmelsessteder (for eksempel i"" J"aaf" aif f_*

*::lT! T:" a* ville.ts 
-de8 

manse timer. pa det "ru^oiu og ,i.r"rishetsnererrySenrvaet kunoe du ikke fly s6 langt pt gnrnn av begrenset bre:nrstoff, og detfinnes ingeo flyplasser i simulatoren mellom di*se omiAdene li"fffrril*. urrat.

Kartene I - 4 viser de flre generelle navlgerlngsomredene.

Nar du skal rundt i verde!

Dutan bevege seg rundt i ve.r verden pe tre fo.skjeuige mater. Den frrste m6tener e fly. DeDne metoden er helr utmerket nlr au Uefiiner a"g'i o-..aJ"t 
"o^ 

a,,ilfly i.

Den andre meten er e ile dea fram med sjumilsstdvler, eller q!gq!pg. Figur l0 viserslewlng-kontrollene, Hvis du vil ile deg fram, 8e! du inD t senGEieiei og stitte.tnn SLEW pi l Ner du har siort det, kan du vende tilbake til it;;;;llet og rrukeslewing-kontrollene. Disse kontrollene har eksponentielle eg",rsku;"- Du kaD brukesme.bevegelser tit A se nermere pi flyplasser, men slewingli"ri"i gt". 
"r*ra 

ro"t
og eksponeotielt etter hvert som du ,ker slewing_verdien (-ved d trykte flere ganSer
pe en hvilkeo som helst slewing-tast). p! den miten k", d; t;;;';;;,.o*
avstander i lrpet av svart kort tid. Du kan bruke G_tasten til A stoppe eller fryse
all slewing-bevegelse.

NAr du gir inn i et flygenivA med slewlng-systemet pA, dukker det opp to
indikatorer pA toppen av det tredimeDsjonale siktbildet. Disse viser no.a- og gsr-
koordinatene dine.
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Den tredje og raskeste mateo e komrne seg til et bestemt sted pA er I 96 inn t
sentralenheten og manuelt stille ioo koordinatene for tbsteDmelsesstedet ditt,
Koordinatene for NORTH, EAST og ALTITUDE (nord, ,st og hryde) kao du oppgi
ved hjelp av seutrateDheteo. Koordinateoe som du skal oppgi for disse lnrEtillingene
flnner du pi omrAdekartene.

Hvis du setter hryden tll o, kommer du surid til A fe rikrig hryde for bakkentvl p6
det stedet som du har val8t.

N8vtgasjooslrtst r

FSz har noen f6 av de vaoligste hJelpemidleoe til navigerlnger. For bAde dag_ og
nattflyglDg har. slmulatoren utstyr til VOR (Very htgh frequency Omnidtrectional
Range) og automatisk retoingsbesterunelse ADF (Automaitc Direction FtDder). Om
oatteo er det fyr til hielp,

VOR-naviqerins
VOR er basert pe radiostasjoner som sender ut et synt onlsert ruodtstrtleode
(omnidirectlonal) rsdtoslgnal etterfulgt av et roterende, sveipende retnlngssignal.
NAv-radloen pa flyet teser disse sigoalene for A bestemme hvllken vtnkel eller
radian fra stasjooen som du befinner deg p5. Du kan forestille deg radlanene som
retniDgrsslgnaler som gar radialt ut fra VoR-stasjonen som eikene pa et bjul (se
Ftg. I l).

Omnikurs-indikatoren (OBI) euer VOR-iodikatoren er et lnstrumeDt som er montert
pA lDstrumentpaDelet (F18. l, punkt 6 tll ll) som forteller deg hvilken VoR-radian
flyet ditt for ,yeblikket er pe 08 hjelper deg til e fly langs radlanene i retning mot
eller rett vekk fra VoR-stasioDen.

Omnikrrs-indikatoren bestar av frlgende komponeoter:

ED kursawik-indikator, CDl-strekeD (Course Deviation Indicator, Fig. l,
puokt 7): En vertikal strek viser swiket ditt fra den radianen som du har
valgt.

En kursvelger (Cou.se Selector, punkt I I ): Dette er slfrene som kornDer til
syne rverst pA OBl-indikatoren. Dette tallet viser hvitken radiao du har
valgt.

En kursvelSer-knapp eller omrrikurs-velSer (OBS-knappen, punkt 6): Dette er
en knapp som iusterer kursindiatoren. Den bru_kes til A velge hvilken radian
du vil fly langs og hvilkeo radian du avskjarer.

Eo TO-FROM-OFF-iodikator (punkt l0): Deone tndikatoren viser om den
kursen du har valgt pe kursindikatoren vil frre flyet til (TO) eller fra
(FROM) stasjoneo. OFF viser eoten at du er utenfor rekkevidde av stas.lonen
eller at p6 tvers av den (mer enn omtrent 75 grader borte fra ,nsket radian).
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Her er noen viktlge fakta om avlesninSen av VoR-lndikatoren:

l. VoR-lndikatoren forteller deg bare hvllker radian du er pA. Den sierikke noe om du kursen som flyet har.

2. Ndr du dreler pe OBs-knappen, kotnmer streken til e mldtstilte seg togaDger - 6a gan8 mells den viser To_slSnalet, 6D gaDg meirs den viser
FROM_SiSnalet.

3. Ndr du dreier pe OBs_knsppen tll CDl-streken midtstille. se8 o8 TO_FROM-slgElet vlser FROM, katl du lese av radlannummeret pe
kursvelgeren (de dve6,a,rt""n OA lnstrumentet).

4. Ner st_reken er mldtstilt, ylser kursvelgered hvilkeo turs du mA fly for
e komme til eller fra VOR-stasjon"n (i*""t p6 fO_nROli-signatet).

5. NAr du flrrr I retning av eller rett vekk fra e.t stasjon, flytter CDI_
strekelr seg til hr)rre for midten hvls du er ute av iurs tll veostre for
radianen. For A komme deg tilbake p6 riktig kurs, legg kursen litt tilhryre og Ifly i retning av plla,'.

6. NrAr det btaser kraftig, mA du legge tll en korrlSertnSsfakto. til kursen
pA kursvelgereo for a oppveie mullSe sidevloder so--k"n tte". a"gyekk fra radianen_

7. Du kan benytte eD midtsrilt TO_ eller FROM_str.ek for A fly tit e erfra en stasjon, men hvis du flyr tq eD stasjon med To_stgnalet oppe,vil avlesniDgen av CDl-streken vare 
"""e."."t 

(deo flyttJ seg
baklengs hvis du kommer ut sv kurs).

Den beste mAten A 6ve seg opp i VoR-navlgerin8 er 6 8a gjennom noen praktiske
ekempler:

NAr du flvr mot en stssion:

l. V€lg en VoR-stasjonen p, kartet og still inn NAV l-mottakeren pd
denne stasionen. Bruker Figur 12 som referarBe.2. J*t". OBS-knappen (knappen p6 deD rvre delen av VOR) til TO-
FRoM-signalet vlser TO. Hvis OFF_siSnalet dukker opp for alle OBI_
innstlllinger, er du eDten for langt fra VoR-stasjonen (stasjonene har
en rekkevidde pe 50 til lS0 kilometer) eller du har tkke stiit inn
NAV l-r6dioen rikrig.

3. Still tnn OBS-knappen ril CDl_strekeD (den vertikale streken) er
midtstilt. SrrS for at To_slSnalet fremdeles vlses.4. Den magnetiske kursen for A fty til stasjonen kan du n6 lese av pA
kursvelgereD.
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FigE 12: FlySlng til etr VoR-stasion

LeSg deg pa den kureo som kurcvelgeren viser. Da flyr du rett mot
VOR-stasJooen.

Na, du flvr fra en stasion:

l. VeIg eD VoR-stasjon pe kartet 08 still lnn NAV l-mottakeren pa
stasionen. Bruk Figur 13 som referanse.

2. Juster OBs-knappen (knappen pa den rvre delen av VOR) til TO-
FRoM-signalet viser FROM.

3. Juster OBS til den vertikale CDl-streken er midtstilt. SrrS for at
FROM-signalet fremdeles vises.

4. Den magnetiske kursen du mA velge for e fly rett vekk fra stasjonen
kan ne leses av pi kursvelgeren.

5. Legg deg pA den kurseD som kursvelgeren viser. Da kommer du til a
fly rett vekk fra VoR-stasjonen.

Overflvqins av en VOR-stasion:

l. Velg en VoR-stasjon som du rnsker A fty rert over (TO p6 den
radianen du velger og FROM pe en radian som har en differanse pd
180 grader). Cjlr de nodvendige innstiltinger og fly TO stasjonen. Bruk
Flgur 14 som referanse.
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Fltrr. 13: FlrSlDa fra €a VoR-strsiro

Ner du komrner svert tett opp til stasjooeo, blir det vanskeliS 6 frlge
CDl-streken. Radianene ligSer sv@rt tett sa[unen i DErheten av
stasjonen som de seodes ut fra, og selv smA feil pi kurseo viser seg
som store awlk.

Prrv ikte e frlge strekeo slavisk eller I holde den mtdrstilt. I stedet
me du holde kursen sorn er indikert pe kursvelgeren tlt du kommer til
den andre sideo av stasjonen.

Det er uhlrre sjelden at du klarer e fly rett over eD VoR-stasjon. Hvis
du er i god avstand til hryre eller venstre for stasjonen (vaoligvis
omkring to kilometer), korhmer OFF-signalet fram for e fortelle deg
at du liASer pA tvers, og CDl-streken kommer rll a klistre se8 til den
siden av VoR-instrumentet som stasionen er pe. stik vet du hvitken
side av stasjonen du passerer p6.

Like etter at du har passert stasjonen, dukker FROM-sigDalet opp.
Hvis du har klart e holde OBs-kursen, vil na CDl-streken vare
omtreot midtstilt. Du flf. ne rett vekk fra stasjonen som du hadde
planlagt.

3.

4.

5.
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Figu. 14: Overflygiog av cD VOR-6tasJoD

Ner du skal kryssiekke posisionen:

Nar du ftvr fra stasion til stasion:

l. Velg to VoR-stasjoner som du vil
FROM stasjoD A og TO stasion B.
dem (se Figur 16).

Still ion to forskjellige stasJoner pA NAV I og NAV 2.

JGter OBs-knappeoe pa VoR-iDdikatoreDe I og 2 til du f6r fram
FROM-signalet pi begge to. L,es av radiaDeDe som du llgger p8 i
forhold til begge stasjoner.

Se pe naviSasjon$kartet ditt 08 trekk ltnier i forleogelsen av de to
VoR-radianene som du ligger pa, Det punktet der disse to linjene
krysser hverandre, er posisjonen som du for r'yeblikket har (se Figur
l5).

3.

fly mellom, Du kommer da til a fly
Trekk en linje pa kartet mellom

2. StiU inn stasjon A pA NAV l-radioen.
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Ftgur 15: VoR-tryssjelfhg
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3. Juster OBgkoappeo p6 den rverste VoR-iDdtkatoretr tll kursvelg€ren
vlser den kursen du skst fly fr8 stasioo A. Denne yerdleo kan du lese
av pA Sradm8rkeringere ved VoR_stasroDeoe pe ksrtet.

4. Fly til nerh€ten av rtasjorl A o8 legg deg pA de! radlane[ og kurseo
som oettoDp er valgt med OBS_tnappen. FRoM_sl$talet skuue nl
komme opp.

5. Fly FROM stssjorEn pa vaotE mete.

6. Nir du er langt oot vetk fra stasjotEo t at stgaslet bur svalt, eller
hvts stasjoo B er lnoen rektevidde, kan du 6tlU; hr NAV l-radtoea De
sta8joD B.

7. Uten at du rrrer OBgkospllen, skulb ne TG.stgnalet dukke opp p6
VOR I og CDl-streken skulle vere s! godt sorrmtdtst t. Fortsett t
fly pA den kurseo som vlsec pi kursvelleren tll stasjoo B.

Navlgasion med avstandsmAllnq (DME)
DME_:mottakereo (Dlstance Measurlog E4ulpment) mAler avstandeo I oauusf,e mutil VoR-stasjooen som er st t tfft pe NAV l-radtoen. Ved bjetp av dtsse
o-pplysningeoe t8o du fssts€tte poslsJonen din ved d flnne pi tw ket puntt du er p!
VoR-radisnen. DME-systemet har vanltgits kortere rektertaau 

"- fiOn_
mottateren, se det kan Sodt heDde at du tkte fe. oppgirt noeo DME_verdt 6elv om
du fer inn VoR-stasionen. DME-tsllene kommer fram forst nar flyet er inneu DMe_
rekkevidde av VOR-st sjonen.

Naligasion med automatisk retnio{sbestemrnelse (ADF}
Den automatiske retnlnSsbestemmelsen ADF (Automatic Dlr.ectlon Ftnder) rergerer
pe ikke-retntogsgtveode radlofyr NDB (Noo-DLectlonal radlo Beacons). NA. ADF_
mottakereo er stllt ion pa et radiofyr, vil pila pa kursindlkstoreo peke I retnlng av
stasjonetr og viser retnlngen I forhold tll nesa D6 flyet (&!gl[y_kUd. Deo
maSDetiste kurseo til stasioneo kao du regle ut ved e bgae den relatlve Lurleo tll
den magrEttske kurseo som flyet ltgger pr.

Du tan benytte de8 av lrAbttlqg (t acking) og m6lftvsios (homlod for A fly t[ er
NDB-radiofyr, meo sterke sldevioder krever spestelle prosedyrer ior I uung! at du
driver bort fra eller mot det. Hvls du trenger ,velse I ADF-mtlslkiog, sle pt ADF_
syslemet og still lnn k aftige vlnder ved hjelp av sentr8leoheteo. SA mA du
konsultere en hAndbok t flyglng for de retre trknikkene frr du prrver 6 mllsrke deg
fram til et NDB-fyr.

Eug!: Sl5 pA ADF-systemet ved hjelp av sentraleoheteo.

Lysfl,r pA flyplassene
Orn oatteo kan du finne flyplassene ved hielp av de bllr*ende bEfyrene der. Slvlle
flyplasser har lyssigoaler som veksler mellom 8rrot oa hvltt.
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Plottht Ev hrsco

Systemet for plottlng av kursen gir deg en graflsk skJermutskrift av flykurseo din
rrsupret pAn eller lagt oppA landskapet som du hsr flryet over. I reglstrerlngsniveet
(Course Recordlng Mode) bltr flyets Eedlmensronale posisron reSlstret og lagret
med forheDdsio.stilte mellomrom. I framvisnlogsnlv6et (Course Dlsptay Mode) bltr
det trukket hvrte linJer mellom disse punkteDe. Den hvlte strengen 6er ut som et
'rrykspor' pl nrmlnelen.

Framvlsnlngsnlvaet CDM tegnei ll:ke opp et forhAndsi lstilt ksrt og plotter kurseo
pA det. Alt som skjer er at du sl6r pA {rryksporet'. Du ma bruke radarblldet eller
det vlsuelle bildet fra rtkttg stllling 08 retntng for A se nr6yksporetn, Ved hjelp av
slewlng eller flySing tll ulike posisjooer kon du se den plottede kursen oveofra (for A

le88e kurseo oppa et kart), fra sideo (for e vurdere tnnflygtogsvlokeleo og opp- og
nedsvloSningeoe), eller fra skre vhkel (for g se resultatet av looptng, stalllog eller
s[dre luf takrobatiske maorwer).

Trykk Q for a aktlvlsere menyen for plotttng av ku.sen. Du fAr frlgende muligheterl
A. BegynD oormal kursregistrerlnS (Begio Dormal course recordlng). Da

begynner masklnen a registrere og lagre kursen dln med en garske
grov opplrsolng: eo avstand pA 600 km, 5 sekunder/utvalg, 75 mioutter
med reglstrerinSstid. Denne reglstreriDgsformen btr du bruke oar du
skal reglstre.e navigasjonskursen dtn. Etter at du hai valgt derme
funksjonen, ma du trykke ESC for d komme tilbake til vanlig flyglnS.
ReSistrerlngen beSynner frs din oeverende posisron.

B. Vis kusplottlngen (Display course plot). Her slar du pA kursplotteren
({r6yksporet'r). Ner du har valSt denne funksjonen, trykker du ESC for
a vende ttlbake til flygingen. rrRryksporett bllr da heogende pA

hlmmelen (vanliSvis bak de8 hvls du Dettopp er ferdig med e fly og
registrere en kurs). Bruk radarblldet til e finne nrryksporet'. Fra oe
av kan du tente deg dette sporet som en del av omglvels€oe og se slik
pA det. Fly rundt det, se pA det fra sideo og bakfra, bruk radaren,
eller slew for a se pe det fra den vhkeleo du ,osker.

C. Begynnpresisjonsregistrering(Beginprecisionrecordlng).DeDoe
funksjonen er deo samme som funksion A, me[t utvalSarateD er hryere
og reglstreringsskalaen er flnere: avstand pe 40 km, I
utvalg/sekundet, 15 mlnutter med registreringstid. Bruk denne
funksjoneo dl a regist.rere tnnflyging og luftatrobsttkk for A fa eo
n yaktig oversikt over flygebanen din.

D. Sla av kursplotteren (Turn off course plotter), Denne fuoksjoDen sltr
av 'rrgyksporet'r. Imidlertid blir kursen likevel lagxet I mlDnet, 08 du
kan velge funksjoo B seoere for A se pa kursen igjen.

EgEh Nar du velger reSlstieringsfunksjonene A eller C, visker du vekk sll Sarnmel
kursinformasioD og beSynner i registrere en ny kurs i minoet.
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rlILJOFAKTORER

FSI sltnulerer noeD 8v fsktoren€ t mluret soD har st rst lnnvlrknlng p! flygtngel.
Dlsse f.Ltoreoe ksn del€s tEn I tre kategorler: tlden, veret og ttlfeldlge heodetser.

Arstld og tldsplDft

Hver eneste ersttd (vtoter, va., sornmer og hrst) ha. sine seregne problemer n6r du
sk8l fly. Om vlntere[ f8r du starw8rEker, metls Eornmenen ha. varme og lunue
dag€r som ,ker fortrtalogsbryden og mtDsker lrfteevleo, ooe som frrer til leDgre
takeoffs. Noen av dlsse sertrelil(er er DrogrgDm€rt inn i slmulatoreo.

Innstllllnr av erstld
Arstldeoe kan du bestemme ved hrelp av gEtldsinnstillirgen som du flnner I
sertralenheteo. Flytt redigertogsplla oed ttl SEASON-iDnsttlttDser og velg l, 2, 3
eller 4.

I - Vhter
2=Vir
3 = Sommer
,l = H,st

I f:P er drFet oppdelt i tre atskllte tldsrom for visuell flyging: dsg,
daggry/skurnrlng og natt. Tidsrommene kommer automatisk opp avhenSlS av tlden
pe drSnet.

Eo dtgital klokke pA lDstrumeotpanelet vlser lrpnde tid. EalE- og mlnute-
t rstlllidSen vlser ttdspuDktet pa drgnet, og du kan ogse stiue dem ved hrelp av
sentraleoheten.

Overgangstldspunktene for visuell flygt[B er:

Arstld

Natt Daggry Da8
til t til
dagg.y dag skunrtng

Skumrlog
tll
natt

Vinter
VA.
Sommer
Hrst

7.00
6.00
5.00
6.00

7.30 17.00
6.30 19.00
5.30 21.00
6.30 19-00

17.30
19.30
21.30
19.30

VEret - styer oA viDd

Fsl-slrDulatoren har ogsa noen verfaktorer som kao forandres, og vl skal ne
beskrlve dem.



Skver
Det er to skylag I slmulatoren. Dtsse skyl8geoe han du slA av og pe ved hjetp avseot'sleahete,. Toppen og bunnen pa drsse io tette skytageue rid-"attto I*. Na" ausetter-verdlen for bede toppen og bumen tll oull, sl6r duk dette skylaget. Du kan
ogsl 116 pl begge skylagene samrldtg. Der me verc en hryd"fooiiu iltlo-
lagene, noe som g'rr det mullg a fly mellom skylEgene.

Overflateviod
Du kan stllle lno vtndea pA flyplssseDs hryde ved brelp av seotraleoheten. Bede
vlndstfrke og vlDdretolng ma Epesiflseres. Vhdstyrken e. begreoset til IOO knop.

Vlrd I hrvder
Du har mullgheteo til g sdlle lnn vtnden pe tre forsk eutge hryder over bak*enlvA
ved hjelp av seotraleoheteo. BAde vlndstyrte og vtndretning mE spesitiseres. Vtna_
styrker er begrenset tll 99 hop.

53



AVANSERT TLYGING

Det fiDoes ooen fa maorvrer og avanserte man vrer som du kan utfdre under I
koordinert flyginS, og enda flere som kao bll utfrrt under ukoordinert flyginS. Vi
skal ne se narmere pA noen av dlsse manrvreoe.

Man vr€r og rvoos€rtc EaDrlrrer.

Manrvreoe kan deles inn i to omfatteode kateSorier: de som stlller store krav til
flyet og plasserer det i usedvanliSe stlllinger (som rulllnS, spton og loop), o8 de hvor
du holder flyet i oormal flygestitltoS, meo som knever ferdlghet, omtanke og
presision (som e fly eD rektangulaer kurs I vloden, svloSe rundt et fast punkt, og fly
8-tall laogs en vei eller rundt vendetard t vloden). Begge typer av man vrer er
[lorsotrune, utfordrende og hrelper deg med a utvlkle ferdiSheter som kan komme
godt med bede under vanllg flySinS oB I nodssltuasJooer,

FS2 er i staDd til e simulere de fleste manrvrer og avanserte maDrvrer- Det flnnes
tilstrekkeliS med referansepunkter pa bakken ttl e udrre bakkereferanse-manrvrer,
08 det simulerte flyet har bade motorkraft 08 skrogstyrke nok til 6 utfrre mandvrer
som krever maksimal ytelse. Du kan bruke sentralenheten til e stille iDn viodstyrke
og viDdretoing til hvilken hastighet og vinkel du mette ,Dske, og pt den m6ten kan
du Sjrre bakkereferanse-manrvrene enda mer utfordrende. Ved hielp av sikt-
velgereo kan du se pt punktene for bakkereferanse uten I svioge flyet. NAr du
bruker denne funkjonen, mA du imidlertid hnske hvilken siktretninS du har val8t, og
du mA alltid vende tilbake til sikten forover frr du girr noe som helst annet med
fly€t.

I en 8od opplarlnSshandbok i flyginS, som f.eks. EllghllrairilLEeq!!9qL,
publicatioo AC 6l-2lA (1980 revision) utgitt av de amerikanske
luftfartsmyndighetene FAA, fioner du detaljene for hvordan du skal utfrre frlgende
man vrer:

t.
a

3.
4.
5.
6-

SvioSer i vinden.
S-svinSer pa tvers av en vei.
Svinger rundt et fast punkt.
8-tall langs og De tvers av en vei.
8-tall rundt eller over vendetirn eller vendemerke.
Siktflyging til vendetern eller vendemerke.

Disse manrvrene kao du utfOre tilfredsstillende b6de i selvkoordinert og i
koordiDert flyging. Du kan ogsd utfgre mange staller i begge flygefunksionene.



Ufoadiut nygbg

SentraleDheten kan brukes til e sle av den selvkoordinerte fur*sjoneD slik at
balanseroreDe og sidero.et fungerer uavhengig av hverandre. Nlr du frar sl6tt av
selvkoordinerlogen, er det opp til deg som flyler 6 koordlnere svlngene veo tr.letp avindlkatoren for skretE (sktd) 08 sidesllpp (sttf1. gr1. 6, 

", 
o"net fllger, h8. du

allerede f6tt opplerhg I sk ers og sldestipp, svingekoo.Afne"fng og';rille stgnaler
som forteller deg om farene ved ukoordlnerte flylestillinger. F1r-dere er aet ikke
nrdveDdig med flere forklarlnger. Nye flygere kan imidleittd ha vansker med eforste hvorfor noeo I det hele tatt vil fly uten selvkoordinerfrg (som er-titgjengetig
:,-.-l :F,8rjO IU noen modeme flytyper, og selv noeo gamle, som brrdreoe wrtghtsrryr. vr sKar ng presentere noen nyttlge tlfE ner det Sjelder ukoordinert flygiog,

Som vl har sagt for, q flyet l koordinert flygiog n& lengdeaksen er parallell med
retninSen som flyet gAr gjennom lufta. Koordinert flyging er den stkreste
flygeformen.Ilyet er vaoligvls i en beste aerodynamiste itygestflttngen ner det erkoordinert, nAr det fll.r forholdsvts rett giennom tufta {t rnotletntog iit e fty
sidelengs gjennom lufta euer litt sidelengs mens lufta treffer den e-ne stden av flyet
og legger den ene vingeo i skyggen av luftstr-dn nen).

Alle fly svinger ved A kreoSe, og kiengingen fAr du til ved g bruke balanserorene.
NAi du krenSer, peker vingens ldftekraft eller oppdrift (som vaoligvis peter rett
opp I jevD flyging) mot krengingsvinkelen. ED det av kraften fordeies i retning
oppover som vaDlig, men den resterende delen av kiaften (eller vektorkomponenten)
peker mot slden- Det er denne sidekraften som fer flyet til I legge seg I en sving,
eller i det minste 6 bevege seg litt sidelengs Siennom lutta. Grun-nen til at et ny
har en tendens til 6 miste hryde under krengin!, er at loftekr.aften er redusert 0itt
av vektoren frrer til sidekraft).

NAr flyet begynner e fly litt sidelengs, er dette ukoordinert flyging. Det er her
sideroret kommer inn. Sideroret brukes til e Ier eller dreie ftylt [fa a.t tit a
rotere om den vertikale aksen, fra side til side). Hvis flyet ger litt sidelengs pa
grunn av krengingsvinketeo, kan sideroret brukes til e rette ut flyet i forhold til
vinden som kommer fra siden. Nir du legger inn sideror, blir flygtngen koordlnert
igien ner flyet dreier. Dreiningen frrer til en forandrtng i k*s;r; ;g flyet svinger.

Du ma bruke sideroret og balanserorene sammen nAr du gir inn i en sving for e
holde deg i koordinert flygiog. Kula i indikatoren for sideslipp/skreos holder seg damidtstilt for I vise at flygingen er koordinert. Hvis kula er iil hryre for midten,
trenSer du e legge inn mer h/,Te sideror. p6 samme mate, hvis kula er til venstre
for sentrum, trenger du mer venstre sideror.

Et fly som ikke har nok sideror lagt lnn, flyr litt sidelengs gjennom lufta. Dette
kalles sideslipp. Hvis du bare bruker balanserorene, frrer det til sideslipp. Med
sideroret rett og bare balanserorene i bruk, kornrner flyet likevel tit i ivinge.
Flyene har gode aerodynamiske egenskaper og liker best e ligge med Desa inn I
vinden, sa flyet vil oppfrre seg som er: varhane og legge seg 16 en ny kurs for i
legge seg pi linje med motvinden 08 flybanen. Resultatet er en ukooidinert sving.
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Det finnes lngen gode gruoner ttl A bruke ukoordtoerte svlnger, og det er en derlig
vane A legge seg tll.

Du kan bruke lttt MOTSATT stderor I eo stdesllpp for I unngd 8t flyet oppfrrer seg
som en v@rhane. Det er her 8t eo sldesltpp kao vere DyttlS. Hvls du legger lnn
hryre balarneror o8 venstre slderor, k enSer flyet tll hryre og begyoner automatlsk
! bevege se6 mot hryre. Motsatt sideror forhlndrer st flyet dreter tll en rry kurs,
slik at flyskroSet holder seg pe llnre med en rett flygebane. Deone teknikker kan du
bruke tlt g flytte flyet ttl hryre eller vensEe uten A eod.e kurs. Hvts du er mtdt I
lnnflygingeo 08 er l0 meter fra mldtstreken pe rullebanen, kan eo llten sldesllpp
legges inn for A flytte deg l0 meter over mens flyet fortsatt peker I retnlng av
rullebanen.

Stdeslipp er enda mer Dyttig tler du sksl lande I sldevtnd. Du mA selvsaSt lande med
flyness pekende rett nedover rullebanerl Hvls du lander I en ltten vtokel, vtl hjulene
prtve a tvinge flyet ut av rullebaoeo. Men ner du lande. I sidevlnd, me du fly t en
liteo stdelen$ vlokel, en krabbevtnkel, for A motvirke sldevlnden og uongA at du
d.rlver vekk fra rullebaneD. Det finnes tre meter 6 lande I sldevlnd. Du kan fly ino
med kabbevinkel og t siste ,yeblikk drele ut av vlDkelen. Dette kan vere farll8 og
krever stor dykttghet for a SJrre det riktlg, Den andre mrten er 6 laode pA ls med
krabbeviokel. Da koluner hjulene rett 08 slett til e gll stdelenSs nedover rullebanen
(ikke skkurat noen praktisk lrsning, men deo har fungert flere gaDger). Den mest
praktlske lrsnlngeo, som ogsi er den vanll8ste, er A bruke sldesllpp, Du kan holde
flyet pa linje med (parsllelt med) ruUebanen ved hielp av slderoret, 08
balanserorene kan brukes tll 6 ,ke krenglngen nok til at flyet flyr. pa skra t riktlS
vinkel ttl e motvirke sldevinden. Sideslippen kan du beholde helt t du laoder, Dette
betyr selvsaSt at du kommer til 6lande pt ett hjul, men det er tkke ooe Salt med
det. LandtDg pl ett hrul er en del 8v teknikken du ml lere for A kunne lande i
sidevind.

Det er viktlg I huske pA at slipp, og andre ukoordinerte manrvrer, glr rkt
luftmotstaod. Du mister hoyde raskere i en slipp enn under rett og koordloert
flyging. Dette kan komme til nytte, spesielt under innflygingen. Ner du liSger for
hdyt under siste del av ionflyginSen, kan du bruke en sldesllpp til A miste lltt hryde,
Deone metoden er sjeldent brukt pt moderne fly, men den var svert vanllg med
eldre fly, spesielt dem som ikke badde flaps, En slipp som brukes til 6 bevege flyet
sidelengs i sidevindslanding, kalles en sideslipp, meDs en slipp som brukes til e miste
hryde uten e ,ke lufthastigheten, kalles lor en foroverslipp.

All ukoordioert flySing, som en slipp, legSer flyet I en uheldig aerodynamisk stilling
og kan derfor v@re farlig. Det kan lrnne se8 a utvikle en frlelse for hva flyet er
stard til e gjrre ved A ove deg pA kontrollerte stallei i stor hryde, I denne
manltvren gAr du inn i en hard sideslipp eller skrens til flyet stsller.

NAr du bruker mer balanseror enn sideror, frrer det til en sideslipp. NAr du bruker
mer slderor enn balanseror, blir resultatet eo skreDs. Skrenser er til llten nytte 08
er svert farllge fordi de har en tendeos til e frre til at den indre vingen staller. Da
hayner du I et spinn, spiraldykking isamme reming som du krenger. Krsppe
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sidesltpper kan ogsA fA vhgen ttl e shlle, men de har en tendens tll A krenge deg
over I motsatt retning, noe som avhjelp€r probletnet. En skrens forsterker
problemet ,yeblll*elig og deo kan nrlle deg over sd raskt at krenglnSen er vertikal
eller over vertikalen f6r du vet ordet av det.

IosfuEeotfiyglDs

Fsz-slnulatoren har nok ttEt umeoterlng, og v6r ,verdenn har nok VoR-stssjoner,
flyplasser, Ils.syEtemef, (lnstrurneot Landlng System), msrk rslgnsler (lysfyr 08
lydslgnaler) og NDB-fyr tll at du kan drlve lostrumentflygtrg ot lnstrumenttardiog.
Blaot dlsse lDstrumeotene er det to NAv-radtoer og VoR-lndtkatorer, Slidevinket-
indikator, ADF-mottaker og kurslodtkator, DME, og lodre, mtdtre 08 ytre
marlrrlys.

Temaet om fuistrurnentlalding faller utenfor rarrmen av denne hrndboka. Hvls du
il*e har sertlfikst for listrumentflyging, kan du flnne nErmere deltaljer om
instrumentflySing og l.Etrumentlaoding I terebrker som Instrument Flvins, av
Richard L. Taylor (Macrnlllan PubushhS Co, lgTB). FSz er til svErt god hjelp nlr du
skal Sjrre deg kjeot med lostrumentlandlDg og er et fint t legg tll l,erebrkene.

lDst$mentlandlog er mullg pt mange av de 80 flyplaEsene. IonflySlogsioformasjoo
som 'approach-in-usei, nlocalizer frequencyn ogr aodre relevsnte opplysninger kan
du ft ved A stille lno flyplasseDs automattske tnformasJorEtreDeste efIS pt COU-
radioen. (ATls-frekvenseDe ster oppgitt pe ksrtene). Informasionen ruller over
skjermen over det tredimensJooale siktblldet t en hastighet du kaD besternrne ved
hjelp av sentrsleoheteo. ATl$lnformasjoneo er en kombioasjon av opplysninger som
vanllgvis vllle blitt oppgitt av ATIS, landtngskootrollen, taroet 08 tnnflygings- og
landinSskartet. Hvis flyplasseo ikke har ooen ATls-servlce, m, du stiue inn radioen
pA Cf-frekversen (Cotnmon Traffic Advlsory).

Hjelpemldlerc til lrBtnrmeotlsndiog (lLS, fyr, osv) er simulert etter de
innflygingene som finnes I United Stat€s Government Instrurnent Approach
Procedures (standard inoflygtngs- og landlngskart). Disse lGrtene tan hjelpe deg til
6 trene deg opp t tDoflygingsteknlkk.

Det er bare ooen fe II-S tnkludert I simulatorens flyptasser. Sjekk kartene oa
oDpdaterte loformasjonsark for 6 flnne ut hvllke tnnflyginSer som er tilg.lengeltge.
Du ma ogsa siekke ATIS pA flyplsssen for 6 fl opplysntnger om II,s 08 frekvens.

Mer omfattende lnstrumentlandlnger er tilgiengelige pa de enkelte
landskapsdlskettene.
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KRINPILLET iVORLD WAR I ACE

WW I ACE er et tredlmensionalt splll med luftlamp som oSsA iotluderer
bombetokter og narkamper mot den datastyrte ftenden. Figur l8 vlser
ksmpomrAdet 08 hvllke trekk som er A flnne der.

Oppstsrt sv lptuet

Fo. a starte splllet ma du frrst ioo I seDt-raleDheten og stille lnn funksjoDen
EUROPE l9l7 pA l. Dette sla!'pA kampo.nrldet som er vist i FiSur 18. Du sitter pa

bakken pt flybase 2. Du har fulle berElntanker, ammunisioD og du er klar tll A ta
av. For ,yeblikket er det vapenstitlstand, o8 ftendtlighetene begynner lkke frr du

erklarer kriS ved g taste irm W. Du kan derfor tegge ut pB et speidertokt over
fiendeland, Du trenger ikke e v@re pa basen for I erklere krls, 08 du kan nok

oppdage at det er strategisk luit e vere andre steder ner du gjor det.

MAlet

Fieodeo okkuperer ornrAdet pa vestsideD av elva. De ha, anlagt to flybaser, et
beoslndepot tll hver base og bygd [oen fabrlkker. Din korDDandereode offlser har
gitt deg i oppdrag A bombe bensindepotene og fabrikkene-

r.l a.pot c-"v rt.. z Al.b.x2 rud d.por

Figu. 18: Kampom.edet for WW I Ace-spillet
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Oppdraget ditt blir lnidlertld vstEkeliggiort av seLs fiendtllSe kampfly stasjonert
p6- flybasene. Dlsse kampflyeoe kommer I e beskytte bonsl;depotene og
fabrilteoe. Oppdraget ditt er A styte ned sg msrge fieodlige flt som m;Ug og
,delegge bombemAleoe som du har fatt oppgitt.

i,I&rt D!, Eot t.@!,flye@

Ne. du skal skyre ned de ftendtlige kampflyene, mA du komme deg tett ionpa det
fieodtlige flyet, peke rett pi det og fyre av makslngevarene. Figur 19 viser
vepentontrollene dine. ORDSKILLEREN (space bar) er avtrekkerin, og det er
ordvendlg med maoge salver for at du skal se noe r6ultat. Du har gode sJanser for
a Eeffe fienden hvls du har ham I masklnSeverslktet og han er hnJn rekkevidde,
men avstanden som du mA vere fra fienden, minsker raskt na. fiendeflyene beveger
seg ut mot sidele av siktet. Vapnene dine er svert effektlve rett fram, men mindre
effektive til sideD.

o o

Mrchlnc gun.rvhln rl.bornc lbr.l.t on th. tround)

S'ICE BAR

Nolg: Joyslicl plsh brntoG also lha maafiirt guns wien h t}e air.

Fi$r l9: VlDeokontroltere i lrigssDiltet
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Hvert eneste fieodefly har stn egen flyteknilih. Fierrdens piloter har ordre om a
avskjare inntrenSere, men hver pilot har ultke ordrer ner det gjelder nAr han sksl
ge opp og nar han skal vende ttlbake til baseD. Pilotene er heller ikke ltke dyktige.
Noen bruker laoS tid pa , treffe deg, mens nAcesn (kampessene) er sv@rt dyktige og
treffer raskt.

Det er lkke bare pilotene som er forskjeltlge, kampflyene er heller ikke like. Det
flnnes to raske og robuste kampfly med upAtitelige maskioSev@rer, ett fly som er
bede raskt 08 lettman/vrert, ett pAlitelig ksmpfly som er gienoomsnittlig ner det
gjelder hasttghet, mandyreringsege.Bkaper og vipen, og to fantastiske kampfly.
Disse flyeDe har ullke klatrehastiSheter 08 cruising-e8enskaper. Du me regne med
at rrAcesn sitter I de beste flyene.

Inst rrnreDteoe tll kampspillet

lostrumentpanelet er supplert med instrumenter lor kampfly ner du spiller World
W8t I Ace. Flerbrukspanelet (muttipurpose lnstrument panel area, der radloreolen
sitter) fungerer ne som angrepsradar. Den viser ne omrisset av et lite fly i midten
av skiermen 08 posisionerE til fiendens kampfly rundt deg. Pa den rverste linien pA

angrepsradaren blinker det viktige beskieder om viktige kilSsbegivenheter.

Bauken av radarEn

Flyene udder f/rste verdenskriS hadde ikke radar, men det har FS2. Denne radareD
er der for A avhielpe den begrensede sikteo pA den tredtmensjonale skjermen.
Radaren fanger opp fieDdeflyene rundt deg. Det lille flyet i midten av skjermen
representerer dln posisjon og orientering, mens fiendeflyene er prikker pe skjermen.
Denoe radaren har en rekkevidde pa omkrinS 1,5 km.

Dette er et tredimensjonalt radarsystem, 08 det bruker fargekoder for a vis relativ
hdyde:

Farge Betydning

Oransje
Hvit
Bla

Fiendefly under deg
Fiendefly mindre enn 100 fot fra din hoyde
Fiendefly over deg

Bombetokt

Bombemalene dine er bensindepotene og fabrikkene. Du har bare 6n last pa fem
bomber, se du kan maksimalt odelegge fem bombemel hver gang du er ute pe
oppdrag. Ner du fyller bensin pi flybase l, fer du ogsa automarisk ny bombelast.
Flybase 2 har bare bensin.
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Ngr du splUer_trtgssplllet, er det loHudert et bombesikte i slkter nedover. Dettebrxker du dl A stkte de8 too pA mAlet. Ett trykk pA X_,*a* iifpp"" er'U._U".

NL .fu .fytes ..d
Fietd€n kan skyte deg ned. Hvert en€st€ treff fr8 et fieDdefly frrer t at flyer dittgir derligere vterre. Husk at et fiendefrv som skvter, ftt" .iriii?"rro.'r".rr o8vhenglg av hvor dylttg p oren er. H"r" fly.. ai.. Uil" 

"t.a"t ililri'a oppro..se8 rart, mister bensrn, e[er at orjerrykket faller], mr du prdve a;ende tflbake toaaen tor reparasroner og bensln.

Xravee tll et iAcei

Du mA skyte rred mtuist fem fteDdefly for e blt et "Acen. EksEa poeog gir deg andre
utmerkelser. Poengene utdeles etter frlgende skala:

Poeog Ha8dltng

r Ner du skyter ned et fiendefly (avhengiS av ftytyp€ og hvilke
stader du forArsaker).

20 Bombe eD fabrllk.

l0 Odeleg& et beisttdepot.

Det er bare sets fieodtllge tampfly spredt pA fienders to flybaser. Fiendens fly blir
erstattet D6r du verder tilbake til b8sen.

B€ftEBlo8er

NAr du er irDe i triFsptllet, Bl du sU belt ay (reboot) for 6 fa tilbake vonlige
simulatorfirDtsinE. CTRL S og CTRL E har iogeo fu*sJomr i kriSssptllet o8 br'r
ikke brukes.
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TILLFSG l; Flyet! lDertfll6ioE

fsl er laSet sltk at det simulerer flyegenskspene ttl en Piper Cherokee Archer II
PA-28-r81.

Proftl ot dlrneDsro[er:

The FSz is doslgnsd to simulato the perlormanca dlaractoristlca ol a Piper
Cherokee Archer ll PA-2&181 .

Aircraft Prolile and Dimensions:



OvriSe dimensjooer:

Additional Dimensions

Wing area 170 sq. ft.
Minimum turning radius .... ...... 30 tt.

Engine
fype ... .... Single engine Lycoming 0-360-A44 lour-cylinder,

direct-drive, horizontally opposed, aircooled
Bated horsepower ...... 180
Rated speed (rpm) .....2700
Displacemenl (cu. in.) . . . . . . ...... 361.0
Propeller
Type ... . One Sensenich 76EM8S5-0-62, lixed pitch
Numberolblades .......... 2
Diameter . 76 inches

Landing Gear
Type... . 3-wheel tricycle, non-retractable
Ground steering Budder pedal controlled nose wheel

Fuel and Oil
Fuelcapacity ..... sou.S.gal.
Usable Fuel . .. .. . 48 U.S.gal.
Fuel Grade Aviation 100/130 octane Green
Oilcapacity .. S quarts

Weights
Standard empty weight . . . . '1416 lbs, (including unusable luel,

full operating ,luids and oil)

Maximumusefulload..... ....1134 lbs.

Maximum takeorf weight . . . . . 2550 lbs. normal, 2130 lbs. utility
Maximum landing weight . . . . . . . . . . . . 2550 lbs. normal, 2130 lbs. utility

Specific Loadings
Wing loading .......'15.0 lbs.persq.ft.
Power loading 14.2 lbs. Per hP
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Hastlqhetssreoser

Never exceed speed Vne
Oo not exceed in any operation.

Maximum structural cruising
speed Vno
Do not exceed this speed except
in smooth air; then only with caulion.

Design maneuvering speed Va
((, 2550|bs.
((i 1634 lbs.
Do notmake fullor abrupt contrgl
movements above this gpeed.

Maximum flaps extended speed Vle
Do not exceed this speedwith
llaps extended.

Lasteeyne

Positive load factor maximum
Negative load taclor maximum

Hastiqhet for trvqq flvEinr

Best rate ol climb speed
Best angle olclimb speed
Turbulent air operating speed
Maximum flap speed
Landing final approach soeed
(flaps 40 degrees)
Maximum demonstrated
crosswind velocity

TILLF,CG 2: Flye8Erslap€8

KIAS
(indicated airspeed
in knots)
'154

125

KCAS
(calbrated airspeed
in knots)

148

121

'I 13
89

102

l tl
89

100

3.8G normal 4.4G utility
No inverted maneu vers approved

76 KIAS
64 KIAS

113 KIAS
102 KIAS

66 KIAS

17 KTS
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General Pedormance
Max rate olclimb @sea level ....,... ZO5lpm
SeNice ceiling . . 19,650 fl.
Cruise, 75% power @ 8OOO lt . . . . . . . . 129 hs.
Rangs at 55% power,45 min reserve ,, 670 nm
Stall speed (at G.W., Dower otf.
fulltlaps) ....................... 49K|AS
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TIEEGG 3: Protr@sDedfiklroc
FolkerB bak prosamrnet:

The Deeign Team:

Bruce Artwick Conc€pts, system d€sign, simulalion' graphiG

drivers, cor rol panel d€sign, disk o'€rlay
structures, documentalion, databaso design'

editor system.

David Denhan 'Unidisf Disk UO sryst€m, wat gam€ implementation'

sound system, custom Atati leatures'

Charles Guy Graphics drivers, gauge rnovemenls, database design'

StuMom€nt Databasedesign,doqrrn€ntation'
aeronaulical advice.

Mike Woodley Scenery disk implementalicn'

John Brewer Ad,Ft€d program to the XE Game System environment

Produc'lion Coordination was by Norm Olson.

Program Size: Core System /l8K

Screen M€mory l6K (8loe double buflered)

Proi€clion Rate: 2 to 6lrames/second.

Languago: 6502 assemblY language.

lntemal MattBmatics: 8,16, and 32tit irieger.

Syslem Stucture: &way lime-sliced exeqrlive with soltwareemulated

r€al-lime interruPt system.

D€t/€lopmont System: SubLOGIC 6502 Assembler, Unipix Graphics

Editor, Unibug 2.3 debugger, Unimap map designer.
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l4*!qeq Fra Dov€obcr t$:f t iloi l9B,! I SubIrCICs tabcatort€t I cbarDp&isD r
Illlno_is. Store delcr w dette prograrDmet stsmmer fr8 SubLOGICs A2_3DZgr-8frk9.*k9, AS. Fst flFtmutatc, rB-Fsl flyE@utarqdrlro {ogrl ;r;i r urcr*ort
FltSht Slrnulator) o3 AT-pAl pbbaU. Atsrl ,(E cree SFtern btl revUert t mars og
8prll 1987.

Vl prrv€r stadig I fEbe.he flFiqrl.toreDe yer€, og vi setter prts pl t fA hOre fra
def, hvls du har k .tr'lreorrrer t nyshgeo, landstapet og eveotuelL problemer. V6r
vlktlgste oppgsve fa tldeo er a bygge opp ea stor ssEllog 8v laoa*apsAttetter. Vt
bruker reglonstrrg firpls$k8rt 08 flytart fr8 bele verder soD gruoolag, og vt
bruker luftfotG (pege fra postkort) for I toorrlere lardemereer, lyg;inger og
byprofllef,, Hvts fo hs. meo korte toDmentrr€r tll flysimulatoren, reod dern p6 et
poctlort fr8 ditt @ldc (helst Ded et luftfoto).
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omrede

TTLLEGG l: Ifter€sssote tr€Lf I hDdsl8pet

Trekk eller bygntng

Chtcago

Ksnkakee

Seattle

Los Angeles

New York

Champaign

K.rlSsspl llet

Sears-t6rnet, John Haocock-bygningen, Interstate 57:

motorveieo tll ChampaiSn.

Keokakee-elva.

Space Needle, Lske W8shiogton, Lake Sammamish,
Mercei Island og EverSreen Potnt flytende broer,
Inte6tate 405, IoteNtate 5 srrover tll Trcoma, Mount
Ralnier,

veinettet, som blant annet omfatter San Diego, Sanat
Monica, Harbor og Ventura motorvelene, Msrlna del
Rey, Santa Monica 08 Santa Ana-fjelleoe,

Manhattan, World Trade Center (to tArn med skjult
overflateutskillelse), Empire State-bySningen,
Frlhetsstatuen o8 Manhattan Brldge.

Nar det ikke er viDter, aktiviseres Dord for Champaign
et system med .iordtilpasDingssystem med nsorrister",

To sollde 08 skygSelsgte fjellkreder med skrult
overflateutskillelse, en snddekt fjelltopp, tredimerBjonal
hangar p, flybasen som du kan takse inn i.

Hvis du skaffer deg eDda en diskettstasjon, kan du oSsd leSge inn andre
landskapsdisketter. Disse landskapsdiskettene (Scenery Disks) kaD kjrp€s fra
SUbLOGIC.
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Om forfsttereD

Bruce Artwick har laget proSiamvare for mlkrodatamasklrler siden 1927, Det fdrste
flysimuleringsprogrammet hans, Flt8ht Shufator, for Apple II kom ut I 1929, p6 et
tidspunkt da et typisk datamasktnopplegg bestod av et minoe p! 16 K, Integer
BASIC, trefarSeSrafikk som var hryopplrsellS, og proSrarnmet var lagret pA
kassett. Innenfor disse begr.ensningene var (og er) Flight Sirnulator e;klasslker i
bdde deslgn og utfgrelse, et program som bestemte staDdarden for det soln skulle
komme.

NoeD av de tiedimensjonale arrimasjonsteknlkkene som Bruce brukte da han utviklet
Fli8ht Slmul8ttr, har senere fuonet velen inn I et anoet proSram fra har6 hand, A2_
3Dl Graphlcs Pactsge, en samllng av proSramfirer for A skape 08 msoipulere
tredimensjonale bilder. Er A2-3D2-versjoo kom ut i lgSl for A utnytte de for-
bedrede mulighetene som ADple II hadde.

Bruces berrmmelse som eD mester i mikrodata-simulering vokte eoda mer da han
sendte ut Nlght MissioD Pinball i 1982. Et mesterstykke av et programmeringsarbeid
som gjenskaper utseendet og frlelsen av et ekte pinball-bord ned tll de ftneste
detaljer. Nlght MissloD kan tilby tt forskrelltSe spillesett, o8 hverr eneste ett kaD
helt innstllles av brukeren. Temaet for spillet er et bombetokt om Datten fra andre
verdenskrig.

Flight Simulator tr, den nyeste programmet fra Bruces bSDd, betf lgien eD ny og
avansert standard for nye generasJoner med mlkrodatanaskiner. programmet
plasserer deg grafisk i flygersetet pe et modeme enkeknotors fly, med kohplett
instrurnentering og slle farger i n3r du ser p! landskapet utenfor flyet.
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IDdefs

ADF-radio
Arurepsradar ......::..::.:" " " 17' 3l'43'45' 59

A""tia . . . . . . . . . . . . : : : : . : : """" 70

Arrs ...... .. . .......::.: .. . . . 42,62

Balanserorene .........:::: ""' 16'3t'41,67
Bank (se Kreogingi ...:..:.::' " 18' 37'40,41,6s

Benstntankene .........:.::' """"""18
BlandlnSsregulerlnS . . . . . . . . : : "" "".'".'30
Bombesikte- . . . .: . . : . : : . : : : 

' """ 30

Bombetokt . . . . . . . . . . . . . : . : """" 71

Boston .. ""' 68' 70

Bremser . . . . . . . . . : : : : : . . : ' ' """"4s
BrukernivA . . . . . . . . . : . . : : . : . "' 6'23'29
cDr-strek .......:.::::::.. "...40,44

cncaio l. . . . . . . . . : . : : : : : . : ' '..4s'77'78
coM-radro ........ "" 5' 6' 8,33,49,78

crRr--trykk ...........:.... ...... i,it,ii,';:_;;,'^;,i8"21Da&g'y..
Det tredimensjonale siktbildet . """"'62
DiskettlagrinS """9
DME-radio """"46
Dreioing . ""' 16' 59

IAA 
(u.sAs rurtru"t.-ynaisi"t".) : : . : : : : : : : : : . . : : . . : : . . . : . . . ]t;,,3: 31Fartsmeler .. 9, 13,34FlaPs "' ...... 6,23,26,37,4rFlygestillingsviser .........9, 13Flyopplering .......sForSasservarme .,..11, 15,26,29

Forhandsinnstilte nivder.,, ............45
Fylling av bensio ., .........3g
Gassen (se: Throttle) . .........6Glideteknikk ...36,38Glidevinkel ,.t5, 17,38
Cyrokompass (se: Kursindikator) ..........9Hrydem$ler 9, 13, 32,40
Hoyderor . 6, t8, 23, 35, 38,,10,41
Hoyderoret, mikrostyring ,....,23He.dbrker ,.....5,64ILs""' ........67Innflygingshastigher .........38
IostrumeDtflyging .......4,9,67
Instnrmentlanding ...........67
Instnrmentpanel ...,........1f
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Jevn ftyging ....." 36

Joysticks. ......,,23
Kart.... .........5
Ktatrlng . ..."...36
Klokke .. ... 9, 15,62
Kommunikasjonstempo . . . . . . .....,,,..41
Kompass (magnetisk) .,,..,. ....,,,14'32
Kontrollfirkant . . 18,20
KoordiDater 7,41,49,51
Koordinert flyging .. ...23,64'65
Kopieriog . .......46
Krabbevlnkel ...,.. 66
Krenging . 18,37,41, 65
KriSsspiuet ....41,68
KurEtlg horisont ..........9, 13

Kursindikator . . I, 12, 11, l7, 32, 40
Kursvelger .....11,51
Lagrlng, forbandsinDstilt ... ...........61
Lagringsbibltoteket . . . I . . . . .....40,44,46
LaDdiog . .

Laodiogskart.......
Landskapsdisketter
Loop...,
Los Angeles
luftakrobatikk
Lvd ....
Lys.....
Magneter .

Mandwer .

Markr,rlys
Maskingev@rsiktet . . .

Miljrfaktorer.......
Motorfunksjoner.....
Motorfunksioner, instrumenter ....... ll, 16
Nrdsender ........17
Nerkamp. ........ 69
NAv-radio ......15, 16,26,30,51
Navlgasionsutstyt' ....,......51
NDB-radiofyr .,. 17,59
New York . . 5, 6,49, 78
NivelsgriDg ....45,46
OBl-indikator . ... ll, 15, 16,31,51
OBs-knapp ...12,30,51
Omoikus (se: OBI) .... ......15
Over control Iimiter .. ....43,45
Pause... --....--32
Pitch ... ...18,41,44
Plotting av kursen . . . ........61



..........33Rulltng . .

seattle .. .'""" 64
. . 5, 6, 49, 78seattle, '. ...-....49, Selvkoordinering . .., 23,37,40,64Senrralenheten . 7,3g,4s,48, 51, 59service.. ,.......38Sideroret. . . . . . . 34,37, 40, 41, 65Siktvelger ... 9,32,64

Sjekktiste . .......35Skjeriogshryde .....42skre.s... ........66skumring. ...,...,62
Skyer ... .....42,6j
Slewing-systemet ........40,49
Slipp/skrerls-indikator ..,.. ......12, 14,65
Sound... ........40
Spakefunksjoner ..........,.23
SpakettlkoplinS .. -. ,.6
Spinn -.. ........64
Stalling . . 15, 36, 64,66
Startprosedyrene ............6
StiSnings/syokings-m3ler --.. .,,.. 9, 14,35
Stikka (se: Rattet) . .........18
Stup.... ........36
Styrt.... .........8
SvinsekoordiDator ........12, 14
Svinger.. ,,......37
Takeoff.. ........3S
Taksing.. ........34
Tankvelger ....16,30
Tastetrykk ........33
Testflyging ........7
Throttle . . . . . 6, 23, 25,34, 40, 1l
Tid ..... ..... 42,62
Toplanseffekten (dihedral etfekt) ........37
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Tr.olDoodGr .. f6'26,3f
Trlmllt sv hryderq€ ......n
frlocdtncrt fiydrg ..........6t1
vlg.a ... . . 0,23' 60
Yl!ll.... . '. 12' 08' or
vlrdl fltllDt ........ a' t3,62
VOR-ln frtr Ga onuadltetc) ........15
VOR-NEErhg .........5l
Y.r (rc€ Drclnird . .. ....... lE


