Desktop nader bekeken

Geheimen van de Atari ST

In de serie ‘Geheimen van de ATARI
ST zal telkens een facet van de ST
personal computer nader bekeken/
besproken worden. Geprobeerd zal
worden om het artikel zo te schrij-
ven, dat een ieder het kan begrijpen,
ook zonder voorkennis. De beteke-
nis van moeilijke woorden zal direct
achter het woord, of de zin waarin
het woord zit, staan.

Een ieder van u zal DESKTOP.INF wel
eens bekeken hebben. Velen zullen de
moeite genomen hebben om deze file in
te laden in een tekstverwerker om de
namen FLOPPY DISK en TRASH te ver-
anderen in hun nederlandse vertaling of
een meer fantasievollere benaming. Veel
verder dan dit zal niemand gekomen zijn
en een ieder zal zich wel afgevraagd
hebben waar de rest van de codes voor

‘diende. Welnu, in dit artikel wordt een

poging gedaan om dat allemaal uit te
leggen, hoewel niet alle codes bekend
zijn. Mocht u er meer weten, aarzelt u
dan niet om dat aan de redactie te
melden.

Onderstaande figuur geeft ons een voor-
beeld van een DESKTOP.INF

file.

figuur 1 Een DESKTOP.INF file.

guratie, waarbij geldt:

1 Duplex, 0=full, 1=half 3 Baudrate, 0-
3 => 9600-300

2 Parity, 0=none, 1=o0dd, 2=even

3 Bit/char, 0-3, 8-5

3 Protocoll, 0=geen,
2=RTS&/CTS, 3=Dbeide

1 Stripbit, 0=none, 1=1

1=Xon/Xofif,

Als sommige kreten u wat vreemd in de
oren klinken, moet u maar eens op uw
gemak de handleiding van uw computer
nalezen. Daarin wordt een uitleg gege-
ven van de RS-232 configuratie, de Instail
Printer en het Control Panel Bij #b wor-
den de gegevens van de Install Printer
accessory vastgelegd. Als men deze ac-
cessorty voor de eerste keer oproept,
dan staan alle buttons aan de linkerkant
aan. Zo'n button krijgt de waarde "0".
Zodra je de rechter button activeert, dan
krijgt deze de waarde "1". De bovenste
button is het eerste cijfer achter de #b,
de onderste button is het laatste cijfer.

Achter #c staat altijd een lange rij getal-
len. Deze rij bevat alle gegevens van het
Control Panel. De eerste 16 groepjes van
3 cijfers bevatten de Kkleurinstellingen.
Daarachter bevindt zich 1 cijffer met de
responstijd van de muisbuttons (var. 1-5),
gevolgd door 2 cijfers met de instellin-
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figuur 2 Opbouw van de instellingen van het Control Panel

Kleurinstellingen
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Repeteersnelheid wvan toetsen

We zullen dit voorbeeld van onder tot
boven doorwerken, allereerst de #a.
Hierachter staat het getal 132331. Dit ge-
tal bevat de set-up van de RS-232 confi-

gen van de bel en "C” (0=uit, 1=aan) en
als laatste twee getallen van twee cijfers
met de waarden van de twee schuiven
voor responstiid en repeteer-snelheid

van de toetsen (var. 1-21). Onderstaand
ziet u een en ander samengevat in een
figuur.

De regel met #d is altijd leeg. Deze zou
de instelling moeten bevatien van iets
dat in de ATARI-versie van GEM niet
aanwezig is.

De volgorde van de volgende parame-
ters ligt niet helemaal vast, omdat ze niet
altijd gebruikt worden en dus in DESK-
TOP.INF zijn opgenomen. Ik zal ze in een
tabel zetten met een korte vrklaring er
achter, indien nodig zal ik de afzonderlij-

| ke items apart toelichten.

Tabel

#E %d %d ,

display as: texticon; sort by: date,ty-
pe.en instellingen van Set Preferences.
#W %hs %vs %cx %cy %b %h %hst %p
Window set-up (altijd 4 regels).

#M %ix %iy %It %d %I1bl

drive icon

#T %ix %iy %i %1t %d %Ibl

trash icon

#F %g %i %t %f %inst

folder icon (F voor folder), TOS-appli-
catie

#D %g %i %lt %

document icon (D voor doc)

#G %1 %g %It %f %inst

GEM-application (G voor GEM)

#P %i %g %lt %f %inst

TOS takes parameters

%i = icon: 00-drive, Ol-document, 02-
trash, 03-program, 04-folder

%vs =

vertikale slider (=balk aan rechter- en
onderkant van de window)

%hs = horizontale slider

%It = icon letter

%1th = icon label (=tekst ondeér de icon)
%hst = history(?)

%cx = x positie in karakter-cel een-
heden

%cy = y positie in karakter-cel een-
heden

%h = hoogte in karakter-cel eenheden
%b = breedte in karakter-cel eenheden
%ix = x postitie in icon-cel eenheden
%iy = y positie in icon-cel eenheden
%f = filenaam van applicatie

%ins = naam van geinstalleerde appli-
catie .

%p = path (=subdirectory of folder)
%g = (FF: prog. werkt onder AES ; 04:
prog. werkt onder GEM-DOS/TOS)?

Achter #E vindt u twee getallen, warvan
uitsluitend de eerste de informatie bevat
van zaken als display as en sort by, daar-
naast bevat dit eerste getal ook informa-
tie over Set Preferences.

Er zijn vier regels die met # W beginnen,
dit omdat je vanuit je desktop maximaal
vier windows cq directory’s kunt openen
(directory is een lijst met alle op de
diskette aanwezige files). Het is echter
niet zo dat GEM maximaal vier windows -
support. Dit is een hardnekkige vergis-
sing. GEM support maximaal acht win-
dows. Programmeurs wordt echter aan-
geraden maximaal 6-7 windows te ope-

‘nen, in verband met alert boxes om een

eventuele fout te melden. Als de pro-
grammeur echter deze foutmeldingen
zelf afhandelt, heeft hij dus alle 8 de
windows tot zijn beschikking. De vier
regels in DESKTOP.INF welke met #W
beginnen, bevatten de co-ordinaten in
ICON-CEL eenheden, gerekend vanaf
linksboven in de window. De bovenste



DC.W %0000001111000000 * FG 14

DC.W %0000001111000000 * BG 15

DC.W %0000000000000000 * FG 15

BSS
OLD_SP DS.L 1 * gooli niet weg wat je later
INTVECTOR DS.L 1 * nog nodig hebt
'SHOW_BAL DS.L 1 * 1 indien bal zichtbaar
BAL_ACTI DS.L 1 * feitelijke SHOW_BAL toestand
XCORBALL DS.L 1 * xcoord voor draw sprite
YCORBALL DS.L 1 * ycoord voor draw sprite
OLDX DS.L 1 * xcoord voor undraw sprite
OLDY DS.L 1 * ycoord voor undraw sprite
BUFFER DS.W 37 * 5432 words

END * aan alles komt een eind.
/**********************‘k************************************************i/
/* */
Vad . Een bal-gprite demo in 'C' */
/* door Frank Bemelman Li/g
/* */
/* compileerbaar met Metacomco Lattice C Compiler *y/
Ve linken met: ball.bin */
/* gemlib.bin *x/
/* L

/**********-*************************k********1{***************************/
#include <{stdio.h>

#include <math.h>

#include <limits.h>

¥include <{gemlib.h>

short phys_handle,handle,dummy;

extern int SHOW_BAL,BAL_ACTI, XCORBALL, YCORBALL;

main()
{
gem_init () : /* eerst alles initialiseren */
VBL_INON() ; /* interrupt aan voor het balletije */
game () ;
VBL_IOFF(); /* interrupt uit anders raken we de bal niet kwijt */

v_clsvwk (handle) ;:

?ame()
int xdev,ydev,xbal,ybal;
int button,pstatus,xm,ym,r;
graf_mouse (256, &dummy) ;
v_hide_c(handle,1);
‘xdev=3,ydev=7;

xbal=1000;

ybal=1000;

gHOW_BAL=1; /* we willen de bal wel zien */
o

‘va_mouse (handle, &pstatus, xm, &ym) ; /* wat doet onze muis */

button = pstatus/65536;

if {xbal >6300)
xdev=xdev* (-1) ;

if (xbal<5) o /* laat de bal kaatsen */
xdev=xdev* (-1) ;

if (ybal >3900)-
ydev=ydev* (~1) ;

if (ybal<5) _
ydev=ydev* (-1) ;

xbal=xbalt+xdev;

ybal=ybal+ydev;

YCORBALL=ybal/10;

XCORBALL=xbal/10;

for{r=0;r<{200;r=r+1)

/* dit is een wachtlus */
}
twhile (button <1); /* zolang niet op de muis—toets gedrukt wordt */
v_show_c (handle,0) ; /* gaat het balletje gewoon door */
}
gem_1init ()
{
int i;
short work_in[11] ,work_out([57];
appl_init();
phys_handle=graf_handle (&dummy, &dummy, &dummy , &dummy) ;
handle=phys_handle;
for(i=0;i<10;i++)
work_inf[i] = 1;
work_inl10] = 2;
v_opnvwk (work in,&handle,work_out); /* open virtual screen workstation */
graf_mouse (256, &dummy) ; /* muis uitschakelen */
v_clrwk(handle) ; /* clear workstation */

achtergrond wordt hersteld, en op de
codrdinaten XCORBALL en YCORBALL
wordt een nieuwe bal geplaatst. Door nu
in het C programma de coérdinaten van
de bal steeds te wijzigen, gaat de bal
vanzelf mee.

Dan is er nog de variabele SHOW-BAL
en BAL-ACTL Met SHOW-BAL kunnen
we de bal tijdelijk onzichtbaar maken
(SHOW-BAL=0). Aan BAL-ACTI is te
zien of dit ook werkelijk gebeurt is. Dat
kan immers wel even duren, het is wach-
ten op de eerstvolgende interrupt. (maxi-
maal 19.9 msek)

Graag merk ik nog even op dat de na-
men van de functies en variabelen hier in
hoofdletters is gedaan, zodat het duide-
lijk is dat deze uit een aparte module
komen, het is niet perse noodzakelijk dat
dit gebeurt, als het maar in beide pro-
gramma’s hetzelfde geschiedt. Ook zijn
de gebruikte namen elk precies 8 posi-
ties lang, dit is gedaan omdat sommige
assemblers en linkers dit nodig hebben.
Tot slot is nog een 'C’ listing bijgevoegd
welke de bal over het scherm laat
vliegen. Hier ligt voor delezer de taak om
een aardig spelletje te bedenken. De bal
is in ieder geval kant en klaar. Veel
succes ermee!
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desktop preprocessor?l

regel van de vier bevat de gegevens van
het meest onderliggende window. De
onderste regel, indien benut, bevat de
gegevens van de 'TOPMOST window’,
ook wel bovenste window genoemd.

Er bestaan trouwens nog een paar truuk-
jes met diverse over elkaar liggende
windows en directory’s. Allereerst een
inmiddels tamelijk bekend truukje.

Als u de directory van een diskette open
laat staan terwijl u de diskette verwisseld
heeft, dan hoeft u de window niet te
sluiten om hem vervolgens weer open te
maken .om de nieuwe directory te bekij-
ken. Het is makkelijker om, terwijl de
oude directory nog open staat, op de
ESC(ape) toets te drukken. GEM zal nu
automatisch de nieuwe directory inlezen.
Een minder bekend truukje is het vol-
gende: u heeft twee windows open en
wilt iets van de achterste naar de voorste
window kopieéren. Normaal gesproken
zou u de achterste activeren, door er met
de muis in te klikken, zodat deze boven
kwam te liggen. Het nadeel hiervan is dat
de window die eerst boven lag, nu wel-
eens geheel achter de andere window
kan verdwijnen. Het is daarom makkelij-
ker om de rechter knop van de muis
ingedrukt te houden en op de gebruike-
lijke wijze de files te selecteren en ze
vervolgens van de achterste window
naar de voorste te schuiven. het inge-
drukt houden van de rechter knop van
de muis, maakt het dus mogelijk om in
een niet actief ("TOPMOST") window te
werken.

Met de labels welke achter de regels
met #M staan, zijn al heel wat grappen
uitgehaald. Aardig is het bijvoorbeeld
om DESKTOPINF in te laden in
1ST-WORD en de ATARI tekens in het
label te zetten. Als u dit dan weer savet
en op uw bootdisk zet, dan start het
systeem op met de veranderde labels.
Ditzelide kunt u doen met de TRASH-
icon. Het label PRULLENBAK doet het
wel aardig.

#D en #F dienen voor het definiéren van
de DOCUMENT icon en de FOLDER
icon. #F wordt echter ook gebruikt om
een TOS programina aan te geven.

Met #G worden bepaalde extenders
(=drie letter achter de punt van een file-
name) de GEM status toegekend, tevens
worden files met die extender met een

programma-icon afgebeeld. U kunt op !

deze manier bijvoorbeeld uw eigen pro-
gramma extenders definiéren, welke
dan echter uitsluitend te gebruiken zijn
als de computer met deze gemodificeer-
de DESKTOP.INF wordt opgestart.

#F en #P hebben dezelfde functie als

#G, maar dan voor een TOS- en een
TTP-programma (= Tos Takes Parame-
ters). Tot slot nog een paar tips. U heeft
zich waarschijnlijk wel eens afgevraagd,
waar Install Application voor dient. Als u
deze functie op de juiste manier wilt
benutten, moet u een SAVE DESKTOP
doen, nadat u een applicatie heeft gein-
stalleerd. Ik zal u een praktisch voor-
beeld geven van het nut van Install Appl.

Als u wilt, dat een programma automa-
tisch opstart, nadat de computer is op-
gestart, dan zet u dat programma in een
folder met de naam AUTO. Het systeem
start echter alleen programma’s op met
de extender .PRG, zodat de muis actief
blijft omdat er GEM eigenschappen aan
deze extender zijn toegewezen. Het feit
dat de muis actief blijft is erg vervelend.
Als u deze applicatie echter als TOS
installeert en daarna een Save Desktop
doet, dan zal het programma worden
opgestart, omdat het de .PRG extender
heeft, maar omdat het als TOS geinstal-
leerd is, zal de muis uitgeschakeld
blijven.

Met Install Application zijn nog meer mo-
gelijkheden. Een van de mogelijkheden
die gewoon in de ST-handleiding staat,
doch nauwelijks bekend is, is het opge-
ven van de documenttypen. Hiermee is
het mogelijk de extender van de bij dat
programma behorende data-files toe te
kennen aan dat programma. Een voor-
beeld daarvoor is .BAS bij BASIC.PRG
(zie fig.1). Het gevolg is dat als u op een
file klikt met de extender .BAS, dat dan
automatisch BASIC.PRG wordt opgestart
en het aangeklikte programma meteen
gerund wordt. Zoiets kan bijvoorbeeld
ook met LOGO met .LOG en 1ST-WORD
met .DOC. U kiest het programma, klikt
op Install Application en vult de extender
in.

In het volgende artikel in de serie 'Ge-
heimen van de ATARI ST’ zal de opbouw
van de directory en de File Allocation
Table op de diskette worden besproken.

W. F. Kilwinger

\

Bitj esendatjes

Deze kolom bestaat hoofdzakelijk uit
nieuwtjes, roddels (niet als in Prive of zo
hoor), gehoord en gezien etc. Een Ame-
rikaanse correspondent zei het mooi: De-
ze kolom geeft antwoord op de volgende
computervragen: Als een maal knippen
en scheren twee bities kost, en ik heb
een oude 8 bits computer, kan ik dan 4
maal stijiknippen met fohn-drogen krij-
gen, of kunnen drie vrienden en ik ons
haar tegelijk laten knippen (zo van 'Het
was gisteren ook kouder dan buiten’).
Nieuws op ST gebied is er altijd, ook dit
keer weer. Laat ik beginnen bij het eind.
Van de week kreeg ik een nog niet
officiéle versie van twee zeer fraaie spel-
len onder mijn neus, nl. Flight Simulator
11 en Wintergames. Bij de meeste spelfa-
naten wel bekend, in ieder geval bij vele
XL bezitters. Ik moet zeggen dat ik het
wel mooi vond. Flight Simulator in kleur,
redelijke gaphics en zo leek het, een
stuk sneller dan bijvoorbeeld op de IBM.
Wintergames met erg fraaie graphics, en
nog steeds moeilijk bestuurbare joystick
control. Maar goed, tegen de tijd dat
deze programma’s officiéel zijn zullen we
er dieper op in gaan, het is nu gewoon
fijn te weten dat ze er binnenkort toch
aan zullen komen.

Electronic Arts heeft het eerste ST pro-
gramma in Amerika op de markt ge-
bracht, nl. FINANCIAL COOKBOOK. Het
zdl waarschijnlijk nooit in Nederland op
de markt komen, want dit programma is
geschreven om allerlei financiéle ant-
woorden te geven op belasting, investe-
ringen, leningen etc. Toch is het een
noemenswaardig feit, want Electronic
Arts had eerder publiekeliik gezegd
geen software voor de ST te zullen ont-
wikkelen. Ze zijn waarschijnlijk dan toch
van gedachten veranderd, wat op zich
wel fijn is want EA is bekend om goede
kwaliteit programmatuur voor de 8-bits
computers.

Geen harddisk

De harddisk die Atari al lang geleden
aankondigde is nog steeds niet versche-
nen. Jammer, want zonder haddisk kun je
echt serieuze toepassingen nog wel even
in de kast zetten. Blijkbaar zijn er bij de
fabriek enkele productieproblemen ge-
weest, die volgens de laatste berichten
verholpen zouden zijn. Dus wie weet,
komt'ie spoedig. Ondertussen zijn er wel
andere merken hard disks op de markt
verschenen. Helaas hebben we er van
niemand een tot onze beschikking ge-
had, dus veel kunnen we niet over deze
drives zeggen.

Wel zeer interessant voor diegenen die
van BASIC houden is de verschijning van
het Duitse programma GFA BASIC. Op
het eerste gezicht een bijzonder krachti-
ge BASIC voor alle ST's. Zeker is dat
GCFA basic sneller is dan de bijgeleverde
ST Basic. Het file op zich is maar onge-
veer 70K, geheel geschreven in machi-
netaal (in tegenstelling tot de DR Basic

wat in C geschreven is). Zie verder de-

bespreking elders in AM.

Een ander leuk nieuwtje is de ontwikke-
ling van First Word Plus (waarop dit arti-
kel geschreven is). First Word Plus krijgt
alle functionaliteiten van de bij de St ge-
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De adventure van dit moment

The Pawn

Je zult waarschijnlijk al wel wat van
The Pawn gehoord of gezien heb-
ben. Het is de adventure van dit mo-
ment.

Volgens welingelichte bronnen komt the
Pawn ook voor de CBM-64 uit, dus ook
voor die groep is het wellicht interresant
dit stukje te lezen (als je tenminste van
adventures houdt).

De bedoeling van het spel is compleet
onduidelijk. Het enige wat je bij de schijf
geleverd krijgt zijn de gebruiksaanwij-
zing en een roman. In die roman wordt
echter alleen beschreven wat er allemaal
is vooraf gegaan tot het moment van
opstarten. Jammer is wel dat men geen
rekening heeft gehouden met niet-engel-
staligen want er zit geen woorden over-
zicht bij.

Het leuke van deze adventure is dat je,
naarmate het spel vordert, pas gaat be-
grijpen wat nou exact de bedoeling is.
(Dat denk je tenminste). Het komt er in
het kort op neer, dat je een prinses uit de
handen van een boosaardige tovenaar
moet zien te redden. Maar niet alles is
wat het lijkt! Ook voor deze adventure
geldt weer dat je zeer vaak moet saven.
Dat kan vrij eenvoudig op een gewoon
geformateerde schijf.

Bezitters van een 314 drive raad ik zeker
aan daarvoor een dubbelzijdige schijf te
gebruiken want voor elke "save” wordt
10 K gebruikt. Dat lijjkt weinig maar ik
heb zelf 51 keer moeten saven om the
pwan uit te spelen. Vergeet vooral niet

na het saven het origineel weer terug te
stoppen want anders moet je opnieuw
opstarten. Hij geeft daar namelijk geen
melding voor. )

Prachtige graphics

Maar wat is er nou zo speciaal aan dat
spel. Als eerste springen de graphics
eruit. Ik heb ondertussen de nodige ad-
ventures gespeeld maar zo iets moois
heb ik echt nog nooit gezien. Stuk voor
stuk zijn het net haarscherpe foto’s. Zelfs
op de monochroom monitor zijn ze nog
heel acceptabel terwijl het spel duidelijk
voor kleuwren monitoren is geschreven.
Ook de logica zit perfect in elkaar. Bij
veel adventures schort het daar nog wel
eens aan. Als je bij deze noord, west,
zuid, oost gaat kom je ook echt op je
oude plek terug en dat geldt voor alle
commando’s. En dan natuurlijo de waan-
zinnig uitgebreide commando-mogelijk-
heden.

Stel je bent in een kamer waar de vol-
gende items liggen: § koffers, 1 vioolkof-
fer, een man die patat zit te eten aan een
tafel waar mayonaise op staat. Je kunt
dan (als je dat wilt) intoetsen:
onderzoek alle koffers, pak ze, ver-
moord de man met de inhoud van de
vioolkoffer, gooi mayonaise over de pa-
tat en eet die op. Onwaarschijnlijk maar
echt waar!

Overigens hoef je niet constant naar de
graphics te kijken (40 plaatjes) want met
het commando "graphics” kun je ze aan
of uit zetten. .

Vervolg van pag. 27 -

leverde First Word, met daarbij nog een
berg nieuwe opties. Zo kun je door mid-
del van een apart bijgeleverd program-
maatje dat als desk asseccory wordt bij-
geleverd, een soort foto maken van elk
scherm. Dit wordt dan op schijf gezet, en
kan later als je gaat tekstverwerken tus-
sen de tekst worden ingezet. Ook een
spellings controle zit erbij (nu alleen nog
in het Engels, maar misschien gaan we
binnen de SAG wel een Nederlandse
ontwikkelen). Ook Footnotes, een liniaal
met verschillende extra soorten letterty-
pes en hyphonation (het afbreken van
een woord) behoort tot de First Word
Plus faciliteiten. Ik moet zeggen, zo op
het eerste gezicht een klasse tekstver-
werker.

Printer drivers

Ook komen er nu wat printer drivers
binnen, dat was (is) nog steeds het hete
hangijzer. Van een goede kennis van me
kreeg ik een schijf met daarop een pro-

gramma van 560K, iets met muziek zei hij.
Niets vermoedend stopte ik de schijf in
mijn drive, en een poosje laden kwam er
opeens een geluid als van een radio uit
mijn monitor. Wat was het geval, en slim-
me jongen heft een aantal songs van
bekende auteurs gedigitaliseerd en op
schijf gezet. Het geluid dat je hoort is zo
mooi, zo echt, dat het inderdaad net je
radio is (Op FM dan wel). Zulk soort
dingen zijn leuk voor beurzen e.d., maar
iedereen zal denken dat je je ST aan een
reciever gekoppeld hebt.

De hele maand juli is het erg moeilijk
geweest om een 1040 te kopen, ze waren
er gewoon niet. Wat blijkt, de verkoop
van de ST is zo boven verwachting, dat
ze gewoon op zijn geweest. Aan de ene
kant leuk natuurlijk, maar wel vervelend
voor diegenen die net op het punt staan
om er een te kopen. Gelukkig zijn ze op
dit moment weer volop leverbaar.

De tips

Aan iedereen die je tegenkomt kun je
vragen stellen.

Werk met of voor iedereen die je dat.
vraagt ook al zijn ze nog zo slecht.

Onderzoek alles voordat je het pakt. Heb
je teveel om nog iets op te pakken,
breng het zooitje dan naar een centrale
plaats, schrijf op wat je daar dropt en
waar het is en ga terug naar waar je was
gebleven.

Onderzoek echt alles (al is het nog zo
vreemd) want sommige dingen “zie” je
pas als je ze onderzocht hebt en kan je
dan pakken. Kijk ook achter, onder, bo-
venop etc. Je weet maar nooit.

Zorg dat je TWEE iters van Kronos mee
krijgt.

Een plant kan je planten een bloem
plukken.

Honest John is net zo honest als Heer
Olivier.

Laat het paard in z'n waarde. Hij heeft
een Magnum .357

Je shirt kan je uittrekken en op andere
manieren gebruiken dan waar het voor is
gemaakt.

Water valt op aarde in verschillende
vormen.

Planken kunnen WEL verschoven wor-
den. Je bent toch niet in de kerk ge-
boren?

Met de sleutel van de safe kan je iets
veel beters doen.

Water dooft virige massa. Om sneeuw te
doen smelten heb je iets warms nodig.

Jerry Lee Lewis houdt niet alleen van
"Great Balls of Fire” maar ook van drank
net zoals de portier.

Je hebt aerosols maar vanaf nu ook aero-
souls. Schijn je licht over schaduw en
wijs hem er op.

Goed, ik hoop dat deze hints wat meer
hulp bieden dan de hints in de gebruik-
saanwijzing. (Ik heb onderhand versle-
ten vingertoppen van die codes.)

Doe je best en mocht er hulp nodig zijn
dan kun je me altijd bereiken op num-
mer: 02990-34723.

GCroetjes,

Rob de Swaan.



Geheimen van de

ATARI ST (2)

Indeling van de diskette nader bekeken

Dit tweede artikel in deze serie zal
het diskette format en de opbouw
van de FAT en de directory behan-
delen. We gaan er in deze aflevering
vanuit dat u bekend bent met de
assembler-begrippen zoals reeds
behandeld in de diverse artikelen
reeds verschenen in dit blad. Elke
computer heeft voor het opslaan van
gegevens en programma’s een me-
dium nodig, dat onafhankelijk van de
netspanning de computergegevens
kan vasthouden. Dit medium kan bv.

een cassetteband zijn voor een ho-.

mecomputer, maar ook een floppy
disk of harddisk voor de personal
computer. In dit artikel gaat het om
de floppy disk. Een floppy disk is
een bruin flexibel schijfje dat in een
hoesje zit. Het materiaal van het
schijfje lijkt op het materiaal van een
cassetteband.

Om met de floppy disk te kunnen wer-
ken moet deze worden ingedeeld in vak-
jes, zodat de computer de informatie
weer terug kan vinden als hij die nodig
heeft. Het indelen in vakjes noemt men
formateren. Het indelen gebeurd in een
bepaald patroon, dit patroon noemt men
het format van de diskette.

Sector {section of {rack)

Track {one revolution)

Fig. 1 Globhale opbouw van een geforma-
teerde diskette.

Het format van een diskette is opge-
bouwd uit een aantal steeds Kleinere cir-
cels (zie figuur 1). De cirkels noemen we
tracks ofwel sporen. De buitenste cirkel
heet track 0 de binnenste heet track 40 of
80, afhankelijk van het type drive en
format. Om de plaats op een track weer
terug te kunnen vinden, wordt een track
weer opgedeeld in een aantal even grote
stukjes, de zgn. sectoren. Bij de ST is het
.gebruikelijk dat een track 9 sectoren
bevat. Ook dit is instelbaar en kan maxi-
maal 1l sec/track bedragen. Verder is
het van belang om te weten hoe groot
een sector is. De grootte van een sector
wordt uitgedrukt in het aantal bytes dat
die sector kan bevatten. Een byte is een
stukje informatie ter grootte van een ka-
rakter.Bij de ST is het gebruikelijk dat
een sector 512 van deze bytes kan be-
vatten.

Er is in de reeds gepubliceerde series

over assembler reeds genoeg geschre-
ven over de betekenis van het woord
byte. Toch is het handig om de informa-
tie uit tabel 1 nog eens te bekijken. In de
rest van dit artikel gaan we er vanuit dat
u bekend bent met tabel 1.

Tabel 1

In tabel 1 vindt u het 16-, 10- en het 2-
tallige stelsel op een rijtje. Voor het
tweetallige vinden we zelfs twee kolom-
men nl. een kolom met hexa- decimale
getallen en een met zuiver binaire getal-
len. Voor de kolom met hexa-decimale
getallen geldt dat het getal altijd wordt
samengesteld uit cijfers met een breedte
van vier bits. Een zuiver binair getal kan
een breedte hebben van een ontelbaar
aantal bits. Let maar eens op het getal 16
in tabel 1. Een praktisch voorbeeld van
berekeningen met tabel 1 is bijvoorbeeld
de notatie van de letter A. Deze kent de
computer als “0100 0001”. In de tabel
vinden we dat dat 41 in het zestientallig
stelsel is. In computer literatuur spreken
we dan ook van hex 41 en dat schrijven
we als $41 of soms als 41h. In figuur 2 ziet
u nog een voorbeeld van het gebruik van
tabel 1. Het betreft hier het omzetten van
een stukje graphics om met de verkre-
gen hexa-decimale waarden een printer
aan te spreken. De graphics wordt per
kolom van onder naar boven in codes

omgezet. Voor een epson printer zou dat
dus worden: 1B 49 F8 0C 8A 29 29 0A 0C
F8.

Figuur 2

De informatie die we in de F.A.T. tegen
komen is ook hexa-decimaal. FAT staat
voor File Allocation Table. Dat is een
tabel op de diskette met informatie over
alle sectoren op die diskette. Omdat ech-
ter een doorsnee diskette 80x9=720 sec-
toren bevat, heeft men besloten de infor-
matie in de FAT op te nemen per 2 of
meer sectoren. Een groepje van 2 of
meerdere sectoren hoemd men een clus-
ter. Bij de ST bevat een cluster 2 sec-
toren, maar dat is instelbaar. Inplaats van
de informatie over 720 sectoren hoefd
men nu maar de informatie op te nemen
van 320 cluster, wat 50 % ruimte bespa-
ring opleverd. Het is echter niet raad-
zaam een cluster groter te maken, omdat
een gedeeltelijk gevulde cluster niet ver-
der gevuld wordt. Dat zou dan verlies
van een groter aantal sectoren beteke-
nen en dus verlies van geheugenruimte
op de diskette.

De clusters zijin genummerd vanaf 1 en zo
doorgaand tot alle clusters op de disk
genummerd zijn. Het eerste clusternum-
mer is dus 2 en dit is de eerste vrije
cluster achter de FAT en de directory. Bij
een normale enkelzijdig geformateerde
disk zitten de sectoren 18 en 19 in deze

eerste vrije cluster. Sector 18 en 19 be-’

vinden zich op track 2, sector 1 en 2. De
FAT is als volgt opgebouwd. De eerste
twee plaatsen bevatten informatie over
het diskformat, vandaar dat de cluster
vanaf 1 genummerd zijn. Daarachter
vindt men de informatie over de clusters.

1 nibble = 4 bits

1 byte = 8 bits

1 word 16 bits

1 long = 32 bits
16 10 hexa Zuiver

tallig tallig decimaal binair

0 0 0000 0
1 1 0001 1
2 2 0010 10
3 3 0011 11
4 4 0100 100
5 5 0101 101
6 6 0110 110
7 7 0111 111
8 8 1000 1000
9 9 1001 1001
A 10 1010 1010
B 11 1011 1011
C 12 1100 1100
D 13 1101 1101
E 14 1110 1110
F 15 1111 1111
10 16 0001 0000 10000

tabel 1

Voor dit artikel belangrijke gegevens.

¥/
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fig.

CLXXL L. 1=> 1111 1000 = $F8
LUXL WXL 2=> 0000 1100 = gOC
X.o.. WX, 3=> 1000 1010 = %$8A
KXXKXKKK 4=> (0010 1001 = $29
Kewenno X 5=> 0010 1001 = $29
X..XX..X 6=> 0000 1010 = $0A
528 o B oR X 7=> 0000 1100 = $0C
X.X....X 8=> 1111 1000 = $F8
12345678

2 Voorbeeld voor de praktiche toepassing

van tabel 1.

Een plaats met cluster-informatie is 12
bits breed. Het is echter ook mogelijk 16
bits brede informatie-plaatsen in de FAT
te definiéren, dit is toegepast op de
harddisk. Is de cluster ongebruikt dan
staat er $000. Als een cluster onbruikbaar
is staat er $FF7 en is de cluster de laatste
cluster in een file, dan staat er $FFF. Als
een file meerdere clusters bevat dan
staat er op de positie van de eerste clus-
ter van die file het nummer van de vol-
gende cluster. De diverse clusters hoe-
ven niet achter elkaar te liggen. Vooral
als de diskette veel gebruikt wordt (dwz.
veel files weggeschreven en/of gewist)
dan liggen de door de file gebruikte
clusters meestal niet achter elkaar. Als u
een file wist worden de gebruikte clus-
ters weer op $000 gezet. Als u met een
sector-edittor echter in de FAT gaat kij-
ken, zult u denken dat er van het boven-
staande niets klopt. Fig. 3a laat u zien wat
u daar kunt aantreffen.

Figuur 3

Als we fig. 3 bekijken, zien we bij a de
inhoud van de FAT, zoals deze te zien is
met een sectoredittor. Bij b verdelen we
de informatie van a zoals bovenstaand
beschreven is, namelijk in groepjes van
12 bits, dus 3 nibbles, Tot onze verbazing
klopt er dan niets van de nummering. Het
blijkt echter dat de informatie op een
rare manier is weggeschreven en als we
dat volgens de methode bij ¢ omzetten,
dan krijgen we een beeld dat klopt bij de
bovenstaande beschrijving van de FAT.
We zien dan op de plaats van de eerste
cluster de verwijzing naar de volgende
cluster en bij de laatste cluster zien we
dan $FFF. U voelt wel aan dat de minste
verstoring van de FAT nare gevolgen
kan hebben voor de files op de diskette,
Een verstoring zal onherroepelijk leiden
tot verlies van files. Omdat de FAT zo

belangrijk is wordt deze meerdere ma-
len op de diskette opgenomen. Door-
gaans staat hij twee keer op de disk, te
weten bij de 360 Kb disk op de sectoren
1-5 en 6-10. Overigens is de rare manier
van het wegschrijven eenvoudig te ver-
Klaren. ATARI heeft het format van zijn
diskettes compatible gemaakt met het
format van de IBM en omdat deze laatste
gebruikt maakt van een Intel processor
die de informatie op deze manier ver-
werkt, moeten wij dat dus ook doen,
hoewel de 68000 van Motorola gewend is
om data op een andere manier te ver-
werken. Routines in TOS zorgen echter
voor de conversie, zodat de ST dit toch
kan verwerken. Samengevat kunnen we
dus stellen; de FAT zorgt voor de huis-
houding van de beschikbare diskette
ruimte.

De huishouding van de files wordt echter
door de directory verzorgd. De directory
is een lijst met daarin de namen van alle
files die op de diskette staan. Tevens
bevat de directory informatie over de
laatste datum en tijd dat de file bewerkt
is, de grootte van de file en het nummer
van de eerste cluster in die file. Onder-
staand is de opbouw van een directory-
plaat in tabelvorms te zien.

Tabel 2

Op de plaats van de filenaam staat de
naam van de file in ASCII, eventues! met
spaties opgevuld tot B posities, of een 0
als de directory plaats nog nooit was
gebruikt. Als de file vernietigd is staat er
$ES op de eerste positie van de filenaam.
$ES is de hexa-decimale voorstelling van
"?". De filenaam extender bevat de let-
ters achter de punt van de filenaam
eventueel aangevuld met spaties tot 3
posities.

Achter deze extender bevindt zich een

byte met de zogenaamde “attributen”.
Deze byte is opgebouwd volgens onder-
staande tabel.

Tabel 3

Als bit 1 een "1” is, krijgt de file de read
only status, zodat we deze file uitsluitend

kunnen lezen en niet kunnen wissen of

veranderen. Deze status kunt u zelf in-
stellen dmv "Show info” in het filemenu
van de desktop. Daarin zitten twee but-
tons, waarmee u dit kunt instellen. (Zie
handleiding ST blz 59) Indien bit 1 dus "0"
is, heeft de file de status Read/Write.

Bit 2 en 3 hebben eigenlijk dezelfde func-
tie. Indien één of alletwee de bits "1" zijn,
dan krijgt u die file niet meer te zien als u
de directory oproept. Vandaar hidden,
wat verbergen betekent. De file is er
echter nog steeds en als u de naam nog
weet kunt u deze bv bij COMMAND-
.TOS of in een ITEM SELECTOR, ook
intypen, zodat deze geladen wordt.

Bit 4 wordt gebruikt om een diskette
naam te maskeren. De diskette naam die
u bij het formatteren hebt opgegeven,
wordt gewoon in de directory opgeno-
men alsof het een filenaam betreft. Door
echter het volume label bit te setten,
weet het besturingssysteem dat het geen
file is, maar de diskette naam. Hetzelide
verhaal geldt echter ook voor bit 5, maar
nu geeft dit bit aan dat het gaat om een
subdirectory.

Van het zesde bit wordt momenteel geen
gebruik gemaakt, maar dit gaat in de
toekomst zeker gebeuren. Dit is het ar-
chive bit en dat wordt uitsluitend ge-
bruilt op de harddisk om aan te geven
dat de file sinds de laatste back-up ver-
anderd is en dus bjj de volgende back-
up of restore opnieuw geback-upd moet
worden of niet mag worden overschre-
ven. Een back- up is een veiligheidsco-

a)

C0 00 FF OF
b) F7F FFF 034
c)  A—

03 40 00

|

F7 FF FF 03 40 00 05 60 00 07 80 00 09 AO 00 OB

000 056 000 078 enz.

05 00 =>>
| ! !

fig. 3 De inhoud van de FAT nader bekeken.

003 004 005 006 enz.
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pie die gemaakt wordt om de kwetsbare
harddisk informatie toch achter de hand
te hebben als deze op de harddisk verlo-
ren is gegaan. Restoren is het terugs-
chrijven van informatie op de harddisk.
Het back-up programma zal nadat de file
geback-upd is, het archive bit setten.
TOS wist dit bit weer als de file bewerkt
wordt.In Duitsland is er momenteel een
bedriif bezig met het maken van een
speciaal back-up programma voor de
harddisk. De bits 7 en 8 zijn ongebruikt
en hebben geen voorbestemde functie.

Als u wat wilt experimenteren met deze
attributen-byte, dan heeft u tabel 2 nodig
en is het onderstaande van belang.

Figuur 4

Als we de opbouw van de directory
weer verder bekijken, dan vinden we,
achter de attributen byte, 10 ongebruikte
bytes, welke geen verdere betekenis
hebben.

De twee bytes voor de tijdsaanduiding
bevatten samen 16 bits. Deze 16 bits wor-
den in drie delen opgesplitst, te weten;
hoogste vijf bit voor uren (0-23) de mid-
delste 6 bits bevatten de minuten (0-59)
en de laatste 5 bits bevatten de seconden
per groepje van twee (0,-29). Om het
juiste aantal seconden te krijgen moet dit
laatste getal met twee vermenigvuldigd
worden. De informatie over de uren, mi-
nuten en de uren is zuiver binair. Alsu de
kolommen in tabel 1 verder uitwerkt,
kunt u zelf de waarden bepalen.

De 16 bits voor de datum zijn ook in
drieén te verdelen. De hoogste 7 bits
worden voor het jaamummer gebruikt
waarvan eerst 1980 is afgetrokken. Om
het juiste jaar te verkrijgen moet je er dus
1980 bij optellen. De middelste 4 bits
worden gebruikt voor de maanden (0-12)
en de laatste 5 bits worden gebruikt voor
de dagen (1-31). Ook hier gaat het om
zuiver binaire getallen.

Achter deze tijds- en datumaanduiding
vinden we het nummer van de eerste
cluster van de file. Dit nummer neemt
twee bytes in beslag. Maar LET OP !I Als
er 02 00 staat, dan wordt cluster $0002
bedoeld en niet $0200. Verder besluit,
een directory plaats met vier bytes waar-
in de grootte van de file woirdt aangege-
ven. Bij de 360 Kb geformateerde disk
bevindt zich normaal gesproken de di-
rectory op de sectoren 11-17.

Operating system

Behalve data voor de huishouding van de
beschikbare geheugenplaatsen en de fi-
les, vinden we ook data voor het opera-
ting system op de diskette. Deze data
bevindt zich op de allereerste sector van
de disk, de zgn bootsector. Deze boot-
sector bevat informatie over het diskfor-
mat, maar wordt ook gebruikt om pro-
gramma’s automatisch te laten opstarten
bij het opstarten (booten) van het sy-
steem. TOS op diskette is hier een voor-
beeld van.

In tabel 4 vindt u een volledig overzicht
van de data in de bootsector. De positie
van de data in de bootsector is aangege-
ven in byte, maar voor het gemak heeft
men de specifieke data een label gege-
ven. Bij de uitleg zal ik me aan de labels

‘houden. Branch bevat een sprong naar

de bootcode, die op meerdere plaatsen
kan staan, vandaar dat dat apart is vast-
gelegd. "filler” geeft aan of de bootsector
gebruikt moet worden om een program-
ma te laten opstarten. In dat geval vindt u
het woord "Loader” op deze plaats. SERI-
AL bevat het serienummer van de disk,
dat is een random nummer dat bij het
formateren is aangebracht en dient voor
herkenning van de disk. BPS bevat het
aantal bytes per sector en SPC het aantal
sectoren per cluster. RES geeft het aantal
gereserveerde sectoren op en NFATS
geeft aan hoeveel FAT's er zijn. U weet
dat de FAT zo belangrijk is dat hij meer-
dere malen op de disk is opgenomen.

Filenaam
Filenaam extender
Atributen

File grootte

Ongebruikt/reseveerd

Tijd laatste verandering
Datum laatste verandering
Nummer wvan. le cluster

tabel 2 Opbouw van een directory plaats.

bytes
bytes
bytes
bytes
bytes
bytes
bytes
bytes
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functie

Read Only
Hidden
System
Volume label
Subdirectory
Archive
ongebruikt
ongebruikt

tabel 3 Opbouw van de attributen byte.

NDIRS geeft het maximale aantal posities
die de directory kan bevatten. Boven-
staande informatie gebruikt TOS voor het
bereken van de eerste vrije cluster op de
disk en bij copieer opdrachten. MEDIA
wordt niet gebruikt in TOS, om het for-
mat IBM compitable te houden is er toch
ruimte gereserveerd voor dit label. SPF
maakt melding van het aantal sectoren
dat de FAT beslaat. SPT meldt het aantal
sectoren per track en NSIDES geeft aan
of de disk dubbel- dan wel enkelzijdig is.
NHID geeft het aantal verborgen sec-
toren aan. Een verborgen sector is een
sector die buiten de huishouding op de
disk wordt gehouden. Zo'n sector kan je
uitsluitend via speciale technieken be-
reiken.

De volgende informatie is optioneel en
wordt uitsluitend gebruikt als “filler” het
woord Loader bevat. EXECFLG geeft aan
of COMMAND.PRG moet worden opges-
tart en LDMODE geeft aan of er een file
moet worden opgestart danwel bootco-
de van sectoren moet worden gelezen.
SSECT geeft het nummer van de eerste
te laden sector op en SCETCNT geeft het
aantal te lezen sectoren op. LDADDR
geeft het adres op waar de file of de
informatie van de sectoren naar toe
moet. FATBUF geeft de plaats aan waar
de copie van de FAT moet worden bew-
aard. In het geval dat LDMODE aangeeft
dat het om een file gaat, geeft FNAME de
naam van de file op. Bovenstaande infor-
matie is optioneel en wordt uitsluitend
ingevuld als het daadwerkelijk van toe-
passing is. Op BOOTIT wordt de eventu-
ele bootcode opgeslagen en als laatste
vinden we een checksum over de gehele
bootsector.

.Tabel 4

Tot slot, de werkwijze van TOS als u een
directory opent en vervolgens een pro-
gramma opstart. Allereerst wordt de
bootsector uitgelezen. Hierin zit informa-
tie over het diskformat en dergelijke. Om
het verhaal kompleet te maken vinden
we de opbouw van de bootsector in on-
derstaande tabel.

Mbv de informatie uit de bootsector kan
TOS de plaatsen voor de FAT's, directo-
ry en de eerste vrije cluster berekenen.
Na het lezen en verwerken van de infor-
matie uit de bootsector, wordt de direc-
tory gelezen. Als U vervolgens een file
opent, wordt het nummer van de le clus-
ter gebruikt om de file te vinden en de
FAT wordt gebruikt om te zien of dat de
laatste cluster was in de file of om de
volgende clusters te vinden. Op deze
manier wordt de file gelezen totdat de
“end of file” cluster bereikt is. Op een
vastgestelde plaats in die file, welke de
fileheader genoemd wordt, staat de in-
formatie over waar en hoe het program-
ma gestart moet worden. Helaas kan het
voorkomen dat deze fileheader bescha-
digd raakt en in dat geval worden we
getrakteerd op TOS-error 35.

Zwaar op de maag

Het is bij elkaar weer een zwaar op de
maag liggend artikel geworden. Ik hoop
dat het voor de beginners onder ons te
volgen was en dat het als leerzaam erva-
ren mocht worden. In ieder geval kun je
dit artikel altijd als naslag werk gebrui-
ken, want al mocht je deze informatie



misschien nu niet nodig hebben, eens
komt de dag dat je er wel om verlegen
zit.In het volgende artikel in deze serie
zal ik waarschijnlijk de TOS-errors en de
bommen gaan behandelen. In verband
hiermee ben ik op zoek naar meldingen
over TOS-errors en dan niet TOS-error
35, maar elke andere voorkomende
TOS-error. U kunt mij en de overige le-
zers een plezier doen door in een briefje
te melden welke TOS-error u kreeg, met
welk programma en onder welke om-
standigheden of welke opdracht u op dat
moment gaf. Ik weet namelijk wel alle
technische omschrijvingen van deze fou-
ten, maar het is interessanter om te we-
ten hoe ze veroorzaakt worden. Verder
kunt u schrijven hoe u de artikelen in
deze serie vond, wat u niet begreep of
een item waar u ook graag wat meer
over wilde weten. Niet dat ik uw vragen
rechtstreeks en gelijk zal behandelen,
maar het kan wel van invloed zijn op de
volgende artikelen en aan veel gestelde
vragen zal zeker in de artikelen aandacht

-aan besteed worden. U kunt dit briefje

dan zenden naar: S.A.G., tav WFK, post-
bus 180, 4130 ED Vianen. Rest mij nog
dank te zeggen aan mej, J. C. Peek, die
mijn spijkerschrift ook deze keer weer in
de tekstverwerker gerammeld kreeg.

W. F. Kilwinger

"len hoe je een XE kunt uitbrei-

XE Super

In het volgende nummer van
AM zullen de bekende hard-
ware freaks uit Brabant vertel-

den tot 384K!

Lezers die ervaring hebben
met programmeren of pro-
gramma’s voor zulke superge-
heugens kunnen contact opne-
men met de redactie. We zul-
len graag hun ervaringen pu-
bliceren. '

attributen bits:

gewenste status:

8765

00O0O0

fig. 4 Bepaling van de in te vullen waarde van de attributen byte.
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positie
in bytes naam

functie

ANDN

0-1 Branch sprong naar bootcode, indien aanwezig

2-=7 filler geeft aan dat een bepaalde file automatisch moet
opstarten bv TOS.IMG Er staat in dat geval het
woord "Loader" op deze positie's .

8-10 SERIAL serienummer van de disk, wordt automatisch
aangemaakt bij het formateren. Dient voor
herkenning van de diskette

11-12 BPS het aantal bytes per sector
13 SPC het aantal sectoren per cluster
14-15 RES het aantal gereserveerde sectoren aan het begin van
de disk (normaal 1, nl de bootsector)
16 NFATS het aantal op de disk aanwezige FAT's
17-18 NDIRS het max. aantal plaatsen (entry's) in de directory
19-20 NSECTS het totaal aantal sectoren op de disk
21 MEDIA niet gebruikt in TOS
22-23 SPF het aantal sectoren in de FAT
24-25 SPT het aantal sectoren per track
2627 NSIDES het aantal zijden op de diskette
(enkel/dubbelzijdig)

28~29 NHID het aantal hidden=verborgen sectoren
30-31 EXECFLG
32-33 LDMODE
34-35 SSECT
3637 SCETCNT hier komt nog wat info achter !!!
38-41 LDADDR '

T 42-45 FATBUF
46-56 FNAME
57 reserved
58—... BOOTIT bootcode

509-512 CHKSUM checksum over de totale bootsector

tabel 4 Opbouw van de bootsector.
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Dankzij de ST gaat het goed met de XL/XE

Wie is er bang
voor de ST?

Van XL/XE bezitters hoor ik allerlei
verhalen over de ST computers. Veel
mensen zien de snelle opkomst van
de ST met enige angst tegemoet.
Twee zaken spelen hierbij een rol. In
de eerste plaats wordt deze nieuwe
populaire serie van Atari vaak als
een bedreiging gezien. In de tweede
plaats vragen velen zich af: moet ik
nu mijn XL/XE wegdoen en ook zo'n
ding kopen. Als ik dat niet doe hoor
ik er straks misschien niet meer bij.

Over deze twee punten wil ik het eens
hebben. Ten eerste het bedreigings
punt. Een half jaar geleden zou ik me dit
goed voor kunnen stellen en ik moet
eerliik bekennen dat ik wel eens 's
nachts wakker lag van de gedachte dat
de 8-bits lijn nog maar weinig toekomst
zou hebben. Alle aandacht van Atari ging
uit naar de ST. Dit aparaat bleek in Euro-
pa zo goed aan te slaan dat het voor Atari
veel lucratiever was (en waarschijnlijk is)
om een ST te verkopen dan een XL. De
ontwikkelingsafdeling van Atari in Sun-
nyville ontwikkelde bijna nog uitsluitend
zaken voor de ST, en voor de XL/XE
bezitters bleef het lang stil. Er gingen al
geruchten dat Atari de hele 8-bits lijn zou
laten vallen op het moment dat de 16 bits
goed zou draaien.

Verkoop meegesleept

Maar niet alleen de aandacht van Atari
werd door de ST opgeslokt. Ook het
aantal dealers dat nog XL/XE’s verkocht
daalde hard tot zeer hard. V&D, toch een
zaak die veel computers verkoopt, heeft
de Atari nooit geaccepteerd. Maar ook
veel zelfstandige computerwinkels lieten
Atari links liggen en verkochten liever
een CBM of MSX aparaat. ST-dealers zijn
er in overvloed. En laten we het over
software maar helemaal niet hebben. Al
met al een goede reden om vrees te
hebben, en om als XL/XE bezitter met
'schuine ogen’ naar die ST te kijken.

Wat blijkt nu echter het geval te zijn? De
goede verkoop van de ST heeft de ver-
kopen van de XL en XE meegesleept.
Nog nooit was de verkoop van deze 8-
bitters zo hoog. Dit mede door een zeer
lage prijs en weinig concurrentie op de
markt in die prijsklasse. Immers Spec-
trum is op sterven na dood, met Commo-
dore gaat het ook al een hele tijd 'min-
der’, en de MSX machines zijn eigenlijk
nooit 2o aangeslagen, ook al door het
gebrek aan software en een lioge prijs.
Het gevolg is dat de 8-bits serie van Atari
misschien eindelijk de plaats krijgt waar
hij recht op heeft; aan de top.

Blijft het probleem bestaan dat bij onze 8-
bits serie al een tijdlang een teer punt is:
SOFTWARE. Een apparaat kan niet suc-

cesvol zijn als er niet genoeg software
voor is. Nu dan, ook daar zijn verheugen-
de berichten over. In een gesprek met
Sig Hartman (zie elders in AM) werd ons
het probleem wat duidelijker. Nieuwe
software voor de XI/XE werd in Amerika
niet veel meer gemaakt omdat bijna alle
softwarehuizen dachten dat Atari de 8-
bits lijn zou gaan vervangen of eruit
gooien.

Tramiels belofte

Maar nu komt Jack Tramiel met zijn kei-
harde belofte dat men er in Amerika niet
over piekert om de 8-bits lijn te laten
vallen. Er komt zelfs binnenkort een aan-
tal nieuwe producten op de markt. Nu is
Jack Tramiel niet een man om zijn woord
te breken, dus is het vertrouwen van
soft- en hardware leveranciers in Atari
weer een stuk gestegen, en komen er
weer nieuwe titels van de persen. Ook
nieuwe hardware is op komst, o.a. een 3
1/2 inch disk drive, een 80-Kolomskaart,
een XE met nog meer geheugen etc. En
nu de schema'’s van de 8-bits lijn wvrij
gegeven zijn zullen er meer en meer
hardware-aanpassingen komen, ge-
maakt in de hobbysfeer. Goed nieuws
dus, en dit hebben we te danken aan de
ST. Dat Kklinkt misschien gek, maar toch
is het zo, want als de ST er niet geweest
was dan was de kans groot geweest dat
Atari nu failliet was. Dus dames en heren,
we moeten de ST niet als een bedreiging
zien maar als een reddende grote broer,
waar we blij mee moeten zijn.

Bijltje erbij neer gooien?

Nu de vraag of je een ST moet kopen en
je 8-bits boeltje erbij neer moet gooien.
Helemaal niet. Ik geef toe, de ST is een
prachtig apparaat, maar de XL/XE ook!
De vraag of je een ST moet kopen moet
je eigenlijk heel anders stellen. Je moet
jezelf afvragen, wat doe ik met mijn com-
puter, en wat wil ik er in de toekomst
mee gaan doen. Als je antwoord "spelle-
ties spelen” is, dan zou ik de XL nog
maar lekker op zijn plek laten staan,
want zo'n verscheidenheid aan spellen is
er voor de ST nog lang niet, en zal er
misschien ook nooit komen. De spelleh
die ik nu op de ST gezien heb zijn ook op
de XL te spelen. Goed, misschien zijn de
graphics wat beter op de ST, maar dat
voegt aan het spelplezier niets toe.

Als je de computer hoofdzakelijk ge-
bruikt voor administratieve doeleinden
of data-OPSLAG is het wel interessant
om eens aan een ST te gaan denken.
Vanwege het veel grotere geheugen van
de ST is het bewerken en opslaan van
bestanden sneller en eenvoudiger. Ei-
genlijk moet ik zeggen ’kan sneller en
eenvoudiger zijn. Want het is het pro-
gramina dat het eenvoudig moet maken.

En hoewel de ST een gebruikersvriende-
lijk apparaat zou zijn, moet me van het
hart dat dat met de programmatuur nog
niet altijd het geval is. Als je een knutse-
laar bent kun je alle kanten op. Als je van
hardware houdt zijn zowel de ST als de
XL leuke machines om aan te werken. Ik
denk dat de XL/XE echter nog een
streepje voor heeft op de ST: voor de XL
zijn alle schema’s nu vrij gegeven, en er
zijn onderdelen voor te krijgen. En als je
de boel eens helemaal opblaast sta je.
niet voor zo’n grote investering als wan-
neer je een nieuwe ST 2zou moeten
kopen.

Software geknutsel

Mocht je echter van software geknutsel
houden, dan zou het misschien toch ver-
standig zijn om eens richting ST te kij-
ken: de verscheidenheid aan talen, de
uitgebreidheid hiervan, de snelheid en
de mogelijkheden zijn voor de 8-bits se-
rie niet bij te benen. Maar ik moet er
gelijk bij zeggen dat de ST wel een stuk
moeilijker te programmeren is. Zeker als
je iets onder GEM wilt programmeren.
En de documentatie die je daarover kunt
krijgen is lang niet altijd verhelderend.

‘Samenvattend wil ik zeggen dat de 8-bits

lijn helemaal niet op hoeft te kijken naar
de grote broer. Eerder moet men dank-
baar zijn dat hij er is. De XL/XE serie is
nog lang niet uitgerangeerd, en biedt de
gemiddelde gebruiker genoeg mogelijk-
heden om er nog jaren plezier van te
beleven.

Casper Jansen
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Systeem foutmeldingen

Geheimen van de
ATARI ST (3)

In dit derde artikel in deze serie
worden de foutmeldingen, zoals de
ST deze geeft, behandeld. Dit ver-
haal gaat dus over bommen en TOS-
errors. Helaas wordt het woord error
nogal eens gebruikt, ipv fout. Dit
komt doordat het systeem zelf
spreekt van errors en niet van fou-
ten, verder zitten we vast aan wat
vakjargon. Natuurliik worden moei-
liike begrippen weer direct uitge-
legd.

Iedere computergebruiker kent het ver-
schijnsel; een programma loopt vast
(crasht) en je weet niet waarom. Het er-
gste van alles is nog dat je het apparaat
moet resetten om hem weer aan de praat
te krijgen. Voor een programmeur is dit
beeld nog veel dramatischer, hij heeft
informatie nodig over het ontstaan van
de fout, om met die informatie de ge-
maakte fout te kunnen lokaliseren. We
kunnen dus onderscheid maken in twee,
eigelijk drie soorten foutmel&dingen, te
weten: de foutmelding voor de gebrui-
ker, de foutmelding voor de program-
meur en eventueel foutmeldingen over
interme (hardware) systeemfouten.

Qok de ST kent deze vormen van fout-
melding. In tabel 1 ziet men de type
foutmeldingen die de ST kent met wat
informatie over wie ze veroorzaakt, voor
wie de melding bedoeld is en hoe je ze
te zien krijgt.

gevallen bedoeld voor de programmeur.
In tabel 2 vindt u een overzicht van deze
foutmeldingen.

echter heel anders. Deze fouten worden
per definitie niet door de gebruiker ver-
oorzaakt, maar door de programmatuur
en soms zelfs de systeemprogrammatuur
zoals de desktop.

Bij een crash slaat de machine vast en
krijgt men in principe geen informatie
over de fout. De programmeur heeft de-
ze informatie toch nodig en daarom heeft
Atari de bom-handler geschreven en
motorola de 68000 zo ontworpen dat de-
ze bepaalde fouten zelf kan herkennen
en deze m.b.v. aparte routines kan her-
stellen of opvangen. De door de proces-
sor herkende fouten worden exeptions

nr omschrijving

-32 Invalid function
number

-33  File not found

-34  Path not found

-35  Too many files
open

-36  Access dinied

-37  Invalid file
discriptor

-39  Insufficient
memory

-40  Invalid memory block address

-46  Invalid drive
specified

-49  No more files

-64 Range error

-66  Invalid program load format

-67  Setblock failure

Tabel 2 Overzicht van de GEMDOS-exrors.

gebruiker.

mogelijke oorzaak
Verkeerd GEMDOS-functie nummer.

Verkeerde filenaam opgegeven.

Verkeerde ‘folder'naam opgegeven.
Te veel files cq bestanden geopend, door het programma/

File header defect.

Programma probeert teveel geheugen te gebruiken.

Niet bestaande drive opgegeven.

GEMDOS errors worden aan de gebrui-
ker gemeld dmv de melding "TOS-error:
.7 of soms door de gebruikte program-
matuur, ledere ervaren ST gebruiker
kent TOS-error 35. Wat u direct zal op-
vallen is dat 35 niet in de lijst staat, maar
-35 wel. Juist, eerst wordt het min-teken
verwijderd en dan pas krijgt u het getal
te zien. De foutmeldingen 35 en 37 wor-
den meestal veroorzaakt door een be-
schadiging van de inhoud van de disket-
te, helaas komt dit wel eens voor, vooral
als de bewuste schijf door meerdere dri-

Type fout veroorzaakt door: bedoeld voor: afhandeling:
BIOS gebruiker/hardware gebruiker door programm_ a_
GEMDOS programma/gebruiker gebr./program. dmv “TOS-error: ..”
SYSTEEM programma programmeur dmv BOMMEN

Tabel 1. De soorten foutmeldingen van de ST.

Bij BIOS foutmeldingen heeft men niet zo
door dat deze meldingen tot de systeem
foutmeldingen behoren, omdat deze fou-
ten aan de gebruiker worden gemeld
door het programma zelf en in de vorm
zoals de maker van het programma dat
bedacht heeft en dat is bij elk program-
ma anders. BIOS staat trouwens voor Ba-
sic Input Qutput System en maakt deel uit
van het operating system van de compu-
ter. Voorbeelden van BIOS foutmeldin-
gen zijn melAdingen over/van de disk-
drive en de printer zoals: "write protec-
ted” en "paper empty”. Dit zijn duidelijk
door de gebruiker veroorzaakte fouten
en 2ze zijn eenvoudig op te lossen.

Bij de GEMDOS-errors ligt dat anders,
deze fouten zijn bijna nooit door de ge-
bruiker op te lossen en zijn in de meeste

ves wordt beschreven. Men kan soms
echter een nummer krijgen dat ver bo-
ven de 60000 uitkomt. Bij ATARI heeft
men zulke meldingen niet gedocumen-
teerd en deze zouden eigelijk niet op
kunnen treden. De mogelijke verklaring
voor een dergelijfk hoog nummer is een
verminking of verkeerde bewerking van
het interne error nummer. Het zou kun-
nen zijn dat het bit dat het minteken
aangeeft is weggevallen. De standaard
omzetroutine detecteert dit wegvallen
dan niet en produceert een verkeerd
getal.

De reeds genoemde BIOS-errors en deze
GEMDOQS-errors vallen in die categorie

‘fouten die niet al teveel schade aanrich-

ten en die het systeem niet laten crashen.
Bij de meldingen met bommen is dat

genoemd en de genoemde routines he-
ten exeption-handlers. Een handler is
dus een bepaalde routine die de opge-
treden fout afhandelt. De pointer (verwij-
zing) naar de handlers staan op een vaste
plaats in het geheugen. We noemen deze
plaats LOW-MEM en dat is de onderste
64k in het geheugen van de ST. Dit LOW-
-MEM gebied blijft ook onveranderd als
we de machine resetten.

De genoemde exeption-handlers zijn
echter niet voldoende en daarom maakte
Atari de bom-handler. Deze handler
heeft een tweeledige functie, waarvan de
meeste gebruikers er maar 1 kennen. De
bom-handler laat inderdaad een aantal
bommen zien, vlak voordat de machine
crasht, maar daarvoor heeft men eerst
belangrijke informatie veilig gesteld, die
zelfs na een crash behouden blijft. Ook
reset laat deze informatie intakt omdat
deze informatie zich op een vaste plaats
in LOW-MEM bevindt.

Allereerst moet de programmeur die de-
ze informatie wil gebruiken kijken op
adres $380 of daar het longword
$12345678 staat, is dit het geval dan is de
informatie intact. Vanaf adres $384 vindt
men de inhoud van de registers D0-D7
terug zoals deze was op het moment dat
het mis ging. Op $3A4 vindt men hetzeli-
de voor de registers A0-A6 met daarach-
ter het Supervisor register A7. AT is het
stackpointer register. Een stackpointer is
een verwijzing naar het kladblaadje van
de processor. De 68000 kent echter 2 van
dergelijke "kladblaadjes” nl: de interne
“supervisor” stack en de user "gebrui-
ker" stack. De laatste wordt gebruikt
voor de niet-systeem programmatuur, de
eerste door sommige delen van de sy-
steem programmatuur zelf. Zo kennen
we dus twee A7 registers.



Nieuwe spellen
voor de ST

In deze maanden is het aanbod niet
helemaal zo overvicedig geweest als
in de sept/oct. periode, kennelijk
hebben de meeste softwarehuizen

hun kerstaanbiedingen al ruim voor |

decemberin de winkels gebracht.
Desondanks zijn er toch weer wat
interessante spullen verschenen, ik
zal ze hier in vogelvlucht behandelen
en op het een of andere spel bij
gelegenheid, bijv. in mijn adventure-
rubriek nader ingaan.

Als eerste en wat mij betreft beste spel
van het hele jaar, Phantasie van SSI. El-

vervolg van blz. 24

om een duidelijke omschrijving te geven
van de plaats waar je het spel hebt op-
geslagen. Iets als "argument captain-
squire”. De in de handleiding aangege-
ven maximaal 11 tekens voor zo'n aan-
duiding blijkt op de ST onjuist, veel
langere beschrijvingen werden zonder
probleem geslikt.

Z’n geld waard

De prijs van het spel varieert nogal, ik
heb het in advertenties voor 169 gulden
zien aangeboden, maar ik heb het zelf bij

Electronicaland in den Bosch voor 88 |
piekjes gekregen en zoveel is het spel

zeker waard. Voor dat geld krijg je dan
twee disks. een zeer uitgebreide hand-
leiding met daarin tevens achtergrond
informatie over het boek en de auteur, en
(voorbeeldig) de lijst met alle woorden
die de parser kent. Verder een kaart met
speciale instructies voor de ST en de
muis en tenslotte een nogal globale kaart
van Treasure Island. Het spel kan op
iedere ST worden gespeeld, maar om de
graphics te kunnen zien heb je een kleu-
ren monitor nodig. En nog een techni-
sche opmerking tot slot: de Save en Res-
tore commando’s zijn specifiek voor een
speciale configuratie, dat wil zeggen je
kunt niet saven op een configuratie met
twee drives en dan die save disk gebrui-
ken om te restoren op een systeem met
maar een drive. En dat geldt ook voor de
verschillende typen ST, je kan niet met
een 260 restoren van een op een 1040
gecreeerde save disk. Misschien lastig
als je adventures graag samen met ande-
ren oplost, als je dan naar huis gaat met
je save-disk werkt dat alleen als je maat
exact dezelfde configuratie heeft staan
als jijzelf.

Eindoordeel: technische verzorging 9
spelplezier 7 (de plot is wel erg simpel)
graphics 5§ geluid 2

Alles bij elkaar een prima keuze als eer-
ste kennismaking met adventures en als
U nog vragen hebt, schrijf maar naar dit
blad onder vermelding van “Adventure
Rubriek”.

Wim Denie

ders in dit blad treft U van mijn hand een
enthousiaste bespreking en beschrij-
ving, compleet met tips en een reisroute.
Zeer sterk aanbevolen, geen zichzelf res-
pecterend liefhebber van adventures en
role-playing games mag dit spel missen.

Iets minder, maar toch nog steeds zeer
aanbevelenswaardig vond ik Ultima III
van Origin Systems Inc. Ook hier is spra-
ke van een spannend spelverloop en van
betere graphics en geluid en van meer
bedieningsgemak dan bij de 8-bits ver-
sies, maar Ultima heeft de pech te wor-
den vergeleken met het superieure
Phantasie. Op zichzelf is Ultima III een
prima spel. En als exclusief tintje wordt
bij deze originele Amerikaanse versie de
kaart op doek, die we in de U.S. Gold
versie op de Kkleine Atari moesten mis-
sen, wel bijgeleverd. Mooi, maar wat aan
de dure kant. Het spel zal in de Neder-
landse winkels zo tegen de 200 gulden
gaan kosten. Tikkie prijzig. Wel een leu-
ke kopieerbeveiliging: als je een back-
up maakt, is het enige antwoord, dat je in
de winkels (in het spel) nog krijgt, dat
men geen zaken doet met oneerlijke
mensen. Waarvan acte.

Inmiddels is het vorige keer al in de 8-
bits sector aangekondigde “Jewels of
Darkness” ook op de ST uitgebracht.
Leuke adventures met een goede plot,
met t.o.v. de vroegere versies sterk uit-
gebreide situatie-beschrijvingen. Het be-

dieningsgemak is door de vernuftige |
commando’s Ram Save, Ram Restore en |

vooral mijn grote favoriet QOops uitste-
kend, de kopieerbeveiliging (raadple-
gen van het bijgeleverde tekstboek) hui-
zenhoog beter dan het afzichtelijke Lens-
lok-geklooi op de 8-bits versies.

Over de prijs van zo'n 85,= voor drie
adventures mag niemand mopperen.

Tot slot in de adventure-hoek weer een
lekkernij voor liefhebbers: Leather God-
desses of Phobos van Infocom. In de
bekende doos vol maffe spullen vinden
we deze keer naast een kaart o.a. een 3-

D stripverhaal, compleet met rood-groe- |
ne bril. Verder een uitgebreide en zeer

volledige handleiding en een absoluut
nieuwtje: een adventure letterlijk in geu-
ren en kleuren. Bijgeleverd zit namelijk
een zgn. scratch 'n sniff card, een kras en
snuif kaart, waarop je op bepaalde mo-
menten in het spel door krassen een
bepaalde geur moet vrijmaken. Verder
kan het spel nog op drie niveaus worden
gespeeld met de aanduidingen Tam,
Suggestief en Schuin. Dat belooft wat en
komt zeker in de adventure rubriek nog
aan de beurt, Prijs 129,-.

Verder ziin nog twee dingen van Micro-
deal verschenen, nl. het zoveelste Kara-
tespel, dit keer the Karate Kid part II
geheten, Sublieme graphics, zeer fraaie
muziek, die ook nog eens via de Midi-
poort op een synthesizer kan worden

afgespeeld. Wat volgens mij een beetje
achterblijft is het spelelement, een van
mijn zonen was na een half uurtje al in het
laatste veld bezig onder de kreet:” dit
schijfje is niet goed, de tegenstander
doet haast niets terug”. Misschien is dit
nou het karatespel voor vaders, die niet
meer de flitsende reacties van hun kin-
deren hebben. Wel bijzonder fraai en
komisch zijn de bonusschermen, die je
na de diverse rondes krijgt. Vooral de
schermgrote kop van een oude Chinees,
die met zijn eetstokjes een vlieg moet
vangen en dat beest met zijn ogen volgt

| is kostelijk. Eerlijkheidshalve moet ik be-

kennen de twee spelers-optie nog niet te
hebben geprobeerd, zodat het ontbre-
ken van flitsende acties wellicht daaraan
toe moet worden geschreven. Maar dat
hoort U nog wel. Prijs 89,-.

Ook van Microdeal een programma, dat

ik nog maar nauwelijks heb bestudeerd

en wel the Pinball Factory. Het idee is al
oud (Pinball Construction Set van Sublo-
gic), maar het is hier op een wat andere
manier uitgewerkt: men gebruikt hier
niet de vaste elementen als bumpers of
flippers zoals in P.C.S. maar kan zelf met

bepaalde uit tekenprogramma’s beken-

de commando’s als Brush, Box, Circle,
Frame etc. nieuwe onderdelen ontwer-
pen. Dat alles kan dan in de 16 kleuren
en 512 tinten van de ST. Kleuren, die in
het menu een kruis hebben zijn "onzicht-
baar” voor de bal, d.w.z. hij kan er ge-
woon overheen lopen. Dat maakt het mo-
gelijk kKleurige logo’'s op het veld te
plaatsen. Wel zichtbare kleuren stuiten
de bal en daarmee moet bijv. de kleur
voor rand en bal worden gemaakt. Ziet
er interessant uit en de al hijgeleverde

demo-kast speelt leuk. Als de bal ergens -

blijft liggen is dat geen bug, maar moet je
net als in het echt een tikje geven, ofwel
met de Alternate en Caps Lock toetsen,
resp. voor links en rechts ofwel door een
beweging met de muis. Te hard rammen
leidt ook hier tot "Tilt". Bijgeleverd is nog
een wedstrijdformulier om zelf ontwor-
pen kasten op te sturen. Daarmee kun je
f1.1000,- winnen en je werk op een public

‘domain diskette vereeuwigd zien. Ook
1.89,-.

Tot slot iets waarbij ik wat gemengde
gevoelens heb: Timeblast van Tynesoft.
Op zich een wel erg simplistisch
schietspelletie, iets als Supercobra of
Scramble of een zijwaarts scrollend Ri-
ver Raid. Niks bijzonders dus en een
beetje achterhaald. De graphics zijn op
zijn best wel aardig en de muziek is ook
niet om over naar huis te schrijven. Daar
staat dan tegenover, dat we hier met het
eerste budget-game voor de ST te ma-
ken hebben: de prijs in de winkel komt
op zon {1.35,-. Ik vind het zelf om de
verbreiding van de ST zo groot mogelijk
te maken van bijzonder belang, dat er
voor minder gefortuneerden, die wel
eerlijk willen blijven, betaalbare softwa-
re komt. Als zodanig vind ik Timeblast
ondanks de maffe verpakking (een com-
pact disk- doos), het ontbreken van re-
delijke instructies (er valt overigens ook
niet veel te instrueren) en het etiket op
de disk, dat er uitziet of je zelf iets op je
printer hebt ontworpen, toch de moeite
van het signaleren en aanbevelen waard.

Wim Denie
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Programma probeerde te schrijven in LOW MEM, ROM of
Geprobeerd werd een word of longword op een oneven
De processor kreeg een hem onbekende instructie.

De processor kreeg de opdracht door nul te delen.

Een opzich legale instructie, alleen moet de software dan
De CPU was in user mode, maar probeerde op een voor
Supervisor mode gereserveerd plaats te schrijven.
Onjuiste manier om line A interface aan te spreken.
Onjuiste manier om line F interface aan te spreken.

Deze melding zou niet op mogen treden.

Bus-error tijdens interrupt processing.

Oneven nummers zouden niet op mogen treden en

nr omschrijving oorzaak
2 bus-error .
in een I/O gebied.
3 adres-error
adres te schrijven of te lezen.
4 Ilegale
instructie
5 Zero devide
6 Chk instructie
wel een handler installeren.
7 Trapv instructie  Zelfde als bij instructie.
8 Priviledge
violation
9 Trace Trace bit is geset.
10 Line &
11 Line F
12-
23 niet gedefinieerd.
24 Spurious
interrupt
25-  Autovector
31 interrupt

even nummers treden niet op vanwege de interrupt

routines.
Tabel 3 Overzicht van het aantal bommen.

Het exeption nummer is opgeslagen op
$3C4 en het user register A7 bevindt zich
op $3C8. Als laatste vinden we vanaf
$3CC de bovenste 16 words van de su-
perstack. De bedoeling is dat de pro-
grammeur uwit deze gegevens de ge-
maakte fout kan terug vinden. Van dit
veilig stellen van deze informatie merkt

de gebruiker niets en om die reden laat’

de ST ook zien dat er iets fout ging. De
ST doet dat door het laten zien van bom-

men of onweerswolkjes. Door het tellen
van het aantal bommen heeft de gebrui-
ker wat inzicht over de aard van de fout
al kan hij normaal gesproken niets met
deze informatie doen. In tabel 3 vindt u
het aantal bommen met een korte om-
schrijving.

Zoals gezegd heeft de gemiddelde ge-
bruiker niets aan deze informatie, maax
misschien kunt u er uw informatie hon-
ger mee stillen. Voor programmeurs is

deze informatie echter van groot belang.
In Engeland zag ik een programma dai
na een bom-melding automatisch de ge-
savede informatie ophaalde en liet zien,
maar een dergelijk programma ben ik in
de Nederlandse public domain nog niet
tegen gekomen. Zelf gebruik ik de TEM-
PELMON (1.4) debugger die ook in de
public domain library van de SAG ver-
krijgbaar is. Deze debugger heeft ook
als groot voordeel dat het systeem mees-
tal niet vastloopt en dat je exact in je
programma kan zien waar het vastloopt.
Echt een aanwinst voor wie ermee om
weet te gaan.

In het volgende artikel in deze serie wor-
dem de geheimen van de opbouw van
software in cartridge onthult. Hopelijk
heb ik de benodigde spullen op tijd in
huis, anders gaat het feest niet door. In
dat geval maak ik een ander artikel.

W. F. Kilwinger

HELP

De Eritrese Vereniging Utrecht is op
zoek naar een sponsor die hun een Atari
ST met toebehoren wil leveren om zo een
Tigrina-Nederlands woordenboek te
kunnen samenstellen voor de Eritrese
viluchtelingen in Nederland. Voor infor-
matie Michael Tekle, tel. 030-510318.

LANDELIJKE
ATARI DAG
25 APRIL
JARP EDEN HAL
AMSTERDAM

Bulletin Board

Het nummer van ons Bulltin Board is in
een vorige uitgave fout gedrukt. Geheel
door mijn eigen stomme schuld, ik kan
niet eens mijn eigen telefoonnummer
onthouden, laat staan dat van ons BBS.
Het goede nummer is natuurlijk 03473-
76815. We hebben pas een-nieuw mo-
dem geinstalleerd, en je kunt nu op bijna
alle modemsnelheden bellen: 300/300.
1200/1200 en 2400/2400. Ook op 1200/75
kun je bellen. Zorg dan wel dat je modem
op ANSWER staat i.p.v. op ORIGINATE
zoals bij de andere snelheden het geval
is. Mocht je problemen hebben bij het
inbellen, bel dan gerust 070-524326, en
leg je probleem uit. Laat ook je telefoon-
nummer achter! Let er wel op dat het nu
wat langer duurt voordat je verbinding
hebt, want ons modem moet eerst alle
modem snelheden aftasten. Zorg er ook
voor dat je onmiddelijk je modem aan zet
als ons BBS de hoom opneemt.

[ 1} 1]
mesepil,

PER

Official :

telefoon: 03465 - 71489

¢ £ PERCE COMPUTERSHOP

Het adres voor

- Personal Computers

- ARKEY 2D / 3D CAD-Systemen
- Home Computers

- Randapparatuur

- Computer supplies

ATARI PC - SCHNEIDER - TANDON dealer

Bisonspoor 2019, 3605 LB Maarssenbroek,

A
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GFA Basic 11

GFA Basic is de bekendste versie
van Basic voor de ST. Er zijn inmid-
dels meerdere Basic’s op de markt
verschenen, en er komen er nog
meer aan. Een van deze Basic’s is de
versie die Atari vroeger met de ST
meeleverde. Deze Basic is geschre-
ven door Digital Research zelf (de
ontwikkelaars van GEM). Helaas is
deze Basic nooit afgekomen. De
meegeleverde versie was dan ook
een ellende. Slechte handleiding en
functies die niet werken of anders
werkten dan verwacht.

Met GFA Basic zul je hier geen last van
hebben. Duitse grondigheid. GFA Basic
is een Basic waar je veel plezier aan kan
hebben. Maar laat ik niet vooruit lopen
op de conclusie. GFA komt in een zwarte
map, met daarin een handleiding van
een 275 bladzijdes. Het papier van de
handleiding is een soort vies rood, dit om
het illegaal kopieeren te voorkomen. Op
zich is dit een heel nobel streven. Im-
mers zonder handleiding heb je aan GFA
basic niets. En als het illegaal kopiéren
op deze manier kan worden tegen ge-
gaan, is er geen reden om nog een be-
scherming op de schijf aan te brengen.
Deze zit er dan ook niet op, zodat je de
programma’s makkelijk over kan zetten
op een hard disk.

Op de GFA basic schijf staan de volgen-
de programma’s: :

XXX.prg is het Basic programma zelf en
is maar zzz bytes lang. Helemaal ge-
schreven in assembler is dit een gecom-
primeerd en snel programma.

YYY.prg is de zogenaamde runtime mo-
dule. Hiermee kunt U basic programma’s
laten lopen zonder dat U GFA basic hoeft
te kopen. Je kunt dan niet de program-
ma's veranderen, alleen runnen is moge-
lijk. Deze runtime module is vrij te kopie-
ren (hij is niet Public Domain) zodat
ledereen elk GFA Basic programma kan
laten lopen. Verder staat er op de schijf
nog een flink aantal voorbeeld program-
maatjes.

Verschil met XL:-basic

GF A basic verschilt op een aantal manie-
ren van bijvoorbeeld de basic van de XL.
Het eerste grote verschil is dat je geen
regelnummers gebruikt. Hoe kan dat nu
zul je zeggen, hoe kun je dan een GOTO
560 doen. Dit kan ook niet. GOTO 560 is
namelijk eigenlijk een ontzettende on-
praktische manier van programmeren,
die heel verwarrend en onoverzichtelijk
kan werken. In plaats hiervan gebruikt
GFA, net als bijvoorbeeld Turbo Basic,
de GOTO procedure manier. Hiermee
ben je in staat om veel gestructureerdere
programma’s te schrijven. Zo past GFA
zelf al de structuur aan als je bijvoor-
beeld een for next lus schrijft:

print "hoi”

for x=11t0 6

rem dit is een lus

for y=1 to 3 rem tweede lus

next y
next x
print “daar”

Deze structuur is veel doorzichtiger dan
alles recht onder elkaar. Als tweede be-

‘spaart het weglaten van de regel num-

mers geheugen.

Het tweede grote verschil tussen GFA en
andere basics is dat je je basic intypt in
een soort tekstverwerker, een editor ge-
heten. Met behulp van deze editor kun je
allerlei zeer makkelijke tekstmanipula-
ties uitvoeren. Zo kun je gedeeltes van
programma’s markeren en daarop vol-
gend kopieren of wegschrijven naar disk
of helemaal weghalen, je kunt bladeren
in je programma, insert of overschrijven
instellen. Ook de undo toets werkt, waar-
door je alle veranderingen in een be-
paalde regel ongedaan kan maken. Ook
zoeken naar een string, en ‘zoek en ver-
vang’ is mogelijk. Al deze functies geven
GFA een beetje het karakter van een
programmeertaal die je moet compile-

_ren, immers zo'n taal moet je ook in een

editor ingeven.

Nog een prima functie is de TEST func-
tie, die in een programma controleert of
alle loops goed zijn afgesloten.

Een derde afwijkende karakteristiek van
GFA is dat je met 2 schermen oftewel
windows werlkt. De eerste is het invoer
scherm, de tweede het uitvoer of run
scherm. Je kunt snel heen en weer 'flip-
pen’ van het ene naar het andere scherm,
om 2o je programma snel te kunnen tes-
ten.

Goede handleiding

Een andere goede zaak aan GFAis dat
de handleiding geheel in het Nederlands
is vertaald. Hier en daar zijn er nog spel-
foutjes, maar die komen in alle goede
schrijven voor (dus ook in die van ons).

GFA ondersteunt voor een groot gedeel-
te GEM. Je kunt op een vrij eenvoudige
manier windows of alert boxes maken,
en de desktop balk bovenin het scherm
aanpassen of zelfs geheel opnieuw
schrijvern. Zie onder andere figuur 2, een
programma wat bijgeleverd wordt.

Als je GFA start krijg je een schoon wit
beeld, met bovenin een balk met 20 op-
ties. Deze opties kun je met de (shift)
functietoetsen kiezen, maar ook met de

muis. Behalve deze functies is er nog een
aantal functies die samen met een control
‘toets werken. Het ingeven van basic re-
gels is even wennen. GFA zorgt namelijk
zelf voor de lay out en positionering van
de regels. Als je bijvoorbeeld de regel
FOR Y=1 TO 4 ingeeft dan maakt GFA
daar vanzelf kleine en hoofdletters van,
en zorgt zelf dat de volgende regel 2
spaties wordt opgeschoven. Qok bij bij-
voorbeeld het volgende doet GFA het
werk zelf: print hoi hoe gaat het er mee.
Als je dat intypt, zet GFA van zelf punt-
comma’s tussen de woorden, want GFA
denkt dat het variabelen zijn. Natuurlijk
zijn ze dat niet, we zijn gewoon de aanha-
lingstekens vergeten. Deze dingen kun-
nen erg makkelijk zijn, maar ook erg
hinderlijk, want nadat je de vergeten
aanhalingstekens hebt geplaatst, kun je
wel zelf de puntkomma’s verwijderen.

Coed, nu de commandoset van GFA.
Uiteraard zijn alle normale commando’s
beschikbaar. FOR..NEXT lussen, GOTO'’s
en GOSUB’s, INPUT etc. Maar behalve dit
heeft GFA meer in huis. Wat dacht je van
AND, OR XOR, NOT, IMP en EQV. Dit
zijn de zgn logische booleaanse operato-
ren, die we ook in het artikel over machi-
netaal en in de serie over C zijn tegenge-
komen, en die bij GFA ook goed ge-
bruikt kunnen worden met bijvoorbeeld
variabelen en/of getallen.

Qok de Gemcommando’s zijn aanwezig.
DEFMOUSE waarmee je de vorm van het
pijltje kan herdefinieren. Er zijn er al 8
voor je gedefinieerd. Mocht je daarmee
niet tevreden zijn, laat dan zelf je fantasie
los. MOUSEX, MOUSEY en MOUSEK ge-
ven de postitie van de muis aan, en de
status van de muisknop. Verscheidene
VDI en AE oproepen zijn mogelijk.

Ook TOS kommando’s worden door GFA
ondersteund. Zaken zoals MKDIR (make
directory, oftewel maak een folder) kun
je vanuit basic ingeven, evenals bijvoor-
beeld NAME "oudefile” AS "nieuwefile”.

Enfin, U snapt het vast wel, de comman-
doset van GFA is uitgebreid en flexibel.
Ik geloof niet dat er commando's zijn die
je er nog echt bij zou wensen (alhoewel
er natuurlijk altijd mensen zijn....). GFA
Basic kost .... en is voor deze prijs iets
wat je ZEKER NIET mag missen als je van
Basic houdt.

Casper Jansen
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Geheimen van de Atari ST (4)

De interne opbouw

van de ST

In het vorige artikel vertelde ik, dat
deze keer het aanmaken van cartrid-
ges besproken zou worden, maar
dat gaat dat niet door. We hebben
besloten om aandacht te besteden
aan het ontwerp en de werking van
de ST. Dit omdat de SAG nu in staat
is om de schema’s te leveren van de
ST-lijn. Ook nu proberen we weer
om de diverse termen zo goed als

mogelijk uit te leggen, maar ik wil

duidelijk stellen dat wie dit artikel
niet kan volgen, beter maar niet aan
z'n ST kan sleutelen.

Bij het behandelen van het ontwerp en
de werking van de ST ga ik uit van het
blokschema in figuur 1. We starten onze
reis bij het hart van de ST nl. de 68000
micro-processor. Daarvan valt in het ka-
der van dit artikel niet zoveel te vertel-
len. Deze micro processor heeft een 16
bits externe databus, maar heeft intern
32-bits tot zijn beschikking. Verder bevat
deze CPU 8 32-bits brede dataregisters
en 9 32-hits brede adresregisters. Dit
alles kunnen we programmeren met 56
instructies in 14 modes. We slaan hem
dan ook maar snel over om ons te kun-
nen weiden aan de GLUE.

Lijm

Het Engelse woord "glue” betekent lijm.
En dat is het beste woord om dit custom
ic te omschrijven. De term “custom ic”
staat voor een ic dat volgens klanten
specificatie gemaakt is. De klant, ATARI,
vraagt dan een ic producent om het be-
wuste ontwerp te produceren, vandaar
de term custom ic. De ST heeft 4 custom
ic’s te weten: GLUE, MMU, DMA en de
video shifter.

Zoals gezegd, de GLUE lijmt het hele
systeem aan elkaar. Er is dan ook bijna
geen instructie, waarbij de GLUE niet
betrokken is. De GLUE zorgt voor de bus
arbitrage, kortom de GLUE bekijkt de
systeembus als een soort scheidsrechter

en zorgt dat alles op die bus volgens de-

regels verloopt.

Mensen die niet weten wat een bus is,
verwijs ik naar figuur 1. Hierin ziet u dat
de meeste ic’s verbonden zijn met de
data-, adres- en controlbus. Een sy-
steembus is dus de weg waarover de ic’s
met elkaar communiceren. De GLUE
zorgt ervoor dat die communicatie goed
en viotjes verloopt. Bij die arbitrage hoort
het detecteren van een bus error (=fout).

Voor uitleg over deze fouten, verwijs ik
naar het vorige artikel in deze serie, dat
geheel gewijdt was aan deze materie.
Verder zorgt de GLUE voor een stukje
adres decodering d.w.z. dat de glue sig-
naleert dat we een bepaald ic willen
aanspreken omdat we een bepaald ad-
res aanspreken. De GLUE zal het bewus-
te ic een seintje geven middels een se-
lectieliin. Deze selectielijn wordt chip se-
lect genoemd. De GLUE heeft chip se-
lects voor de beide 6850's, MFP, DMA,
SOUNDCHIP, MMU en de ROM’s.

Interrupts

Een andere belangrijke taak van de
GLUE is het doorgeven van interrupts
aan de CPU. Er zijn twee lijnen voor dit
doel beschikbaar nl: IPL1 en IPL2. Op
deze manier kunnen er 2 tot de 2e macht
= 4 interrupts niveau’s doorgegeven
worden voor respectievelijk geen intex-
rupt, MFP, VSYNC en HSYNC interrupt.
Hoe de MFP interrupts worden doorge-
geven, ziet u bij de bespreking van deze
chip. Voor mensen die niet weten wat
een interrupt is: er zijn diverse manieren
voor een randapparaat of een ic om de
CPU te laten weten dat het bewustte
apparaat om aandacht vraagt. Een ma-
nier is dat de CPU alle aandachtvragers
zelf gaat vragen of het aandacht nodig
heeft. Deze techniek noemen we polling.
Dat is echter zonde van de kostbare CPU
tijd. Men doet dat dus anders. De CPU
heeft een paar lijnen waarop hij een sig-
naal kan zetten, om op die manier de
CPU te vertellen dat een apparaat of ic
aandacht nodig heeft. Dit signaal noemen
we een interrupt. De manier waarop de
CPU bepaalt welk device het interrupt
gegeven heeft, wordt voor een goed
deel bepaald door de ontwerper van het
systeem, Bij de ST is het zo dat de MFP
de interrupts verzamelt en deze daarna
doorgeeft aan de GLUE, deze geeft ze
vervolgens door aan de CPU en daarna
vraagt de CPU het type interrupt weer op
bij de MFP.

Video Timing

De GLUE is ook verantwoordelijk voor
de video timing. Dit is trouwens uitscha-
kelbaar en in dat geval geval kunnen we
de ST extern synchroniseren. Het bedrijf
DP Soft uit Hellevoetsluis heeft, nadat het
hierover getipt was door de auteur van
dit artikel, een zogenaamde GEN-LOCK
interface ontwikkeld, die deze externe
syschronisatie mogelijk maakt. Hierdoor
is het mogelijk met video beelden te
mixen en kan de NOS de ST rechtstreeks
aan de mengtafels koppelen. De laatste

functie waarvoor de GLUE gebruikt
wordt is het delen van het 8 MHz kloksig-
naal naar 2 MHz en 5 KHz voor de sound-
chip en de ACIA’s (6850).

MMU

Ban de andere kant van de CPU zien we
de MMU. De MMU is ook een custom ic
en de afkorting MMU staat voor Memory
Management Unit. Vrij vertaald is dit ic
dus verantwoordelijk voor de geheugen-
besturing. Of beter gezegd: de MMU ver-
taalt de adressen naar RAS en CAS lijnen
voor de RAM besturing. Het geheugen
bestaat uit een grote matrix en valt dus
onder te verdelen in rijen en kolommen.
Het lijkt wel wat op een grote spread-
sheet. De RAS en CAS ziin dus de bestu-
ring voor de rijen en de kolommen. Deze
MMU kan maximaal twee geheugenban-
ken sturen. De grootte van de gebruikte
geheugen ic’s bepaald dan de geheu-
gencapaciteit van-het systeem. Momen-
teel is dat maximaal 1 Mb, maar met de
nieuwe 1Mbit chips (=ic) is het mogelijk
4 Mb aan te sturen. Atari introduceert
dan ook zeer binnenkort 2 en 4 Mb com-
putersystemen.

Als we goed naar figuur 1 kijken, zien we
dat het systeem eigenlijk twee data-bus-
sen kent nl. links onder bij de RAM’s en
in het midden van fig. 1. De twee data-
bussen zijn met elkaar verbonden mid-
dels twee buffers. Het klopt, de ST heeft
inderdaad twee databussen. De video
shifter heeft moet namelijk 50 tot 72 keer
per seconde het video geheugen uitle-
zen. Om deze datatransporten zo opti-
maal mogelijk te laten verlopen op een
zo hoog mogelijke snelheid heeft men de
rest van de databus afgekoppeld mid-
dels twee in- en uitschakelbare buffers.
Als een ic data uit de RAM’s nodig heett,
gaan de buffers open en worden de twee
bussen met elkaar verbonden, zodat de
data uit het geheugen naar de bovenste
databus kan en dus naar de andere ic’s.

Video Shifter

Zo komen we bij de video shifter, weer
een custom ic. De video shifter heeft als
taak de informatie uit het video geheu-
gen om te zetten in een beeld. Voor dit
doel bevat deze chip 16 kleurregisters,
die we afhankelijk van de gebruikte re-
solutie kunnen instellen met behulp van
het control panel. De videoc-informatie is
in een aantal planes in het geheugen
weggeschreven. Dit aantal is ook afhan-
kelijk van de resolutie en kan 1, 2 en 4
bedragen, voor high, medium en low
resolutie. Deze chip leest de videoinfor-
matie per word van 16 bits in. In highres.
is elk bit een stip op het scherm en kan
dus wit of zwart zijn. In low resolutie
worden 4 words (1 per plane) ingelezen.
Van elk bit van deze words wordt een
binair getal gemaalkt om het nummer van
het kleurregister te bepalen. Er wordt
vervolgens 1 pixel in die kleur op het
scherm gezet. Als voorbeeld: "0101” = 5,
dus wordt de kleur van register 5 ge-
bruikt om een punt op het scherm te
zetten. Duidelijk kunnen we stellen dat
dit ic niet verantwoordelijk is voor de
timing van het video signaal.

Veel mensen hebben gevraagt naar de
niveau’s van de monitorsignalen. Onder-
staand vindt u ze op een rijtje:



Nieuwe software voor de ST computers

Meer woorden
dan daden

Over de ontwikkelingen van de
laatste twee maanden ben ik enigs-
zins terughoudend: er is zeker weer
een aantal interessante nieuwighe-
den te melden, maar de grote stroom
van de vorige keer is bepaald wat
minder. Bovendien hebben diverse
importeurs, ondanks hun beloftes
nog steeds geen recensie-exempla-
ren aan ons toegestuurd en zijn di-
verse beloofde nieuwe spullen nog
niet verschenen. Dat geldt met name
voor het lang verwachte Gauntlet. Bij
navraag in Engeland werd me ver-
teld dat de oorspronkelijk toegezeg-
de verschijningsdatum van decem-
ber was uitgesteld tot april. Ook de
diverse spellen van het nieuwe soft-
warehuis Cinemaware zijn tot nu toe
nog niet uit. Diverse screen-shots
van bijvoorbeeld Defender of the
Crown doen veel goeds verwachten,
in elk geval op het gebied van grap-
hics.

Tot nu toe is uit die serie alleen S.D.L
verschenen en Aackosoft had ons daar-
van een exemplaar toegezegd, maar he-
laas was dat op dit moment (medio fe-
bruari) nog niet binnen. Mijn Engelse
bron vertelde me trouwens dat S.D.I. be-
halve schitterende graphics niet zo heel
veel voorstelde, want een jonge joystick-
artiest had het spel na 20! minuten al
uitgespeeld. En verder is ook het lang
verwachte vervolg op The Pawn, Guild
of Thieves geheten (Dievengilde) nog
steeds niet Klaar.

Emstige bedreiging

Wat is er dan wel aan interessant spul
uit? Op de eerste plaats (het bloed kruipt
nu eenmaal waar het niet gaan kan) rolde
eergisteren Phantasie Ilin de brievenbus
en wie mij een beetje kent weet, dat dat
een ernstige bedreiging voor het op tijd
uitkomen van dit blad heeft betekend. Ik
heb me maar met de grootste moeite van
dit schitterende spel kunnen losrukken
om op tijd nog wat kopij in te sturen.
Even prachtig als Phantasie I, maar nog
groter en nog boeiender. Een uitgebrei-
de bespreking kunt u spoedig in mijn
adventure-rubriek verwachten.

Al verschenen is de opvolger van Jewels
of Darkness, Silicon Dreams. Ook nu
weer drie al wat oudere adventures van
Level 9, maar dan in een wat gemoderni-
seerde vorm. Ook daar hoort u nog wel

van in de adventure-rubriek. Misschien
een beetje buiten het normale bestek van
deze rubriek, waarin vooral spellen aan
de orde komen, maar te fraai om te
verzwijgen is Signum, een duur (zo'’n 500
piekjes) maar zeer indrukwekkend pro-
gramma, dat wat moeilijk te definieren
is. Het is een soort tekstverwerker, maar
dan een die vooral de nadruk legt op een
grafisch zeer verzorgd paginabeeld. Sig-
num bevat namelijk een imposant aantal
fonts (lettertypes) zoals Griekse of Gothi-
sche letters om qua lay-out zeer opval-
lend drukwerk te vervaardigen. Vooral
in combinatie met een 24-pins printer als
de NEC P6 zijn zeer fraaie resultaten te
behalen.

Ook heel mooi zijn twee programma’s
van P.D.S. software, gemaakt door het
aan Commodore-freaks zeker bekende
Andromeda-team, afkomstig uit Honga-

. rije. Het gaat om Art Director, een adem-

benemend tekenprogramma, waarbij
bijvoorbeeld stukken tekening kunnen
worden omgedraaid, vervormd, ver-
draaid of uitvergroot. En elk stuk teke-
ning kan dan als een brush (borstel) wor-
den gebruikt voor de gekste kleureffec-
ten. Art Director is wel zo ingewikkeld,
dat je er eigenlijk alleen met het bijbeho-
rende handboek iets zinnigs mee kunt
doen. De prijs van over de 200 gulden
maakt het programma alleen aantrekke-
lijk voor uitgesproken graphics-freaks,
maar die zullen dan ook al hun wensen,
en waarschijnlijk nog veel meer dan dat
vervuld zien. Plaatjes uit Art Director
doen absoluut niet onder voor de beste
Amiga kunstwerken. En het zelfde geldt
voor Film Director, een programma dat
je in staat stelt je eigen bewegende beel-
den te vervaardigen en die samen te
voegen tot een soort tekenfilm. Bewerke-
lijk, maar voor de liefhebber het nec plus
ultra.

Alleen al de demo’s van het spelende
jongetje of de zwoegende Egyptische
slaven bij de pyramides zijn de moeite
waard. Film Director is overigens nog
een paar tientjes duurder dan Art Direc-
tor. Alleen voor specialisten dus.

In de spellensfeer toch ook nog wat lolli-
ge dingen: van Epyx Championship
Wrestling, een spel wat sommigen zullen
afdoen als alweer een vechtspel. Deson-
danks vind ik dit spel in zijn soort een
aanrader, het is behalve een zeer knap
vechtspel, in dit geval catch as catch can,
ook nog eens zeer humoristisch. Vooral
de koppen van de vechtersbazen, met
name mijn persoonlijke favoriet Prince

Vicious (compleet met rouge op zijn
wangen en een forse dosis lipstick) zijn
om te gillen. In dezelfde sfeer, maar dan
absoluut niet humoristisch bedoeld, ligt
International Karate, ook van Epyx.
Prachtige graphics en een heel wat bete-
re actie dan Karate Kid II.

Redelijke afknapper

Een redelijke afknapper vond ik Holly-
wood Poker, een uit Duitsland afkomsti-
ge namaak Strip Poker. Om de span-
ning(?) te verhogen heeft men in plaats
van tekeningen gedigitaliseerde foto’s
gebruikt, maar het eind-resultaat is voor-
al geschikt om je voorgoed van alle sexu-
ele neigingen te genezen.

Ook uit Duitsland kwam het spel Wizard
Royal, een wat merkwaardig program-
ma. Op drie disks staat een Lode Runner-
achtig spel, met graphics, die de ST ab-
soluut tekort doen. Daar staat dan tegen-
over dat de geluidseffecten zeer de
moeite waard zijn. Knarsende deuren en
vooral de Arabische(?) toespraak van de
tovenaar voor het spel begint zijn hoogst
opmerkelijk. Alleen voor liefhebbers van

spelleties als Memory interessant lijkt me

Shanghai. Je moet daarbij steeds paartjes
zoeken uit een stapel mah-yong stenen
en zo een onder de stapel stenen begra-
ven draak bevrijden. Om het moeilijk te
maken liggen de stenen op verschillen-
de niveau’s en het spel zit technisch even
knap in elkaar als diverse schaakpro-
gramma’s. Zo kun je zetten terugnemen,
het programma om advies vragen etc.
Zelf vond ik het spel wel leuk, maar ik
denk dat het aantal mensen, dat blijvend
door Shanghai geboeid wordt betrelkke-
lijk Klein is.

Mac-stortvlioed

Verder is er zo langzamerhand een hele
stortvloed aan Maclntosh programma’s
beschikbaar voor bezitters van de Mac-
emulator of van de software-emulator-
>MacBongo. Ik heb al Excel (een spre-
adsheet), MacPaint, MacTrain (een lollig
spelletje met treinen, die met elkaar bot-
sen en verder wat kreupel over de rails
gaan. Lachen, gieren, brullen) en het
desktop-publishing programma . Ready
Set Go gezien. Ik ken zelfs al iemand, die
met zijn Mac-emulator programma’s uit
Mac bulletin boards haalt. Met een ST
van 2000 gulden programma’s runnen
van een machine van 6000 piek (maar
dan sneller en op een groter scherm,
mits je maar een zwart-wit monitor bezit)
schenkt bepaald een sadistisch ge-
noegen.

Van de makers van de beroemde Ultima
reeks is een nieuw spel verschenen, ge-
titeld Auto Duel, waarbij je futuristische
automobielen tegen elkaar kunt laten
strijden. Hoort u zeker nog meer over,
als het in Europa beschikbaar is. Op dit
moment ben ik nog teruggeschrolkken
van de gevraagde prijs van zo'n 150 gul-
den. Hopelijk wordt dat beter als U.S.
Gold, zoals aangekondigd, Europese
versies gaat uitbrengen. Van de XL we-
ten we, dat dat een fiks prijsverschil kan
betekenen. Daarmee zou dan bijvoor-
beeld ook de prijs van de twee Phantasie
spellen met zo'n derde omlaag kunnen
gaan. Vol verwachting klopt ons hart.

Wim Denie

21



Hsync TTL niveau, negatief, 3.3 k ohm
Vsync TTL niveau, negatief, 3.3 k ohm
Monochrome digit. 1.0V top-top, 75 ohm
R,G,B analoog 0-1.0V top-top, 75 ohm
Audio analoog 1.0V top-top, 1 k ohm

Als we naar boven gaan komen we de
MFP tegen, deze is beter bekend onder
de naam 68901. MFP staat voor Multi
Function Peripheral en geeft dus al aan
dat deze chip multi functioneel is. In het
blokschema zijn we al dat deze chip
verantwoordelijk is voor de RS-232 inter-
face, intern heeft de MFP een USART en
dergelijke chips worden altijd gebruikt
voor de RS-232 interface. De MFP wordt
gebruikt om diverse interrupts te verza-
melen. Er kunnen maximaal 16 verschil-
lende interrupts verwerkt worden en
momenteel worden er 15 daarvan ge-
bruikt. De chip is programmeerbaar,
d.w.z. dat we interrupts kunnen maske-
ren (uitschakelen). Als de MFP een inter-
rupt krijgt of intern genereert, maakt hij
dat kenbaar door de MFPINT lijn omlaag
te doen (logisch 1 -> 07.<).

Als de CPU klaar is om het interrupt te
verwerken maakt deze dat kenbaar mid-
dels de interrupt ackknowledge (FCO-2
hoog en VMA logisch laag). De GLUE zal
daarop een IACK geven. De MFP zal
hierop een DTACK geven en zal het, bij
het interrupt behorende, vectornummer
op de bus zetten. Hieruit berekende de
CPU het adres van de interrupt routine.
De bhovenstaande kreten worden u dui-
delijk als u in het schema van de ST kijkt
naar de namen bij de diverse poten van
de diverse ic’'s. De MFP regelt de inter-
rupts van de Monochrome detect, RS
232, disk (FDINT en HDINT), BUSY van
parallel poort, Display Enable en de IRQ
van de beide 6850's. Het is ook mogelijk
dat de CPU de MFP via polling aan-
spreekt om het resultaat van een actie af
te wachten. Daarnaast bevat deze chip
ook de systeem timers en timers die

door de programmeur gebruikt kunnen
worden.

De Soundchip

Naast de MFP vinden we de soundchip.
Behalve voor de verzorging van het ge-
luid, is deze chip ook verantwoordelijk
voor de data lijnen van de centronics
poort en de drive-select en side-select
signalen van de diskdrive poort. In de
diverse bladen heeft al een waarschu-
wing gestaan over het aansluiten van
sommige printers en het kapot gaan van
deze chip. Bij die berichten vindt men
vaak een schema. Dit schema kan als
waarde voor de weerstanden de waarde
100 ohm opgegeven. Dit is onjuist, deze
waarde moet 3300 ohm zijn. De sound-
chip kan niet meer dan 2.3 mA leveren
via deze data lijnen.

Over de twee ACIA’s (6850) valt niet
zoveel te vertellen. Ze worden gebruikt
om de seriale data van de MIDI interface
en het keyboard om te zetten in parallel-
le data. In het keyboard zit een micro
processor (6301) met als taak de input
van het keyboard, de muis- en de joy-
stickpoort te verwerken. Deze processor
heeft niets te maken met het type keybo-
ard (QWERTY of AZERTY) waarmee we
werken. Het gebruikte type karakterset
ligt vast in het operating system van de
computer en niet in het keyboard. De
muis geeft zijn positie door aan de com-
puter d.m.v. pulsjes. De richting waarin
de muis gaat, wordt doorgegeven d.m.v.
een faseverschuiving in de pulsjes. De
muis geeft 100 puljes per inch en kan 10
inches per seconde verwerken.

De DMA chip

Nadat we de ACIA’s gehad hebben, ko-
men we de DMA chip tegen, die samen-
werkt met de floppy controller. DMA

staat voor Direct Memory Acces. Deze
chip is dan ook in staat om data direct in
het geheugen op te slaan, zonder tussen-
komst van de CPU. Deze chip heeft een
interne buffer van 32 bytes en deze buf-
fer is nodig om de data vast te houden als
deze niet direct naar het geheugen kan,
omdat de CPU de bus bezet heeft. De
DMA chip kan op twee snelheden wetr-
ken, namelijk op max. 10 Mbit/sec en 500
Mbit/sec. De hoogste snelheid wordt ge-
bruikt voor de aansturing van de hard-
disk en de laagste snelheid is voor de
floppy’s. In de praktijk blijkt dat beide
snelheden niet bereikt worden, omdat
de aangesloten apparaten niet snel ge-
noeg zijn. De bereikte waarden zijn 8
Mbit/sec en 250 Mbit/sec. Bij het aanstu-
ren van de harddisk wordt gebruik ge-
maakt van een protocol dat bijna gelijk is
aan het SCSI protocol en middels een
extra interface board in de harddisk,
wordt dit protocol echt benaderd. Binnen
dit protocol is het mogelijk 8 verschillen-
de apparaten aan te sturen. In de lage
snelheid wordt de DMA gebruikt om de
data van de floppy te verwerken. '

Hiermee zijn we aan het einde gekomen
van de bespreking van het ontwerp van
de ST. Natuurlijk valt er veel meer over
dit ontwerp te vertellen, maar meer ruim-
te heb ik niet gekregen. Wat opvalt is dat
het ontwerp goed doordacht is, dat er
veel functie’s per component in zijn sa-
mengevoegd, zodat er minder compo-
nenten nodig waren. De ervaren hardwa-
re man zal dan ook wel niet veel moeite
hebben met dit ontwerp. Ik wens u veel
plezier met de schema’s en veel leerza-
me uurtjes achter uw computer.

W. F. Kilwinger
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Vier boekhoudprogramma’s vergeleken:
PDS Junior, PDS Personal, Marko Boek en Projecta4/Factura4

Boekhouden op de ST

Zowel Atari als de softwarehuizen
doen hun uiterste best om de ST
professioneler te laten functioneren.
De computer is bij uitstek geschikt
om veel gegevens te bewaren, te
berekenen en door snel sorteren
weer terug te vinden. Daarom is fi-
nanciele automatisering een logi-
sche stap

Er zijn twee soorten softwarehuizen in
deze. Zij die reeds voor een andere com-
puter een boekhoudprogramma in huis
hebben en dit nu voor de ST om gaan
schrijven, en zij die speciaal voor de ST
een boekhoudprogramma ontwikkelen.
Gemiddeld zijn de boekhoudprogram-
ma’s voor de ST goedkoper dan voor de
andere PC's. Zo tussen de fl. 250,- en de
fl. 1000,- begint er een leuke serie pro-
gramma’s op de markt te komen.

Wie maakt er gebruik van een boek-
houdprogramma? Allereerst de huis-
tuin-en-keukengebruiker, de hobbyist
die zijn huishoudboekje in de computer
wil verwerken. Ten tweede de kleine tot
middelgrote ondernemer die net als de
hobbyist weinig of vrijwel geen verstand
van boekhouden heeft en dus een boek-
houder in de arm moet nemen, omdat de
fiscus nu eenmaal gegevens wil hebben;
maar ook deze ondememer wil een up to
date beeld hebben van het reilen en
zeilen van zijn onderneming. Tevens
heeft hij (net als de secretaris/penning-
meester van een vereniging) na automa-
tisering de gelegenheid een goede debi-
teuren- en crediteurenboekhouding, als-
mede eventueel een voorraadadmini-
stratie bij te houden. Het verzenden van
facturen en dergelijke wordt een fluitje
van een cent en dagelijks kan hij (bij een
goed programma!) een onmiddellijk
overzicht in vele zaken krijgen.

Al zoekend duik je dan in het diepe en
ga je op zoek naar een voor jou geschikt
programma. Omdat een Nederlandstalig
programma prettiger werkt en rekening
houdt met BTW en omzetbelasting,
vroeg ik mijn ST-dealer mij te adviseren
over het Nederlandstalige aanbod. Ik
had al advertenties gezien van PDS, en
omdat hij daarvan twee soorten in voor-
raad had nam ik PDS-ST Financial JUNI-
OR en PERSONAL, om uit die twee pro-
gramma’s een keuze te maken. Junior
(fl. 199,-) heette het programma voor de
beginnende ondernemer te zijn, Perso-
nal (fl. 599,-) het programma voor de
Kleine tot middelgrote ondernemer (incl.

BTW).

Junior en Personal

Beide diskettes (programma's) zaten
keurig in een ringband, samen met een
Klein aantal blaadjes en wat tabbladen;
dit bleek de beschrijving te zijn. Gezien
de dikte van de ringband had er wel het

vijftienvoudige aan blaadjes in gekund,
maar kwantiteit is niet altijd kwaliteit. De
beschrijving van de programma's zou
echter ook niet speciaal een schoonheid-
sprijs winnen.

Junior beschikt over een kas-, giro- en
bankboek, en biedt maximaal zes debet-
en twaalf credit-rekeningsoorten. Jam-
mer genoeg zijn de door het programma
zelfi benoemde rekeningsoorten niet
door de gebruiker opnieuw te benoe-
men. Al werkend met het programma
bleek al snel dat de beginnende onder-
nemer geen lang leven beschoren is als
dit z'n programma moet zijn. Het is nog te
summier om een simpel huishoudboekje
op te zetten.

Personal is eigenlijk geheel gelijk aan
Junior, met dit verschil dat het aantal
rekeningen verhoogd is tot 50, zowel aan
de debet- als aan de creditzijde. Een
kostbaar aantal, als u bedenkt dat u dit
fl. 400,- kost (incl. BTW).

De programma’s werken niet onder
GEM, maar wel met een soort vensters.
Niet de meest elegante oplossing in het
gebruik. De programma’s zijn in C ge-
schreven. Bij het ocefenen (wat u altijd
met een nieuw programma dient te doen
om de zaak behoorlijk onder de knie te
krijgen en om de zwakke plekken van
het programma - maar ook van uzelf — te
onderkennen) bleek, toen er een boek-
houdinkje van een half jaar in stond, dat
bij het wegschrijven de data verminkt
werden. Als alles in werkelijkheid een
half jaar had geduurd was ik dus de
gegevens van een half jaar kwijtgeraakt.
Voer dus altijd als uitwijkmogelijkheid in
het eerste jaar een handmatige boekhou-
ding of maak zeer regelmatig uitdraaien,
die u goed opbergt.

Na telefonische informatie bij PDS ver-
klaarde men desgevrdagd dat het pro-
bleem bekend was en dat alle dealers
hierover bericht zouden ontvangen. De
programma’s die al verkocht waren zou-
den worden omgeruild. ..

Op de diskettes staat, behalve een klein
voorbeeld van een boekhouding waarop
men kan zien hoe het programma werkt,
ook een Beursspel, dat inmiddels ook in
het public domain circuit is verschenen.

Conclusie

Junior viel geheel af als onbruikbaar, zijn
grotere (400 gulden duurdere) broertie
Personal (beiden ontwikkeld door Pee-
Cee te Groningen) is wel werkbaar,
maar zeer overprijsd. In vergelijking met
de hierna te bespreken programma’s zou
dit Kas-, Giro- en Bankboekje niet meer
dan honderd gulden mogen kosten. Er
zijn geen behoorlijke zoekmogelijkhe-
den in de rekeningen, er is geen behoor-
liik debiteuren- en crediteurenbestand.
Op het scherm kunt u wel een overzicht

per rekening krijgen, met een daarbij
behorend staafdiagram. Een redelijk
grootboek is niet op te zetten, evenmin
als openstaande posten, gedeeltelijke
betalingen, het maken van facturen etc.
etc.

Men heeft niet naast de roos geschoten,
men heeft de roos niet eens gezien en
daarom zijn beide programma’s, mede
gezien de hoge prijzen, een Dikke Afra-
der! Gelukkig distribueert PDS in de Fi-
nancial-serie ook nog het programma
Professional, ontwikkeld door DPSoft uit
Hellevoetsluis, dat met het programma
Voorraad op een heel andere leest ge-
schoeid is. Maar daarover misschien een
volgende keer meer.

Marko Boek

Marko Boek is een nieuw programima op
de Nederlandse markt dat veel overeen-
komsten vertoont met het eerder uitge-
brachte programma Diviboek. Het is ge-
heel in GFA Basic geschreven en heeft
voor de prijs van fl. 299,- een goede
prijs-prestatieverhouding. Het program-
maschijfje zit voor in de gebruiksaanwij-
zing, die netjes in een zwarte ringmap xzit.
Het is een goed geschreven, duidelijke
Nederlandse handleiding, waarin u stap
voor stap (ook als boekhoudleek) door
het programma wordt geleid. Als leek
hoeft u alleen maar te weten dat Debiteu-
ren de mensen zijn van wie u nog geld
krijgt en dat Crediteuren geld van u
krijgen. :

Maak met behulp van de handleiding
eens een voorbeeldboekhoudinkje en u
zult zien dat u er plezier in krijgt, en een
beter inzicht in uw geldhuishouding. U
kunt hier 500 rekeningsoorten kwijt, en
al naar gelang uw ST een half of 1 MB
geheugen heeft 2500 respectievelijk 9000
boekingen en 500 respectievelijk 1000
relaties (relaties zijn debiteuren- en cre-
diteurennamen: naam, adres, woon-
plaats). Een voorwaarde voor dit pro-
gramma is dat uw ST zijn TOS in ROM
heeft. g :

Bij de aanvang wordt u gevraagd of u een
debiteuren- en crediteurenadministratie
wiltvoeren. Zeg maar ja, want ook in het
huishoudboekje is het makkelijk om dit
adressenboekje in te voeren met relaties
en de daarbij behorende giro- en of
banknummers. Het programma werkt
onder GEM en met de rechtermuisknop
of ESC gaat u uit dat deel van het pro-
gramma waar u mee bezig bent. Alles
werkt zo logisch en simpel dat een kind
de was (boekhouding) kan doen. De be-
schrijving geeft duidelijke voorbeelden
en u kunt van (bijna) alles een gehele of
gedeeltelijke uitdraai krijgen: van groot-
boek tot dagboek tot balans. Tevens kunt
u facturen, bestelformulieren en offertes
maken. Van elk type formulier is al een
voorbeeld aanwezig.
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Geheimen van de Atari ST, deel §

De cartridge

Dit artikel bestaat uit twee delen, een
theoriegedeelte en een praktijkge-
deelte. Voor het praktijkgedeelte
maak ik gebruik van een Eprom pro-
grammer uit een Duits ST-blad. De
SAG probeert deze programmer
naar Nederland te halen.

Tijdens de opstartprocedure wordt door
het operating system van de ST meerde-
re malen naar de cartridgepoort geke-
ken. Het OS controleert dan de aanwe-
zigheid van een cartridge en kijkt naar
het type cartridge, indien aanwezig. Het
besturingssysteem van de ST kent name-
lijk twee typen cartridges en één van
deze typen kent ook nog eens meerdere
mogelijkheden ofwel niveau’s. De twee
typen zijn de diagnostic cartridge en de
application cartridge. In een zeer vroeg
stadium van de opstart-routines van de
ST wordt al gekeken naar de aanwezig-
heid van een diagnostic cartridge. Op
dat moment zijn grote delen van het ope-
rating system nog niet geinitialiseerd.
Servicecenters gebruiken een dergelijke
cartridge bij het doormeten van de ST.
Atari levert zelfs een zeer unieke testcar-
tridge, want zelfs als de te onderzoeken
computer geen beeld geeft, is hij toch te
onderzoeken, omdat je gewoon een
tweede ST als terminal via de RS-232
poort aansluit en van daaraf de resultaten
afleest.

System calls

In elk operating system zitten hulprouti-
nes of beter gezegd subroutines die de
programmeur kan gebruiken in zijn pro-
grammatuur. Dergelijke routines worden
vaak system calls genoemd. Op het mo-
ment dat de cartridge opgestart wordt
zijn er maar 9 van de 52 calls aanwezig.
Dat betekent dat de programmeur van
de diagnostic cartridge alle routines zelf
moet schrijven. Toepassingen voor dit
type cartridge zijn dan eigenlijk ook uit-
sluitend testcartridges en misschien een
ander operating system, maar ik denk
dat een dergelijk OS toch gebruik maakt
van de bestaande routines.

Applicatie-cartridge

Meer gebruiksmogelijkheden biedt de
applicatie-cartridge Dit type heeft nog
een onderverdeling in:

A. een zelfstartende cartridge;

B. een deskacc. cartridge;

C. een niet zelfstartende cartridge.
Alvorens ik verder ga met het wel en
wee van de applicatie-cartridge, zal ik
eerst uitleggen hoe de ST weet dat hij
met één van de twee cartridges te ma-
ken heeft. De ST heeft een vast geheu-
genbereik waar de cartridge aanspreek-
baar is. Dit gebied loopt van $ FA0000 t/
m § FBFFFF en is dus maximaal 128 K
groot. Als de ST een controle doet op de
aanwezigheid van een cartridge, dan
leest hij de informatie van de eerste long-
word van de cartridge, dus de inhoud
van $Fa0000-FA0004. Hier kunnen twee
"magic words” staan te weten
$FA5522557 in het geval van een diag-
nostic cartridge en $ABCDEF42 als er

een application cartridge inzit. In alle
overige gevallen, beschouwt de ST zijn
cartidge slot als leeg.

Bij een diagnostic cartridge bevindt zich
direct achter het "magic word” het begin
van het uit te voeren programma. Bij een
applicatie cartridge begint echter op dit
adres een zogenaamde cartridge-hea-
der. In figuur 1 vindt u de indeling van
deze header.

Naam Positie Bevat:

CA-NEXT 0-3 — next header

CR-INIT 4- 7 —> init code

CAR-RUN 8-11 — run code

CA-TIME 12-14 DOS time

CA-DATE 15-16 DOS date

CA-SIZE 17-21 “size” of appl.

CA-NAME 22-35 appl. name

Figuur 1. Overzicht cartridgeheader. ‘
|

De eerste 4 bytes zijn voor het adres van
de volgende header in het geval dat er
meerdere applicaties in de cartridge zit-
ten, anders staat er $00000000 op deze
posities. Het adres van de volgende hea-
der is een volledig adres en geen offset
dus $00fa0020. Dat geldt ook voor de
andere pointers die als "->] zijn aange-
geven in figuur 1.

CA-INIT is de pointer naar de initialisa-
tieroutines, dus de voorbereidende routi-
nes die nodig zijn om bijvoorbeeld be-
paalde geheugengebieden te reserveren
e.d. De hoogste 8 bit van dit longword
hebben een speciale betekenis.

|

24 setten om een applicatie op te star-
ten (via CA-INIT vector), nog voox-
dat de interruptsvectoren en het
bheeldgeheugen geinitialiseerd is.

25 setten om een applicatie op te star-
ten (via CA-INIT vector), net voor-
dat GEMDOS geinitialiseerd is.

26 (niet gebruikt).

27 setten om een applicatie op te star-
ten (via CA-INIT vector), net voor-
dat een diskboot plaatsvindt. (uit-
sluitend boot-ROM’s).

28 (niet gebruikt).

29 setten als de applicatie een deskac-
cessory is.

30 setten als de applicatie GEEN GEM
programma is, d.w.z. het draait on-
der DOS en gebruikt geen AES calls.

31 setten als de applicatie GEEN GEM
programma is en net als een .TTP
programma extra (commandline) pa-
rameters nodig heeft.

Figuur 2. Overzicht van de functies van
de hoogste 8 bits van CA-INIT.

CA-RUN bevat de pointer naar het star-
tadres van de bij deze header behorende
applicatie. De informatie in CA-TIME en
CA-DATE is niet echt van belang en
dient meer voor het fraaie gezicht dan
dat het werkelijk nut heeft. Wat is hier
namelijk het geval? Een applicatie car-
tridge komt op het scherm met een icon
met de kleine "c¢” als drive specificatie.
Als we de directory van deze "c¢” drive/
icon opvragen en we kiezen "Vieuw as

text” in het options menu, dan krijgt u net
als bij een gewone diskdrive de files te
zien inclusief datum en tijd. Om die re-
den is het gebruikelijk deze informatie
toch in te vullen. De data voor CA-TIME
en CA-DATE is op dezelfde manier op-
gebouwd als op de floppy, alleen staat
het hier niet in INTEL-format, maar ge-
woon op de 68000 manier. Intel-format
wil zeggen dat we $1234 schrijven als
$3412. Zie voor bovengenoemde formats
en opbouw de voorgaande artikelen uit
deze serie, met name artikel 3.

Als laatste vinden we de naam van de
applicatie in deze header. Deze naam
wordt afgesloten met $00 en kan maxi-
maal 8 letters bevatten voor het voorste
gedeelte van de filenaam, daarachter
een punt en tenslotte 3 letters voor de
extender. Zoals gezegd, we kunnen dus
meerdere headers in de cartridge opne-
men en dus meerdere applicaties opstar-
ten.

Easyprommer .

Bij het maken van een cartridge geldt dat
je moet weten hoe het moet, maar ook
dat je de juiste spullen in huis moet heb-
ben. De SAG hardware groep is momen-
teel bezig met het ontwerpen en fabrice-
ren van de printplaaties waarop de
Eproms geplaatst moeten worden. Daar-
naast is het nodig om over een goede
Epromburner te beschikken met de juis-
te utility software om de data te kunnen
bewerken. Ik gebruik al enige tijd de
Easyprommer van het Duitse blad ST.
Deze programmer is van goede kwaliteit
en de meegeleverde software biedt veel
mogelijkheden. Het adres van deze club
luidt:

ST Computer Redaction, Schwalbacher
Strasse 64, D-6236 Eschborn, Duitsland,
tel: 09 49 61 96 48 21 58.

Deze programmer is zowel als bouwkit
(298,- DM) als compleet afgebouwd
(349,- DM) te krijgen. Ik heb begrepen
dat de SAG deze Epromburmer zelf naar
Nederland probeert te halen zodat u er
niet zoveel moeite voor hoeft te doen.

Bommen!

Als we bovenstaande theorie bekeken
hebben en inmiddels de benodigde
hardware in huis hebben, dan kunnen
we aan de gang om ongze eerste cartrid-
ge te bouwen. Een Klein programmaatje
maken, inlezen in de bij de Epromburner
geleverde software en met de ingebouw-
de editor aan de slag om de cartridge-
header te maken. Hoogste tijd om de
Eproms te blazen, en ja hoor, keurig een
"c”-icon op het scherm. Gauw openklik-
ken en zelfs de icon voor de applicatie is
er. Dubbel klik op deze icon en ...
bommen.

Helaas mensen, er komt veel meer bij
kijken. Om u dat uit te leggen hebben we
weer een stukje theorie nodig, maar laat
u niet afschrikken want de door mij be-
schreven Eprom-burner heeft software
beschikbaar waarmee u wel gemakke-
lijk allerlei applicaties in een cartridge
kan stoppen, zonder dat u met onder-
staande problemen te doen krijgt.

Drie blokken

Een programma bestaat in principe uit 3
blokken, te weten het TEXT-, DATA- en
het BSS-blok. Het TEXT-blok bevat in
principe de programmacode, kortom het
eigenlijke programma. Het DATA-blok
bevat alle teksten, tabellen en dergelijke



LOGO RUBRIEK

Logo, een volwassen taal ook voor kinderen

Educatief bezig zijn

Ditmaal wil ik het eens hebben over
de kracht van Logo als program-
meertaal in het onderwijs. Er is op dit
moment een grote behoefte aan edu-
catieve programmatuur voor het on-
derwijs, met name educatieve pro-
grammatuur voor computers als de
Atari ST en de Apple Maclntosh.
Veel scholen zijn namelijk reeds te-
ruggekomen op hun aanvankelijk
enthousiasme over de 'gestandaardi-
seerde’ MSX en de (op verouderde
technologie gebaseerde) MS-DOS
machines.

Een nieuwe generatie computers dient
zich aan: muisgestuurd (dus ‘kind-
vriendelijk’), met een groot geheugen en
voortreffelijke grafische eigenschappen.
Maar nu de software nog! Met een pro-
grammeerwedstrijd doet Atari verwoede
pogingen een en ander in korte tijd te
realiseren. Compudress (uit Kamerik)
heeft al een afdeling Educatief, en ook
de Stichting Nederlandse Schoolradio is
druk doende met educatieve program-
matuur voor de ST.

Droevig gesteld

Toch is het met de computer in het on-
derwijs droevig gesteld. Veel scholen
gebruiken de - eenmaal met veel enthou-
siasme aangeschafte - computer nog
slechts voor administratieve doeleinden
of spelletjes. De meeste educatieve pro-
grammatuur (waar men pas naar ging
vragen nadat de computer was aange-
schaft) viel tegen. Al deze educatieve
programmatuur gaat dan ook uit van le-
ren door de computer (tafels maken, zin-
sontleding, topografie) of van het leren
over de computer (burgerfinformatica).
Logo (in Amerika de ‘educatieve softwa-
re van het jaar’) gaat echter uit van het
leren met de computer. Het is niet de
computer die zegt wat er moet gebeu-
ren, het is niet de computer die de dienst
uitmaakt (en het kind voorziet van - van-
tevoren vastgelegde - opgaven die op
eeln - vantevoren vastgelegde - manier in
een - vantevoren vastgelegde - tijd moe-
ten worden gemaakt, maar het is het
kind zelf dat de initiatieven neemt en de
Logo-computer gebruikt wanneer het

| hem uitkomt. Niet het kind, maar de

computer wordt geprogrammeerd.

Logisch leren denken

Doordat het kind - vanuit een zogenaam-
de ’'probleemstelling’ - algoritmiserend
bezig is (d.w.z. bezig met het bedenken
van oplossingsmethodes) leert het 'in sa-
menhang’ gebruik maken van alle - door
hem beheerste - technieken, vaardighe-
den en kennis. Het kind leert analytisch,
systematisch en logisch te denken en is
gemotiveerd (bij het zoeken naar een
oplossingsmethode) om nieuwe kennis
en vaardigheden op te doern. Doordat het
kind bij het vinden van een oplossings-
methode gebruik maakt van een Logo-
omputer wordt het 'gedwongen’ het algo-
ritme op te delen in heel kleine stapjes
(zie mijn vorige artikel). Deze kleine
stapjes worden wel ‘mind-size bites’ of
‘denkklare brokken’ genoemd. Door zijn
logische opbouw en 'gebruikersvriende-
lijke’ syntax is het werken met Logo eer-
der regisseren en componeren’ dan pro-
grammeren. De taal Logo ondersteunt
het algoritmiseringsproces, terwijl veel
andere talen er een nieuw probleem (de
syntax van de taal) aan toevoegen.

’Niet mee eens’

In ‘een recensie van mijn boek 'Logisch
Logo’ las ik: "Logo is daarom wel een
goede keuze maar niet méér geschikt
dan andere programmeertalen zoals ook
deze auteur beweert”. Iets waar ik het
dus niet mee eens ben. Naast het leren
door de computer zullen scholen zich
ook eens moeten gaan richtern op het
leren met de computer. Logo vormt dan
een uitstekend (en relatief goedkoop)
hulpmiddel. Vooral de Nederlandstalige
ST-Logo (verkrijgbaar bij het Logocen-
trum Ede) kan in het basis- en speciaal
onderwijs zeer goed worden gebruikt.
Om de syntax van deze Nederlandse Lo-
go eens te laten zien voeg ik aan dit
artikel een listing van een tekenpro-
gramma toe. Het stelt kinderen in staat
met de muis te tekenen, hun tekeningen
te bewaren en middels de instructie TE-
KEN :naam weer op te roepen.

Bij het Logocentrum Ede is ook goed
onderwijsmateriaal te verkrijgen. Het ad-
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Endif

Procedure Splits(Getal?
Ph$=Bin%(Getal)
P$=String$C16-Len(Ph%J, »0”)
P$=P$+Ph$
Out #1,Ual(”&x"+Mid$(P%,1,8))
Out #1,Val(”&x”+Mid&(P%,8,16))

Return

Yes is: Annalaan 96, 6715 JC Ede, tel
08380-21306. Voor cursusmateriaal, do-
cumentatie, vragen e.d. kunt u ook con-
tact met mij opnemen: Eysingaweg 12,
9105 AT Rinsumageest, tel. 05111-3384.
Door het Logo Centrum Nijmegen is de
LCN Logo ontwikkeld. Deze hoogwaar-
dige, 'objectgerichte’ Logo is momenteel
alleen in C64 uitvoering beschikbaar. Er
wordt echter gewerkt aan een ST-versie.
Later meer informatie hierover, tot de
volgende keer.

Auke Sikma

Listing: Logo-tekenblok (in de Nederlandse
ST-Logo!)

LR START

™ vU

ZETTEXT 4

DR [* Welkom bij het Logo-tekenblok *]

DR []

DR [ Om te tekenen is het straks vol-
doende]

DR [ dat je de muis naar een plaats op
het]

DR [ scherm bheweegt.Door het indruk-
ken van]

DR [ de linker muisknop volgt de turtle

jel

DR [ naar'deze plaats.]

DR'[]

DR [ Ben je klaar met tekenen, druk dan
op]

DR [ de rechter muisknop!]

DR []

DR [ Geef je tekening eerst een naam: ]

MARK "NAAM EERST LR

DR []

DR [ Om je tekening terug te bekijken
kun

]
DR (MAAKZIN [ je: TEKEN] VOEG ™
‘NAARM)
DR [ intoetsen.] DR [ Veel plezier
1

DR []
DR [ Druk op een toest om door te
gaan...]
MAAK "DUMMY LL
MABAK "LIJST [ ]
TEKENMUIS
ZETTEXT 0
MAAK :NAEM :LIJST
END '

LR ONTHOU
LABEL "BEPAAL
TEST GELIJK PAK 4 MUIS "WAAR
ISWARR [GA “STOP]
TEST GELIJK PRK 3 MUIS "WAKAR
ISWAAR [MAAK "POS GEEF PAK 1
MUIS PAK 2 MUIS
ZETPOS :POS MAAK ”"LIJST LZET
:POS :LIJST]
ISVALS [GA "BEPAAL]
LABEL "STOP
END

LR TEKEN :LIJST
IS LEEG? :LIJST [STOP]
ZETPOS EERST :LIJST
TEKEN REST :LIJST
END

LR TEKENMUIS
VOLBEELD VEEGUIT
VS ONTHOU |

END
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die we bij het programma nodig hebben
en die vooraf al bekend waren. Het BSS-
blok bevat reserveringen voor geheu-
genruimte voor bijvoorbeeld buffers en
dergelijke. Een programma is op de ST
zo geschreven dat het op elke plaats in
het geheugen kan draaien. We noemen
dat relocatable, dus verplaatsbaar. Bij de
X1/XE computers is dat niet het geval en
daar moet de programmeur bij het ont-
Werpen van zijn programma al een stuk
geheugen zoeken waar straks het pro-
gramma vrij in kan komen te staan. Bij de
sprong-instructies gebruikt de program-
- meur echte adressen zodat je bijvoor-

beeld ]MP $2000 krijgt. Als je zo'n pro-

gramma verplaatst, dan spring je met de
genoemde jumpinstructie niet meer naar
de routine die je wilde, want die is inmid-
dels ook verplaatst. Kortom niet te ver-
plaatsen, dus niet relocatable.

Bij de ST gaat dat anders, daar gebruikt
men nooit echte adressen, maar labels.
Deze labels worden door de compiler in
een tabel opgenomen. Als we een der-
gelijk programma opstarten dan worden,
nadat het programma van de drive naar
het geheugen is gekopieerd, door een
relocator eerst alle labels vertaald in
echte adressen, zodat de processor toch
met het programma overweg kan. De
labels bevatten een offset ten opzichte
van het eerste adres van het programma,
dus als dit adres bekend is doordat we
het programima naar dat adres hebben
gekopieerd, kunnen we met behulp van
deze offsets de echte adressen uitreke-
nen en in het programma zetten.

Problemen in de cartridge
Nu komen we bij de problemen in de

cartridge. Als we de applicatie in de
cartridge opstarten, dan wordt in tegen-
stelling tot HD, drive en ramdisk, het
pbrogramima niet gekopieerd naar het ge-
heugen, maar wil het direct op de
cartridge gaan beginnen. De echte
adressen staan er nog niet in, want de
relocator is nog niet gebruikt en al ge-
bruiken we die wel, in ROM valt er niet
te schrijven dus krijgen we bommen, Dat
betekent dat we het programma niet re-
locatable moeten maken, maar dat we
juist met echte adressen moeten gaan
werken, Deze adressen liggen tussen
$fa0000 en $fb0000 zoals ik aan het begin
van dit artikel al vermeldde. Er is echter
nog een probleem, want de DATA- en
BSS-blokken, die normaal achter het
TEXT-blok liggen, kunnen we in ROM
ook niet benutten, omdat je in ROM nou
eenmaal niet kunt schrijven. De data kun-
nen we wel opnemen in de cartridge,
maar zullen we naar RAM moeten kopié-
ren, om het te kunnen bewerken en we
zullen zelfs een stuk geheugen moeten
bijhouden dat als BSS-blok kan dienen.

Zoals ik al zei, voor de hobbyist hebben

we een betere oplossing. Bij de Eprom-’

burner die ik beschreven heb, zit een
programma dat "INSTALL.PRG” heet.
Hiermee maak je een ramdisk aan die de
grootte heeft van de Eproms die je wilt
gaan gebruiken. Je kopieert alle applica-
ties in deze ramdisk en als deze vol is,
draai je een ander programma (SA-
VE.PRG) dat de inhoud van de ramdisk
geschikt maakt voor op een cartridge.
Tevens stopt dit programma er een stuk-
je programma bij, en ook moeten we
opgeven welke letter deze cartridge
straks moet krijgen, bijvoorbeeld "H”.

Als we de verkregen data in Eproms
stoppen en deze Eproms weer in een
cartridge zetten, dan kunnen we opstar-
ten. Het bijgevoegde stukje programma
start als eerste op en installeert het overi-
ge gedeelte van de cartridge als een
ROMdisk met de opgegeven letter. Als
we uit deze ROMdisk een programma
opstarten, dan wordt dit programma wel
naar het geheugen gekopieerd en werkt
het dus gewoon als ieder ander pro-
gramma. De beschreven software van de
Epromburner geeft ons ook de mogelijk-
heid deskacc. in de cartridge op te ne-
men en er kan zelfs een AUTO folder in.
Je kunt namelijk opgeven dat deze car-
tridge bootbaar moet zijn. '

Volledig artikel

Ik spreek bij deze de hoop uit dat het de
SAG lukt deze Epromburner naar Neder-
land te halen. In dat geval ben ik bereid
om een volledig artikel over deze pro-
grammer en de software te schrijven
waarin ik mijn ervaringen verwerk die ik
de afgelopen drie maanden met dit pro-
dukt heb opgedaan. Ik wens een ieder
veel succes bij het eventueel aanmaken
van een cartridge en via de hardware
groep van de SAG kan ik daarbij assiste-
ren door eventuele onvolkomenheden
van dit artikel recht te zetten.

In het volgende artikel zal ik waarschijn-
lik het wel en wee van de blitter be-
schrijven. Ik bedoel dus inclusief softwa-
re aansturing. Een en ander zal afhangen
van de beschikbaarheid van voldoende
informatie, maar dat lijkt gunstig te lig-
gen.

W.F. Kilwinger

ONDER ANDERE:

COMPUTER SHOP UTRECHT
HEEFT VEEL XL/XE SPULLEN

Het f 14,95 feest. Alles op cassette | The Hulk £ 14,95 | Mini Office Il (d) F 79.50 Computershop Utrecht

Alleycat f 14,95 Warhawk f 14,95 | Montezuma’s Revenge f 47.50 St. Jacobstraat 201

Astromeda f 14,95 Raid over Moscow (d) f 45.00 :

BeerBeIIyBlértBrew F 1495 | Arkanoid f 45.00 | Tail of Beta Layrae ¥ 65.00 3511 BD Utrecht

Bounty Bob Strikes B f 14,95 Boulderdash constr K f 45.00 | Trailblazer f 65.00 -

gubbAeTruuhle' f 14,95 | Colosses Chess 4 f 39.95 Tel. 030-341428

ug Off f 1495 | Comet Game 74500 | o iware 1 | Hoog
Cloack of Death f 14,95 | Electraglide F 45.00 ’ ‘ i .
Collapse F 1495 | Football Manager 7 3900 | Frinter Interface AR ‘ | Catherijne
Crystel Raider f 14,95 | International Karate F 3g.00 | 2!bomon : 1Vredgburgplein |

Danger Ranger f 14,95 | Kingsize f 45.00 Supeimg(l ﬂiggg J !

Death Race F 1495 | Mastergames (4 sp.) 7 39.00 B;Jb%eBTm . 33500 oSl

Fidget f 14,95 Montezuma’s Revenge f 45.00 Speed 10850 ;215‘00

Frenesis F 14,95 | Phantom F 2995 DgCOSYModem £ 47500

Gridrunner f 14,95 Rescue on Fractalus f 45.00 Uiteraard leveren we ook .

Gunlaw ¥ 1495 | Spindizy f 4500 | -heraard leveren we oo |aaienkorf\ C8A

Kikstart ¥ 1495 | Sprong 5 3900 | lle XLXE apparatuur

Molecule Man f 1495 | SpyvsSpy f 4500 | P8 ONS VoOr prijzen g

Ninja f 14,95 Starquake f 25.00 | AMJ Software &

Ninja Master F 1495 | Winter Olympics f 39.00 | Ados utility disk f 2250 Kerk 2

Olympic Skier f 14,95 Dbase 3 adressen f 32.50 S

Persues & Andromeda f 14,95 Disk Software D base 3 platen f 3250 -

Preppie f 14,95 Atari Smash Hits (d) f 65.00 | Dbased4.0 f 40.00 &

Shamus f 14,95 Beach Head f 47.50 | Horoscoop progr. f 69.50 ><

Soccer f 14,95 Bouble Trouble f 19.95 | Printer util disk f 2250

Space Gunner f 14,95 Colossus chess f 59.50 | Graphic Printer f 19.95

Statosphere f 14,95 Conflictin Vietnam f 79.50 | Label designer f 1995

Sunday Golf f 14,95 Gauntiet f 47.50 | Diskkeeper f 29.95 .

Superman 7 14,95 | Hardball F 45.00 | Printshop util disk F 39.95 Vraag onze gratis catalogus

ALLE postorder bestellingen welkom
alle prijzen onder voorbehoud en inclusief BTW
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ST Software bibliotheek

De Atari-ST Public Domain Softwareclub
is een activiteit van alle belangrijke Ata-
ri-gebruikersorganisaties in Nederland.
Bestellen gaat net zoals bij de XL/XE-
bibliotheek (zie achterin het blad, voor
een overzicht van de prijzen, en een
bestelbon; een kopie mag ook als u niet
in het blad wilt knippen). U kunt een
catalogus van de ST-diskettes bestellen
bij de bibliotheek. Het kost u alleen ad-
ministratie- en portokosten (f 1,50).

R- en Z-serie: Algemeen

A 01 Communicatie-prog.’s e.a. handige utilities.
O.a.: Kermit onder GEM; XMODEM-prog.; MOSES
terminal-prog.; diskmonitors; kopieer-prog.'s; acces-
sory om nieuwe fonts in te laden, etc.

R 02 Schaakprog. met o.a. instelbare speelsterkte; 2
schaakklokken; analyse-stand; opslaan & naspelen
van partijen; terugname van zetten; editor om zelf
stukken te ontwerpen. Werkt alleen in zw/w.

B 04 Beta-versie van Flight simulator II, beroemde
vluchisimulator. Bijna alle functies werken. Werkt
alleen in kleur.

A 05 Grappige legpuzzel. Het muispijltje is 'n gezich-
tie dat knikt of zn tong uitsteekt terwijl u puzzelt.
Goed voor uren plezier. Verder: Space invaders!

K 06 Muziek, Piano: elke toets geluid laten maken.
Deluxe Piano [K]: verandert uw toetsenbord in een
synthesizer. Solo-accoord, sequencer, speciale ef-
fecten. Verder Walkman, Sample-3 enz. Werkt niet
op de 820.

A 07 Neochrome 0.6, kleur-tekenprog. met veel
mogelijkheden: 512 Kleuren, zoom-venster continu in
beeld, animatie mogelijk door Kkleurverschuiving,
div. potloden en spuitbussen. Plus veel tekeningen
en STAR-demo.

A 08 Driedim: rondkijken in een 3-D wereld. Laad 'n
tekening in, bepaal plaats, richting, hoogte en zoom
en Driedim tekent de omgeving vanuit de opgege-
ven positie. MODULA 2-source wordt meegeleverd.

A 09 Printer-utilities. Accessory om Epson, Atari,
Nakajima en Starprinters in te stellen. Zelf labels
maken, disk-inhoud afdrukken, + 21 accessories en
uitleg van 1ST Word (Ned.).

A 10 TOS-schijf voor Star-printers die problemen
geven met screen-dump, + accessory om de printer
in te stellern. Verder 14 leuke nieuwe accessories, +
auto-folder voor instelling van datum en tijd.

A 11-1 Synth Sample 1. Leuke muziek, gecombi-
neerd met fraai tekenwerk in een afwisselende dias-
how. Megaroids: schiet de meteoren stuk. Vier op 'n
rij: bent u de computer de baas?

A 11-2 (kleur) Synth Sample 2.Nu ook een Synth
sample in kleur.

A 11-3 (kleur) Synth Sample 3, nog een Synth Sam-
ple in Kleur.

A 11-4 Synth sample 4, nieuwe muziekjes.

A 12 Verbluffende 3-D demo’s. Teken een figuur en
laat 'm rondwentelen, groter of kleiner worden. Go-
bang: zeer goed bordspel. Bioritme (onder GEM),
etc. .

R 14 Disk vol leuke spelletjes. Met o.a. Blackjack,
Pool, Yahtzee, Eliza, Hypnose, Fortunecookie, TA-
battle, MC-Quiz; Digit, om digitale muziek af te spe-
len; Piano spelen op de ST; Minos 3-d doolhof; enz.

A 15 Grafische demo’s en spelletjes. O.a. Minicad;
een fraale versie van Snake; 4TH-Dim; Hexacolor;
Neofun; Popcorn; Superbox; het supersnelle Life;
Twogame; Rotation; Fractalprogramma’s, ook in 3-D.

A 16 Utilities: RAM-disk die een reset overleeft;
INTRAM-disk (nieuwe versie); Tempelmon, profes-
sionele monitor/debugger; Diskdiagnose-prog.; ko-
pieerprg.'s; sector-editors; memory-editor; format-
teer-prog.; enz.

R 17 Printer-utilities: 25 verschillende printerdiivers
voor 15T Word; programma’s om listings te printen;
Density, maakt super high-res screendumps; Mobz-
key, maak uw eigen toetsenbord (acc.); Printdir; enz.

A 18 Tekstverw., disk-utility en commandline inter-
preter als accessories; converters die ASCII files
omzetten naar 15T Word en andersom; Sprite-editor;
Browse, om files te bekijken; ST-EDT, ACC-LOAD
e.a. utilities.

A 19 Echte TI 59 calculator. K-Kasten: database
onder GEM. Mash en EZ-Squeez: file-crunchers.
Picswitch en Pixslate: tekeningen van diverse resolu-
ties omzetten. Powe-Edit: een editor. Slideset: zelf
diashows maken; enz.

A 20 Simpeldraw: tekenprog. onder GEM, voorzien
van nieuwe opties met zelfs meer mogelijkheden dan
Degas. Zeer geschikt in comb. met 1st Word Plus en
Snapshot,

A 21 Bekende spelen: Mastermind, Star Battle, Fuji-
boin en een Beursspel dat u financieel expert maakt.
Music Construction Set: maak uw eigen muziek.
Speech Synthesizer: laat uw ST spreken.

A 22 Utility diskette met Unix shell; Spelling Chec-
ker, spellingscontrole in combinatie met ST-Writer
versie 1.7; Printerdrivers voor 1st Word Plus.

A 23 Utility diskette met: Diskeditor met uitleg; For-
mat prog. met info; Opbouw en Indeling van een
diskette met uitleg; Nibble Copier, het beste kopi-
eerprog. voor de ST; ACC, speedtos die laden veel
sneller maakt.

A 24 Uniterm: het beste communicatie-prog., werkt
onder GEM. Splitcom: maakt het mogelijk (via een
geschikt modem) met split-bautrate (1200/75) te wer-
ken. Samsterm: een simpel communicatie-prog. met
ingebouwd hulpscherm. Orbit: voor radic-amateurs
die gebruik maken van satellieten.

K 25 Face Animator: leuk GFA Basic prog. om teken-
films te maken. Daleks: een Macintosh hit, nog mooi-
er op de ST, werkt verslavend. Speak: aanvulling op
STASpeech. Diabold (kleur): breng snel wegomleg-
gingen aan. Reversi, flipside-achtig spel.

A 26 MF: uniek prog.waarmee u zwart/wit tekenfilms
kunt maken. Eldicad: tekenpreg. voor elektronische
schakelingen. Mobzplot: 3-D grafische weergave van
formules. Bigmouth: Amerikaans DA waarin schuine
moppen zijn opgenomen, ongeschikt voor mensen
met smaak.

A 27 Desktop diskeditor: handig om direkt op een
schijf veranderingen aan te brengen; printer-utilities
voor de NEC pinwriters P5, P6 en P7, hardcopy's it
diverse maten en kwaliteiten. Nieuwe Uniterm: volle-
dig communicatie-prog. onder GEM, met o.a. VT 100
en VT 102 emulatie. Videotext kan communiceren op
de 1200/75 baud Viditel snelheid.

A 28 Midi-software: CZ-voice en CZ-patch. Simple
Four: 3-D Vier op 'n rij spelen tegen de computer.
Windowball: zeer lastige Break Out.

Z 1 Artist: geweldig tekenprog., geschreven en ge-
compileerd in GFA Basic door Stefan Posthuma. Al-
leen monochr. en Tos in Rom.

Z 2 Disk nieuwe stijl. Van veel prog. zijn de sources
aanwezig, en uitgebr. documentatie. O.a.: MacMenu:
nooit meer desktop dropmenu's per ongeluk naar
beneden, je moet klikken voordat ze beschikbaar
zijn. Word versie 2.0: mini-tekstverw. als desk-acces-
soire. Diskmanager (accesory): files kopiaren, disk
formatteren, folders aanleggen vanuit elk prog. Mo-
noclock: geeft de tijd aan rechtsboven in de desktop.
Picload: automatisch alle tekeningen van disk zoe-
ken, Pcommand: MS-DOS-shell, gewoon comman-
do’s intypen, muis overbodig. Met handieiding. Volu-
me: disknaam veranderen. Shar: wordt in de Unix
wereld gebruikt. Hiermee zet je meerdere tekstfiles
(bijv. C prog.) in een file. Zeer overzichtelijk, incl.
sources en handl. Arc: Arc serie compleet. Arc.ttp,
Arcshell en Arc.doc (17K). Met Arc kunt u files tot
60% comprimeren. Spaart diskruimte en modemtijd
bij up/downloaden.

B- en P-serie: Voor programmeurs B 01
RSI-command: uitgebreide commandline interpreter.
X-Emacs en U-Emacs: twee versies van de Micro-
Emacs editor. Veel voorbeelden van C-program-
ma’s, vaak voorzien van duidelijk commentaar.

B 02/03 (2 Disks) FORTH. Uitgebreide versie van
deze zeer snelle taal. Duidelijke uitleg in het Duits.

B 04 XLISP versie 0.17. Hogere programmeertaal die
o.a. gebruikt wordt voor onderzoek naar kunstmati-
ge intelligentie. Uitvoerige (Engelse) uitleg.

B 05 (dubbelz.) FORTH. Uitgebreide versie van deze
zeer snelle taal. Duidelijke uitleg in het Duits,

B 06 Toy Prolog. D4 taal van dit moment nu ook op
de ST. Uitgebreide (Duitse) uitleg en veel voor-
beelden.

B 07 ASM68K 68000 assembler; CC commandline
programmeurhulp; veel C-sources, waaronder GEM-
prg’s en accessories.

B 08 Professional GEM door Tim Oren. De le 14
afleveringen van deze cursus waarin GEM wordt
uitgelegd voor C-programmeurs. Plus GEM Quick
Reference Guide. e

B 09 ST-Basic sources, GiA-Basic sources en ST-
LOGO sources.

B 10 ASM-2 Bithandlers, Bootdsdd, Commandl, Cpu-
modes, Stayrdsk: ramdisk die reset overleeft, Xbios.

B 11 Dirprint: nieuwe uitvoering. Nicelist: nette lis-
tings van uw tekst. Spoolers, printspoolers: de ST
gebruiken terwijl de printer werkt.

B 12 (dubbelz.) AES Shell; Dynarray; Newdebug;
New Low Lev; New Stack; New Storage; Processe
List. Disk met hulpmiddelen om het werken in Modu-
la te vereenvoudigen.

B 13 (dubbelz.) Huffmancode; Life; Rename; Selec-
tor; Windows; Orbit, een prog. dat aangeeft hoe
satellietbanen berekend zijn.

B 14 Nieuwe versie van Forth. Met Nederlandse
handleiding en veel voorbeelden.

P 01 Forth van Nederlandse makelij, met Nederland-
se handleiding.

P 02 GfA Basic. Tientallen programma's, waaronder
communicatie-prog., grafische en GEM-prog., spri-
tes, compl. met een GfA run-only prog.

P 03 GfA prog.listings uit het grote GfA Basic boek.
P 04 GEMDOS beschrijving. Alles over geheugenin-
deling, functie aanroepen en het besturingssysteem.

P 05 The hitch-hikers guide to the XBIOS. Beschrij-
ving van alle extended basic I/O system functies.

P 06 C sources. Veel GEM-prog. met uitleg.

C-serie: Picture-show

C 01 3D Show (dubbelz., 1 MB en Kleur vereist). Laad
de plaatjes in een ramdisk, start het programma en
¥ijk toe... Ripcord: laat de parachutist landen. Celest:
een strategisch spel.

C 02 (kleur) Activision demo. Met schitterende
plaatjes uit het tekenprog. N-Vision en liedjes uit
muziekprog. Music Studio.

C 03 (kleur) Effets demo. Franse artiest ontwierp de
plaatjes voor deze boeiende picture-show.

C 04 (kleur) DIGI-show. Gedigitaliseerde foto's om-
gezet in Neochrome-tekeningen. -

C 05 (dubbelz. en kleur vereist) Bouncing ball:
glazen bal stuitert op spiegel, compl. met alle reflec-
ties. Schitterende animatie.

C 06 (dubbelz. en kleur vereist) Degas-pictures.
Disk vol plaatjes op DEGAS-formaat.

C 07 (dubbelz. en kleur vereist) NeochromeApictu-
res. Disk vol plaatjes op Neochrome-formaat.

C 08 (dubbelz. en kleur vereist) Effets 2: nieuwe
plaatjes van de maker van Effets 1; Windpic, tot 10
windows met plaatjes tegelijk in beeld; Boink en
Bounce, schitterende stuiterende bal.

C 09 (ldeur) Randomize Picture Show, 9 originele
tekeningen op Degas-formaat (low-res).

C 10 (zw/w) Hi-Res Pictures, 10 Degas-tekeningen in
hoge resolutie.

C 11 (dubbelz., zw/w) Sombrero, de bekende 3-D
hoedvorm, maar op de ST net even anders; plus ST-
Patr (grafisch demo).

C 12 (dubbelz., kleur) Kleurenshow animatieprog.
waarin een 20-tal bewegende beelden als een film
op uw scherm komt.
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De Blitter, een knap stukje werk

Er is al heel wat zin en onzin over de
blitter geschreven. De eerste berich-
ten spraken van grote grafische re-
soluties en zelfs stereo geluid. Het
duurde even voordat men doorhad
wat er werkelijk met de blitter be-
doeld werd. Wilfred Kilwinger be-
spreekt het hoe en waarom van dit
nieuwe Atari IC in twee artikelen.
Deze keer uitleg over de blitter zelf
en de volgende keer uitleg over de
Line-a interface.

De naam ’blitter’ is afgeleid van 'Bit-BLT",
dat staat voor de term 'Bit Block Trans-
fer’. Als we deze term vrij vertalen, krij-
gen we 'Transport van een blokje met
bits’. Dit is de beste omschrijving van wat
de blitter doet. Vroeger werkten alle
computers Kkarakter-georiénteerd en
daardoor waren grafische weergaves
bijna onmogelijk. Ik denk daarbij aan
CP/M systemen, mainframes en in min-
dere maten ook de MS-DOS machine, al
komt men met de vele grafische kaarten
een heel eind. Later kreeg men de gra-
fisch-georiénteerde machines als Mac-
kintosh, Amiga en natuurlijk de eigen ST.
Deze machines kennen ook wel karak-
ters, maar deze worden op het scherm
getekend. Een dergelijk systeem noe-
men we een bit-mapped systeem, omdat
op het scherm niet met karakters ge-
werkt wordt, maar met groepjes bits, die
een karakter voorstellen.

Geheugen verplaatsen
Een bit-mapped systeem is continu bezig
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met het verplaatsen en bewerken van
die bits die voor het scherm gebruilt
worden en heeft een software- of hard-
warematige oplossingen nodig om dat te
kunnen. De ST heeft daar zowel softwa-
reroutines voor, als (sinds kort) een stuk-

‘je hardware. De software staat bekend

onder de naam Line-a routines en de
hardware kennen we beter onder de
naam blitter. De blitter is er dus om een
stukje grafisch geheugen te verplaatsen
en/of te bewerken. Onder verplaatsen
versta ik ook het kopiéren van stukjes
beeldschermgeheugen naar andere
plaatsen van het grafische geheugen.
Een voorbeeld: ergens in het geheugen
van de ST bevindt zich de karakterset
van deze computer. Elke keer als u een
karakter op het scherm laat zetten, kopi-
eert de machine een stukje geheugen in
de karakterset naar het beeldschermge-
heugen, zodat het karakter zichtbaar
wordt.

Bit voor bit

Het verplaatsen, kopiéren en bewerken
gebeurt op een aparte manier. In plaats
van byte voor byte, gebeurt dit bit voor
bit, waarbij op elk bit een logische be-
werking kan worden uitgevoerd. Hier-
door kan de bit van waarde veranderen.
Er kunnen wel byte bij byte akties plaats-
vinden, maar dit is veel grover, want 1
byte (= 8 bits) kan verschillende beeld-
punten bevatten. Als we een en ander
samenvatten komen we tot de volgende
definitie voor de blitter: de blitter is een
IC dat in staat is groepjes bits te verplaat-
sen en/of te kopiéren en op ieder indivi-
dueel bitje een logische bewerking toe
kan passen.

Zoals gezegd, voorheen deed de ST alles
softwarematig, middels de Line-a routi-
nes. Het nadeel hiervan is dat de 68000
zelf gebruikt wordt voor het uitvoeren
van deze routines en dat hij, gedurende
die tijd, niet gebruikt kan worden voor
andere taken. Het gevolg is dus snel-
heidsverlies. Omdat de 68000 nooit al z'n
tild aan de line-a routines kan besteden,
maar ook om de zoveel micro-seconden
andere taken moet verrichten, worden
ook deze routines niet op volle snelheid
uitgevoerd. Door gebruik te maken van
een IC dat niets anders doet dan deze
akties, kunnen we de CPU weer voor
andere taken benutten, met als gevolg
een snelheidsverbetering voor zowel de
schermafhandeling, als in mindere mate
voor de CPU zelf.

Weinig veranderd

Voor programmeurs die de blitter willen
gaan gebruiken valt er eigelijk niets
nieuws te melden. Voorheen maakte
men gebruik van de VDI en/of Line-a

routines of men schreef zelf eigen Bit.

BLT-routines. De blitter is er ter vervan-
ging van de Line-a routines, dus in de
eerste twee gevallen verandert er mniets.

-De VDI routines maken op hun beurt

weer gebruik van de Line-a routines en
dus automatisch ook van de blitter. Op
dit vlak is er slechts een ding veranderd,
men mag nooit een VDI en/of Line-a rou-
tine gebruiken in een interrupt, want de
kans is dan groot dat deze interruptrouti-
ne een lopende blitter functie onder-
breekt en daar kan de blitter niet tegen.
Het gevolg is bommen en/of vastlopen.
Juist om problemen te vermijden met
bestaande software, heeft Atari de blitter
uitschakelbaar gemaakt, zodat men op
de oude vertrouwde manier de software
kan laten werken. We kunnen dus stellen
dat de software waarin gebruik wordt
gemaakt van VDI en/of Line-a aanroepen
(niet onder interrupt), zonder meer
werkt met de blitter. De hoeveelheid blit-
ter-aanroepen per seconde bepaalt de
snelheidsverbetering t.o.v. van de oude
situatie.

De programmeur die voorheen gebruik
maakte van eigen Bit BLT-routines zal
dus geen snelheidsverbetering krijgen in
zijn software, tenzij hij alsnog overgaat
op de Line-a routines. Het is niet moge-
lijk om de blitter op een andere manier
aan te spreken dan middels genoemde
routines, De Atarimensen hebben een
knap stukje werk geleverd door jaren
geleden al de definitie voor de blitter
vast te leggen in de toen geschreven
Line-a routines.

Praatje ontzenuwd

In het volgende artikel in deze serie zal
ik deze routines behandelen, inclusief
softwarevoorbeelden (sources) met de
praktische toepassing van deze routines.
In het Atari-NET BBS van Atari (Benelux)
BV (03473-77584) vindt u voorbeelden en
documentatie voor het gebruik van deze
routines in: C, Pascal, Modula 2, assem-
bler en GFA Basic. Daarmee is tevens het
praatje ontzenuwd dat deze routines uit-
sluitend in assembler aan te roepen zou-
den zijn. Natuurlijk gaat het allemaal
sneller in assembler, maar een noodzaak
is het niet!!

W. F. Kilwinger

GfA-gg

In samenwerking met de importeur van
GfA-Basic, Marko Software, is een GfA-
gebruikersgroep opgericht. Er komt een
clubblad (1 maal per 2 maanden), PD-
software, en ondersteuning door specia-
listen. De contributie bedraagt 30 gulden
per jaar (rek. 49.73.52,362 AMRO, gironr.
van de bark is 8238, t.n.v. penningmees-
ter GfA-gg, Haarlem.

Voor meer inlichtingen: Marko Software,
J. de Jongstr. 32-34, 3314 VB Dordrecht,
078-132179, of de secretaris van de gg, B.
Prins, 023-327361. :
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The Computer’s Back Panel

Many types of external devices, called peripherals, can be
attached to the back panel of your MEGA ST Computer.
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een aantal pakketten bezit er rekening
mee moeten houden dat een deel van
zijn oude software niet loopt.

Hier een lijstie van wat bij mijn test niet
liep. Wie goed op de titels let kan zelf
wel wat conclusie’s trekken:

MTV-demo, Startark, K-Switch, Platina
ST, Music studio, Fleet Street Editor, Ax-
kanoid, Worldgames, Warzone, Leader-
board, Time Bandits, Wrestling, SDI, In-
ternational Karate, Super Huey, ST News,
Tonic Tiles, GfA Draft, 68000 Tutor, Ve-
gas, Grafic Artist, Jewels of Darknes, Sili-
con Dreams, Breaking II, Strikey, ST ka-
rate, Typhoon, Lands of Havoc, Xevios.
Er zijn er ook een paar waarvan ons aller
Wim Denie opmerkte dat het een ZEGEN
was dat ze het NIET deden.

Ik denk dat de lijst nu wel lang genoeg
is. Er moet me nog wel van het hart dat
de ST-gebruiker die gedacht had dat, als
straks de blitter ook beschikbaar komt
voor de ST (je moet dan ook de nieuwe
tos hebben) zijn computer supersnel al
zijn software kan verwerken, weleens
bedrogen uit kan komen. De grootste
boosdoeners in dit opzicht zijn dan de
programmeurs. Die gebruikten immers
illegale adressen, of zijn ze er soms op
uit om straks verschillende versie's uit te
brengen,; nl. een ST versie en een Mega
versie? Als ik het goed heb zag ik al een
advertentie van een softwarehuis met de
volgende kreet: komt uit in een ST/Mega-
ST/Amiga versie.

De Mega in het gebruik

Nu weer terug naar de Mega ST zelf. Om
met deze machine te werken was een
prettige ervaring. Vooral het toetsenbord
is een hele verbetering en prettig in het
gebruik, met dezelfde eigenschappen
als een PC-toetsenbord. De computer
zelf werkt sneller dan de ST, een nadeel
is echter de plaatsing van de diskdrive:
bij gebruik van de Mega alleen, op een

tafel of bureau is het verwisselen van een
disk niet echt handig, en staat het toet-
senbord in de weg. Als de nieuwe hard-
disk beschikbaar komt zou ik hem het
liefst - onder de Mega plaatsen. Deze
harddisk heeft dezelfde afmetingen als
de Mega, dus komt deze dan ongeveer
10 centimeter hoger te staan en dan komt
de diskdrive boven het toetsenbord uit.

Een ander punt wat ik erg lastig vond is
de plaats van de resettoets. Die zit name-
lijk achterop de computer, en niet b.v. op
het toetsenbord. Door deze plaats (de
computer is een A4 vel in het vierkant
groot) zul je je dus regelmatig uit moeten
rekken. Verder had ik graag een tweede
aansluiting gewild voor een monitor met
b.v. de mogelijkheid om over te schake-
len, ik denk dat elke ST-gebruiker pre-
cies weet wat ik nu bedoel.

De conclusie

Ik denk dat deze nieuwe loot aan de
Atari-stam zeker zijn weg zal vinden naar
de juiste gebruikersgroep. De Mega ST
zal samen met de nieuwe laserprinter
een gewilde combinatie zijn in het be-
drijfsleven. Als je de prijs van deze pro-
dukten bij elkaar optelt en kijkt naar de
beschikbare software, is voor mij de
keus niet zo moeilijk.

Maar of deze computer ook bij de hob-
byist op het verlanglijstie staat valt te
betwijfelen. Met een adviesprijs van
f 3999,~ voor de 4 meg versie en f 2999,~
voor de 2 meg versie (ex. btw) lijken
deze computers me wat te duur voor de
meeste hobbyisten.

Daar komt dan nog bij dat een gedeelte
van de bestaande ST-software niet op de
Mega's loopt. Misschien is het verstandi-
ger om eens de mogelijkheid te bekijken
om je bestaande ST uit te breiden tot 4
meg. Maar als je even terugkijkt naar de
introductieprijs van de ST en die verge-

lijkt met de prijs van dit moment, dan is-

het voor de hobbyist alleen een kwestie
van geduld.

Eli Maas

Viak voor het ter perse gaan kreeg Eli
Maas een Blitterchip in handen. Over de
prestaties van de Mega met Blitter leest u
in de volgende AM.

—

Correctie
onderdelenlijst

In de onderdelenlijst die in de vorige
AM is gepubliceerd staat bij de
79a315-1 Flyback SM een prijs van
8 gulden. Dat moet zijn: 78 gulden.

N ATARI
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Computershop
Maastricht

Atari dealer voor
Maastricht en
omgeving.
Brusselsestraat 6

6211 PE Maastricht
tel. 043-216305




Geheimen van de ST (7)
Aansturing van SLM
804 Laserprinter

In mijn laatste artikel in deze serie kondigde ik een artikel aan over de
Line-A routines. In overleg met de redactie van AM wordt dit artikel
echter doorgeschoven naar een nader te bepalen tijdstip en hebben we
besloten dit artikel de wijden aan de software-matige aansturing van de
Atari laserprinter omdat dit actueler is.

Zoals iedereen inmiddels bekend is
heeft Atari haar ST-serie uitgebreid met
o.a. de SLM 804 laserprinter. Ook bijna
iedereen weet dat een groot deel van de
intelligentie uit deze laserprinter is weg-
gelaten en dat de ST zelf deze intelligen-
tie c.q. aansturing verzorgt. De voorde-
len als snelheid en de prijs mogen inmid-
dels ook wel duidelijk zijn. Nu is het
makkelijk gezegd dat de ST zelf de aan-
sturing van de laser regelt, maar hoe
steekt dat in elkaar en hoe kunnen we
dat gebruiken in onze eigen software of
voor onze software.

Twee aansturingsmanieren

Op dit moment ondersteunt Atari twee
manieren om de laserprinter aan te stu-
ren, nl. via GDOS en de z.g.n. metafiles
en via de Diablo 630 emulator. Ik zal
eerst een globale werking van deze twee
drivers schetsen en daarna in detail tre-
den over het aanroepen van de drivers
voor de eigen software ontwikkeling.
Zoals ik in mijn eerdere artikelen al
meldde is GDOS een stukje van het ope-
rating system GEM dat nooit geimple-
menteerd is geweest en dat nu als AU-
TO-folder programmaatje tijdens het
booten alsnog aan het OS wordt toege-
voegd. GDOS bevat o.a. routines voor het
laden van GEM-fonts, maar ook voor be-
werkingen hiermee en voor het aanma-
ken van metafiles. Voorheen maakte
iedere programmeur, bij gebrek aan de-
ze routines, zijn eigen routines en fonts,
wat niet bevorderlijk was voor het uni-

versele karakter van GEM. Nu .GDOS

fig.1 Installatie programma bij de 630-emu-
lator.

e

echter beschikbaar is kan op dit vlak het
een en ander veranderen en dat is ook
hard nodig als het gaat over het gebruik
van diverse fonts en de aansturing van
de laser. Er zijn twee manieren om de
laserprinter via GDOS aan te sturen. Men
kan eerst de data opslaan in een metafile
en dan via GEM Output deze metafile
naar de laser laten sturen, maar beter is
het om de tweede manier te gebruiken
en dat is de laser openen als een device
en alle data naar dit device te sturen en
dus op deze manier rechtstreeks vanuit
het programma naar de laser te sturen.
Dat bespaart je het lastige opstarten van
een ander programma orm iets uit te prin-
ten om vervolgens weer je programma
op te starten om iets te veranderen. Gem
werkt met device drivers en voor deze
GDOS aansturing levert Atari dus de be-
nodigde device-driver (SL.M804.5YS) en
enkele fonts.

Diablo makkelijker

De Diablo 630 emulator is voor hobbyis-
ten veel makkelijker te gebruiken en aan
te sturen dan de GDOS driver. Om ge-
bruik te maken van de GDOS drivers zou
men eigelijk in C of Modula of iets der-
gelijks moeten programmeren, terwijl
we de diablo drivers gewoon in Basic
aan kunnen roepen. De diablo emulator
zoekt de centronics poort af op data en
als deze data inderdaad beschikbaar ko-
men op deze poort, dan worden ze door
de emulator opgevangen en gecodeerd
met de fonts naar de laserprinter gezon-
den. Het programma weet dus niet beter
dan dat het via de centronics poort een
Diablo 630 aanstuurt en intussen krijgt

Available

Installed

LISTBELS.FNT
RAZRLBLS.FHT
TYPELBLS . FHT
ATTPLBLS.FHT
RTTRLGLS . FHT
ATTRLZLS.FHT -
ATTR1BLS . FNT
ATTRZALS.FHT

ATTRLZLS.FNT
ATTRIZLS
ATTRIGLS
LISTB6LS .FNT
ATRIZLS
ATTRLBLS.FHT
RTTR1BLS.FHT

INSTALL

[ TEWP ORBER| [ DORE |

(RESTORE |

u een haarscherpe uitdraai van de laser-
printer.

De 630 emulator is niet zo maar een
emulator, want Atari heeft de comman-
do-set uitgebreid met commando’s voor
het printen van graphics. Ook werkt de-
ze emulator uitstekend met een 512K ma-
chine, omdat hij een buffer heeft van
ongeveer een kwart pagina en dus niet
de 1.2 Mb voor een volledige pagina
nodig heeft. Hij maakt dus niet een volle-
dige pagina op in zijn RAM buffer, maar
slechts een deel en terwijl het opge-
maakte deel naar de laserprinter wordt
gestuurd, wordt het volgende deel opge-
maakt, zodat de laserprinter alle data
toch in één keer achter elkaar krijgt aan-
geboden. Deze driver leent zich dus bij
uitstek voor onze eigen programma’s.

Wat betreft de diablo 630 commando-set
kunnen we kort zijn. Het is een kwestie
van lezen wat er in de lijst staat en aan-
roepen wanneer nodig. Er zijn vele
standaard stuurcodes beschikbaar, o.a.
voor recht uitlijnen, onderstrepen, instel-
len van marges e.d. Naast deze stand-
aard Diablo stuurcodes zijn door Atari
enkele uitbreidingen gemaakt zoals
commando’s om tussen meerdere fonts
te kiezen. De Diablo emulator is namelijk

uitgerust met een font-installatie pro-

gramma, waarin we de diverse fonts
kiezen en vastleggen en tevens een aan-
tal eigenschappen van de emulator vast-
leggen, zoals proportioneel printen ed.

Zoals u links in fig. 1 kunt zien, bevat dit
installatie programma een box met
B plaatsen voor fonts die we dus ook
maar nummeren van 1 t/m 8, Om nu een
font aan te sturen dat op een bepaalde
regel staat, geven we het commando
1B,2E,E,3x waarbij geldt dat x het regel-
nummer is. Dus 1B,2E,E, 37 als we font
7 willen hebben. Genoemde comman-
do's kunnen we dus gebruiken in onze
programma’s, maar ook in b.v. een 1ST
Word Plus driver die we naar eigen
smaak in willen delen. In figuur 2 zien we
de instellingen voor 1St Word Plus die
horen bij de installatie van de fonts in fig
1

Het aansturen van de graphics via deze
emulator behandel ik met een voor-
beeld. Bijgaand treft u een source listing
aan van een voorbeeldje in GFA Basic.
Deze emulator kent twee grafische com-
mando’s, te weten het draw box com-
mando en het print image commando. De
eerste is het gemakkelijkst want je geeft
het commando 1B, , , met de parameters
X, v, w, h. X en Y zijn de parameters van
de linker bovenhoek op het papier en
w en h zijn de parameters van de breed-
te en de hoogte van de box. Het papier
heeft een maximale afmeting van
15003000 en als x+w en y+h binnen
deze afmetingen blijven, dan krijgt u een
fraaie box op het papier. Let op, de
parameters x,y,w,h moet u als string stu-
ren, inclusief de komma’s !!

Meer hoofdbrekens

Het print image commando kost meer
hoofdbrekens. Als parameter moeten we
het hexadecimale adres meegeven van
een header die op zijn beurt weer het
adres en de gegevens bevat van de te
printen image die ook ergens in het ge-
heugen moet staan. Nu is het voor een C-
of assembler-programmeur niet zo moei-
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ST

1A, 1B, 45 * Draft underline on
1B, 1B. 52 * Draft underline off
1C, 1B, 45 * NLQ underline on
1D, 1B, 52 * NLQ underline off
1E,C * Formfeed

1F, 1B, OD, 50 * Horizontal initialisation

20, 1B, 1E, 20 * Vertical initialisation
21,1B,0D, 50  * Termination: printer reset
28, 1B, E, 31 * pica, via slot 1

2A, 1B, E, 37 * elite, via slot 7

2C, 1B, E,34  * condensed, via slot 4

JE, 1B, E, 36  * expanded, via slot 6

0 * NULL termination byte

x
: Translation Table

Fig.2 Instellingen voor 1ST Word Plus dri-
ver

lilk om ergens in het geheugen een stuk-
je te reserveren om header en image te
plaatsen, maar omdat ik bijna nooit in
GFA Basic werk, wist ik zo gauw geen

‘oplossing. Vandaar dat ik voor dit doel

de hulp heb ingeroepen van het softwa-
rehuis Strike-a-light, omdat het wiel niet
twee keer uitgevonden hoeft te worden.
De oplossing die zij boden is vrij simpel,
ze maakten gebruik van een stukje vrij

'geheugen achter het schermgeheugen

om de header te plaatsen en het scherm
geheugen zelf werd als image gebruikt.
De header is voor leken het lastigst om te
begrijpen, omdat er schijnbaar tegen-
strijdige parameters in zitten. Hieronder
staat de opbouw van deze header, die
ergens in deze volgorde in het geheugen
moet staan:

Bytes Naam functie

0-3 Source—X X offset van te prin-
ten gedeelte

6-7 Source-Y Y offset van te prin-
ten gedeelte

8-9 breedte in bytes
(pixels afronden naar
boven)

10-11 breedte in het werke-
lijke aantal pixels
12-13 hoogte in pixels
14-15 - X positie op papier
16-17 Y positie op papier
18-19 scale factor (vergro-

tingsfactor)
De getallen die we als parameters mee-
geven kunnen we beter uitleggen aan de

hand van een voorbeeld, omdat de getal-

len dan misschien kunnen spreken. We
nemen een image dat vierkant van vorm
is. De lengte- en breedtemaat in pixels is
500x500. De linker bovenhoek van deze
image heeft dus als coérdinaten 0,0, en
hoek rechts onder heeft dan natuurlijk
500,500 als codrdinaten. We willen de

volledige rechterhelft van deze image

afdrukken op de laserprinter, dan druk-
ken we dus alles af dat rechts van de lijn
250,0 - 250,500 ligt (het lijkt wel wis-
kunde).

S-xmin en s-ymin zijn de parameters die
de positie van de linker bovenhoek van
het te printen gedeelte van de image
t.0.v. de 0,0 linkerbovenhoek van de tota-
le image vastleggen. Als we de gehele
image willen printen geven we hier 0,0
op en als we slechts de rechterhelft van
onze voorbeeld image willen printen,

For I=1 To 200
Line 0.0,Random(639)  Random( 399}
Next I

ok

Print At(10.5):"Met dank aan:

' 1.2,4.

For 1%=0 To 2
Lpoke Xbios(2)+32000,Xbios(2) i
Dpoke Xbios(2)+32004,0 H
Droke Xbios(2)+32006,0 4
Dpoke Xbios(2)+32008,80 !
Dpoke Xbiost2)+32010.640 !
Dpoke Xbios(2)+32012,400 |
Dpoke Xbios(2)+32014.0 i
Dooke Xbios(21+32016,1%*1000
Dpoke Xbios(2)+32018.271% !

Next I%

' Lprint Chr$(i2): ‘formfeed.

¢C' Installeer de DIABLO 630 emulator voordat je dit prg start i
' Lijnen tekenen op net scherm en met wat tekst qaarin zetten.

Print At(7,2);"*** Graphic test:ATARI
Robert Heessels.

1% wordt gebruikt voor de vergrotingsfactor en voor de 1099
in totaal wordt het schermgeheugen 3 keer afgedrukt met alsfactoren

i adres wvan image (schermlocatie)

x
Yy
t x breedte 1in bytes
X
Yy
X

E y positie op papier
Leprint Chr$(27):"gG"+Hex$(Xb1los(2)+32000)+" ":
" Om het reeds als image gestuurde schermgeheugen wordt voor elke
' vergrotingsfactor nog eens een box om de image getrokken.
Lprint Chr$(27) ;Chr$(18) :ChrE(66);"0,0,640.400,1";" "
Lprint Chr$(27):Chr$(18):Chr$(66);“O,lOOO,lZBQ,BQO,ZTi”
Lprint Chrs (27) ;Chr$ (181 : Chr$(66) ; "0, 2000,2336,1385.32: ;"2
" Omdat er nog geen pagina grens overschreden is mbv tekst.

' de formfeed die nodig is. om het gehsel jaadwerkeliik teprinten

SLMB04 laserprinter ingiablo_mode

STRIKE—-a-LIuHTso0I tware”

affset
offset

breedte in pixels
hoogte 1n pixels
positie op papier

scale (vergrotings) factor(i=1j
¢ Printimage

gevenwe zeit

dan geven we 250,0 op. In dat laatste | papier moet komen. D-xmin en d-ymin

geval krijgen we de linkerhelft van van
de totale image dus niet op papier te
zien.

Achter deze parameters volgt de breed-
te van de totale image in bytes. Dit moet
altiid een geheel getal zijn en anders
moet de image worden aangevuld met
een aantal bits om het toch een geheel
getal te maken. De werkelijke breedte in
pixels wordt in de volgende parameter
meegegeven, zodat de bits die we nodig
hadden om een compleet aantal bytes te
krijgen, niet worden afgedrukt. In ons
geval krijgen we dus 500/8=62.5 =>63
bytes met een breedte van 250 pixels,
omdat we slechts de helft van de image

"willen afdrukken.

Opbouw schermgeheugen

Dit klinkt misschien raar, maar het vindt
zijn oorsprong in de opbouw van het
schermgeheugen dat ook met hele bytes
werkt en de ene beeldlijn staat achter de
andere beeldlijn in het geheugen, dus
moet de emulator weten met welke offset
per lijn hij de data van een willekeurige
lijn in het geheugen kan vinden. In het
geval van die 63 bytes bevatten de
laatste vier bits informatie die dus niet
van belang is, maar worden deze bits
uitsluitend gebruikt om een geheel getal
te krijgen. M.b.v. "breedte in pixels” filte-
ren we die betekenisloze bits en het niet
te gebruiken deel van de image er weer
uit. Tk heb bij grafische specialisten als
Strike-a-Light nagevraagd of het afron-
dingsprobleem vaak voorkomt, maar al-
le standaardpakketten blijken zelf hun
tekeningen af te ronden op hele bytes,
dus dit probleem speelt eigenlijk nooit.

Daarna hebben we de hoogte in pixels
en dat geeft dus weer aan hoeveel
beeldlijnen er zijn en dus het aantal bytes
dat gelezen moet worden. We hebben nu
het oppervlak van de te printen image
beschreven, maar hebben nog niets ge-
zegd over de plaats waar de image op

bevatten de codrdinaten van waar op
papier de linker bovenhoek van de ima-
-ge moet komen. Als dat links boven op
het papier moet zijn, dan is dat dus 0,0.
Als laatste hebben we de scale factor,
dat wil zeggen de vergrotingsfactor
waarmee de bits worden weergegeven.
De bij de laserprinter geleverde screen-
dump driver hanteert zelf een factor vier.
Dw.z. een bit in het screenmemory
wordt weergegeven als vier bits op de
printer. De header voor ons voorbeeld

| ziet er als volgt uit:

adres van image
250

0

63

250

500

0

0

1

Hoe u de GDOS drivers zelf moet aanstu-
ren, leg ik u in dit artikel niet uit, omdat
ik daar de ruimte niet voor heb en omdat
er royalties op het gebruik van deze
driver rusten. Voor mensen die globaal
willen weten hoe het werkt kan ik zeg-
gen dat je de laserprinter opent als een
werkstation om daar je output naar toe te
sturen. Gdos bevat verder nog routines
om een font dat in een bepaalde grootte
niet voorhanden is, zelf te converteren
naar deze groofte vanaf de font die er het
dichtst in de buurt komt. Bedrijven die
interesse hebben in GDOS aansturing,
drivers, sources van drivers en de bijbe-
horende documentatie kunnen contact
opnemen met: Atari (Benelux) BV, Afd.
Software Support, Postbus 70, 4130 EB
Vianen.”

Zo dat was weer een hele Kkluif. Ik hoop
dat het weer een aantal mensen aan het
werk heeft gezet. Ik wens iedereen weer
een best ATtari 1988 jaar toe. Het ziet er
weer goed uit met de voor 1988 aange-
kondigde produkten.

W. F. Kilwinger




Nieuwe gratis program-
ma’s voor de ST

ST-XFORMER

Atari Benelux wil graag dat alle basis-
scholen een ST in elk klaslokaal neerzet-
ten. Op vijfhonderd scholen staat echter
al een XL, dus die hikken een beetje
tegen de aanschaf van een andere com-
puter aan. Om ze een handje te helpen
heeft Atari het Amerikaanse PD-pro-
gramma ST-XFORMER in Nederland uit-
gebracht. Dit programma bootst op de
ST een XL na. Basicprogramma's en ma-
chinetaalprogramma’s kunnen erop
draaien, en er zit een Basic, een DOS en
zelfs een ingebouwde 6502 assembler
monitor bij. Tijdens het gebruik van de
monitor kan met de Helptoets een lijstje
worden opgevraagd van de monitorcom-
mando’s. De functietoetsen van de XL

worden als volgt nagebootst:
Alternate = Break

F4 = Caps

F5 = Inverse video

F7 = Start

F8 = Select

F9 = Option

F10 = Reset

Help = Help

Blijft natuurlijk het probleem hoe je je
oude XL-programma's overgezet krijgt
op een ST-floppy. Opnieuw intypen is nu
een mogelijkheid, het programma eerst
vanuit de XL inladen in een bulletin bo-
ard en het er vervolgens met een ST
weer uithalen is een andere mogelijk-
heid.

ST-XFORMER draait overigens alleen op
een kleurenmonitor of TV.

Laadburo

Dit public domain programma werd ont-
" wikkeld bij Atari Benelux. Het is een
Nederlandstalige desktop. De Engelse
teksten die standaard aanwezig zijn in de
TOS/ROM worden vervangen door Ne-
derlandse (het programma kost dus
geen extra geheugen). Een trashcan is nu
een prullebak enzovoort. Ook dit pro-
gramma werd speciaal ontwikkeld om
de basisscholen van dienst te zijn.

Beide programma’s zijn in onze PD-bibli-
otheek te verkrijgen.
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Teletekst intexface

Zo maak je —5 Volt uit +5 Volt voor de teletekst interface (zie het vorige
nummer van AM) zodat de negatieve spanning niet uit de computer hoeft
te komen.

Met de weerstand van 2 K kan de uitgangsspanning worden ingesteld
naar behoefte.

De spoel is niet kritisch, iedere waarde tussen 50 en 500 Micro Henry is
goed.
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- zonder verlies van tekeningen en

Er is een CAD-systeem dat iedereen past.

ARKEY is betaalbaar.

Vanaf fl. 9000,= koopt u het Arkey 2D/3D
CAD pakket kompleet met hardware.
Draaiend op de krachtige Atari ST-serie
32-bits mikrokomputers.

ARKEY is vriendelijk.
U bestuurt Arkey gemakkelijk met een muis.
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Arkey doet precies wat u wilt.
Arkey is nederlandstalig en spreekt de taal LEVEL 1
van uw vak.

Meer dan 250 gebruikers in Nederland
denken er net zo over.
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ARKEY is driedimensionaal. el | RS
Met Arkey tekent u plattegronden en %
aanzichten maar ook alle mogelike =
perspektieven die u en uw opdrachtgever : o I BB
een helder inzicht geven in uw ontwerp. ' P

ARKEY past op ieder buro. == =

Arkey is ontwikkeld voor architekten, het uit-
voerend bouwbedrijf, installateurs, LEVEL 2

elektrotechnici en ook voor iedereen die
schematisch tekent.
Arkey is er dus voor u.

ARKEY uit zich op elk formaat.
Arkey stuurt vele tekenplotters aan met een
uitvoerformaat varierend van A3 t/m AO.

ARKEY biedt u een groeipad.
Later groeit u net zo gemakkelijk door
naar het nog krachtiger ARCOS-systeem,

gegevensbestanden.

ARKEY laat u niet in de steek.
Er is een aktieve Arkey gebruikersgroep. .

Er zijn Arkey kursussen voor beginners

en gevorderden. Er zijn diverse bouwdeel- L E V E L

bibliotheken voor een snelle start. ?J

De Arkey service telefoon staat altijd

binnen bereik. tekening: Architektenburo Van Harmelen en v.d. Toorn Vrijthoff bv

ARKEY is een produkt van Arcade O.Harris bv  Polanerbaan 13 3447 GN Woerden  tel.: 03480-17590

Overige ARKEY-verkooppunten zijn:

Computeradviesburo ACOT bv  Getfertweg 332 7512 BH Enschede  053-300497
Van Beek Technics Stevinstraat 7b-7¢ 1171 XW Badhoevedorp  02968-82222
Percé Computershop BV  Bisonspoor 2019 3605 LB Maarssenbroek  03465-71489
RAF Computer Rijnstraat 158-160 1079 HR Amsterdam  020-461511

Tricht+Brink Automatisering bv Overgoo 5 2266 JZ Leidenschendam 070-209214
CAD Advies Centrum CADAC Molenberglaan 89 6416 EL Heerlen (45-71 6808




Geheimen van de ATARI ST, deel 8:

Diablo emulator

Omgaan met de laserprinter

In dit achtste artikel in deze serie ga ik, op verzoek van de redactie en de
bemanning van de helplijn, nogmaals in op de werking en het gebruik
van de diablo emulator. De SAG werd de laatste weken overstelpt met
vragen over deze bij de laserprinter geleverde emulator. De meeste
vragen die we de laatste weken kregen zijn veroorzaakt door denkfou-
ten. In dit artikel zal ik proberen uw denkkronkels weer op een rij te
krijgen. We concentreren ons voornamelijk op 1ST Word Plus en in
mindere mate ook op WordPerfect. ‘

Voor de niet-laserprinterbegzitters onder
ons is dit artikel niet zo interessant, zij
komen in mijn volgende artikel weer aan
bod, want dan zal ik weer een algemeen
onderwerp behandelen. Deze (nu nog)
grote groep moet voorlopig genocegen
nemen met de wetenschap dat de diablo
emulator één van de drivers is, die met
de laserprinter wordt meegeleverd.

Voor we daadwerkelijk overgaan tot het
behandelen van de meest voorkomende
problemen, zullen we eerst wat begrip-
pen moeten kennen die in dege uitleg
van belang zijn. Het gaat om: pitch, HMI,
VMI, proportioneel en emulator. Pitch
moet u zien als een breedte-maat voor de
te printen karakters, letterlijk betekent
het: het aantal geprinte tekens per inch.
lerdereen zal wel begrijpen dat de te-
kens kleiner moeten zijn, naarmate er
meer per inch afgedrukt worden. Ik ge-
bruik pitch in mijn uitleg als breedte-
maat voor karakters. VMI en HMI staan
voor Vertical en Horizontal Movement
Index. Door deze twee instellingen of
laten we het variabelen noemen, kunnen
we de breedte en hoogte vastleggen van

hokjes met een vaste grootte. Bij een
matrix printer bestaat iedere letter uit
een matrix van een bepaald formaat, bij-
voorbeeld 8 x 8. Ieder teken is dan opge-
bouwd uit een hokje van 8 puntjes bij
8 puntjes. Je kunt wel nagaan dat als het
teken niet de volledige ruimte in dit hok-
je benut, er tussen dat teken en het vol-
gende teken een extra grote witte ruimte
te zien is. Dat is niet erg mooi, vandaar
dat men een manier ontwikkelde om het
witte vlak tussen twee verschillende let-
ters altiid even groot te houden. Dat
noemt men proportioneel, ook spreken
we in dit geval nogal eens van een varia-
bele spatie. Proportioneel valt dan ook
niet te rijmen met aansturingen als VMI
en HMI, tenzij men tijdens het printen
deze variabelen manipuleert, zodat je
toch een soort variabele spatie krijgt.

Als laatste krijgen we het begrip emula-
tor. Een emulator is iets (ha.rdwgre of
software) dat doet alsof het iets anders is
(dat wat geémuleerd wordt). Met andere

_Desk Options Style

[

woorden, de Diablo emulator is een stuk-
je software, dat zich voor de ST of een
tekstverwerkingsprogramma  voordoet
als een echte diablo printer. Het tekst-
verwerkingsprogramma weet dus niet
beter dan dat zijn data naar een echte
diablo printer gaan. De diablo 630 printer
is een wat oudere daisy-wheel printer.
Van deze printer weten we dat hij met
letter-wheels werkt, geen graphics kent
en dus niet over meerdere fonts be-
schikt, tenzij je tijdens het printen van
letter-wheel wisselt. De diablo emulator
van Atari kent deze beperkingen uiter-
aard niet en dat betekent dat deze soft-
ware meer doet dan uitsluitend ermule-
ren. Men heeft er wat extra functies aan
toegevoegd. De extra toevoegingen,
maar ook de instellingen van het installa-
tieprogramma, veroorzaken de meeste
denkfouten. Men moet goed begrijpen
dat het tekstverwerkingsprogramma
waarmee men werkt niet weet welke
instellingen er gedaan zijn en met welke
font er gewerkt wordt. Er is geen enkele
terugkoppeling tussen de emulator en
het programma. Met andere woorden,
als uw tekstverwerker met condensed
letters werkt, maar u heeft een expanded
font geinstalleerd, dat weet uw program-
gramma daar niets van en houdt dus ook
geen rekening met het aantal karakters
per regel, dat bij expanded dus duidelijk
minder moet zijn dan bij condensed.

een unit. Je omschrijft het hokje waarin Available

Installed

de letter zich bevindt m.b.v. van deze
variabelen. Door dat hokje groter of klei-
ner te maken bepaal je het aantal karak-
ters per inch (pitch). Dat is dus duidelijk
wat anders dan bij een matrix printer
want daar kun je van buitenaf dat hokje
niet omschrijven, maar wordt de grootte
door de printer zelf bepaald of beter
gezegd, dat ligt vast in de ROM van deze
printer. Sommige matrix printers kunnen
echter ook met HMI en VMI werken. Bij

RAZRIBLS,FHT [
ATTPLBLS.FNT |
ATTRIBLS.FHT | ...
ATTR1ZLS.FHT
ATTR1BLS.FHT
ATTRZ4LS.FNT
TYPELBLS. FHT
LISTBGLS.FNT

ATTRIZLS.FNT
ATTRLZLS
BTTRIZLS
LISTBOLS,FNT
ATIRIZLS
ATTR1BLS.FHT
RTTRLBLS.FHT

18T Word Plus is het verschil in deze
twee mogelijkheden treffend vastgelegd
als Matrix- en daisy-wheel drivers. Dit is
‘belangrijk om te weten, want hier kom ik

INSTALL

zeker nog op terug.

Proportioneel
Proportioneel wil weer niets hebben van

| LTEMP ORDER| [ DONE | [RESTORE]

——

Fig. 1 Font-installatie window van de Diablo emulator.
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De samenwerking

Genoeg theorie, we gaan ons nu eens
concentreren op de samenwerking van
de Diablo emulator met 1ST Word Plus
en Wordperfect in combinatie met de
diverse fonts. Bij de laser worden door
Atari behalve de emulator met bijbeho-
rende fonts ook een GDOS driver gele-

verd met de daarbij behorende fonts."

(Heel simpel gezegd is een GDOS driver
een grafische driver, terwijl de Diablo
met letters e.a. karakters werkt). Omdat
de fonts van de Diablo driver dezelfde
opbouw hebben als de GDOS-fonts kun-

nen we deze laatste dus ook in de Diablo |

emulator gebruiken en dat zal iedereen
dan ook zeker doen, daar deze fonts ook
veel mooier zijn. De GDOS fonts zijn ech-
ter uitsluitend geschikt voor proportio-
neel gebruik terwijl we de orginele Dia-

blo fonts (ATTPIOLS, RAZxx en LIST06)

op een x-tal pitch kunnen gebruiken en
niet proportioneel daar ze het volledige
hokje in beslag nemen.

We beginnen met 1ST Word Plus. Wat
iedereen duidelijk op het scherm kan
zien is dat 1ST Word Plus niet met pro-
portionele fonts werkt. Het pakket is
daarvoor niet ontworpen en dus niet ge-
schikt. Om met proportionele fonts te
kunnen werken zou het pakket eigelijk
met GDOS moeten werken en voor die
toepassing ontwikkeld moeten zijn. Mid-
dels het installatie window (figuur 1) van
de Diablo driver kunnen we echter pro-
portionele fonts instellen, zonder dat
Wordplus daar weet van heeft. Dat bete-
kent dat wat u op uw scherm ziet, nooit
overeen zal komen met uw uitdraai op de
laser omdat uw scherm tekens met een
vaste breedte bevat en uw uitdraai te-
kens met een variabele breedte. Daar-
door zullen de regels in uw uitdraai altijd
minder breed zijn dan de tekst op uw
scherm en =zal de rechter Kkantlijn
dientengevolge ook niet meer recht zijn.
De afwijking is afhankelijk van het aantal
karakters waarbij de variabele spatie
noodzakelijk was en zal dus groter zijn
bij veel i's e.d. Zoals gezegd, het pakket
is niet ingericht voor dergelijke fonts en
deze afwijkingen zijn dan ook niet een
fout van de drivers van dit pakket, maar
van de gebruiker die doelbewust toch
een proportionele font kiest daar die
mooier is. Bij deze keuze hoort dan auto-
matisch de afweging dat men daardoor
geen directe overeenkomst heeft tussen
wat men op het scherm ziet en dat wat
men in de uitdraai krijgt. Als deze over-
eenkomst voor u toch belangrijk is, moet
u dus voor de Diablo-fonts kiezen en niet
voor de GDOS-fonts.

Een ander nadeel bij het gebruik van
proportionele fonts is het feit dat tabellen
door deze fonts totaal door elkaar gaan,
u kunt dat treffend zien in fig 2. Ook hier
geldt weer dat 1ST Word Plus daar niets
aan kan doen en ook hier moet u één van

16

| 1STW_CON.ARC
240PATCH.ARC

3 AAAKLOK.DOC
4 AAAKLOK PRG
SABJ4.ARC 51666

% ADDRESS.ARC 66552
9472

10624 08/14 67 ST_DI AL. ARC
34560  041290¢ 68 SUPRBOOT ARC
1024°  02/03 69 TECHPP. ARC

2 70 TELEFN_|. ARC
08106187 71 TIMES. ARC

04122/ 72 TURT215. ARC
7 ALARMC.ARC

8 ARC.DOC 9088  02/03/87 L 74 UNI VERM ARC
9 ARC.TTP 35968  02/03/87 P 75 VEFAX ARC
10 ARCSHELL.ARC 8993 02/03 76 VETEX ARC
11 ASSISTAN.ARC 23040

051071 77 XEGALOAD. PRG
02/02/87 78 V1 X ARC
13 BW_FONT.TTP 1217 . 021031 80 TELEFN_2. ARC
14 CALC.ARC 02/03187 81 ARC. COM
ISCHANCEHZ.PRG 145  02/03. 82 ARC8. TXT

12 BLACK.PRG

Proportioneel 10 pitch

S AB204.ARC 08/06/87

61 ST DAL AT 6 ADDRESS.ARC 66552 04/22/87
SUPFEIT. ARC 7 ALRRMC.ARC 9472 03/12/87
& THHP. AC 8 ARC.DOC 9088 02/03/87
0 TEEN)L A 9 ARC.TTP 35968 02/03/87
71 TIMS AC 10 ARCSHELL.ARC 8993 02/03/87
7 TIRZIS AC 11 ASSISTAN.ARC 23040 05/07/87
qror M T
P ] .
7§ VLSEAXHC 14 CALC.ARC 8485 02/03/87
B VETEX AC 15 CHANCEHZ.PRG 145 02/03/87
7 G 16 COLUMBIA.ARC 24704 08/06/87
HAOD 17 CONTROL.ARC 10461 02/03/87
BUXAC 18 CPANEL.ARC 27648 06/19/87
& THEN2 AC 19 CYRILLIC.ARC 12928 08/10/87
81 ACCM 20 DCOPY191.ARC 21120 06/19/87
& AR TT 21 DRIVE.TOS 159 06/03/87
18 pitch 12 pitch-ATTP10LS

Fig. 2 Printen van tahellen met diverse fonts/instellingen.

de Diablo-fonts gebruiken. Een heel an-
der probleem dat we zijn tegengekomen
is dat men de GDOS-fonts op een aantal
pitch probeert te gebruiken. Daar GDOS-
fonts uitsluitend voor proportioneel ge-
bruik bestemd zijn, zijn deze fonts niet in
een aantal pitch te gebruiken; het gevolg
is dat letters niet gecentreerd staan in
hun denkbeeldige hokjes en erger nog
dat grote letters elkaar overlappen. Fig.2
geeft een voorbeeld van een aantal van
deze instellingen. We zien hier achter-
eenvolgens een tabel in proportioneel,
10-, 18- en 12 pitch. De eerste geeft goe-
de letters, maar een slechte tabel, de
tweede en de derde geven een goede
tabel maar, doordat GDOS-fonts op een
x-tal pitch worden gebruikt een slechte
letter en als laatste een uitdraai zoals het
moet. Hier zien we een DIABLO-font op
12 pitch, voor deze toepassing de beste
oplossing.

We zullen de fonts even op een rijtje
zetten voor een duidelijk overzicht van
de toepassing en het type fonts.

Diablo fonts:

ATTPIOLS.ENT

RAZRIOLS.FNT

RAZBI10LS.FNT Bold font van RAZR10LS

RAZIIOLS.FNT Italics font van RAZRIOLS
TYPEIOLS.FNT

LISTO6LS.FNT

Toepassing en eigenschappen:

Niet © proportionele tekstern/tabellen
Rechts uitliinen Goede vergelijking tus-
sen tekst op beeld en de uitdraai Minder
mooi door typemachine uiterlijk

GDOS fonts: ATTRIOLS.FNT Dutch font
ATTRI2LS.FNT

ATTRISLS.FNT

ATTR24LS.FNT

ATSS10LS.FNT Swiss font
ATSS12LS.FNT

ATSS18LS.FNT

ATSS24LS.FNT

Fig. 3. Uitdraai van Microsoft Write

Toepassing en eigenschappen:
Proportionele teksten Erg mooi door fij-
ne definitie Niet geschikt voor tabellen
en rechts uitlijnen Geen goede overeen-
komst tussen tekst op scherm en uitdraai
De eigenschappen van de GDOS-fonts
gelden hier uitsluitend voor het gebruik
in samenwerking met de Diablo emula-
tor. GDOS fonts in daarvoor ontwikkelde
pakketten als bijvoorbeeld Microsoft
Write komen natuurlijk wel volledig tot
‘hun recht (fig 3). Als u bovenstaande
fonts niet in uw bezit heeft, dan heeft
u waarschijnlijk de update van de laser-
drivers nog niet ontvangen. Bij uw dealer
kunt uw diskettes laten updaten naar de
huidige 1.2 versie.

We zijn nu op de hoogte van de eigen-
schappen van de fonts en de toepassing
daarvan, er zijn echter nog een paar
belangrijke eigenschappen die u moet
weten bij de installatie van fonts in de
Diablo driver. Als we naar fig. 1 kijken,
dan zien we daar de FONT-installatie
window van de Diablo emulator. De lin-
kerbox bevat de aanwezige fonts en de
rechterbox bevat de reeds geénstalleer-
de fonts. Die geéanstalleerde fonts zijn
niet zo maar willekeurig in deze volgor-
de opgenomen, nee, de volgorde is heel
bewust gekozen. De eerste drie fonts
hebben een vaste betekenis. Font 1 is
een gewoon font dat als standaard fun-
geert. Font 2 moet altijd een BOLD-font
zijn, liefst de BOLD uitvoering van font 1.
Ditzelfde geldt ook bij font 3, maar hier
nemen we italics. Voor hoe u fonts moet
installeren en hoe u een bold font krijgt,
verwijs ik naar de bij de printer meege-
leverde handleiding. De op font 3 vol-
gende fonts kunnen wel in min of meer
willekeurige volgorde worden gednstal-
leerd, maar deze volgorde moet u dan
ook vastleggen in uw SLM804.HEX prin-
ter driver van 1ST Word Plus, als u ten-

GIEBRUIKEN.

Microsoft Write werkt met proportionele fonts. Deze fonts zien er op
het scherm hetzelfde uit als op papier.

Ook de grootte van het font is instelbaar.

JIE IKUNT DODK MEERDERE FONTS




minste extra fonts heeft vastgelegd in
deze driver. Als we even haar de installa-
tie kijken in fig. 1 dan vinden we in fig.
4 de belangrijkste delen uit de bijbeho-
rende printer driver voor 15T Word plus.
Met behulp van de driver die we op deze
manier kunnen aanmaken en door mid-
del van de installatie van de juiste fonts,
kunnen we nu alle letter-grootten printen
zoals PICA,ELITE,CONDENSED,EXPAN-
DED (Fig. 5). We hebben echter 1 type
boldletter, nl de bold van pica. U moet
goed inzien dat bold in de Diablo emula-
tor niet een functie is, maar een font en
we kunnen maar een font als 2 installe-
ren. Ditzelfde geldt ook voor italics.
U ziet dit direct als u de bij 1ST Word
Plus geleverde TEST.DOC uitprint.

scherm niet proportioneel waren, toch
proportioneel kon printen met behoud
van de functie "rechts uitvullen”. Het na-
deel dat hier scherm en uitdraai niet
overeenkwamen werd voor lief geno-
men en woog ook niet op tegen het
voordeel van mooi printwerk. Voor deze
driver omschreef men de breedte van
alle fonts, zodat de driver rekening kon
houden met de werkelijke breedte van
de letters. De ST-versie van WordPerfect
is echter nog niet perfect op dit punt,
want juist deze mooie oplossing werkt
helaas nog niet op de ST. Dus als
u WordPerfect op dit moment wilt ge-
bruiken in combinatie met uw laserprin-
ter dan moet u zeker niet de voorge-
schreven fonts gebruiken, maar inplaats

* Printer characteristics
o !

Wijzigingen op bestaande SLMS804.HEX installatie file
voor aansturing van in fig.1 ingestelde fonts.

b 3

10, 1B, E, 35
11, 1B, E, 31

28, 1B, E, 31
2A,1B,E, 37
2C,1B,E, 34
2E, 1B, E, 36

* NLQ light on, FONT REGEL 5
* NLQ light off, STANDAARD FONT 1

* PICA, FONT IN REGEL 1

* ELITE, FONT IN REGEL 7

* CONDENSED, FONT IN REGEL 4
* EXPANDED, FONT IN REGEL 6
0 * NULL termination byte

printerdefinitie gaan echter naar de file
in PRINTER.PRT, maar worden niet over-
genomen in SPRINTER.PRT. Na elke ver-
andering moet je dus SPRINTER.PRT de-
leten en opnieuw installeren, want an-
ders kun je het resultaat van je verande-
ring niet bekijken.

W.F. Kilwinger

Nagekomen bericht:

nog net voor de deadline van dit artikel
bereikte ons van WordPerfect Europe
het bericht dat het proportionele deel
van de printerdriver niet geimplemen-
teerd kon worden, vanwege problemen
met de huidige Diablo driver (1.2) van
Atari. Om dit probleem uit de wereld te
helpen is het nodig dat Atari versie 1.3
van de emulator uitbrengt. Er was geen
tijd meer om van Atari Corp. bevestiging
krijgen van dit bericht. Ook kon Word-
Perfect niet aangeven wat de mogelijke
tekortkoming in de Diablo emulator dan
moesten zijn.

Vragenrubriek

Het is onmogelijk dat we met dit artikel
alle vragen hebben opgevangen die er

-mogelijk zijn, wel is dit een poging u wat

meer inzicht te geven in het hoe en waar-
om van de Diablo driver, zodat er waar-
schijnlijk minder problemen ontstaan. Ik
denk dat het goed is dat eventueel onbe-
handelde problemen schriftelijk gemeld
worden aan: SAG, ta.v. W. F. Kilwinger,
Postbus 2095, 5202 CB Den Bosch. We
kunnen daar dan bij een volgende gele-
genheid op terug komen.

Fig. 4 Instellingen voor 1ST Word plus en bijbehorend resultaat.

Werken met WordPerfect

Geheel andere problemen komen we te-
gen hij het programma WordPerfect.
Ook dit pakket is niet proportioneel en
kan dus eigenlijk niet gebruikt worden
met proportionele fonts. WordPerfect
onderkende dit probleem echter al jaren
geleden en bouwde voor hun monochro-
me PC-versie een aparte printerdriver
op, die ondanks dat de fonts op het

Fig. 5.

Pica Text
Elite text

Expanded text

Condensed text

Styles:

Bold
Underline
ftalic

Light
Subscript and

* K H x

superscript

daarvan de volgende setup doen:
RAZRI10.FNT RAZR10.FNT
RAZR10.FNT italic

Dit geeft een mindere letter, maar wel
een mooie brief die verder van alle ge-
makken voorzien kan zijn. Ik raad in
ieder geval aan niet die fonts te installe-
ren die het pakket zelf aanraadt, daar
deze instelling een uitdraai geeft met
slecht gecentreerde letters en letters die
gedeeltelijk over elkaar heen vallen. In
tegenstelling tot 1ST Word Plus gebruikt
WordPerfect een driver die gebruik
maakt van HMI/VMI. aansturingen en zo-
als ik eerder al vertelde, laten proportio-
nele GDOS fonts zich nu eenmaal niet in
de denkbeeldige hokjes stoppen. Ik heb
nog wat testen gedaan om WordPerfect
met eenzelfde type driver uit te rusten als
1ST Word Plus, maar dan moet je tech-
nieken als dubbele onderlijning inleve-
ren. Dat is natuurlijk goed te doen en dan
kun je dezelfde resultaten boeken als
met 1ST Word Plus. Bij het experimente-
ren met WordPerfect viel me trouwens
op dat WP de huidige printerdefinitie
kopieert van de PRINTER.PRT naar
SPRINTER.PRT. Veranderingen aan de

bold

Oproep GFA-
gebruikers

Er bereiken ons signalen van GFA-gebrui-
kers, waaruit geconcludeerd kan worden dat
er behoefte bestaat aan een SAG-GFA- ge-
bruikersgroep. Er hebben zich al enige ge-
bruikers gemeld, en daarom heeft het bestuur
besloten over te gaan tot oprichting van deze
gebruikersgroep. Als u ook met GFA werkt,
en het leuk vindt om mee te doen in deze
groep, laat dan even iets van u horen. (Zie de
bon).

Uiteraard heeft de GFA-gg de beschikking
over ruimte in Atari Magazine, en is er op ons
SAG-BBS een speciale area voor ingericht.
Verder denken wij aan cursussen in GFA, aan
regelmatige bijeenkomsten, aan samenwer-
king in programmatuur-projecten, etc, etc. De
invulling laten wij graag aan de gg over! Aan-
gezien aan een gebruikersgroep voor de SAG
kosten zijn verbonden, is gratis deelname in
principe voorbehouden aan SAG-donateurs.

3E.

Ik wil graag genoteerd worden a/fs lid
van de SAG-GFA- Gebruikersgroep.
Ik ben SAG-donateur,

mijn nummer is:
Naam:
Adres:
Postc./Woonpl.:
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Computershop Utrecht
VERHUIST!

In de eerste week van mei verhuizen wij naar een nieuw pand in
dezelfde straat. De nieuwe winkelruimte is twaalf maal zo groot!!

Ter viering hebben wij in de eerste week van mei een aantal
geweldige aanbiedingen op zowel XL- als ST-gebied. Bel ons

geheel vrijblijvend.

Uiteraard blijven we onze goede service bieden.

Ons nieuwe adres is:

St. Jacobsstraat 273-275, het telefoonnummer blijft 030-341428.

OFFICIAL ATARI DEALER

7% KORTING
voor SAG-donateurs

op vertoon van geldige SAG-pas

~ De ATARI dealer
voor CENTRAAL NEDERLAND

HOKATRONICS B.V.

computer hard- en software
automatiseringsadviezen
opleidingen

Herenstraat 23, 3911 JB Rhenen (U)
Telefoon 08376-12008

SAFETY WITHOUT THE PRICE

Met het toenemend gebruik van elektronische innovaties,
treden steeds meer netspanningsstoringen op.
Over het algemeen zijn zij moeilijk te lokaliseren, maar zij
beinvioeden wel de werking van gevoelige electronische
apparatuur, waardoor storing of uitval ontstaat.
i, T TR TTTTE
)

Ly S5

: ¥
IIIIIIIII/IHIII/III/IIIIIIIIIIIIII | "
Ill/IIIlIIIIIlIIHIIIIIHIIIIIHHlI’I”””””””””””””“”””“”

1

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIllIIIIII‘I‘I‘I‘IIIIIIIIIIIII’IIIIIIIIIII’I’I’III'I'“lll””””’

Sttt

Alleen een statische voedingsbuffer kan alle vormen van
netspanningsstoring voorkomen. Dit is het sterke punt van
de UPS 250.

Het vermijdt alle netspanningsstoringen, zelfs uitval tot
20 min.

Dit is van vitaal belang voor uw computer en andere
gevoelige instrumenten. Gebruik hen, gebufferd door de
UPS 250 — ononderbroken en vrij van storingen.

NADERE INFORMATIE
VERSTREKKEN WIJ U GRAAG

TECHNISCH BURO

BEL DICK

electra-noodstroom-automatisering

EDE 08380 -34268
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