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Doe meer metMu

Door Wilfred Kilwinger

MiNT is gemaakt door de Canadees Eric Smith
in nauw overleg met de Atari-programmeur
Alan Pratt. Gric Smith wilde eecn GEMDOS ma-
ken dat multi-tasking was en dus meerdere pro-
gramma’s tegelijkertijd kon draaien en toegang
gal tot het [/O-systeent van de Atari-computer.

MiINT stond oarspronkelijk ook voor ‘Mint is

Not TOS' maar sinds Atari het in licentic heeli-

genomen, bewekent het *Mint is Now TOS'.
Qorspronkelijk werd MiNT verspreid als Public
Domain-progriunma cn was zelfls de source-
codde 0ok verkrijghaar,

Nog steeds verspreid Eric de PD-versic van

MiNT. De door Atari geleverde versie van Multi--

TOS bevat enkele Atari-specificke uitbreidingen,
dic nict Public Domain zijn en waarvan de source-
code uiteraard nict verkrijgbaar is.

MiNT is cen heel belangrijk onderdeed van Multi-
TOS omdat daarin de scheduler zit voor de Multi~
tasker dit is het mechaniek dat malti-tasking be-
stunrd en alle besturing die verder noodzakelijk
is, zoals het gezamenlijk gebruikinaken van het
geheugen, de systeem-1/0 (Invoer/Uitvoer) en
het file-systeem.

UNIX

Het UNIX-besturingssysteem stond model voor
MiNT. Dal is 1e merken aan de voor program-
meurs  beschikbare calls  (Operating-Systcem
aanroepen), maar ook aun de interproces-com-
municatic met Incssages, pipes en de device-dri-
vers,

MINT had één nadeel. Je kon slechts één GEM-
programma (met muis) tegelijkertijd laten draai-
en, maar wel met meerdere TOS-programma's
{lekst).
tasking AES tot zijn beschikking had.

ALS is het deel in GEM dat verantwoordelijk is
voor programma’s, Desk Accessoires, menu’s,
diglooghoxen cnz., Het andere deel van GEM
heet VDL en dat is verantwoordelijk voor het
aralische gedeclie van GEM,

Om MulliTOS e maken, moest Alari dus zor-
gen voor cen mulii-tasking AES en bijbchoren-
de Desktop. En dat_gebeurde ook. Alari zette
meteen de weg voort die men met TOS
2.06/3.06 al was ingeslagen en men verfi
de Desktop verder met de dricdimensionale
taok en buttons. verplaaisbare alertboxen (waar-
schuwingen) en nog veel meer. Die 3D-looK
krijgt u trouwens alleen te. zien als u in cen
Kleurenmode werktmet 16 of meer kleuren.

!
Utilities
De feitelijke onderdelen vion MultiTOS zijn dus
MINT en de mulii-tasking AES/Desktop. Bij
MultiTOS worden cchter ook enkele wiilities
geleverd en dic werken zodanig samen met
MultiTOS, dul je zou depken dat zc or deel van
uitmaken, nuur dat is dus niet het geval.
Ik denk dambij aan de VIEWER.APP dic het
mogelijk maakt om (ekstfiles in cen window (e
bekijken in plaats van de tekst over de deskiop
le lalen scrollen, dwars over alle andere applica-
ties, die op dat moment acticl zijn.
Mel de GEM.CNF-configuraticfile van de AES
kunmt v die ulilities als het ware integreren in
MultiTOS. Zo is het bijvoorbeeld mogelijk de
disketie Tormattcer- en kopicer-routines van de
Deskiop te vervangen door een ander program-
nka.
MultiTOS wordt geleverd met cen handig in-
stallatic-programma,  waarmee  MultiTOS  ge-
makkelijk op de harddisk geinstalleerd kan wor-
den, In de beperkte handleiding staat hoe u
MultiTOS kunt bedicnen,
De gegevens om MultiTOS uitgebreid te confi-
gureren, heelt Atari niet verstrekd om te voorko-
men dat onervaren Atari-bezitlers” MullitTOS
verkeerd gaan gebruiken, hetgeen de betrouw-
baarheid van het systcem nadeling zou hein-
vloeden. Maar in ditartikel zalt u dic gegevens
wel aantrelfen,

Welke Atari?

Veel Atari ST-gebruikers denken ien ()nrcchtc
dat MuliTOS alleen op de Atari Faleon030 en
de TT werki, Maar MuliiTOS werkt op elke
Atari ST(EYTT-computer met TOS versic 1.4 of
hoger, 2 Megabyte peheugen en een harddisk.

MulITOS zelf neemt geen 2 Megabyte gehen-
genrinite o beshag, maar om voldoende peheu-

Dat kwam omdat Eric geen mulli-
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U:\DEV

MulliTOS  werkt
dus ook op ecn
Atari 1040 ST met

TiDoe nicer met MultiTOS

DEV is de di-
rectory met alle

een geheugen-it-

breiding. Natuurlijk werkt MultiTOS op 8
"MegaHertz niet flitsend snel, maar.als je 4
Megabyle intern geheugen hebt, dan is het wel
pretlig om diverse applicaties pelijktijdig in het
gehcugen (¢ hebben, zodat je bij het wisselen
van programma’s niet steeds op het inladen
hoell te wachten.

Op cen Atari Mega STE zijn d«_ resultaten best
goed. Maar MultiTOS komt pas echt tol z'n
recht op cen Atari TT of een Falcon030. De
crash-bestendigheid is dan ook beter vanwepe
de ingebouwde MMU van de 68030-ticropro-
CTNSO,

In praktijk werkt MultiTOS op een gewonc
Atari ST(E} echter ook :mhlcl alhoewel de
kans wal groter is dat sommlge programima’s de
zauk crashen.

Desktop

Als u MultiTOS opstart, dan krijgt u de Desktop
te zien die bij TOS 2.06/3.06 hoort met enkele
klcine veranderingen in de menu's. Als u TOS
1.04 heeft, dan is deze nicuwe TOS ecn verras-
sing voor U omdat alle menu-items in de Desk-
top met instelbare toetscombinaties, de zgn.
short-cuts, kunnen worden opgeroepen.

In- de nicowe
Desktop  staan
veel meer iconen
dan  vroeger en
ieder  program-
ma, bestand of
directory kan
zijn cigen icoon
hebben, Je kunt
programma’s .
naar de Deskiop slepen en vandaar starlen of het
programma onder een funclietoels stoppen en
opslarten door die functietoets in te drukken.
Als deze Deskiop nieuw is voor u, druk dan op
de helptocts voor extra sitleg over de ingebouw-

de functies.
Drive U:

Wat u waarschijnlijk nog niel opgevallen is in
de desktop, is cen speciale drive met de letter
Uz, Met ‘Install Devices' in het options-menu
kunt u cen drive-icoon veor deze drive aanma-
ken. U kunt deze drive *U" ook openen door het
indrukken van de Altermate- en *U'-toets.

Nat het apenen van Drive U krijgt u cen directo-
ry te zien, die subdirectories beval met de na-
men van alle in het systeem 1anweznge drives
hljvoorhcqld A Um F en daarnaast vier directo-
rics met de namen DEV, PIPE, PROC en SHM.
De directory DEV beval alle device-drivers, de
dircctory PIPE bevat de pipes die actief zijn, de
dircetory PROC alle processen en de directory
SHM bevat het shared memory dat twee of
meer progrunnia’s gezamenlijk kunnen hebben.
UNIX stond model voor MINT en nct als bij
UNIX paat veel viii speciale files in het file- -SYS-
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device-drivers.

Dat zijn ﬁpecmle f'les die loegdng bieden tot de
poorten zoals AUX, PRN, KBD, MOUSE,
MID] wmaar ook UNIX-begrippen als STDIN.
STDOUT, STDERR en TTY.

Het is dus ‘mogelijk een tekstiile bovenop
UADEVAPRN te slepen en op die manier een
file uit te printen of in ecn shell een commando
in (e geven met het oulput redirectie- commando
data >uMevipm,

L U:\PIPE -

Mcl de eventueel aanwezige plpc déze diree-’
tory kunt u niet zovecl beginpen, Ze worden ge-
bruikt om gegevens uil te wissclen tussen twee’
programma 's..Als je deze dlrcclmy bekijki, dat
zie je daar misschicn de file ALERT, .
Dat is de naam van de pipe die MiNT, gebruikt
om de foutmelding aan ALERT.ACC door te
geven, die de melding vervolgens in’ een alert-
box op het beeldscherm kan zetten.

"U:\PROC

Deze directory bevat alle lopende processen. In’
de tekst-mode of met Show Info kunt u zien
wanneer het programma gestart is (file-dam
en -ujdxup), hocvccl geheugen het momenteel
bevat  (file-size)
cn een driehoekje
(read only) geelt
uan dal het proces
momenteel actiel
is. - B
Omdat alle pro-
cessen (program-
ha's) fu als file
in hel file-sys-
teem zijn weergegeven, kunt u iets doen wat u
norinaal gesproken ook met files op, uw hard-
disk kunt doen, namelijk weggooien in de prui-
lebak en daurmee het programma stoppen ‘en
opruimen.

Er is nog een veel snellere methode om éen pro-

gramma t¢ beéindigen en die werkt ook veel be-
ler. Namelijk door in de applicatie-lijst in het
Desk-menu de betrokken applicatie aan te klik-
ken, terwijl de Control-loets is ingedrukt.

UASHM
Deze directory bevat de files die verwijien naar

een gedeelte van het geheugen dat gezamenlijk
gebruikt werdt door twee of meer programria’s.

"Waarschijnlijk is deze directory op dit moment

leeg en anders verwijst de file-naam naar de

: plOgl"l“'lmﬂ s die ervan gebruikmaken. -

Let op! Drive U: is geen normale drive. U kunt
dus niet atles doen wat u met cen partitie op eeri
harddisk wel kan doen. Je kunt bijvoorbeeld
geen liles kopiéren in de ﬂpcuale dlreclmm of
de root van U:\.

U kunt wel cen *Show Info’ doen np de dlreclo-
ry PROC en bepalen hoeveel geheugen er in ge-

ItiTOS

bruik is. Een ‘Show Info’ op drive U geeft het
lotale geheugen op de drives en van het RAM
geheugen Daarbij vraagt het systeem ook om
A:\en om ‘Disk B: in drive A" als u geen drive
B hebt.

Verplaatsbare alertboxen

U kunt alertboxen verplaatsen door er met de

~imuis in te klikken, de muis ingedrukt te houden

en de muiswijzer te verplaatsen. Dit is handig
als de alcitbox over informatie staat. Door de
alertbox (e verplaatsen. kunt u kifken wat er pre-
cies aan de hand is.
‘Schakelen [
tussen programma’s

Dat v onder MulliTOS met meerdere program-
ma's tegelijkertijd kunt werken, is algemeen be-
kend. Maar wat doet u met al die overlappende
windows en hoe komt u makkelijk van het ene
programma naar het andere?
Daarvoor zijn twee manieren. De ectste manier
is door het aanklikken van de naam van de ap-
plicatie in de lijst met applicaties onder hei
‘Desk menu'. ‘De tweede methode is nog mak-
kelijker, namelijk door Control/Altcrnale+Tab~
toctsen in te drukken en eventueel de Tab-toets
even los le laten ci opnicuw in te drukken, ter-
wijl u de toetsen Control en Alternate vast-
houdt. U maakt dan applicatie voor applicatie
acticl. Dat merkt u aan het feil dat het open-
staande window van die applicatie voorop komt
te liggen op het scherm en de menubalk van die
applicatie actief wordt. -

Iconify
Er is nog een techniek om met ecn Deskiop vol
programma’s om te gaan. Je kunt nnmdijk alle
windows die tijdelijk niet nodig zijn ot cen
icoon verkleinen en ergens onder in je deskiop
wegzelten. Die technick heet Teonify, maar die
is momenicel nog NIET geimplementeerd in
MultiTOS. | ¢
Wel heeft Atari er alvast mee geéxperimenteerd
en dat experiment kunt u ook mecmaken. Zorg
dat de Deskiop uw actieve applicatic is en druk
dan op de toetsen Control en 6. U zult nu finks
bovenin ecn klein gezichtje zien met daaronder
het woord NEWDESK. De Desktop-iconen zijn
verdwenen.
Als u op dat moment meer programma’s actiel
had, dan zal er één de aclieve applicalic worden
en de menubalk krijgen. Door ap hel gezichije
te dubbelklikken, wordt de desktop weer actief
maar tekent dan nog.niet alle iconen. ‘Als u even
op de ClrHome-tocts drukt, dan wordl de desk-
top opmicuw opgebouwd cn is alles weer in
orde. ' )
Let op! Als u dit doet terwijl geen enkel ander
programma actief is, komt v in het MuliTOS-
menu en daar moel u met uw muis NIET in,
want dan slaat de zaak vast. U mag wel dubbel-
klikken op hel gezichije en uw reis door Multi-
TOS vervolgen, |
Iconily zal worden opgenomen in cen tockom-
stige versic van MuliTOS. Dan zal het
Control/G-experiment ook niet meer mogcelijk
zijn, maar vervangen zijn door een meer clegan-
le methode.,

Grafische resten
(redraw-fouten) opruimen

Sommige programma’s voclcn zich nog nict
helemaal thuis in de MuliTOS- -omgeving ¢n
houden er geen rekening mee dat er op het
scherm meerdere progranuma’s actiel kunnen zijn.
Als gevolg daarvan kunnen grafische resten
van het cne programma op de iconen of
windows van andére programma's blijven lig-
gen of er onistaal ineens een ‘gal’ in een
bepaalde applicatic, achiergelaten door een
ander programina.

Dit is cenvoudig op te lossen door de desktop
het ‘aclieve programma te maken en dan op de
CirHame-toets te drukken. Alle applicaties ont-
vangen nu ecn zogenaamde redraw-message en
het beeldschermt wordt opnicuw opgebouwd,

De meeste van dit soort problemen komen voor
bij het starten of bedindigen van applicatics cn
om.dic problemen te voorkomen, Kun je in het
GEM.CNF * conliguratie-lile  de  volgende

commando’s opnemen:
seteny AE_SREDRAW={
seteny ALL_TREDRAW=1 )
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Hierdoor krijgen alle acticve applicaties” een
redraw-message zodra ¢en nicuwe  applicatie
wordt opgesturt of wordt beéindigd.

Desktop kwijt,
nieuwe starten

Mocht door de een of andere reden de Desktop
crashen, dan is MuliTOS niet - onbestuurbaar
seworden. Atari heefl dit opgevangen door een
MultiTOS-menu te maken van waaruit je weer
een nicuwe deskiop kunt starten.

—
- Start Application
Desktop or Other? -

I Other . II can:e_l‘

Desk top

Ook dil kunnen we even experimenteren.
Open de directory PROC in drive U:. Sleep
NEWDESK.Oxx op de prullebak en wis deze
file. Als er meer programma’s actief zijn, dan
wordt één van hen weer de actieve applicatié en
anders komt u meteen in het MultiTOS-menu.
Als u SCREEN aanklikt in het ‘Desk menu’,
dan komt u ook in het MultiTOS-menu. Als u
Load kiest, dan krijgt u vervolgens de vrpag of
u een Desktop wilt opstarten of een andere ap-
plicatie,

s

Naladen van Desk Accessoires

Volgens de handleiding van MultiTOS kunt u
Desk Accessolres naladen door erop dubbel te
klikken. In de prakiijk blijkt dit alleen te werken
als u de NEWDESK.INF-file aanpust. U moet
dan de volgende regel woevoegen:

#A 03 04 000 *ACCR@ @ @

] I . .
¥ agegm
Meegeleverde utilities
MultiTOS wordt geleverd met een aantal utili-
ties (hutpprogramma’s). De handleiding zwijgt
daarover. Daarom is hier wat meer informatie.
ALERT.ACC - dit is een kieine desk accessoire

Overzicht van de HOT-keys
van MultiTas: =

In de loop van dit artikel hehben we al
enkele hot-keys beschraven die onder
MultiTOS actie! zijn.. Hieronder treft u
ean overzlchtelljk rijtfe aan:

Desktop: .~ , .. 3
ClirHome: Stuurt Redraw-message uit
naar alle applicaties waardoor de desk-
top opnisuw wardt opgemaakt,
Control-6; (*) Tjdalljke hatkey voor lco-
nify experiment.

' AES: §e i
Control-Alternate-Tab:Hiermee wisselt u
van actleve applicatle,

MiNT: %
Control-Alt-C: () sruurt SIG|NT-sIgnaal
naar de proces-grosp. Hierdoor stop-.
pen alla lopends programma’s. Multi-
TOS-programma’s kunnen zichzelf hier
tegen heschermen. Deze tostscombi-
natle kan nuttlg zijn als om de een of
andere. reden de gehele scherm-I/0 Is
stilgevallen. - |

'

Cantrol-Alt-Undo en Control-Alt-\:

(') Stuurt SIGQUIT-signaal naar proces-
group, Hierdcor stoppen alle lopende
programma’s. Er Is geen’ protectle mo-
gelljk. Deze tosts-combinatie kan nuttig
2ljn als om de een ot andere reden de
gehele scharm-I/Q Is stilgevallen,

{") Deze hotkeys ziln nlet gegarandeerd
en kunnen In volgande versles van Mui- .
HiITOS verdwenen zljn of oen andere be~
tekenis hebben,

Volgens maker van MINT, Eric Smith, Is
&r nog een heel bijzondere tcetscomblw
natie. Hier voigt ‘le onvertaaid: ;

As far as | know, the only other undo-
cumented gontrol key-combination is
control-shift-alternate-right mouse-cir/-
home, and that one doesn't do any-
thing particularly useful,..

die kuk( naat de plpt. UAPIPEAALERT en alles

wat er via die pipe binnenkomt in een alertbox -
Meestal gaat het hier om -Memory |
foutmeldingen,,

‘stopt’.
Violation-foutmeldingen, dus
over programma’s die de geheugei-protectie
overschrijden.

Met CHPROT.APP kunt u in de hLadLr van een
programma - de memory protectie-bits aanpas-
sen.- De- makkelijkste methode is om het pro-
grimma  dat u wilt verandercn boven op
CHPROT te slepen. Her is dasrom h.mdlﬂ als
CHPROT op de desktop staqt.

CLOCK.APP is een klein pronmmma om de
multitasking-mogelijkheden van de Atari-com-
puter & demonstreren. U kunt CLOCK.APP net
20 vaak opstarten als u zelf wilt, zolang er vol-
doende geheugen is en de compulter het nog kan
bijhouden wat de verwerkingssnetheid betreft.
Met het programmaatje LINES.APP kunt u ook
de multitasking-mogelijkheid demonstreren. U
kunt he| meerdere keren opstarten, maar het ge-

* bruikt wel veel pracessor-tijd. .
“*Lines’ kun je ook met-een parameter opslnnen

waarmee je de grootie van het window kunt in-
stellen. Met behulp van “Install Application’ in
het Options-menu kunt u bijvoorbeeld 10 of 20
in het argumentenveld ingeven en daarmee de
grootte van de lines bepalen, Wel even de instel-
ling bewaren met *Save Desktop'..

LPR.APP is een printer-spooler, die dﬂnkzu de

vermelding in GEM.CNF altijd actief is. MINI-".

WIN.APP - als u een TOS-programma start, dan
kunt u dit het beste doen door het betreffende
TOS-programma bovenop MINIWIN 1e slepen.
De output van het TOS (tekst)-programma konit
dan netjes in een window L staan.

Het programmﬂ VIEWER.APP is dankzij de in- -

stelling in GEM.CNF actief zodra u dubbelklikt
op een tekstfile. In plaats dat de fite dwars over
het scherm scrollt, komt de tekst nu netjes in
een window. U kunt de vermelding van dit pro-
gramma in GEM.CNF bijvoorbeeld in GEM-
VIEW wijzigen. U kunt dan bch.\lve tekst ook

; graphlcs bekijken.

Probleemgevallen

(PRGFLAGS) ’
De meeste programma’s zijn gemaakt in een Lijd
dat MultiTOS nog niet bestond. Men hoefde dus
geen rekening (e houden met de regels waaraan
multitasking-programma’s moeten voldoen.
Het kan dus best voorkomen dat een program-
ma niet wil werken onder MuliTOS, omdat het
niet volgens de regels van multi-tasking is ge-
programineerd. : i .
Atari- heeft geprobeerd dit soon gevallen zo

goed mogelijk op tle vangen door de mogelijk-

heid in te¢ bouwen een deel van de protectie uit
te schakelen door enkele bits in de file-header
van de bewuste applicatie-e veranderen. Zo kan

, je ook het TT-memory instellen op een Atari TT

HINTZS

BIN '
poc
CHPROT
CLOCK

LINES  .APP
LPR APP
MININIH FIPP

PP
PP

o
3
T
|
u
i}
5
i

" of het fastload-bit op TOS 1.04 en hoger.

Mel het programma PRGFLAGS kunt u dit zelf
instellen. Er zijn vier mogelijkheden:

1. Private - Alleen de applicatie zelf en het

Operating Systeem kunnen het geheugen van de
applicatie gebr uiken.
2. Global - Het'door de applicatie gebruikte ge-

" heugen is totaal zonder protectie.

3. Super - Het door het progrumma gebruikie
geheugen is toegankelijk voor andere applica-

. ties-in supervisor-mode (is cen bepaalde status’
< van de processor).

4. Private/readable - Het door de applicatie ge-
bruikte geheugen is voor alle andere applicatics
te lezen maar niet te beschrijven.

Default laden alle programma’s in Private-me-
mory.  Veel autofalder-programma’s  (TSR's)

_kunnen niet in dit geheugen werken. Men kan

zé beler in Global memory of Super memory
zetten.

Progmmma s in de autafolder die VOOR MiNT
opstarten, staan trouwens automatisch in Glo-
bal-memory. Op die manier kunnen program-
ma's als RAMdisks, FOLDR100, CACHEU80
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en gndere p|‘o"r.unmu s zonder problemen wer-
ken in combinatie met MultiTOS. Een program-
ma in Global- memory heefl trouwens geen toe-
gung tot het geheugen van programma’s in
Private-memory. .

Nog meer aanwijzingen

Inmiddels hebben we de nodige ervaring opge-
daan met programma’s.die zich nict zonder slag
of stoot overgeven aan MultiTOS, Hier volgen
een paar elV-II’InELI’I .

First Word Plus is een programma dat al hee ™
vrije geheugen -dirckt in beslag neemt, met als
gevolg dat u na Word Plus geen andere pro-
gramma’s meer kunt opstarten. U kunt dit
probleem - oplossen door MAXMEM in de
MINT.CNF-file op 200 Kilobyte te zetten,

De spreadsheet LDW Power bevriest het totale
scherm zodra het is opgestart ent u kunt niets
meer doen. Als u LDW Power een keer door hel
bijgeleverde programma CHPROT hualt, dan is
dit probleem opgelost. Het Global-bit wordt dan
aangezeren daarmee is het probleem verholpen.
Mocht u over PRGFLAGS beschikken, dan
kunt u beter het Super-bit aanzetten, want dat
volstaat ook. Helaas maakt GFA Basic z'n faam
weer eens waar en geen enkel GFA Basic-pro-
gramma werkt zolang de Memory Protectie van
MultiTOS aanstaat.

Met een meegeleverde CPX-module kunt u de
protectie uitzetien waarna u het systeem moet
opstarten om de instelling actief re maken. Maar
ook dan Jaten GFA Basic-programma’s het nog
vaak afweten.

Configuratie-bestanden

“ Ter afsluiting van dit artike) geel ik u nog twee
voorbeelden van configuratie-bestanden, name-

lijk 'MINT.CNF en GEM.CNF en nog enkele

- nuttige tips. Bewaar dit artikel goed, want y zult

er zeker profijt van hebben.

, gem.cnf .

# gem.cnf

# Last Modified on §/7/1993 23:13

# setenv <NAME=VALUE>

# Dit commando plaatst de NAME=VALUE
| #in de AES-omgeving.

#
| setenvPATH=.,C:\MULTITOS,CAMULT{TOS\@e
BIN,CAMULTITOS\APP
setenv ACCPATH=C:\ACC
selenv ACCEXT=ACC,ACX
sefenv GEMEXT=PRG,APPGTP
setenv TOSEXT=TOS,TTP

# Wat dacht je van GEM-View (doet ook tekst,
#zelfs First Word Plus) ipv Viewer

setenv SHSHOW=C:\MULTITOS\VIEWER.APP
setenv SHPRINT=C:AMULTITOS\LPR.APP
setenv TOSAUN=CAMULTITOS\MINIWIN.APP

# Alternatieve format en copy, te bedienen
# via de desktop en dan naar Kobold_2

# inplaats van de desktop copy routine,
setenv DESKFMT=EAHDTQOL S\~
KOBOLD_2\DESK_KB2.PRG

setenv DESKCOPY=E\HDTOOLS\e
KOBOLD_2\DESK_KB2.PRG

# AE_SREDRAW

# Bi} 1 wordt een redraw-message naar alle
# applicaties gestuurd, zodra applicatie 2

# wordt opgestart. Dit voorkomt redraw-

it fouten. 0 zet deze functie uit.

setenv AE_SREDRAW=1

# AE_TREDRAW

# Bij 1 wordt een redraw-message naar alle

it applicaties gestuurd, zodra een applicatie
#'beéindigd wordt. Dit voorkomt redrawfouten.
# 0 zet deze functie uit.’

setenv AE_TREDRAW=1

# run <programs >

mint.cnf

# mint.cnf

# Last Modified on 5/7/1993 23: 13

# Het *#' symbool geeft hat begin aan van een
# commentaar-veld en daardoor zijn comman-
# do's cok ‘tijdelijk' uil te schakelen. Als u een
# commando wilt activeren moet u de '#' aan
# het begin van de rege! weghalen.

#

# Start de GEM-desktop, (zonder deze regel

# wordt automalisch naar

# CAMULTITOS\GEM.SYS gekeken}

GEM=C:AMULTITOS\GEM.SYS

# MAXMEM= geeft hel maximale geheugen dat
# een applicatie mag gebruiken (in kilobytes).

# Bij default is dit onbeperkt en elke netle

# applicatie behoort het geheugen-gebruik zelf
# te beperken tot dat wat het nodig heeft.

# Sommige programma's nemen echter het

# gehele geheugen in beslag en dan is dit de

# oplossing.

HMAXMEM=1024

# SLICES bepaald hoe lang een proces-loop

# zonder dat het geinterrumpeerd wordt.

# De Default-waardse (2} is normaal gesproken

# de besta waarde maar bij processor-intensieve
# programma'’s op de voorgrond zou je SLICES
# op 3 kunnen proberen.

#SLICES=3

# BIOSBUF bestuurt de BIOS-I/0. Normaal

# gesproken buffert MiNT de output om op die
# manier een duidelijke snelheids-verbetering
i te bareiken. Sommige programma's kunnen
# hier misschien niet zo goed tegen en in die
# gevallen kunt u de buffering uitzetten. =

#BIOSBUF=no

# “alias” is een snelle methode am bij diep

# genaste directories te komen. Als u

# onderstaand voorbeeld R: § opent, dan zit u
# meteen in de gewenste directory.

#alias r: c:\dit\is\een\diep\genesté\dir

# Met “echo” voorziet u uw opstart-scherm van
het nodige commentaar.

echo Now booting MultiTOS,

# Met “exec” kunt u programma’s starten
# VOORDAT GEM actief is, bijvoorbeeld drivers
# en dergelijke. .

#exec c:\mint\clockdev.prg -a
# Met "sIn” kuny u finks maken in drive U:.

# Dit kan alleen met drive U:

#sln c:\bin u:\bin
#isin c:\mint\app u:\app
#sin d:\termcap\etc u:\elc

In de ACN Publi¢ Domain biblio-
theek treft u op diskette ACN |
1711 en 1712 de in dit .artikel
genocemde utilittes aan zoals |
PRGFLAGS, de beide configura- |
tie bestanden MINT.CNF en
GEM.CNF, enkele nuttige MiNT- |
utilities met de bijbehorende
documentatie. Voor Atari ST-ge- ‘
bruikers . die de Desktop van
TOS 2.06/3.06 nog niet kennen,
staat er een Nederlandstalige
handteidifig op.

# Met dit commando kunnen GEM-appli
# opgestart worden tijdens het booten van de
# computer.

run c\multitos\app\clock.app

# sheli <program> .

# Met dit programma kunt u een shell

# opstarten in plaats van de desktop.

# Als het genoemde programma niet wordt
# gevonden, dan wordt alsnog de desktop
# gestart.

#shell c:\mint\mw.prg

@ Vervolg op de volgende regel.

!

Telefoon:

PRODUKT INFORMATIE

MultiTOS !

Naam:

Maker: Atari Corp.

Prijs: 1119,~

Verkoop: Compo Software
04458-2762
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