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/ Dit'najaar komt het Atari Network
System (ANS) beschikbaar. Na twee
jaar ontwikkeling door een Europees
team ziet ANS nu eindelijk het
levenslicht. Het laatste half jaar
stonden de ontwikkelingen zelfs
onder Nederlandse leiding van
Wilfred Kilwinger (Atari Benelux),
daarbij gesteund door béta-testers als
Commedia te Amsterdam, Tracks te
Haarlem en MegaSYSTEMS te Ede.
Speciaal voor START vertelt
Wilfred wat u van ANS kunt
verwachten.

ALLES OVER NETWERKEN

Alvorens we u het nodige over ANS vertellen,
geven we u een spoedkursus netwerken. Ken-
nerskunnendirekt doorbladeren naar het tweede
deel van dit artikel, of kunnen proberen ons op
fouten in het eerste deel te betrappen.

In veel bedrijven en instellingen staan inmid-
dels volop (stand-alone) PC's. In een dergelijke
omgeving groeit al snel de behoefte om gegevens
uit te wisselen. Dit gebeurt dan ook vaak in een
zogenaamd 'frisbee-netwerk'. Dat wil zeggen:
de data wordt op diskette gezet, waarna deze
met een ferme zwaai in de richting van de
persoon die de informatie heeft aangevraagd
verdwijnt. Een uiterst goedkoop, maar niet zo
betrouwbaar netwerk.

Bij gebruik van stand-alone PC's heeft men snel
te kampen met het feit dat iedere PC zijn eigen
relatiebestand heeft en de diverse bestanden
geenszins op elkaar lijken, met alle gevolgen
van dien. (Nee joh, die is allang verhuisd.'
'Waarom weet ik dat dan niet?") Qok hier is een
netwerk inkombinatie met een multi-user data-
base een goede oplossing.

Een netwerk biedt de mogelijkheid belangrijke
data centraal op te slaan. Voor het archiveren
vandeze gegevens hoeft de gebruiker dan uitslui-
tend een backup van de harddisk van de server
te maken. De server is de hoofdcomputer die
zorg draagt voor de netwerkkommunikatie.
Aangeziende servermeestal onderhouden wordt
door iemand met kennis van zaken, is de kans
dat de backup slaagt veel groter dan wanneer
iedere gebruiker afzonderlijk zijn data moet
zekerstellen. Hoewel een netwerk vaak relatief
hoge aanschafkosten met zich meebrengt,
kunnen grotere netwerken juist een ruime
besparing opleveren, omdat men minder ran-
dapparatuur hoeft te kopen. Eén apparaat is
namelijk door meerdere gebruikers te benutten.

POSTBODE

Als laatste facet (er zijn er vast nog veel meer)
behandelen we de unitwisseling van elektroni-
sche berichten, in vaktermen 'email’ geheten.
Ditis, mits verbonden aan enige regels, een zeer
nuttige toepassing. Het kan vele 'wandelingen’
door het gebouw besparen (of interne tele-
foontjes). Elk idee dat je een kollega wilt voor-
leggen, tik je in op je eigen toetsenbord en stuur
je via het netwerk naar de computer van je
kollega. Het is zelfs mogelijk om vragen te
stellen aan mensen die er (nog) niet zijn: het
netwerk houdt berichten vast tot de gea-
dresseerde ze gelezen heeft. Dit werkt natuurlijk
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niet voor spoedeisende zaken, maar voor de
vele niet urgente berichten is het een prima
oplossing. Er zijn mensen die denken dat dit ten
koste gaat van de sociale kontakten, maar het
€én hoeft het ander niet uit te sluiten. Elektro-
nisch berichtenverkeer is een welkome
aanvulling op de dagelijkse kommunikatie.
Het uvitwisselen van data en berichten wordt
overigens volgens de laatste modegrillen in
automatiseringsland Electronic Data Inter-
change, kortweg EDI genoemd.

Samengevat zijn er dus minimaal zes voordelen
voor het gebruik van netwerken:

1. vitwisseling data

2. centraal onderhoud van bestanden

3. centrale backup van data

4. multi-user applikaties (programma's)

5. gezamenlijk gebruik randapparatuur

6. elektronische post

Natuurlijk zijn er ook nadelen. Men moet goed
opletten bij de beveiliging van de verschillende

bestanden (wie kan bij welke data?) Verder is
een netwerk gevoelig voor virussen, maar daar
kan de netwerkbeheerder gelukkig centraal iets
aan doen. Daamaast is de aanschafprijs, vooral
bij kleine netwerken, relatief hoog.

NETWERKSOORTEN

In dit artikel beperken we ons tot de zoge-
naamde Local Area Networks (LAN), ofwel
netwerken op een beperkt lokaal gebied. Er
bestaan ook de Wide Area Networks (WAN)
zoals Datanet 1 van de PTT, of de videotex-
nummers 06-7x00.

Als twee computers met elkaar in een netwerk
willen praten, moeten ze niet alleen over de-
zelfde bekabeling beschikken, maar ook over
hetzelfde software-protocol. Voor we in detail
gaan over de technieken, behandelen we eerst
de fysieke vorm die een netwerk kan hebben. In
vaktermennoemen we diteen topologie. Hoewel
er minstens zeven topologieén bekend zijn,
bespreken we slechts de belangrijkste drie:

- BUSSTRUKTUUR: De busstruktuur is een

veelgebruikte en relatief eenvoudige netwerk-
topologie. Het hele netwerk is opgebouwd rond
één centrale kabel (bus) met aan het begin en
eind zogenaamde 'terminators’ die de bus afslui-
ten. Naar verhouding vraagt deze opzet weinig
kabel. Bij een kabelbreuk is het hele netwerk
onbruikbaar, omdat de bus niet meer op de
juiste wijze is afgesloten.

-STERSTRUKTUUR: Bijde sterstruktuur heeft
ieder station zijn eigen kabel naar de centraal
opgestelde server. Dit vraagt natuurlijk om erg
veel kabel, vooral als de stations ver weg staan,
Het heeft echter als voordeel dat het netwerk
operationeel blijft als erergens eenkabel breekt.
Met name in militaire situaties is dit natuurlijk
een vereiste.

- RINGSTRUKTUUR: Als de diverse servers
en stations als het ware in een grote kring met
elkaar verboden zijn (net zolang tot de uitein-
den van de kabels weer bij elkaar komen),
spreken we van een ringstruktuur, Ook hier legt
kabelbreuk het netwerk 'plat’.

TECHNIEKEN

Eén van de bekendste netwerktechnieken met
een duidelijke busstruktuur is Ethernet. Men
maakt onderscheid tussen dik en dun Ethernet
(ook wel Cheapernet genoemd). Dik Ethernet
bestaat uit een zware (gele) kabel uit één stuk
die door het gebouw loopt. De diverse stations
worden aangesloten met behulp van een zoge-
naamde tranceiver, een kastje dat je op de kabel
prikt. Bij elkaar een zeer dure aangelegenheid.
Cheapernet bestaat uit een coaxkabel die langs
elk station loopt en middels een t-stuk op het
station wordt aangesloten. Hoewel beduidend
goedkoper, heeft dit als nadeel dat je vaak met

twee kabels per werkplek zit (aan- en afvoer) en
moeilijk een station kunt verplaatsen. Verder is
de maximale reikwijdte van Cheapernet
beduidend lager dan bij dik Ethernet.

Ethernet werkt op een snelheid van 10Mhz (10
miljoen bits per seconde). Een station dat iets
wil verzenden, zet de data direkt op de bus
zonder te kijken of die vrij is. Door vervolgens
de bus af te luisteren ziet de netwerkkaart of de
data heel is overgekomen of mogelijk gebotst is
op reeds aanwezige data. In dat laatste geval
herhaalt de netwerkkaart zijn transport na enige
milliseconden. Dit principe noemen we 'Carrier
Sence Multiple Access/Collision Detect’
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heden, maar datgene waar het allemaal om draait (de
voetbalwedstrijd) komt er wat bekaaid af. Na een week lang
vermoeiend managen, wordt het verloop van de wedstrijd je
medegedeeld in de vorm van een serie plaatjes. Dit is een
beetje onbevredigend. Erzitten meer minpunten aan European
Superleague. Het spel in zijn geheel maakt een wat knullige
indruk. De plaatjes waarop alles zich afspeelt (en die eigenlijk
steeds menu's zijn waarin je op allerlei keuzes kunt klikken),
zijn wat stijf en houterig uitgevoerd, en vervelen al snel. Als
jeiets doet, moet het spel steeds weer het volgende plaatje van
diskette lezen. Dat duurt tamelijk lang en gaat al snel vreselijk
de keel uithangen. Verder had mijn versie van European
Superleague af en toe last van 'checksum errors’ en liep dan
vast. Zeker bij een spel als dit, dat je uren lang moet spelen om
een beetje met je competitie te vorderen, is zoiets onvergeef-
lijk.

TOKI

Ocean

Rondhupsenineen fleurige omgeving, schieten en aardi gheid-
Jes verzamelen; deze bezigheden alleen al zijn genoeg reden
om een computer aan te schaffen. Je vindt ze in het platform-
genre, het soort spelletjes waarin de Mario Brothers, de
exclusief voor Nintendo werkende loodgieterbroertjes, wereld-
kampioen zijn geworden. Als je probeert aan de gemiddelde
cultuurliefhebber uit te leggen dat computerspellen, net als
literatuur, muziek en film, een Serieus Te Nemen Uiting zijn
van onze Huidige Westerse Vrijetijdscultus, zorgen de spellen
in dit hupsakee-genre er met hun rondbuitelende poppetjes,
kleurige monsters, rinkelende juwelen, met hun gepingel,
getingel en gebliep er wel voor dat je acuut voor gek wordt
verklaard. Desondanks kunnen deze games vreselijk leuk en
verslavend zijn.

‘met een tovenaar met sociaal

Nu heb ik toevallig zo'n Nintendo spelletjescomputer te leen
(Atari-adepten moeten dit misschien even overslaan), met het
spelletje Super Mario Brothers erbij. Computer en spelletje
zijn oeroud (uit 1985). Maar ik moet toch flink mijn best doen
om titels voor de superieure Atari ST te verzinnen die z6 veel
afwisseling bieden en waar z6 de lol van afdruipt als dat oude
Super Mario Brothers. Bubble Bobble zat aardig in de buurt.
De opvolger daarvan, Rainbow Islands, is zelfs nog beter.
Great Giana Sisters was een regelrechte imitatie van de
Mario's (en bracht dan ook de advocaten van Nintendo tot
groteopwinding). Rick Dangerous en New Zealand Adventure
waren ook niet gek, maar het
moet toch nog veel beter
kunnen op een ST?

Toki doet nu weer een gooi in
de goede richting. Het begint

afwijkende opvattingen die je
vriendinnetje ontvoert en jou
in een aap verandert. Dat
betekent een leven lang
pinda's pellen in eenzaamheid,
tenzij je bereid bent zes levels
vol valstrikken en dodelijk
monsters te doorkruisen om
je geliefde Miho en je blote
velletje te herwinnen. Je
huppelt vlijtig in het rond,
spuugt vuurballen, springt
boven op engerds en
ondertussen verzamel je
munten die extra Toki's
opleveren, en wapens en
bescherming om het leven
(voor even) wat makkelijker
temaken. Helaas verliestaapje
Toki af en toe erg makkelijk
één van zijn levens. Wat me
ook niet bevalt is dat nieuwe
monsters soms opeens vlak voor zijn voeten opduiken, zodat
hij die niet meerkan ontwijken, Toki is geen nieuw hoogtepunt
in het genre, maar toch zeker een goeie middelmaat (met dank
aan Marge Simpson).

LEUKS VOOR DE LYNX

Tweenieuwe spelletjes voor
Atari's luxe superspeeltje:
& in Warbirds zit je achter de
knuppel van een dub-
beldekker in de eerste we-
reldoorlog en probeer je een
einde te maken aan de car-
riere van de Rode Baron en
zijn kornuiten. Vergeleken
met het oudere Blue Light-
ning draait Warbirds veel
meer om vliegtechniek dan
om schieten. De bestu-
ringsmogelijkheden van je
gammele houtje-touwtje-
vliegtuig lijken beperkt: je
Jjoykruis werkt als stuurknuppel en je kunt Je motor aan- of
uitschakelen. In de praktijk is dat genoeg om allerlei inge-
wikkelde toeren in de lucht uit te halen: jij en je tegenstander
cirkelen geloofwaardig om elkaar heen, je kunt loopings
maken en snelle duikviuchten, je kunt je luchtsnelheid en Jje
hoogte gebruiken om hem te ontwijken, of juist om hem te
pakken zonder dat hij jou terugpakt. Het is zelfs mogelijk om
je in de bewolking te verstoppen om zo je tegenstander te
verwarren. Een truc die ik nog probeer te perfectioneren is het
plotseling ‘afremmen’ in de lucht als de vijand vlak op m'n
staart zit, in de hoop dat hij langs me heen schiet en zo voor de
loop van m'n mitrailleur belandt. Helaas knalt ie meestal tegen
me op...

Warbirds is een klassespel in luxe uitvoering: het vliegen en
de gevechten zien er hartstikke goed uit, en je hebt de mo-
gelijkheid om zo'n beetje alles zelf in te stellen: hoeveel
munitie je krijgt, hoeveel levens, hoe kwetsbaar je bent voor
vijandelijke treffers (je kunt onkwetsbaar zijn, neergehaald
worden door één voltreffer, of daar tussenin), enzovoort. Je

kunt zelf bepalen met hoeveel tegenstanders je te maken krijgt
en of dat beginners zijn of ervaren piloten. Het is een beetje
Jjammer dat er niet meer variatie in de missies zit (ik zou wat
geven voor een lekker zware bom aan boord en een mooi
doelwit om hem bovenop te keilen), maar ook nu is Warbirds
een aanwinst, zeker voor de vliegfreaks.

Blockout ishetlogische ver-
volg op Tetris. Bij Tetris (en
de ontelbare varianten erop)
moet je omlaag vallende
platte vormpjes in elkaar
passen. Blockout heeft er
een dimensie aan
toegevoegd. Het lijkt alsof
je omilaag in een recht-
hoekige put kijkt. Daarin
vallen onregelmatige
vormen waarvoor jijde beste
plek moet zoeken. Je kunt
zo'n vorm bewegen en alle
kanten uit laten wentelen
v voordat hij valt, om hem zo
goed mogelijk te laten passen. Tetris zal ondertussen iedereen
wel kennen; Blockout heeft van alles méér. Meer dimensies,
meer variaties, meer mogelijkheden en vooral meer stress. Als
ik de 'extended’ vormen in een klein putje probeer te passen,
ben ik rijp voor de W.A.O. nog voordat ik ook maar é&n
bodempje compleet gevuld heb. Tk kan me goed voorstellen
dat Tetris-fanaten (en miljoenen mensen op de hele wereld
schijnen dit stress-spel als het toppunt van computerontspan-
ning te beschouwen) na het spelen van het driedimensionale,
perfectuitgevoerde Blockout nooit meer terug willen naar het
platte origineel.
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(CSMA/CD). Collision Detect betekent zoiets
als botsingdetektie. Aangezien dit in enkele
milliseconden gebeurt, merkt de gebruiker er
niets van.

Ethernet heeft als nadeel dat de performance
(effektieve snelheid) enorm afneemt naarmate
de netwerkbezetting toencemt. Aan de andere
kant is het toch heel snel: in 25,5 milliseconde
kan men 32 Kb transporteren.

Ethernet is door het Institute of Electrical and
Electronic Engineers (IEEE) vastgelegd in stan-

leeg is, kan het station er data op laden. Een
volle treinrijdtdoor. Op het juiste station lost de
trein zijn gegevens en neemt mogelijk weer
nieuwe data mee.

Token Ring heeft het voordeel dat de perfor-
mance 0ok bij een grote belasting hoog blijft: de
token draait immers op een vaste snelheid rond.
Een nadeel is de ingewikkelde en dure kabel-
struktuur,

Token Ring is vastgelegd in de standaard IEEE
802.5.

NETWERK TERMINOLOGIE

Inernet Protocol; zorgt voor netwerktransakties en biedt funkties voor

essage Protocol; ICMP heeft als taak de IP-
modules te waarschuwen wanneer iets abnormaals gebeurt bij de

Address Resolutios Protocol; zet een IP adres om in een ethernet
Reversed Address Resolution Protocol; zet een ethernet adres omin
Transmission Control Protocol; TCP draagt zorg voor de transmissie
van data (beheert de verbinding en kontroleert de gegevensstroom)
User Datagram Protocol; UDP is vergelijkbaar met TCP maar heeft
Network Voice Protocol; protokol voor overdracht van gedigitaliseerd/

imple Mail Transfer Protocol; biedt mogelijkheden voor het verzen-
Domain Service Protocol; DNS is een komplexe service die een
Name Service Protocol; voorloper van DNS; minder komplex van
File Transfer Protocol; biedt mogelijkheden voor file-uitwisseling
Virtueel terminal programma voor interaktieve toegang tot een host.

Hoewel niet afgebeeld in het schema (zie rechts) zZijn er veel meer

Trivial File Transfer Protocol; wordt met name gebruikt voor de uitwis-

iP
bovenliggende lagen.
icCMP Internet Control
verzender.
ARP
adres.
RARP
een |P adres.
Tce
ubp
minder overhead (controle).
NVP ;
ekomprimeerd geluid.
den van post (teksten) tussen gebruikers onderling.
_ ‘naam’ toekent/vertaalt in een IP adres.
NSP
opzet.
FTP
tussen computers.
TELNET
toepassingen op de vierde laag zoals:
i d ( lers)
seling van data voor printers (spoolers
NFS

Netwerk File System; netwerk besturingssysteem ontwikkeld door
UN.

daard IEEE 802.3 10Base2 (dun ethernet) en
IEEE 802.3 10Base5 (dik).

Naast transmissicsnelheid en bekabeling is ook
een transfer-protocol vastgelegd. Elke Ethernet-
kaart heeft een cigen identifikatienummer
(adres) dat uit twaalf digits bestaat. Het Ameri-
kaanse bedrijf Xerox beheert deze nummers.
Voor én dollar kan een fabrikant van Ether-
netkaarten een groep nummers kopen. Atari
heeft 00.00.36.02.xx.xx en 00.00.36.04.xx.xx
gekocht voor respektievelijk de Megabus en
VME netwerkkaarten.

TOKEN RING

Token Ring is door IBM ontwikkeld en heeft
eenringvormige topologie. Men maakt gebruik
van speciale kabels en aansluitingen. Bij de
speciale konnektoren bestaan geen ‘mannetje’
en 'vrouwtje': ze zijn min of meer onzijdig. Dit
wil zeggen dat konnektoren van hetzeifde type
op elkaar aangesloten kunnen worden. Hoewel
het Token Ring netwerk een ringvorm heeft, is
het stervormig uitgevoerd doordat zowel de
server als de stations aangesloten zijn op een
Multi Access Unit (MAU). Deze zorgterechter
voor dat het netwerk een ring blijft (de kabel
beziteenaan-en afvoer). Mocht de kabel breken,
dan schakelt de MAU dat station uit en maakt de
ring weer kompleet.

Oorspronkelijk ‘draaide’ Token Ring op een
snelheid van 4 Mhz, maar tegenwoordig is 16
Mhz mogelijk. Het netwerk werkt door middel
van een 'token’ die het netwerk rondgaat. Een
token is te zien als een treintje dat de kring
rondrijdt en langs elk station komt. Als de trein

ARCNET

ARCnet is eigenlijk een netwerk dat in STER-
vorm werkt, hoewel het in de praktijk vaak een
busstruktuurheeft. Het werkt op basis van 'token
passing' en dus op dezelfde manier als een token
ring, ondanks het feit dat het niet ringvormig is.
ARCnet werkt op een snelheid van 2,5 Mhz en
is dus duidelijk de langzaamste van de drie.

BESTURINGSSYSTEMEN EN
PROTOCOLLEN

De topologie&n en netwerkkaarten kunnen niets
zonder software (protocollen). Ook hier vinden
we verschillende mogelijkheden:

PC LAN

Het PC LAN netwerkbesturingssysteem werd
door IBM ontwikkeld. Naast data-overdracht
ondersteunt PC LAN het gezamenlijk gebruik
van randapparatuur en email. PC LAN heeft als
voordeel dat het server-programma in de ach-
tergrond (background) kan draaien, zodat de
computer ook nog voor andere taken in te zetten
is (non-dedicated server).

Natuurlijk gaat dit ten koste van de snclheid,
maar het houdt de aanschafprijs vooral bij kleine
netwerken laag.

Voor grotere netwerken neemt men meestal
wél een aparte (dedicated) server. -

NOVELL NETWARE

Novell is absolute marktieider voor netwerken
met MS-DOS kompatibele computers. Hetdoor
Novell ontwikkelde netwerkprotocol heet IPX.
Novell staat bekend om hoge prestaties, goede

betronwbaarheid en een krachtige beveiliging.
De prijs is dan ook navenant.

TCP/IP

Bij kommunikatie via netwerken zijn duide-
lijke afspraken nodig. Tenslotte moet van elk
blokje data vastliggen wie de verzender is en
wie de geadresseerde. Het Atari Netwerk Sys-
tem maakt gebruik van TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol), een internet
protocol dat niet afhankelijk is van één fabri-
kant. Eigenlijk is TCP/IP méér dan een
netwerkprotocol, omdat ook de werking van
diverse applikaties vastgelegd is (TELNET,
FTP, SMTP). Het internet protocol is al heel
oud en stamt af van het Amerikaanse defen-
sienet ARPHA. De ontwikkelingen begonnen
in 1969, maar sinds 1983 is TCP/IP echt als
standaard doorgevoerd.

Het internet protocol bestaat uit vier lagen:

-Network-layer: het fysieke netwerk (Ethernet-
kabel en netwerkkaart)

- Internet-layer: bevat een aantal protocollen
dat zorgdraagt voor een verstaanbare kommu-
nikatie tussen de computers in één of meerdere
netwerken. Een belangrijk aspekt daarbij is de
adressering van nodes (middels IP nummers).
-Service/Host-layer: De service/host-laag zorgt
voor een intelligente kommunikatie tussen de
zender (server) en de ontvanger (client). Be-
grippen als server en client worden vaak voor
meerdere zaken gebruikt. Een server kan de
computer zijn die het hele netwerk bestuurt,
maar ook een zendproces. Andersom kan een
client een gebruiker in het netwerk zijn, maar
ook een ontvangstproces. In geval van
netwerkaansluitingen kunnen we beter van een
‘node’ spreken.

Het gebruik van servers en clients (zend- en
ontvangstprocessen) is kenmerkend voor TCP/
1P

- Application-layer: Hierin bevinden zich pro-
gramma's die zorgen voor de kommunikatie
tussen de gebruiker en hetnetwerk. Voorbeelden
zijn SMTP, DNS, NSP, FTP, TELNET, maar
ook drivers voor TOS of Netbios. Door de
laatste twee is het mogelijk dat programmeurs
programma's maken voor gebruikers en
netwerken,

Inhetschemavindtudediverse lagen afgebeeld,
afgezet tegen het OSI (Open System Intergra-
tion) protocol dat uit zeven lagen bestaat. OSIis
opgezet door het ISO (International Standards
Organisation). Er zijn mensen die verwachten
dat de OSI standaard eind jaren negentig TCP/
IP zal vervangen.

5-7 SHTP | DNS NSP FTP |TELNET
[ TCP ' ubpP HUp
: ECTN

ARP | RARP
2 Ethernet | ARPANET | PDN | Others
X-PROTOCOL

. Het X-protocol maakt gebruik van TCP/IP. Het

biedt mogelijkheden om de uit- en invoer van
een programma op de ene machine te laten
plaatsvinden, terwijl het programma feitelijk
op de andere machine werkt. Mét.name onder
UNIX wordt dit veel toegepast. Je zou het
kunnen zien als een grafische terminal.
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ATARI NETWERK SYSTEEM
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Het Atari Netwerk Systeem, kortweg ANS,
bestaat uit Ethernetkaarten voor zowel de
MEGA ST (Megabus) alsde MEGASTEenTT
computers (VME-bus). Een netwerkkaart on-
dersteunt zowel dun als dik Ethernet. Middels
jumpers kan men instellen welke van de twee
soorten Ethernet gewenst is. Bij de VME-kaarten
bepaalt men via jumpers of de kaart in een
MEGA STE of een TT toegepast wordt. Dit is
noodzakelijk in verband met met geheugen-
adres dat de kaart in gebruik neemt.

Metname de VME-kaarten zijn zeer eenvoudig
te installeren: men hoeft zelfs de kast van de
computer niet te openen. Kenmerkend voor de
Atari netwerkkaarten is dat het Ethernet-adres
niet vast in de hardware zit, maar met behulp
van software in de chipset geschreven kan
worden. Een batterij op de kaart houdt het
nummer vast. Hierdoor zijn ontwikkelaars van
netwerk-software beter in staathun programma'’s
te analyseren. De netwerkkaarten zijn voorzien
van 64 Kb statisch RAM om netwerkdata te
kunnen bufferen. *

ANS maakt gebruik van het TCP/IP protocol,
waardoor koppeling tussen (Atari) UNIX en de
ST/TT mogelijk is. TCP/IP heeft verder het
voordeel dat iedereen het als protocol mag
gebruiken, terwijl Novell het IPX-protocol al-
leen voor zeer grote bedragen beschikbaar stelt.
Het voor Atari ontwikkelde netwerkbestu-
ringssysteem heet AFS (Atari File Server) en

&
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lijkt sterk op het door SUN ontworpen NFS.
Eén van de belangrijkste eigenschappen die
AFS biedt, is het principe van de zogenaamde
‘remote procedure calls'. Als een client (node)
een funktie van het besturingssysteem aanroept
(call), wordt deze taak op de server uitgevoerd.
De applikatie die de call doet, denkt dat de
lokale machine hem uitvoert. In werkelijkheid
gebeurt dat op afstand. AFS maakt gebruik van
de volgende TCP/IP protocollen: 1P, ICMP,
ARP, RARP, TCP en UDP. '

Omdat TCP/IP veelvuldig gebruik maakt van
server/client processen (en er dus meerdere
processen tegelijkertijd moeten draaien) heeft
Atari een multitasking-omgeving voor AFS
ontwikkeld. Deze is zo snel dat hij de overige
taken van de computer niet hindert.

INSTALLATIE

ANS laat zich redelijk eenvoudig installeren
door het programma ANSINS. Bij een eerste
installatie moeten alle nodes aanstaan en de

Tragen sie hier die User des Servers ein

Server installieren auf : 192.008.800.081 servera —mmm—m———e—e—

programma's RCPDEYV (driver voor kaart) en
INSCLIE aktief hebben. INSCLIE vraagt eerst
naar de naam van de node en leest vervolgens
alle konfiguratiedata van het netwerk, om die
op de bootdrive van de node te installeren. Het
netwerk stopt na afloop alle INSCLIE pro-
gramma's. De gebruiker heeft daarna de keuze
de besturingsprogramma's in de AUTO-folder
te plaatsen of vanuit de desktop te starten.

In een bestaand netwerk kan men volstaan met
INSCLIE te draaien op de node die erbij
gekomen is. Indien men ANSINS niet op de
server-machine draait, maar op een client, kan
de installatie van de nieuwe gebruiker zelfs in
een draaiend netwerk plaatsvinden.

ANSINS vraagt via het netwerk welke ether-
net-adressen (op de netwerkkaarten) aanwezig
zijnen welke naam deze machines via INSCLIE
gekregen hebben. Op elke node moet de ge-
bruiker een INITD.CNF file aanmaken. Hierin
staat welk IP-adres de node gekregen heeft,
hoeveel geheugen de node beschikbaar stelt
voor de netwerkkommunikatie en of de node
extra programma's in de achtergrond wil laten
meedraaien (bijvoorbeeld een printerspooler).
Bij de volgende stap is het goed opletten. Hier
bepaalt men welke machine(s) als servermoeten
gaan werken en welke toegangsprivileges de
afzonderlijke gebruikers hebben. Een computer
die aangesloten is op het netwerk krijgt er een
paar drive-ikonenbij. In zogenaamde MOUNT-
files staat aangegeven naar welke directory van
de server deze extra ikonen wijzen. Een mount-
file kan er als volgt vitzien:

H: C\MAILMNALL

I: CAMAIL\SUPPORT

J: DA\

K: EADATABASES\SUPPORT
L: F\

ATS staat toe dat er meerdere servers in het
netwerk zijn waar de gebruikers toegang tot
hebben. Voor het inloggen (kontakt leggen met
de server) zijn twee programma's beschikbaar:
AUTOLOG voor in de AUTO-folder en
AFSLOGIN.ACC, een desktop accessoire.
AUTOLOG heeft als nadeel dat het systeem
van een gebruiker niet wil doorstarten zodra er
iets mis is met het netwerk. Men moet AUTO-
LOG dus uitsluitend gebruiken in kombinatie
met een BOOT-programma zoals MOBZetup,
Superboot en dergelijke. Het forceert in ieder
geval dat iedere gebruiker altijd inlogt.

AFSLOGIN geeft naast de mogelijkheid tot in-

Neuer
lidschen
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66 01 \NAILALL

6% DI\SUPPORT.

4% C1\MATLASUPPORT.

User-Datei schreiben EXIT

en uitloggen ook toegang tot het mail-systeem.
Hierdoor kan de gebruiker korte berichten naar
kollega's sturen. Mocht een gebruiker post
ontvangen, dan wordtdit viaeen alertbox op het
scherm kenbaar gemaakt. Deze verschijnt ove-
rigens niet direkt. Het mailsysteem kijkt na een
bepaalde tijdseenheid en bij het starten of ver-
laten van programma's of er post is. De mail



wordt altijd opgeslagen op de harddisk van een
server. Mocht de geadresseerde niet aanwezig
zijn, dan kan hij later zijn post (mail) lezen.

De netwerkbesturingssoftware (AFS) onder-
steunt zowel dedicated als non-dedicated ser-
vers. In kleine netwerken met een TT als non-
dedicated server valt goed te werken. Voor
grotere netwerken moet men om redelijke per-
formance te halen een dedicated server nemen.
Ook hier is de TT weer uitermate geschikt.

RANDAPPARATUUR

Eén van de voordelen van een netwerk is het
gezamenlijk gebruik van randapparatuur zoals
printers. Iedere node kan uitdraaipunt worden
door een printerspooler in de achtergrond aktief
te hebben. Via het meegeleverde programma
ANSPRINT kan de gebruiker aangeven naar
welk station hij wil printen. Voorwaarde is dat
het programma dat wil printen gebruik maakt
van het Atari Operating System (TOS) en niet

ANSPRINT, PRG

ANS Print V X.%X

rechtstreek de hardware aanspreekt. Output van
Calamus naar de laserprinter laat zich dus niet
omleiden. Metde Atari laserprinter komt er nog
een ander probleem om de hoek kijken, Deze
printer bevriest de ST als hij gaat printen,
waardoor de netwerkkommunikatie stil komt te
liggen. De netwerkversie van Calamus omzeilt
dat door een station als server in te richten die
het te printen dokument zelf uit een vastgestelde
directory haalt en in eigen beheer afdrukt,

Wil men met Wordplus op de laser van een
andere gebruiker printen, dan kan dat omdat in
dat geval de diablo driver op het andere systeem
voor de buffering zorgt. Om praktische redenen
is hetin dat geval het beste om één machine met
laser voor dat doel te reserveren, daar een ge-
bruiker het niet leuk zal vinden als het systeem
waarop hij werkt telkens bevriest omdat kol-
lega’s printen. Doordat bij het printen gebruik
gemaakt wordt van het TFTP protocol, is het
mogelijk dat UNIX of andere TCP/IP machines

[Bconout ) auf anderen Rechner umlenken von| Printer | Seriell |
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op de ST/TT printen of dat de ST/TT op die
andere machines afdrukt.

PRIJZEN

ANS bestaat uit een ethernet kaart, AFS soft-
ware en een handleiding. Een set voor de mega-
bus kost f 1.199,- ex. BTW, een set voor de
VME bus f 1.399,- ex. BTW. De software
bestaat uit installatieprogrammatuur voor het
netwerk, printerspoolers, de netwerk-software
(AFS), server programmatuur, login en pass-
word utilities en het AFS-login accessoire met
het mail systeem.

UITBREIDINGEN

Verderop in het jaar komen de 'Internet tools'
(TELNET, FTP, SMTP) en 'ANS advanced
mail' (SMTP geintegreerd in ANS) optioneel
beschikbaar. Daarnaast heeft Atari Duitsland
X/windows ST aangekocht dat op hetzelfde
ethernet board werkt. Dit is X/client software
voor de ST, zodat de MEGA ST(E) als X-
terminal gebruikt kan worden. Prijzen en re-
lease data voor deze uitbreidingen zijn nog niet
bekend, Daarnaast zal het Atari File System
(AFS) ook onder UNIX beschikbaar komen.
Opditmoment is het slechts mogelijk om via de
optionele TELNET-software met een UNIX-
server te kommuniceren. Dit is echter niet meer
dan een terminal verbinding: het versturen van
bestanden moet met behulp van kommunikatie-
software (FTP). Beter zou zijn als de UNIX-
machine een drive-ikoon op de desktopis en we
daar vanaf kunnen kopiéren. In dat geval is het
netwerk transparant voor de gebruiker: hij of zij
heeftniet door datereen netwerk is. Een UNIX-
machine kan alleen transparant zijn als er een
AFS-server onder UNIX beschikbaar komt.
Daar wordt hard aan gewerkt.

@ Wilfred Kilwinger

EUROFONDS

Een voorbeeld uit het handboek

INFORHATIE BESTANDEN KOERSEN ANALYSE PORTFOLIO HODEM

EUROFONDS bestaat uit twee programma's: "Download" e TS
waarmee u automatisch koersen van aandelen uit externe bestan- == A

den kunt laden en "Beurs" waarmee u deze koersen kunt ver-
werken in talloze grafieken.

EUROFONDS helpt u om de meer dan 20 verschillende gra-
fieken te kunnen interpreteren via een beleggerscursus, die u in
staat stelt om op de beurs een zo goed mogelijk resultaat te
behalen. Door middel van een handboek met meer dan 130
pagina's en 100 verschillende grafieken worden u een aantal
analyse methodes uitgelegd om te komen tot de koop of verkoop
van aandelen, niet alleen Nederlandse maar ook buitenlandse
aandelen.

Naast de mogelijkheid van externe gegevens bestanden kunt u
ook handmatig aandelen invoeren en ook houdt het programma
via portefeuille beheer bij wat de waarden van uw beleggingen
zijn.

EUROFONDS biedt de mogelijkheid aan geinteresseerden om
zonder daadwerkelijk aandelen te kopen, uw vaardigheden te
vergroten. Daarnaast aan beleggers om professioneel gereed-
schap te hebben voor betere resultaten.

Wat kunt u verwachten?

*Handboek met meer dan 130 pagina's en 100 grafieken
»2 programma's: Beurs en Download

*Beleggerscursus!! :

*500 koersen om snel te kunnen oefenen

+Uitleg van beide programma's

Hoe kunt u het handboek en de programma’s bestellen?
Door overmaking van bovenstaand bedrag op giro 21 72207 t.n.v. EUROSYS, Boomstede 158, 3608 AH Maarssen of door een
bank- of girocheque op te sturen, ontvangt u per omgaande het pakket EUROFONDS.
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Welke indicatoren worden o.a. uitgelegd

—Trendlijnen
—Trading bands
—Rel. sterkte (RS)

—Neg. volume indicator
—Pos. volume indicator

—Meer dan 1000

verschillende aandelen

—Tijdreeksen

FL. 149,- Incl. BTW.

—~Moving Averages
—Oscillators

—Relatieve sterkte (RI)
—Dagelijkse Vol. Indicator
~Momentum
—Fundamentele Analyse

—7 verschillende Analyses
—10 Koop/Verkoop adviezen
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Ruim een jaar geleden verraste
Lucasfilm Games de wereld met In-
diana Jones and the Last Crusade,
gebaseerd op het gelijknamige kas-
succes. Is The Secret of the Monkey
Island een waardige opvolger van
Indy? Diten alle gebruikelijke zaken
als nieuws en tips kunt u lezen in
Neerlands enige echte
adventure-rubriek

THE SECRET OF MONKEY
ISLAND

Dromen we tegenwoordig van een flitsende
karriére als F16-piloot, in de 18¢ ecuw was een
avontuurlijk piratenbestaan een gewilde
vakature: roem, rijkdom en mooie meiden, Dat
niet alles rozegeur en maneschijn is, merkt onze
piraat-in-opleiding Guybrush Threepwood pas
later. Spanning, sensatie en humor vergoeden
echter veel!

De verpakking van The Secret of Monkey Is-

land is wat aan de magere kant, zeker verge-
leken met Lucasfilm's vorige titel (Indiana
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Jones). Naast de gebruikelijke handleidingen
en vier dubbelzijdige schijven bevindt zich in
het pakket ook een draaischijf met portretten
die als kopieerbeveiliging dient. ‘
Over installatie op harddisk (bijna 3Mb) ver-
meldt de handleiding niets: waarschijnlijk
worden de benodigde handelingen algemeen
bekend verondersteld. Prettig is dat spelers met
een monochroom monitor niet worden ver-
geten. Voor het spelen van Monkey Island is
minimaal een 1040ST (1Mb) vereist.

Op zoek naar pedagogisch aangelegde pi-
raten belandt onze held, Guybrush
Threepwood, op het Caraibische eiland
Meélée waar het wemelt van de piraten.
De aangewezen plaats voor een solici-
.\ tatiegesprekis uiteraard de dorpskroeg;
B déverzamelplaats voorallerlei ongure
types. Om te bewijzen dat hij piraat-
waardig is, krijgt Guybrush drie
opdrachten mee: versla de scherm-
meester van het eiland, besteel de
gouvernante en 'last but not least’
graaf een fortuinlijke schat op.
Een spannend verhaal is
natuurlijk niet kompleet zon-
der een schurk als kapitein Le
Chuck, de schrik van iedere
zeevaarder. Ronddobberend
op zijn spookschip zoekt hij
naar weerloze slachtoffers.
Le Chuck heeft, evenals
Guybrush, een oogjelaten
vallenopdebeeldschone
Marley, gouvernante
van Meélée. Als Le
Chuck bovendien
Marley ontvoert en
meeneemt  naar
Monkey Island is
voor Guybrush het
hek van de dam. Kortom:
prima ingrediénten voor de nodige
aktie!
Op Monkey Island worden dan ook de nodige
duels uitgevochten. Grappig is dat hier de be-
slissende klappen met (komisch) verbaal ge-
weld worden uitgedeeld. Al duellerend vult
onze Guybrush z'n vocabulair aan om uiteinde-
lijk Le Chuck te lijf te gaan en Marley uit zijn
greep te bevrijden. Romantischer kan het haast
niet...

Tweederde van het beeldscherm wordtin beslag
genomen door de graphics. De achtergrond-
plaatjes en animaties zijn, zoals bij Lucasfilm
gebruikelijk, vitstekend verzorgd. De anima-
ties komen vlot en geloofwaardig over. Op het
onderste deel van het scherm bevindt zich een
lijst van kommando's en meegenomen voor-
werpen. We besturen onze held met kombina-
ties van kommando's en op het scherm zichtbare
objekten. Eennieuwtje in het Lucasfilm-systeem

isde intelligente 'Automatic Highlight'-funktie:
wanneer een interessant of nuttig object met de
cursor wordtaangewezen, lichthet bijbehorende
kommando op. Men heeft duidelijk geprobeerd
om de besturing zo gebruiksvriendelijk en in-
tuitief mogelijk te maken. Prima! Wat de
muzikale begeleiding betreft spreekt de ver-
pakking over 'oorverdovende reggae’, maar wij
houden het op vrolijk en eenvoudig. De save-
routine is zoals we van Lucasfilm gewend zijn:
uitstekend verzorgd. De gebruiksvriendelijke
fileselector geeft meer mogelijkheden dan de
beperkte acht letters van GEM. Aan alles is te
merken dat Lucasfilm niet van halve maatrege-
len houdt.

Lucasfilm Gamesis er met The Secret of Monkey
Island in geslaagd een uitstekend produkt af te
leveren. Het bedrijf lijkt hard op weg om de
ongekroonde koning van de animatie-adventures
te worden. Humor, aktie, een nagenoeg perfekt
systeem en een spannend verhaal zijn samen-
gevoegd tot een prima spel. We wachten vol
spanning afhoehetverder met Guybrushafloopt:
een volgend avontuur is namelijk al aangekon-
digd! Een kleine opmerking tot slot: de num-
mering van de schijven had wat duidelijker
mogen zijn. De kleine lettertjes zijn nauwelijks
leesbaar voor de (door het lange spelen) ver-
moeide ogen.

Graphics: 8
Systeem: 8
Verhaal: 9
Verslaving: 8

Product: The Secret of Monkey Island
Softwarehuis: Lucasfilm Games/US Goid
Distributie: HomeSoft, tel. 023-311241
Minimale konfiguratie: 1040ST (1Mb
RAM)

Prijs: f 99,-

NIEUWS

De opvolger van Lucasfilm Games'succesvolle
animatie-adventure, The Secret of Monkey Is-
land, is al in voorbereiding: Secret of Monkey
Island II - LeChuck's Revenge. Maar het
grote nieuws is dat Lucasfilm ook aan een
nieuw adventure werkt met wederom Indiana
Jones in de hoofdrol. De fanatieke bios-
koopbezoekers moeten wij helaas teleurstellen:
het nieuwe Indy adventure is niet gebaseerd op
een vers avontuur op het witte doek, maar op
een stripreeks: Indiana Jones and the Fate of At-
lantis. Op de Chicago CES (Consumer's Elec-
tronics Show) konden bezoekers deze zomer al
een demo van de PC-versie bewonderen. Indy's
nieuwe avontuur gaat onder andere vergezeld
van bijzonder gedetailleerde graphics, meer



