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INTRODUKTIE EN
SPELBESCHRIJVING

U hebt een missie naar de maan, maar
u niet alleen, ook de dodelijke Space
Invaders!! Uw doel is om uzelf tegen
de buitenaardse indringers te
verdedigen en ze tegen te houden om
op het maanopperviak te landen, door
hen te vernietigen. Uw uiteindelijke
doel is om zoveel mogelijke punten te
verdienen. Punten worden telkens
verdiend, wanneer u één van de Space
Invaders raakt met een straal van uw
laser-kanon.

De buitenaardse wezens marcheren
vanaf het grote ruimteschip aan de
linkerkant van uw scherm en werpen
laserstralen af terwijl ze voorttrekken.
Terwijl hun raket het maanopperviak
nadert, willen ze wel eens hun
laserstralen op uw laserkanon richten.

De joystick beweegt het kanon naar
links of rechts en met de rode knop op
de joystick vuurt u laserstralen af, die

RUIMTESCHIP

bij kontakt de vijand vernietigen. (zie:
Gebruik van de joystick).

BUITENAARDSE WEZENS

i

LIVES
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Wanneer u alle 48 Space Invaders
vernietigt voordat ze het
maanopperviak bereiken, verschijnt er
een nieuw stel Invaders op uw scherm.
Telkens wanneer de Invaders opnieuw
op het scherm zijn gezet, zullen ze
vanuit een positie, dichterbij de
opperviakte beginnen, totdat het grote
ruimteschip werkelijk het
maanopperviak raakt. Zodra dit
gebeurt, volgt een pauze en er staat u
een verrassingsbezoek te wachten. Na
deze pauze zullen de Invaders weer
vanaf het ruimteschip beginnen te
marcheren.

U hebt beurtelings 3 of 5, levens”, dit
hangt van het spelnummer af. Wanneer
u door een vijandelijke laser wordt
geraakt, verliest u telkens één leven.
Het spel is afgelopen wanneer u uw
laatste leven hebt verloren 6f wanneer
een willekeurige Invader het
maanoppervlak bereikt.

Doe uw best om het maanopperviak
tegen de aanvallen van deze
buitenaardse vijanden te beschermen.
TOT ZIENS IN DE RUIMTE!



2.

DE SPACE
INVADERS MODULE
INZETTEN

Om het Space Invaders programma
vanuit de module in de computer te
laden, volgt u de volgende procedure:

1. Sluit uw ATARI huiscomputer op uw
televisietoestel aan, zoals
aangegeven in de Gebruikers
Handleiding.

2. Zet de module, met het label naar u
toe, voorzichtig maar krachtig in de
daarvoor bestemde gleuf.

3. Zet uw televisietoestel aan en stel
het geluid bij.

4. Zet uw computer aan door de
,,POWER" schakelaar op ,,ON"
(aan) te zetten.

5. Wanneer het apparaat juist is
ingesteld, verschijnt het volgende
beeld op uw televisiescherm.

3.

OM HET SPEL TE
BEGINNEN

Als de cassette in de computer zit (zie:
Inzetten van de Space Invaders
cassette), bent u bijna zover dat u kunt
beginnen. Er zijn 12 verschillende
Space Invaders spelletjes, elk met hun
eigen spelnummer. Om een spel te
kiezen, drukt u op de OPTION-toets, en
houdt u de knop ingedrukt totdat het
nummer van het door u gewenste spel
op het scherm verschijnt.

(Zie: SPEL-VARIATIES, voor een
uitgebreide beschrijving van de
spelen).
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SPELNUMMER

Gebruik de SELECT-toets op de
computer-console om het aantal
spelers te kiezen. Elk spel kan door
één of meerdere spelers worden
gespeeld. Wanneer Space Invaders
voor het eerst op uw scherm verschijnt,
is dit ingesteld op één speler. Druk de
SELECT-toets in en PLAYER 2
verschijnt aan de rechterkant van het
scherm. Drukt u weer de SELECT-toets
in om terug te keren naar het
éénmansspel.

Speler 1 begint. (Zie het gebruik van
de joystick)




START

Druk de START-toets in om het spel te
beginnen. De START-toets kan
gebruikt worden om een nieuw spel te
beginnen of een spel terug te zetten
naar het beginpunt.

4.

HET GEBRUIK VAN
DE JOYSTICKS

Maak gebruik van de joystick met
Space Invaders.

Steek de joystick stevig in Controller
Jacks 1 en 2 van uw Atari home
computer.

Houd de joystick zodanig vast, met de
rode knop linksboven gericht op uw
televisiescherm.

Bij een éénmansspel gebruikt de speler
de joystick aangesloten op Jack 1. Bij
een tweemansspel gebruikt de eerste
speler de joystick aangesloten op Jack
1 en de tweede speler de joystick
aangesloten op Jack 2.

Beweeg uw joystick naar links of rechts
om uw laserkanon links of rechts
onderaan uw scherm te besturen.

Doe dit om te voorkomen dat u door
een laserstraal wordt geraakt, die de
indringers telkens weer vanuit de lucht
laten schieten, en richt uw eigen
laserstralen.

Telkens wanneer u door een laserstraal
wordt geraakt, houdt het spel tijdelijk
op en het aantal beurten of levens die
zijn overgebleven, verschijnt rechts
onderaan uw beeldscherm.
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OVERGEBLEVEN ,,LEVENS"

Druk de rode knop op de joystick in
om laserstralen af te vuren. Wanneer u
een laserstraal afvuurt, kunt u niet weer
vuren voordat u een doel hebt geraakt,
of voordat de laserstraal bovenaan het
scherm verdwijnt. Het aantal
laserstralen die u kunt afvuren is
onbeperkt.

N.B.: Om in het spel, op elk moment te
onderbreken, houdt u de CONTROL-
toets ingedrukt terwijl u de 1-toets
indrukt. Volg deze procedure ook om
het spel weer voort te zetten.






5. SPELVARIATIES

spel

spel

spel

spel

spel

spel

spel

1: Dit is het Standard Space

Invaders spel. Vijandelijke
laserstralen zijn langzaam,
en je hebt 5 levens.

: In deze variatie wisselen vij-

andelijke laserstralen tussen
snel en langzaam, en je
hebt 5 levens of beurten.

: Alle vijandelijke laserstralen

zijn snel, en je hebt slechts
5 levens.

: Vijandelijke laserstralen zijn

langzaam in dit spel, maar
je hebt slechts 3 levens.

: Vijandelijke laserstralen wis-

selen van snelheid tussen
snel en langzaam. Je hebt 3
levens.

: Alle vijandelijke laserstralen

zijn snel, en je hebt 3
levens.

: Deze is bijna gelijk aan

spel 1. Het verschil is dat de
vijandelijke laserstralen een
extra dosis nauwkeurigheid

hebben gekregen.

spel 8:

spel 9:

spel 10:

spel 11:

spel 12:

Snelle en langzame vijande-
lijke laserstralen afwisse-
lend, en je hebt 5 levens.
Evenals spel 7 met nauw-
keurige vijandelijke
laserstralen.

Snelle nauwkeurige la-
serstralen. Je hebt 5 levens.
Vijandelijke laserstralen zijn
langzaam doch nauwkeurig.
Je hebt 3 levens.
Afwisselend snelle en lang-
zame laserstralen, nauwkeu-
rig gericht. Je hebt 3 levens.
Vijandelijke laserstralen zijn
snel en nauwkeurig. Je hebt
maar 3 levens.

Gebruik het spelmatrix voor
het snel-opzoeken van de
Space Invaders spelvaria-
ties.

spelnummer 12

5 levens

3 levens
langzame laser-
stralen

snelle laserstralen
snel/langzaam
laserstralen
nauwkeurige
laserstralen

7|18(9|10|11(12




6.
HET SCOREN

Uw score wordt onderaan het scherm
vertoond. De score van speler 1
verschijnt links, van speler 2 rechts.

De Space Invaders zijn elk 2 punten
waard totdat ze één graad lager op het
spelersveld bereiken, dan zijn ze elk 4
punten waard.

SCOHE o0x4 o1 A . 0oza SCORE
VAN PLAYER L GaME LIVES PLAYER 2 VAN
SPELER 1 SPELER 2

Het Space Invaders Commando
ruimteschip, dat geregeld langs de
bovenkant van uw scherm voorbij
vliegt, is 18 punten waard wanneer het
door één van uw laserstralen wordt
geraakt.

© 1983 ATARI INTERNATIONAL (BENELUX) B.V.
Printed in Holland by Louis Vermijs Drukkerijen



