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Zoals n aile elektflsche apparatuur worden ook n de ATARI MEGA Computer
eleklrsche s gna en opgewekl. Als de apparaluur niel volgens de in deze handleiding
gegeven voorschr ilen wordt aangesloten en gebruikt. kunnen radio en TV-ontvangal
worden gestoord.

Als u vermoedl dat deze apparatuur sloring veroorzaakt op radio ol TV schakel dan
uw compuler-apparaluur uit. ls de sloring verdwenen, dan rS uw apparatuur
waarschrln|jk de oorzaak van dte storing. U kunt proberen de storing op 1e heffen door
een of meer van de volgende handelingen u t le voerenl

. Verander de stand van uw radio- ol Tv-antenne.

. Verander de opslelling van uw compuler-apparatuur ten opzichte van uw
radio 01 TV

. Stei uw compuler-apparaluur elders op.. Sluit uw computer apparaluur aan op een andere wandconlactdoos, zodat uw
computer en uw radio ol TV op verschillende groepen zijn aangesloten.. Raadpleeg ind en nodig uw ATARI-dealer of een gekwatiliceerde radio of TV-
lechnicus voor verdere suggeslies

LET OP: Deze apparatuur voldoet aan de crileria voor klasse B compuler-apparatuur,
overeenkomslig het FCC regiemenl, paragraal J. deel 15. Deze regels beogen een
redelijke bescherming te breden legen dergeliike storingen. Dit vormt echter geen
garantie dal er geen enkele storing in radio- ol TV ontvangsl zal optreden. Op deze
computer mag alleen randapparaluur (tnput/output apparaten, lerminals, printers,
enz )worden aangesloten die voldoet aan de criteria voor klasse B computer-
apparaluur Aansluiting vaf randapparatuur die niet aan deze criteria voldoel, eidl
veelal lot slorngen in de radio- en TV-onlvangsl. Voor alle t/ O-verbindingen (behalve
de verblndingskabels voor joystick en muis) moeien afgeschermde kabels worden
gebruikt, omdat anders de geproduceerde sloring de normen van klasse B van hel
FCC-reglement kan overschrijden.

Aan deze handleiding werd de grootst mogelijke zorg besteed. Uiteraard wordt de
computer hardware en sottware van Atari Corp. voortdurend verbeterd en uitgebreid.
Atari Corp. kan daarom onmogelijk de lulstheid van de lnlormalie ln deze handleiding
na de dalum van publicalie garanderen en wijst dan ook edere aansprakelijkheid af
voor evenluele gevolgen van wijzigingen, fouten of weglalingen in deze handleiding.

ATARI |\,4EGA, MEGA 1, MEGA2, MEGA 4 . ST. en TOS zitn
handelsmerken ol geregislreerde handelsmerken van Atari Corp Epson is een
gereqislreerd handelsmerk van Epson Amerika. lnc. GEM is een handelsmerk van
Digital Besearch lnc VT is een geregistreerd handelsmerk van Digital Equipmenl
Corporation. iels u t deze uitgave mag worden verveelvoudigd en/of openbaar
gemaakl zonder voorafgaande schrittelilke toestemming van Atari Corp

/ll\ATARI'
Copyright o 1987, Atari Corporalion.
Sunnyvalc. CA 94086
Alle rechlen voorbehouden.
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Kennismaking met de ATARI MEGA Gomputer
De N/EGA Computer behoort tot de nieuwste generatie ATARI
Computers. De MEGA is compatibel met alle voorafgaande systemen,
maar biedt bovendien extra faciliteiten die de kracht, snelheid en
uitbreidingsmogelijkheden aanzienlijk verbeteren:

. Een grotere geheugencapaciteit (1, 2 of 4 megabytes direct adresseerbaar
RAM, afhankelijk van het model) maken de MEGA geschikt voor de
meesl complexe tekstverwerkingsopdrachlen en gedetailleerde
spreadsheet-procedures.

. Een Blitter-chip zorgt voor een snellere opbouw van graphics, zowel op de
Desktop als met grafische toepassingspakketten.

. Een uilbreidingsconnector rechlstreeks aan de hootd-processor maakt toe-
komstige verdere uitbreiding van de faciliteiten mogeliik.

. Een real time klok houdl continu de juiste datum en tijd bij, ook als de
computer is uitgeschakeld. Uw files zijn dus altijd correct gedateerd.

. De ingebouwde ATARI lvlicroFloppy Disk Drive heeft een opslagcapaciteit
van 357.376 bytes (single-sided) of 726.016 bytes (double sided) per
diskette Toevoeging van een externe floppy disk drive of hard disk breidt de
opslagcapaciteit nog verder uil.

. Het losse toetsenbord en de monitor, die op de systeemkast kan worden
geplaatst, maken de MEGA tot een zowel aantrekkelijk als praktisch
computersysteem voor huiskamer en kantoor

De MEGA Computer paart de nieuwste compute(echnologie aan een
gebruiksvriendeliike werkomgeving. Het operating-systeem, TOS, is perma-
nenl opgeslagen en omvat onder meer GEM, de krachtige Graphics
Environment Manager. Vele bewerkingen worden via tekst of grafische
symbolen op het scherm aangeduid. U maakt uw keuze door met de muis de
gewensle items op het scherm aan te wijzen en u activeert die keuze via een
klik met de muisknop. Uw MEGA communiceert via dialoogpanelen,
waarin bepaalde vragen worden gesteld om een bepaalde bewerking te
kunnen uitvoeren ol waarin u wordt gewaarschuwd voor mogeliike fouten
voordat deze kunnen plaalsvinden.



Bovendien biedt de N4EGA een palet van 512 kleuren, drie
schermresolulies, 80 karakters per schermregel en een ongekend hoge
geheugen- en diskette-opslagcapaciteit. En met de mogelilkheid lot
aansluiting van een hard disk, modem, parallel- ot seridle printer en muziek-

synthesizer kan uw tvlEGA Computer meegroeien mel uw behoeflen en
worden uitgebrerd voor nreuwe toepassingen.

Het gebruik uan deze handleiding

De bediening van de MEGA is bijzonder eenvoudig. U krijgt de beste
resultaten als u uw systeem al vanaf het begin correct leert gebruiken. Hoe u

dat moet doen, wordt in deze handleiding uiteengezet in heldere, niet
technische taal die zowel voor nieuwe computergebru kers als voor
doorgewinterde programmeurs begrilpelijk is. Nadat u verlrouwd bent met uw
computei kunt u deze handleiding gebruiken als naslagwerk voor
afzonderliike procedures en specif ieke intormatie.

Alvorens u met de wEGA Computer gaat werken, is het vooral van belang
dal u een backup (kopie) maakt van de diskete die bij het systeem werd
meegeleverd (zie "Kopidren van een diskette" in hoofdstuk 2) Als u eenrnaal
een backup van deze diskette heeft, hoett u zich geen zorgen te maken dat
informatie op de originele diskette verloren of beschadigd raakt. U gaat
namelijk de backup als werkdiskette gebruiken en kunt de originele drskette
op een veilige plaats opbergen.

De hoofdstukken van deze handleiding zijn logisch opgebouwd en geordend.
Eerst wordl het aansluiten van de Computer behandeld, vervoigens hoe
het sysleem moet worden bediend en tenslotte de meer geavanceerde
functies. Hieronder vindt u een beknopte beschrijving van de inhoud van deze
handleiding:

ln hooldstuk '1, "Aan de slag", leert u de verschillende onderdelen van uw
MEGA Computer kennen. Dit hoofdstuk bespreekt het uitpakken en
inslalleren van het systeem en geefl een overzicht van de belangrijkste
eigenschappen en mogeliikheden van de computer.

Hoofdstuk 2, "Overzicht Computel'. geett een beschrijving van uw
Computer, introduceert de GEM Desktop en geeft aan hoe u daarmee moet
werken. Tevens wordt uiteengezet hoe u diskettes kunt kopioren, tormalleren
en beveiligen tegen overschrijven.

Hoofdstuk 3, "lkonen, vensters, files en folders", bespreekt hoe u met behulp
v.an.p9 G.EM Desktop bewerklngen uitvoert mel informatie op het scherm of
de diskette
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ln hootdstuk 4, "De menubalk", vindt u een uitvoerige bespreking van alle
opties uit de verschilende menu s in de menubalk.

Hootdstuk 5, "Desk-hulpmrddelen' , beschrijtt het gebru k van de speciale
toepassrngen van het Desk-menu

Hoofdstuk 6, 'Geavanceerde GE|\l-voorzieningen', geeft aan hoe u met
behu p van verschillende voorzieningen eenvoudiger en effici6nter met uw
computer kunt werken.

Appendix A, "Bestunng van de muiswijzel beknopt overzicht", beschrijfl de
bewegingen van de muiswijzer en geett aan hoe deze v a de muis of het toel-
senbord kunt acliveren. Kopleer d t overzicht en bewaar het in de buurt van
hel systeem zodat u het sne kunt raadplegen.

Appendix B, "Oplossen van probiemen en preventief onderhoud", geeft een
overzicht van de problemen die u kunt tegenkomen bij het installeren van en
werken met de computer en hoe u deze kunt oplossen. Ook vindt u hier
nuttige tips betreffende hel onderhoud van uw computersysteem.

Appendix C, "Technische gegevens [,4EGA Computei', geeft de
belangrijkste eigenschappen en vereisten van de l\/EGA

Appendix D, "Connectorpin-specificaties '. geeft een overzicht van de
penbezetting van de poorten van MEGA Computer

De "Verklarende woordenlijst" geeft een ovezicht van de in deze handleiding
gebruikte technische termen.

lvlet behulp van de "lndex' kunt u de in deze handleiding gebruikte termen en
procedures snel opzoeken.

Het onderdeel "Klantenservice" verte t u waar u meer intormatie over de
[/EGA ST Computer en andere ATARI-produkten kunt vinden.

ln deze handleidlng beginnen sommige alinea's met Let op:, N.B.: of Vergeet
niet Bij Let op: wordt u gewezen op mogelijke problemen en hoe u deze kunt

voorkomen, Bij N.B.: worden tips en informatie over het betreffende
onderwerp gegeven. Bil Vergeet niet wordt intormatie uit andere onderdelen
van deze handleiding herhaald d e ook voor de betreffende toepassing
belangrijk is
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Aansluilen uan de MEGA Computer

Uw MEGA Computer is opgebouwd uil geavanceerde elektronische com-
ponenlen. Hel is daarom belangrilk dat u de computer op een geschikte
plaats opstelt. Hanteer daarbij dezelfde criteria als voor uw stereo-inslallatie ol
televisle. Laat de ventilatieroosters aan de achterzijde en bovenzijde van de
compuler vrij. Vermijd ruimten waar de computer wordt blootgesteld aan stof,
vettige substanties. extreme temperaturen, direct zonlicht of vocht.

Neem de computer en het loetsenbord voorzichtig uit de kartonnen doos.
Verwijder het verpakkingsmateriaal en plaats de componenten op een stevige
vlakke ondergrond. (Bewaar het verpakkingsmateriaal voor het geval u de
later wilt opbergen of versturen.) Volg verder de instructies van dit hoofdsluk
op voor het aansluiten van uw systeem.

N.B.: Zie Appendix B. "Oplossen van problemen en preventief onderhoud",
voor intormatie over het onderhoud van uw Computer.

0e compuler en de disk driue

De MEGA Computer is.uitgerust met een ingebouwde microf loppy disk
drive. Afhankelijk van het model is de drive single- of double-sided. l\,4et

behulp van deze disk drive kunl u inlormatie opslaan en weer terughalen. Hii
wordt altiid aangeduid als drive A.

voedings-
lampje disk drive

dnve-lamPle



Conkoleer of de computer is uitgeschakeld en verwiider de
transportbeveiliging uit de disk drive. Sluit het ene uiteinde van de
voedingskabel aan op de ingang met het opschrift "Powef' aan de achterziide
van de computer. Sluit het andere uiteinde van de voedingskabel aan op het
lichtnet.

-ilDl

De ingebouwde disk drive betrekt zijn voeding rechtstreeks van de computer.
Als het lampje op het loelsenbord oplicht. zijn de computer en de drive
ingeschakeld. Als de drive intormatie leesl of wegschrijft, licht het drive-lampje
op en hoort u de motor van de drive.

Klokballeriien
ln de IV1EGA Computer is een realtime klok ingebouwd die de datum en
tijd ook brjhoudt wanneer de computer is uitgeschakeld. Daarvoor zijn wel 2
penlighl batterijen (type AA) vereisl. Het batteriivakje bevindt zich aan de
bovenzijde van de computer, achter hel linker ventilatierooster.

U verwijdert het dekseltje van het batterijvakie door er druk op uit te oefenen
en hel naar de voorzijde van de computer le schuiven. Plaats de batteriien in
het vakje en let daarbii op de iuiste polaritett. Breng daarna het dekseltje weer
aan. Schuil het naar voren, oefen er druk op uit en schuit het naar achler tot u
een klikje hoort.

batterijvakje
deksettie -__@??

bovenzijde
computer

achtenijde
computer
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N.B.: De battenJen zijn niet noodzakelijk voor het functioneren van de
computer. U kunt ze dus ook later installeren.

0e muis
De muis is via een verbindingskabel met de computer verbonden. Door de
muis over het oppervlak van uw bureau te bewegen en op de muisknoppen
te drukken, kunt u uw computer "besturen".

U sluit de muis als volgt aan: leg het toetsenbord ondersteboven op uw
bureau; sluit de connector van de verbindingskabel aan op de muis/joystick
poort 0. Desgewenst kunt u de kabel in de geleidingssleuf aan de onderzijde
van het toetsenbord drukken. Verwijder de bescherming aan de onderziide
van de muis.

onderzijde
toelsenbord

verbindingskabel

muis/joystick
poort 0
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Hel loelsanbord
Bij veel van de werkzaamheden met uw L4EGA Computer zull u het toel
senbord gebruiken. ln het toetsenbord zijn tevens de muis/joystick poorten
ondergebracht.

U sluit het toetsenbord aan door het ene uileinde van de toetsenbordkabel
aan le sluiten op de daartoe bestemde ingang op het linkezijpaneel van de
computer Het andere uiteinde sluit u aan op de ingang aan de achterzijde
van het toetsenbord.
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Het toetsenbord is uitgerust met twee verstelbare steunen zodat u het in
hoogte kunt verstellen. U zet het toetsenbord in de hoogste stand door de
steunen uit te klappen.

toetsenbordkabel
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0e moillor
De monitor stelt u in staal te zien wal u doet en is een belangrijk
communicatiemiddel tussen u en de computer. U kunt de MEGA
Computer uitrusten mel een ATARI High Resolution Monochrome l/onitor of
met een ATARI RGB Color lvlonilor. Beide monitors kunt u boven op de
computerkast plaatsen.

U sluit de monitor aan door de video-kabel eerst op de monitor aan le sluiten
(als deze niel vast mel de eenheid is verbonden). Sluit vervolgens het andere
uiteinde aan op de-ingang met het opschritt "lvlonitor,,op het 

-achterpaneel

van de computer Slult de voedtngskabel van de monitor aan op het lichtnet.
(Raadpieeg de handlerding van uw monilor voor verdere bijzonderheden.)

achterzijde monitor



Tweede disk driue

Naast de ingebouwde disk drive kunt u uw computersysteem ook uitbreiden
met een t/veede externe disk drive. Dit vergroot de opslagmogelilkheden van
uw systeem.

Controleer ol de compuler en disk drive zijn uitgeschakeld en ot de
transportbeveiliging uit de drive is verwijderd. Sluit het ene uiteinde van de
interface-kabel van de drive aan op de poort met het opschritl "Floppy Disk"
op het achterpaneel van de computer. Sluit het andere uiteinde aan op poort
met het opschritt "ln" aan de achlerziide van de drive. Sluit de ronde
connector van de voedingsadaptor aan op de ingang met het opschritt
"Power" aan de achterzijde van de drive. Sluit de voedingsadaplor vervolgens
aan op het lichtnet.

achtezijde computer

N.B.: U kunt uw MEGA Computer met maximaal e6n externe disk drive
uitbreiden. Een externe drive wordl aangeduid als "Drive B',
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lnschahlen uan het systssm
BiJ het inschakelen van uw NIEGA Computer gebruikt u de diskette die bij
hel systeem werd meegeleverd. Deze bevat de informatie die de computer
voor het opstarten nodig heeft.

N.B.: Het is raadzaam een backup (kopie) van deze diskette te maken.
Gebruik de backup als werkdiskette en berg de originele diskette op een
veilige plaats op. Hoe u een backup maakt, wordt beschreven bij "Kopreren
van een diskette" in hoofdstuk 2.

U schakelt de computer als volgt in

1. Plaats de diskette in de ingebouwde drive (drive A). Houd de diskette vast
bij de plastic behuizing, met het etiket naar boven. Zorg dat het metalen
uiteinde naar de sleuf van de disk drive wijst. Schuif de diskette voozichtig
in de drive tot u een klik hoort. Als de diskette juist is geptaatst, bevindt hil
zich in ziln geheel in de drive.

uitwerpknop

N.B.; De diskette die u in drive A plaatst als u de computer gaat inschakelen,
wordt de "opstartdiskette" ofwel "boot-disk" genoemd. Als u wat meer ver-
fouwd bent mel uw computet kunt u uw eigen, aangepaste boot-disk maken.
Zie "Maken van een opstartdiskette" in hoofdstuk 6.

11



2. Schakel de monitor in, vervolgens de externe disk drive (als uw systeem
daarmee is uitgerust) en tenslotte de compuler. Schakel de compuler altiid als
laatste in. Het lampje op het loetsenbord licht op, evenals hel drive-lample en
u hoort de motor van de drive. De computer is nu bezig informatie vanal de
diskette in te lezen. Even later verschijnt het eerste scherm:
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Voor u ziet u de GEM Desktop. Dit is het vertrekpunt voor vrijwel alle
werkzaamheden die u met de MEGA Computer zult uitvoeren. (De GE[/
Desktop wordt uitvoerig besproken In de volgende hooldstukken.)

N.B.: Als de GEM Desktop niet op het scherm verschijnt, schakel dan de
computer uit. Controleer ot de monitor is ingeschakeld, ol de opstartdiskette
op de juiste wijze in de drive is geplaatst en of alle verbindangskabels correct
zijn aangesloten. Schakel het systeem opnieuw in. Als de GEM Desktop nog
steeds nael verschijnt, raadpleeg dan "Oplossen van problemen en preventief
onderhoud" in appendix B.
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Uilschalclen uan hel sysleem
Als u het systeem wilt uitschakelen, verwijder dan eersl de diskette(s) uit de
disk drive(s) door op de uitwerpknop te drukken. Schakel de componenten
van uw sysleem uit. Hanteer daarbij de omgekeerde volgorde van het
inschakelen. Schakel eerst de computer uit, daarna de externe disk drive en
tenslotte de monitor.

Wacht tenminste tien seconden voor u de compuler weer inschakelt. Het
uitschakelen en dan weer inschakelen van de computer wordt "koud
opstarten" genoemd. Dit is een volledige "reset" van het systeem.

Poorten en andere uoorzisningen
Hel loelsenbord
Het toetsenbord van de MEGA Computer lijkt veel op dat van een
normale, conventionele schrijfmachine. De IReturn]-loels op het
computertoelsenbord, biivoorbeeld, vervangt de wagenterugloophendel (ot -
toels) van de schnjtmachine. Door het indrukken van deze toels verplaalst u
de cursor naar de linkerkantliin van de volgende regel op het scherm. Het
compulerloetsenbord bevat ook nog andere toetsen waarmee u speciale
functies kunt uitvoeren die met een schrijfmachine niel mogelijk ziin.

N.B.: ln de resl van deze handlelding verwijzen letters of woorden tussen
vierkante haakjes ([]) naar de toetsen op het toetsenbord. Sommige functies
vereisen het gelijktiidig indrukken van twee of drie toetsen, in dat geval
worden de toetsen naast elkaar atgebeeld. Voorbeeld: lcontrol]lx] betekent:
houd de IControl]loets ingedrukt en druk op de toets IX].

De meeste toelsen hebben een repeteerfunctie als u ze ingedrukt houdt.
(lnformatie over hel veranderen van de repeteersnelheid vindt u bii hel
onderdeel "Control Panel" in hoofdstuk 5.)

numeriek
toetsenblok

functietoetsen
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De altanumerieke toetsen (met letters, ciifers en symbolen) werken meestal
op dezeltde manier als bij een gewone schrijfmachine. Door op IS] te drukken,
krijgt u een kleine letter "s" op het scherm. Door op [Shitt] [S] te drukken,
verschijnt een hootdletter "S".

De toetsen IControl], lshitt] en [Alternate] worden meestal samen met andere
toetsen gebruikt om de betekenis van de tweede ingedrukte toets te verande-
ren. Zo gebruikt u lcontrol][U] om de lunctie onderstrepen bij uw
tekstverwerker te acliveren.

Langs de bovenzijde van het toetsenbord bevinden zich de funclietoetsen [f1]
t/m [fl0]. De functie van deze toetsen is afhankelijk van het programma dat u
gebruikt.

De vier pijltoetsen worden meestal gebruikl om de cursor in de richting van
het piiltje te verplaalsen. De cursor is een grafisch symbool. vaak een pijltie,
blokie ol een lichtstreepje, waaraan u kunt zien waar u op dat moment op het
scherm aan hel werken bent.

Het numerieke toetsenblok heeft dezeltde indeling als een rekenmachrne om
snel en gemakkelijk cijtermateriaal te kunnen invoeren. IEnter] heeft meestal
dezelfde functie als IReturn].

N.B.: Meestal geett de computer aan dat u iets moet intikken door middel van
een tekst-cursor op het scherm (meestal een verticaal lichtstreepje ol een
blokje).

Aan de onderzijde van het toetsenbord bevinden zjch tevens de muis- en
joystick-poorten. Ook bevanden zich daar twee uitklapbare steunen waarmee
u de hoogte van het toetsenbord kunt instellen.
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Poort 'l '' . . -

aanslurlrno
verblndingskabet"

onderziide toetsenbord
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Computer
Via deze ingang wordt het toetsenbord met de lvlEGA Compuler
verbonden.

ri $ gu;s sn 16ys1;sp
De muis word mel het computertoetsenbord verbonden via muis/ joystick
poort 0. Via poort 0 of '1 kunnen ook ATAR|-compatibele joyslicks worden
aangesloten. Joysticks gebruikt u bij computerspelleties.

Het ac[lerpaneel uan de compute]
Via het achterpaneel van uw computer kunt u vele externe apparaten (ook
wel randapparaten genoemd) aansluiten.

N/idi ln

Zorg er altijd voor dat de computer en randapparaten ziin uitgeschakeld als u
deze met elkaar via de poorten verbindt. Bij sommige verbindingskabels
bevinden zich aan weerszijden van de connector bevestigingsschroefjes of
klemmen. Deze zorgen dat de connector stevig op zijn plaats blijtt.

Let op: raak nooit de contacten van een poort aan. Statische elektriciteit kan
de gevoelige elektronica van uw MEGA Computer beschadigen.

aan/uit voeding



.v//////////////
// Reset
De reset-knop gebruikl u voor het opnieuw opstarten van de compuler zonder
hem uit te schakelen. Deze manier van opstarten wordt ook wel "warm
opstarten" genoemd.

Ventilalie-roostel
De MEGA Computer is uitgerust met een koelventilator De
ventilat eroosters bevinden zich aan de achterzijde en bovenzijde van de
computer Deze roosters mogen nooit worden afgesloten.

I O Aan/uit
Voor het in- en uitschakelen van de computer. I is aan, O is uit.

\ Modem
Op deze poort kunt u iedere industriestandaard RS232 modem aansluiten.
Verbind daartoe de inlerface-kabel van de modem met deze poorl. Met
behulp van een modem kan uw compuler vla de telefoon met andere
computers communiceren. U heett dan toegang tot databanken, kunt langs
elektronische weg brieven versturen, kunt worden aangesloten op de
computer bil u op kantoor of bij iemand anders thuis. Ook kunt u via deze
poort serieile printers en andere apparaten met een 85232 interface op uw
computer aansluiten.

: Voeding
Voor het aansluiten van de computer op het lichtnet.

\9 Print".
Deze poort gebruikt u als u met een ATABI Parallel Printer wilt werken. Sluit
de interface-kabel van uw printer eerst op deze poort aan en dan op uw
printer. De printer-poort is een industriestandaard parallel-interface, zodat
vrijwel iedere parallel-printer kan worden gebruikt.

J ! J I Midi ln/Out
l\,4lDl staal voor "N/lusical lnslrument Digital lnterface". Vta deze poorten kunt u
de MEGA met de nteuwste generatie elektronische muziekinstrumenten
verbinden. Via de "[,4idi ln"-poort conlroleerl de computer de werking van een
synthesizer ot van een ander met het lvllDl-systeem uitgerust
muziekinstrument. Via de "Mid Out"-poort kan de comauter de digital
interface van een eleKronisch instrumenl besturen U kunt dan do'or het
varidren van volume, lempo en instrumenlatie allerlel noewlkkelde
composilies spelen. l\,4et behulp van de MtDl-interfaceshaakt u van uw
computer een protessionele studiorecorder waarmee u spoor voor spoor een
gehele compositte kunt opbouwen.

o
o
a
a
o
o
o
o
a
o
a
o
a
o
a
o
a
a
a
o
o
o
a
o
a
o
o
a
o
a
o
a

16 ^J7



o
a
O

a
o
a
a
a
o
a
o
a
a
o
a
O

o
a
o
o
a
a
a
o
o
a
a
o
a
a
o
a

,//%
0/ monitor
Voor het aansluiten van een ATARI RGB Color Monitor of een ATARI High
Resolution [,4onochrome L4onitor.

.5.\"/ Floppy Disk
Op deze poort kunt u een tweede externe disk drive (drive B) op de computer
aansluiten

I xaro Disr
Via deze poort kunt u uw systeem uitbreiden met een ATABI Hard Disk. Stuit
de interface-kabel van de hard disk eerst op deze poort aan en dan pas op
de hard disk. Een hard disk kan veel meer intormatie opslaan dan een
diskette. Ook verloopt de communicatie met de computer aanzienlijk sneller.
De computer duidt de hard disk aan als "Drlve C".

De hard disk poort is een DMA-poort (Direct Memory Access) en biedt recht
slreeks en ullrasnel toegang tol het geheugen van de computer. Op deze
poort kunt u ook een ATARI Laser Printer of een ander "high speed"
randapparaal aansluiten.

llel linhrziipaneel
Het Inkerzi,paneel van de MEGA Computer bevat de aansluiting voor het
toelsenbord en een modulesleuf.

Toelsenbord
Via deze ingang verbindt u het toetsenbord met de compuler.

Modulesleul
Voor het gebruik van programma-modules. Programma's in ROI\,4-modules
worden direct geladen. Ook nemen zii bii het laden geen geheugenruimte in
beslag. Een module kan 1 31 .072 (128K) bytes programma-intormatie
bevatten, Het systeem behandell de modulesleul als "Drive c".

modulesleuf toetsenbord

17



Bouenziide computor
Op de bovenzijde van de computer bevinden zich het batterij-vakje voor de
voeding van de ingebouwde real-time klok en twee ventilatieroosters.

batterij-
vakje

Batterilen
De batterijen die de voeding van de ingebouwde real-time klok vezorgen,
moeten in het daarvoor bestemde vakje worden geplaatst. Gebruik twee
penlight batteriien (type AA). Zorg bij het plaatsen dat de polariteil op de
batterijen 1+ sn -) overeenkoml met de aangegeven polariteit op de houders.

Let op: Verwijder nooit de behuizing van uw lrzlEGA Computer. Laat alle
onderhoudswerkzaamheden aan uw compute( ook het plaatsen van een
uitbreidingskaart, uatvoeren via uw ATABI-dealer.
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HtltlFDSTUK 2:
(IUERZICHT C(}MPUTERSYSTEEM
Werking uan de Gompuler
Een compuler is urtgerust met gelntegreerde schakelingen die bepaalde
rnstructres uttvoeren Geintegreerde schakelingen ziln chjps waarin
elektronische componenten zijn aangebracht Een deel van deze
elektronische schakelingen vormen samen het geheugen van de computer ln
dat geheugen worden bepaalde instructiesets, ook wel programma,s
genoemd, opgeslagen.

Geheugan

De Computer beschikt over drie soorten geheugens voor het opslaan van
programma's en andere gegevens: ROll (Read Only l\ilemory -
uitleesgeheugen), RAM (Random Access Memory - wiltekeurig toeganketijk
geheugen) en diskettes.

ROIVI staal voor Bead Only lvlemory, wat betekent dat de computer de inhoud
van dit geheugen alleen kan lezen. De fabrikant heett het RON,4

voorgeprogrammeerd. U kunt die inhoud niet veranderen of wissen, noch er
iets aan toevoegen. lnformatie in hel BOM is permanent opgeslagen en blijtl
behouden, ook als de compuler wordl uitgeschakeld.

RAM kunt u vergelijken met een schoolbord. Daar kunt u op schrijven, maar u
kunt het ook wissen. Het RAIVI bevat geen informatie zolang u er niets in
opslaat. RAM staat voor Random Access Memory, wat betekent dat alle
informatie rechtstreeks toegankelijk is en dat u die kunt wijzigen. aanvullen en
wissen. ln RANI opgeslagen informatie is niet permanent. Als u de computer
uitschakelt, gaat de inhoud van het RAl\,4 verloren.

Diskettes zijn alzonderlijke geheugenmedia. U kunt er informatie op opslaan,
deze vanat de diskette in het RANI inlezen en de informatie later vanuit het
BAIVI weer naar de diskette wegschnjven. De informatie op diskettes kan
worden gewst, zodat u daskettes later opnieuw kunt gebruiken. (Verdere
intormatie cver diskettes vindt u bij "N.4icroFloppy Disks" verderop in dit hoofd-
stuk.)

De hoeveelheid geheugen wordl meestal uitgedrukt in bytes. Een byte
geheugen koml ongeveer overeen met 66n ingetikt karakter. Een kilobyte
komt overeen met'1024 bytes, een megabyte met 1024 kilobytes. De lvlEGA

Computer beschikt over 192 kilobytes ROI\,4 en 1 tot 4 megabytes RAM,

afhankelijk van het model waarover u beschikt. Diskettes voor de
Compuler hebben een opslagcapaciteit van 357 376 bytes (enkelzijdige

dlskettes) oI 726.016 bytes (dubbelzijdige diskettes).
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TllS EN GE]II

TOS, het operating systeem van uw computer is ondergebracht in RON/ TOS

regelt de manrer taarop uw computer werkt en verzorgt achtergrondtaken als

lezen van en wegschrijven naar diskettes, verlaling van bewegangen van de

muis in bewegingen van de muiswijzer op hel scherm en weergave van
informatie op het scherm.

GEM staal voor Graphics Environment l\ilanager en maakt deel uit van TOS.

GEI\,4 is een grafische interface voor de computer die zorgt dat informatie
zowel in gralische vorm (zoals ikonen en vensters) als via letters, getallen en
symbolen op het scherm kan verschijnen.

De GEM Desktop

Als u de Computer inschakelt (zoals werd uileengezet an hootdstuk 1),

verschijnt de GEM Desktop op het scherm. De GEM Desktop lijkt op een
werkblad van een bureau, met archiefladen, een werkblad en een
prullenmand. Standaard bevat de GEN4 Desktop een menubalk langs de
bovenrand van het scherm, drie ikonen langs de linkerrand en de muiswijzer.

prullenmand 
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De menubalk geeft toegang tol de zgn. "drop-down" menu's met de
systeemfuncties die vanaf de desktop kunnen worden gekozen. Bij elk
menukopJe (Desk, File, View en Options) hoort een menu, waaruit u een
keuze kunl maken. (Hoofdstuk 4 behandelt de menubalk in detail.)

De Floppy Disk-ikonen lijken op archiefladen. Deze staan voor de diskettes
(en de disk drives) met programma's en gegevens. De ikonen hebben het
onderschritt "FLOPPY DISK" omdat zij loegang geven tot informatie op
microdiskettes. De Trash-ikoon lijkt op een prullenmand. Met deze ikoon kunl
u overbodige Informatie "weggooien". (Verdere informatie vindt u in het
onderdeel "Floppy Disk- en Trash-ikonen" in hoofdstuk 3.)

De muiswijzer geett aan waar u op de desktop aan het werken bent. U
bestuurt de muiswijzer met de muis of via het toetsenbord. Als de computer
informatie aan het laden ol wegschrUven is, verandert de muiswijzer in een
"bezige bij".

Be$uren van dc muiswijzer
De muis is het belangrlikste hulpmiddel bij het besluren van de muiswijzer. De
muis is een doosje met aan de bovenzijde twee drukknoppen en aan de
ondelilde een kleine bal. De kabel van muis is aangesloten op de muis/
joystick poort 0 van hel toetsenbord.

De muis functioneert als volgl: u beweegt hem over een schoon, hard, vlak
oppervlak, biivoorbeeld het werkblad van uw bureau. De bewegingen van de
muis (richting, alstand en snelheid) worden door de Computer
gedetecteerd en door de muiswijzer weergegeven op hel scherm. Met behulp
van de muis kunt u de muiswiizer naar elke positie op de desktop verplaatsen.
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Plaats de muis op een plat oppervlak met de kabel naar achteren gericht.
Beweeg de muis nu in verschillende richtingen Op het scherm ziet u dat de
muiswijzer dezelfde bewegingen maakt.

N.B.: Als u met de muiswiizer de menubalk raakt en er verschijnt een menu,
dan kunt u dil weer laten verdwijnen door de muiswiizer buiten dat menu te
plaatsen en kort op de lankermuisknop le drukken.

wEer

\\\ \
\
\t\\

utRllter musf uHfllT

\ WFET

\
\
\
\
\

wlzer

\\\\\\\\
[0uz0llnr. nust n0ufltfltl

cncultt tf,ust ttEttxr

bewegingsrichting

bewegingsrichting

bewegingsrichling
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Klikhn met de muisknop
Klikken is een bewerking met de muis, waarmee u op de desKop een
bepaalde handeling uitvoert, bljvoorbeeld het selecteren van een file. Meestal
gebruiK u de linker muisknop. Bij dubbetktikken combineert u verschillende
handelingen, zoals het kiezen dn openen van een file.

U "klikt" door de linker muisknop kort in le drukken. Bij "dubbelklikken" drukt u
de linker muisknop lwee maal kort in. (Dubbelklikken vereist enige oelening.
Het kan zijn dat het niet meteen de eerste keer luK.)

klikken dubbelklikken

linker
muisknop

N.B.: U kunt de kliksnelheid van de muis aanpassen. Zie daartoe "Control
Panel" in hooldstuk 5.

Mahn mn een huzo
Als u een ilem op de desktop kiest, laat u de computer weten dat u gebruik
wifi maken van de disk, lile of functie waarnaar dat item verwiisl. U kiest een
ilem door het met het puntje van de muiswijzer aan te raken en een klik te
geven met de linker muisknop,
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Kiczsn van een ikoon

U kiest een ikoon door die met de punt van de muiswijzer aan te raken.

aanwiizen mel de muiswiizel
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Vervolgens geeft u een klik met de linker muisknop. U ziet dat de ikoon
geaccenlueerd wordt, wat betekent dat hij is gekozen.

U annuleert uw keuze door de wijzer op een willekeurige plaats op de GENI
DesKop te zetten en nogmaals op de linker muisknop te drukken. Ook als u
een tweede ikoon kiest, wordt uw eerste keuze geannuleerd.

kiezen van een ikoon annuleren van een keuze

Kiuen uan menu's en oplie's
Bij elk menukopje van de menubalk hoort een menu met verschillende opties.
Ga met de muiswijzer naar de menubalk en wijs een menukop aan.
Daaronder verschijnt dan onmiddellijk het bijbehorende menu.

goed
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kiezen van een menukop
menukop

Door met de muiswijzer langs de menubalk te gaan, kunt u de verschillende
menu's bekijken. Als u met de muiswiizer een ander menukopje raakt,
verdwijnt het oude menu en verschijnt het nieuwe.

Als een menu is verschenen, kunt u een keuze maken uit de opties van dat
menu. Verplaats de muiswijzer over de opties in het menu. U ziet dat de opties
geaccentueerd worden weergegeven als u ze met de wijzer aanraakt. U kiest
een optle door op de linker muisknop te drukken.

kiezen van een menu-oplie

niet actieve
optie

aclieve

ln een menu kunnen zowel actaeve, als niet aclieve opties voorkomen. Als
een optie actiel is, dan wordt hij met zwarte letters afgebeeld en kan hij
worden gekozen. Niet actieve opties worden met grijze letters afgebeeld en
kunnen niet worden gekozen. Als u probeert zo'n optie te kiezen, dan verdwiinl
het menu. Sommige opties worden voorafgegaan door een vinkje (./), wat
belekent dat ziJ actiet zijn.

U laat een menu verdwijnen zonder een optie te kiezen door de wiizer buiten
het menu te plaatsen en op de linker muisknop te drukken.
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v7
Slcpen
U kunt ook items over de desktop verplaatsen. Deze techniek wordt "slepen"

genoemd.

U sleept een ilem naar een andere plaals door het eersl met de wijzer aan te
wiizen, waarna u de linker muisknop indrukt en ingedrukt houdt. Het item

wordt geaccentueerd weergegeven en een "schaduw" van het item
verschijnl. U houdt de muisknop nog steeds ingedrukt en u verplaatst de
wijzer over de desKop. De wiizer sleept dan de schaduw van het item met
zich mee. Als u de muisknop nu loslaat, springt het item naar zijn nieuwe
positie.

elepen van een ikoon

gekozen
ikoon

schaduw

Uerplarlsen uEn dG muiswiizor ms,l ish[lp uan ile Gurso]toelsen

U kunt de muiswijzer ook verplaatsen via toetsen op het toetsenbord.
Hieronder volgl een ovezicht van de toetscombinaties die de muiswijzer
besturen. Houd daartoe de eerste toels ingedrukt en druk vervolgens op de
tweede toets (of houd de eerste twee toetsen ingedrukt en druk op de derde
toets).

Verplaatsl de wiizer achl pixels
(schermpunties) in de richting van de
pijltoets.

Verplaalst de wijzer 66n pixel in de richting
van de pijltoets.

Kiest een item. Dit is helzelfde als klikken
met de linker muisknop. Voor een dubbele
klik houdt u [Alternate] ingedrukt en drukt u
twee keer snel op llnserll.
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muiswrzer

lAlternatellpijlloetsl

lArrernarellshittl
lpljltoetsl

lAlternatelllnsertl
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lAlternalelllnsertl
lpijltoetsl

lAlternateltC r Homel

I r0[0tR

ilaoe: l-------.---
.....*l...Fl TcanAn

Sleept een item in de richting van de
prtltoets Dit is hetzellde ats hel ingedrukl
houden van de linker mursknop en
verplaatsen van de muis.

Heefl dezeltde tunctie als de rechter
muisknop.

N.B.: Zie appendix A voor een overzicht van de toetsencombinalies waarmee
de muiswijzer wordt bestuurd.

Dialoogpanelen en systeemwaarschuwingen
Dialoogpanelen

Als de Computer informalie van de gebruiker nodig heefl, verschijnt een
dialoogpaneel in het midden van de GEN,4 Desktop. ln het onderstaande
dialoogpaneel wordl bijvoorbeeld gevraagd de naam van een nieuwe tolder in
te geven

dikke rand

hokies voor het
verlaten van het paneel

U acliveert een keuze en verlaat het dialoogpaneel door de gevraagde
informatie in te tikken of de gewenste handeling uit te voeren. Als een hokje
binnen een dialoogpaneel een dikke rand heeft, dan is dat de
systeemgekozen waarde en kunt u in plaats van op de muisknop ook op de
toets IBeturn] drukken. (Systeemgekozen betekent dat de computer de
betreftende waarde, optie of instelling automatisch kiest als u geen andere
keuze maakt.) Door bij bovenstaand dialoogpaneel op IReturn] te drukken,
kiest u het hokle met OK.

N.B.: Dialoogpanelen worden uitgebreid behandeld in het onderdeel
"lnteractieve dialoogpanelen" in hoofdstuk 6.



Systeemwaarschuwingen
De computer maakt gebruik van systeemwaarschuwingen om !ets onder uw
aandacht te brengen. Systeemwaarschuwingen verschiinen in een dialoog-
paneel, samen mel een stop-teken, een vraagteken ol een uitroepteken. Zo'n
waarschuwing geeft aan dat de bewerking die u wilt laten uitvoeren verstrek-
kende gevolgen heett of dat die bewerking niel correct ot niet mogelijk is.

dikke rand

hokjes voor het verlaten
van het paneel

Als op het scherm een sysleemwaarschuwing verschijnl, volg dan de
aanwiizingen in het dialoogpaneel op en klik op het van toepassing zijnde
hokje. Bij een d kke rand kunt u ook op LReturnl drukken.

Systemen met een ol twee drives

Uw Computer beschikt over een ingebouwde disk drive voor enkelzijdige
(sing e-sided) ot dubbelzijdige (double sided) microdiskettes. Bovendien kunt
u uw computer uitbreiden met een tweede, externe drive (enkel- of dubbel-
zljdig). Een enkelzijdige drive is alleen geschikt voor single sided diskettes, bii
een dubbelzijdige drive kunnen zowel double- als single-sided diSkettes
worden gebruikl. (Zie het onderdeel "N/icroFloppy Disks" verderop in dit
hoofdsluk voor verdere bijzonderheden.)

De ingebouwde disk drive wordt drive A genoemd. Op de GEM Desktop
verschijnen echter twee Floppy Disk-ikonen. A en B. Bij systemen met een
drive fungeerl die drive zowel als drive A als drive B. Bij bewerkingen waarbij
lwee diskette worden gebruikt, bijvoorbeeld bij het kopieren van een file, geeft
de compuler in een dialoogpaneel aan wanneer de diskettes moeten worden
verwisseld.

Pl..sr insert disk i
ioto drl'r€ ni.

rrt
Om door te gaan moet u de diskette verwisselen
vraagt.

als de compuler daarom
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forr.tttog rill nSE .ll
thc infom.tion on thE disk
in drie! ai. Clirk oo lX
onlg if lou don't iind
toJinc liis inforn.tion,
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Als uw sysleem met een tweede drive is uitgerust, wordt naar de ingebouwde
drive verwezen als drive A en naar de externe drive als drive B. Meltwee disk
drives kunt u gelijktijdig met lwee diskettes werken.

N,B.: Door een RAN/-disk programma te installeren, kunt u bij een systeem
met een drive een tweede disk drive simuleren. Een RA[/]-disk benut een
gedeeite van het BAN/I als disk drive en maakt het verwisselen van diskettes
overbodig. Voor informatie over RAM-disk-programma's kunt u contact
opnemen met uw ATARI-dealer.

MicroFloppy Disks
l\,4icroFloppy Disks ofwel microdiskettes dienen voor permamente opslag van
programma's en gegevens die tildens de uitvoering van programma's worden
aangemaakt. Een diskette (ook "floppy disk" of "floppy" genoemd) bestaat uit
een vierkant plastic hoesje met zijden van 372 inch, waarin zich een rond
schijfje (disk) bevindt. Het oppervlak van dit schijfje bevat een laagje
ijzeroxide, magnetisch materiaal waarin informatie kan worden opgeslagen die
door de drive kan worden gelezen. Het zichtbare deel van het diskette-
oppervlak is afgedekt door een metalen schuifje. De meesle diskettes hebben
bovendien een schriitbeschermings-opening, linksonder in de hoes.

voorzijde disk

schrijfbeschermings-
opening

metalen schuifje

Houd de diskette zo vast dat het metalen schuifle naar de drive is gericht en
de schrijfbeschermings-opening zich linksonder bevindt. Schuif de diskette
vervolgens in de drive. ln de drive wordt het metalen schuifje verschoven,
zodat het magnetisch oppervlak bereikbaar wordt voor de lees/schrijfkop in
de drive. lnformatie wordt in concentrische cirkels op de diskette geschreven.
Die orkels worden sporen (tracks) genoemd. De diskette draait rond en de
lees/schrijfkop verplaatst zich lussen de diverse sporen.

Let op: Open nooil het metalen schuifie en raak nooit het magnetisch
oppervlak van de diskette aan. Als u dat doet, kan de diskette worden
beschadigd. zodat de informalie onleesbaar wordt.

Druk op de uitwerptoets van de drive om een diskette uil de drive te
verwijderen. Wachl echter altiid tot het drive-lampje is gedoofd.
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Single-sided en double-sided diskeltes

Op microfloppy disks is aangegeven of het een single-sided (enkelzildige) of

double-sided (dubbelzijdige) diskette betrefl. Beide typen verschillen uilerlijk
niet. Bij een single-sided diskette is slechts een zilde goedgekeurd voor de
opslag van informatie, bii een double-sided diskette geldt dil voor beide z jden

Een single-sided diskette kan maximaal 357.376 bles intormatie opslaan,
een double-sided type 726.016 bytes.

Bescherming legen ouerschriiven

Door een diskette te beschermen tegen overschrijven, verhindert u dat
nieuwe inlormatie naar de diskette kan worden geschreven. "Schriiven naar
een diskette" belekent informatie opslaan op de diskette. "lezen van een
diskette" betekent informatie ophalen die eerder werd opgeslagen. De
compuler en de drive werken samen om informatie vanuit het
computergeheugen naar de diskette te schriiven of inlormatie vanaf de
diskette naar het computergeheugen over te brengen.

De meeste diskettes beschikken over een schrijfbeschermlngs-opening,
linksonder in de plastic hoes. Aan de achterziide van de diskette ziet u een
nokje in deze opening. Als u het nokje zodanig verschuitt dat u door de
schrijfbeschermings-opening kunl kijken, is de diskette beschermd tegen
overschriiven.

achlerzijde diskelle

Een legen overschrijven beschermde diskette kan niet worden geformatteerd
ol gewisl en kan geen nieuwe informatie opslaan. Als een diskette belangriike
gegevens bevat, is het raadzaam die diskette te beschermen tegen over-
schrijven, zodat die gegevens niet per ongeluk worden gewist. Deze
onbedoelde tout kan vooral optreden tijdens het kopieren van diskettes in een
systeem met 6en drive, U kunt de schrijfbescherming op elk gewenst moment
weer ophetfen door het nokje te verschuiven.
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N.B.: Diverse in de handel verkrijgbare diskettes met toepassingsprogram-
ma's beschikken niet over een schrljlbeschermingsopening. Deze diskettes
zijn permanent beschermd tegen overschrijven.

o
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,//V/i
Formatteren uan een diskette
Alvorens u een nieuwe diskette kunl gebruiken, moet die diskette worden
"geformatteerd", ofwel voorbereid voor het opslaan van informatie. Tijdens het
formatleren wordt alle informatie van de diskette gewist, de magnetische laag
gecontroleerd op beschadigingen en de sporen aangebracht waarin later
inlormatie kan worden opgeslagen.

Een single-sided diskette moet altijd als single-sided worden geformatteerd.
Een double-sided disketle kan zowel single- als double-sided worden
geformatteerd. Single-sided gelormatteerde diskettes kunnen zowei in single-
als double-sided drives worden gebruikt, maar double-sided geformatteerde
diskettes alleen in een double-sided drive.

Het is ook mogelijk eerder gebruikte diskettes te herformatteren. Als u bijvoor-
beeld alle files van een diskette wilt wissen, werkt herformatteren veel sneller
dan elke afzonderlijke tile le wissen met behulp van de prullenmand.

Volg onderstaande stappen op om een diskette te formatteren:

Let op: Tiidens het formatteren wordt alle informatie op de diskette gewist. Als
die informatie belangrijk is, ga dan eerst na o{ u al een kopie hebt gemaakl op
een andere diskette (Raadpleeg "Kopieren van files en tolders" in hoofdstuk 3).

'1. Controleer ot de diskette niet beschermd is tegen overschriiven. N/et de
GE[/ Desklop op het scherm plaatst u de diskette in drive A. (Als u over
twee dnves beschikt, kunt u drive A of drive B gebruiken.)

2. Kies Floppy Disk-ikoon A (of B als u drive B gebruakt).

3. Zel de muiswiizer op File in de menubalk, waarna het File-menu verschijnt.
Kies vervolgens de optie Formal.
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4. Op hel scherm verschrlnl onderslaand waarschuwingspaneel:

Fom.tting rill ERnSE .ll
the ioforn.tion on th€ disk
in drive nl, Click on 0(
onlU if gou donrt nind
losing this inlo.,,!.tion.

f-T--l fcii^iil

U wordt er nogmaals aan herinnerd dat bij het formatteren van de diskette
alle informatie op die diskette verloren gaat. Voor een nieuwe, lege diskette
is dil uiteraard niet van betekenis. Als u het formatteren wilt vervolgen, klik
dan op OK, waarna het FORIVIAT-dialoogpaneel verschilnt.

roRtnI
l-tl-i-l

0{IUE ID; nr r?mtrTl
0I5X LeBt[: L------,---
FmieIl

If,tlEf,lE Doulfe sid-erIl
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DRIVE lD geett aan in welke drive de diskette wordt geformatteerd. Bij
DISK LABEL kunt u een naam voor de diskette opgeven. Dit is niet
verplicht. (Baadpleeg "File-namen, dtrectories en padnamen', in hoofdstuk 3
voor meer inlormatie over naamgeving van diskettes.) Klik vervolgens op
S-ingle Sided of op Double Sided, afhankelilk van de wijze waarop u de
diskette wilt lormatteren.

Vergeel niet Als u een diskette double-sided wilt formalteren, moet u een
double-sided diskette in een double,sided drive plaatsen. Als een diskette als
double-slded is geformatteerd, kunt u dre alleen in een double-sided dnve
gebruiken. Het is toegestaan een double-sided diskette sinole-sided te
formatteren. Dan wordt echter slechts een zijde van de dish;fle gebrurkt voor
opslag van informatie.
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,/2,
5. Klik op FOFMAT (ot op EXIT als u het formatteren witt annuteren en

terugkeren naar de Desktop) AIs u FOBN,IAT kiest, start het formatteren.
Op het scherm verschijnt het diatoogpaneet "FORN/AT WORKTNG',, waarin
het formatleren kan worden gevolgd.

rm nT

r0RKIil6 ,,. {

T-T l

6. Zodra het tormatteren is voltooid, verschijnt onderstaande melding:

Ihis disk h.s 357175 bures
avai l able to u5er.

l-oT-]

Klik op OK (of druk op [Return]).

N.B.: Als de computer niet meldt dat op de daskette 357.376 bytes (single-
sided diskette) ot 726.016 bytes (double-sided) kunnen worden opgeslagen,
kan dat betekenen dat de diskette is beschadigd. Formatteer de diskette
opnieuw Bliift hetzelfde probleem optreden, vervang de betreffende diskette
dan door een andere.

7. Het FoR[,4AT-dialoogpaneel verschijnt opnieuw. Klik op EXIT om terug te
keren naar de GE[V] Desktop.
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Als u een diskette tracht te gebruiken dae niet vooral werd geformatteerd. of

een double-sided diskette in een single-sided drive, dan verschijnt de
volgende waarschuwingsmelding:

0.iv! li i5 not resDonding,
Plc.s€ check the dist drive,
.nd inrett a disk. Il it i5
i h.rd disk, che(k its
aoonections.

IT.,r.efl fRij-iiil

Plaats een correct geformatteerde diskette in de drive en klik op Retry (of klik
op Cancel om de computer duidelijk te maken dat de diskelle niet moet
worden gelezen).

Kopi0ren uan een diskette
Het is van groot belang een kopie (backup) te maken van a le diskeltes mel
belangriike informatie. Op deze wilze voorkomt u dat door een fout ol
beschadiging van een diskelle onvervangbare gegevens verloren gaan.

N,B.: Maak in ieder geval een backup van de diskette die bij uw Computer
wordt geleverd. Berg de originele diskette veilig op en gebruik de backup a s
werkdiskette. Als u de bijgeleverde diskelle op dil moment nog niel hebt
gekopieerd, doe dat dan nu. Zorg dal de origlnele disketle beschermd is
tegen overschrijven alvorens u de disketle kopieert.

Het kopidren van een diskette verloopt als volgtl

1 . U werkt met twee diskettes: informat e wordt vanaf de brondisketle (source
disk) gekopieerd naar een andere geformatteerde diskette (dest nat on
disk). Controleer eerst ot de brondiskelte is beschermd tegen overschrijven
en zorg dat de destination disk niet is beschermd tegen overschrijven

2. Als de desktop op het scherm staat schu tt u de source disk in drive A. A s
u met lwee drives werkt, plaatst u de deslination disk in drive B (de exlerne
drive).
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3. Sleep de Floppy Disk-ikoon A naar Floppy Drsk_rkoon B. Zodra Floppy Disk

ikoon B in omgekeerde video wordt alletieeld, taat u oe muLtnojios.

4. Nu verschiint onderslaand waarschuwingspaneel, waarin u er aan wordt
herinnerd dat door het kopidren van disk A naar disk B alle inlormatie op
de diskette In drive B wordl gewist.

@ ll?i'H,!ii,?:rto dist E:

info.n.iion on disk Bl, Cli(k
o[ 0K onlg i, gou donrt iind
losing this inro.nation.

TT--l fcil.antiil

Als u met twee drives werkt, controleer dan eerst ol beide dlskettes zich in
de juiste dnve bevinden. Klik vervolgens op OK, waarna het onderstaande
dialoogpaneel verschijnt.

OISfiG(lPY
I EIII I

TT[FT-]
soI ct mIuE: r: 

-
DISIImII0I mlrrEr El
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5. Als u op COPY in hel dialoogpaneel klikt, begint het kopieren. Als u slechts
66n drive gebruikt, geett de computer steeds via dialoogpanelen aan
wanneer u de diskettes moet verwisselen. ln hel dialoogpaneel
"DISKCOPY WOBKING" kunt u het kopieerproces volgen.

0IsKc0Pt

I0RKIil6 ... *
SI|IIRCE ORIUE

--T 

l

0tslIltfiTro[ DtIUEr-l

6. Als het kopieren is voltooid, verschijnt wederom het DISKCOPY-
dialoogpaneel. Klik op EXIT om terug te keren naar GE[,4 Desktop

N.B.: Als u werkt met een single-sided drive en een double-sided drive, dan
kunt u niet rechtstreeks een 66n-op-e6n kopie maken van double-sided
diskettes. Baadpleeg "Kopjeren van files en folders' in hootdstuk 3 voor meer
informatie over het kopidren van informatie van een double-sided naar een
single sided diskette en omgekeerd.
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H00FDSTUK 3: lK0l,lEl'|, VEI,ISTERS, FILES EN

FtlLllERS
lkonen, vensters, files en folders zijn vier belangrijke onderdelen van de GEIVI
Desktop. Nilet behulp van een ikoon openl u een venster of voert u een
andere desktop-bewerking uil. ln vensters worden overzichten van files of
folders afgebeeld. Files bevatten gegevens ol programma's. Folders bevatten
groepen files die bij elkaar horen.

Ile Disk- en Trash-ikonen

Na het inschakelen van de Computer worden op de GEM Desktop drie
ikonen afgebeeld: twee Floppy Disk-ikonen, elk met het onderschritt "FLOPPY

DlSK", en de Trash-ikoon.

De Floppy Disk-ikonen verwijzen naar de drives "A' en "B '. Floppy Disk-
ikonen lijken op laden uit een archietkast. Diskettes en disk drives fungeren
als archiefsysteem van de computet waarin u informatie kunt opslaan en later
weer lerugvinden. Via deze ikonen kunt u diskettes openen, zodat u de daarop
opgeslagen inlormatie kunt raadplegen.

N.B.: Bij computersystemen met 66n disk drive fungeert de ingebouwde drive
atwisselend als drive A en drive B. Bij systemen met twee drives wordt de
ingebouwde drive drive A genoemd en de tweede, externe drive drive B. Meer
informatie hierover vindt u in het onderdeel "Systemen met een of twee
drives' in hoofdstuk 2.

ffi
IEY

ffi

m
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De prullenmand-ikoon (TRASH) is een echte prullenmand. Als u een file o{
een tolder van een diskette wilt verwuderen, dan kunt u deze naar de
prullenmand slepen en weggooien. Op het scherm verschijnt dan een
dialoogpaneel waarin u wordt gevraagd uw keuze te bevesligen. Als u OK
kiesl, wordt de file gewist. (Meer inlormalie over de prullenmand vindt u bij
"Wissen van liles en folders" verderop in dit hootdstuk.)

Let op: De manier waarop de prullenmand werkt, liikt meer op een
verbrandingsoven dan op een echte prullenmand. Als u eenmaal iets hebt
weggegooid, dan is hel onherroepeliik verloren. U kunl het dus niet meer uit
de prullenmand halen.

Uen$ers

Bij de GEM Desktop worden de meeste bewerkingen op het scherm
uitgevoerd binnen zgn. "vensters". Een venster kunl u beschouwen als een
miniatuurscherm binnen het grotere beeldscherm. ln een venster kunl u bij-
voorry)eld de op een diskette opgeslagen files en folders laten afbeelden. Bij
de GEM Desktop kunt u gelijktijdig met vier geopende vensters werken.

N.B.: De vensters in deze handleiding zijn slechts voorbeelden. Het kan zlJn
dat de inhoud van de r/ensters op uw scherm anders is.

0pcnen mn on uensbr
Alvorens u de inhoud van een diskette kunt opvragen, moel u een venster
openen. Kies de Floppy Disk-ikoon voor de betreffende drive. Ga met de
muiswijzer naar het File-menu en kies de optie Open.

openen Yan een rrenslel
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disk-identificatie

informatieregel

drrectory

U kunt een venster ook op een andere manier openen. Zorg dal een diskette
in drive A is geplaatsl. U wijst de Floppy Disk-ikoon aan en geefl een dubbete
klik met de linker muisknop. Op het scherm verschijnl dan het venster met
daarin een directory (inhoudsopgave) van die diskette (of een gedeelte van de
direclory als deze le groot is voor het venster)

De disk-identificatie geeft aan vanaf welke drive informatie werd ingelezen. De
informatieregel geelt aan hoeveel ruimte op de diskette is gebruikt voor
hoeveel items. (Het aantal bytes dat door items binnen een folder wordt
gebruiK, verschilnt pas op deze regel als u de folder opent. Als u wilt weten
hoeveel bytes op een diskette nog vrii zijn, raadpleeg dan de optie "Show
lnfo" in hoofdstuk 4.) De directory van de inhoud van de diskette geeft voor
elk item in de hoofd-directory een ikoon plus de naam van dat item.

N.B.: U kunt directories van vensters ook als tekst laten afbeelden. Daarvoor
kiest u de optie "Show as Text" in het View-menu. Baadpleeg "Show as icons
and Show as Text" in hoofdstuk 4.

39



Actisug rrons[ers

Een venster is actief als de move-balk geaccenlueerd wordt weergegeven en
de scroll-balken piilen bevatten. Alleen een actief vensler kan worden
verplaatsl, bijgewerkt ot van grootte veranderd. U kunt weliswaar met vier
geliiKijdig geopende vensters op de desktop werken, maar slechts 66n
daarvan kan actief zijn. U activeert een venster door op een willekeurige
plaats van het venster te klikken.

move-balk scroll-pijl

Geopende vensters kunnen elkaar overlappen, nel als bladen papier. Het
actieve vensler ligl altijd bovenop, mel andere woorden, is helemaal zichtbaar.
Als een inactief venster gedeeltelijk door een ander venster wordt bedekl, kunt
u het bovenop leggen door het actief te maken.

scroll-piJl
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scroll-balk

..H"
tr

H
E

U

40 ^Jf



o
o
a
a
a
o
o
a
a
o
o
o
o
a
a
a
o
o
o
o
o
o
o
O

o
o
o
o
o
a
o
a

Uonnderun uon dB uaulorgrootb
U kunt de grootte van een actiel vensler veranderen met behulp van de size-
box in de rechter benedenhoek van het vensler Dit doet u door de size-box in
de gewenste nchling te slepen. Omlaag om het venster langer te maken,
omhoog om het korter te maken, naar rechts om het breder te maken en naar
links om het smaller te maken. Een schaduw van hel vensler volgt de
muiswijzer, zodat u kunt zien hoe groot het uiteindelijke venster zal worden.
Laat de muisknop los om het vensler zijn nieuwe almeting le laten aannemen.

:

ueranderen Yan de veo3lergrootle
full-box

size-box

schaduw

Hel veranderen van de venstergrootte komt \an pas als u mel meerdere
vensters op de GEM Desktop wilt werken (biivoorbeeld als u tiles vanuit het
ene naar een ander venster wilt kopi6ren).

Een snelle methode om een venster schermvullend te maken is de full-box,
rechtsboven in hel vensler Als u die aanwijst en erop klikt, wordt het
betreffende venster uitvergroot tot de normale schermgrootte. Door nogmaals
op de lull-box te klikken, keert het venster weer terug naar zijn oorspronkeliike
vorm en plaats op de GEM DesKop.
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Uerplaalsan uan vsnshrs
Met behulp van de rnove-balk kunt u een vensler op elke plaats op de GEM
Desktop zetten (behah,e op de menubalk). De move-balk bevindt zich aan de
bovenrand van elk vensler. U verplaatst een venster door de move-balk aan
te wijzen, de linker muisknop ingedruK te houden en vervolgens het vensler
naar de gewenste plaats te slepen. De muiswijzer sleepl een schaduw van
het venster met zich mee. Op de gewenste positie aangekomen laat u de
muisknop los en het vensler springrt naar zijn nieuwe positie,

verplaatsen van een uenaler
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schaduw

Het verplaatsen van venslers is bUzonder nuttig als u met meerdere vensters
op de GEM Desktop witt werken (biivoorbeeld als u de directories van twee
diskette met elkaar wilt vergelijken).

move-balk
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Scrollen uan uenslcrs
Soms staan er in een venster meer items dan afgebeeld kunnen worden. E6n
methode om alle items in een venster te bekijken, is de inhoud van het
venster te "scrollen" ofwel te verschuiven. Met behulp van de scrollbalken
langs de ondezijde en de rechteeijde van hel vensler kunt u de inhoud van
het venster naar rechts, links, boven en onder verschuiven.

scroll-balk 
-

scroll-piil scroll-box arcenn9

Als bepaalde items onzichtbaar zijn omdat ze buiten de vensterrand vallen,
dan wordt een deel van de scroll-balk gearceerd weergegeven en geelt de
scroll-box de huidige positie van het venster weer vergeleken met de totale
directory. Als de scrollbox zich bijvoorbeeld in het midden van de scrollbalk
bevindt, dan zijn de items in het midden van de directory zichtbaar. De grootte
van de scroll-box vergeleken met het gearceerde gedeelte van de scroll-balk
komt overeen met het deel van de directory dat momenteel in het vensler
zichtbaar is.

U kunl een venster steeds een eenheid laten opschuiven (een eenheid as

olwel een ikoon olwel het oppervlak van het huidige venste0. U laat het
venster steeds een ikoon verder scrollen door de scroll-pijl te kiezen in de
richting van de items die buiten het venster vallen. U laat hel venster een
"venster-eenheid" opschuiven door te klikken op hel gearceerde deel van de
scroll-balk. U kunt continu scrollen door met de muiswijzer naar het scroll-
pijltje of het gearceerde deel van de scroll-balk te gaan en de linkermuisknop
ingedrukt te houden.

Als u snel wilt scrollen, sleep dan de scroll-box naar een nieuwe positie op de
scroll-balk.Het venster toont dan de inhoud van dat deel van de directory.

N.B.: Directory-vensters die alleen tekst bevatten, kunnen niet horizontaal
worden gescrolld. (Zie "Show as lcons and Show as Text" in hoofdstuk 4).

--UUUEDEDtr

43



v/z//vzz///
Biiwerhn mn een wnsler-direclory
Door een vensterdarectory bij te werken, bent u er zeker van dat het venster
ook werkelijk de informatie op de diskette weergeeft. Als u biivoorbeeld het
venster van diskette A opent en dan een andere diskette in drjve A plaatst,
dan toont het venster niel automatisch de inhoud van de nieuwe diskette. U
werK een venster bii door het eerst te activeren en daarna op de toels [Esc]
te drukken.

N.B.: Als u een folder opent en dan een andere diskette in de drive plaatst,
dan moet u eerst de tolder sluiten alvorens u het venster kunt biiwerken. U
sluit een lolder door op de close-box in de linkerbovenhoek van het venster te
klikken. Verdere informatie hierover vindt u bij "Close en Close Window" in
hootdstuk 4.

Sluilen van esn uensbr
U sluil een actiet venster door op de close-box in de linkerbovenhoek van het
vensler te klikken. Het venster verdwijnt dan van het scherm. Als op dat
momenl nog een ander venster geopend is, dan wordt dat vensler actief. (Bij
meerdere geopende vensters wordl het laatst geopende venster actief.)

sluiten van een Yenster

close-box -...
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U kunt een actief venster ook sluiten door met de muiswiizer naar het File-
menu in de menubalk te gaan en le klikken op de optie Close Window. (lvleer
anformatie hlerover vindl u bij "Close en Close Window" in hoofdstuk 4.)

l= -H. *E __p...
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Files

Soonsn lilgs
De Computer kent twee soorten files: dalaJiles en programmaJiles. Op de
GEIV1 Desklop worden beide door verschillende ikonen aangegeven.

-lL_l programma-file

U data,ite

De ikoon die lijkt op een kleine desktop is een programma-file. Zo'n ikoon
staat voor een toepassingsprogramma, bijvoorbeeld een
tekstverwerkingsprogramma.

De ikoon die er uit ziet als een stapel papier met een omgevouwen hoekje is
een data-file. Deze tiles bevatten gegevens die door toepassingsprogramma's
worden gebruikt, bijvoorbeeld de teksl die u mel uw tekstverwerker gebruiK.

Het aantal file-ikonen in de directory komt overeen met het aantal tiles op uw
diskette. Onder elke ikoon staat de biibehorende file-naam.

programmaJiles dataJiles

a .r_. .tr"
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0ponan ["runnen"l van een programma-lile

Vanaf de GEM Desktop kunt u een programma-file op twee manieren openen.
U kunt zo'n file openen door een dubbele klik te geven op de ikoon van die
file of door de file-ikoon eerst te kiezen en vervolgens op de Open-optie van
het File-menu te klikken.

Als u een programmajile opent, wordt het programma automatisch opgestart.
Om bijvoorbeeld een toepassingsprogramma zoals tekstverwerking te
gebruiken, hoeft u het alleen via de ikoon te openen.

0ponen nn oG[ dffi-file
U opent een data{ile op dezelrde manier als een programma-file: door olwel
een dubbele klik te geven op de file-ikoon of door de ikoon eerst te kiezen en
vervolgens op de Open-optie van het File-menu te klikken.

Bij het openen van eendatajile gebeuren er twee dingen: als u eerder een
toepassing hebt geinstalleerd die dat type document herkent, dan wordt
tegeliik met het document automatisch de toepassing geladen (zie "tnstalleren
van een toepassing" in hoofdstuk 6). ln het andere geval verschijnt een
waarschuwingsmelding:

Yo! can onlg Drint or displ.g
tiis doclrcot, Ple.sr (li(k
on apgrogrlat€ button to
do so.

fFrin-al t[.iATl
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Kies Show (of druk op lReturn]) om het document op het scherm le roepen.
Als de file leesbare tekst bevat, dan verschijnt deze zonder opmaak (zonder
alinea-indelingen, wagenteruglopen, enz.) Als het scherm vol is, versbhijnt de
prompt -MORE-. Druk op [Relurn] om de volgende regel te laten verschilnen
of op ISpatiebalkl voor het volgende scherm. Ats alle tekst is getoond,
verschijnt de prompt -END OF FILE-. Door op een willekeurige toets te
drukken, keert u terug naar de GEM Desktop. Om tijdens het bekuken van de
inhoud van een documenlfile terug le keren naar de GEI\,4 Desktop, drukt u
op [O] (voor Quit) of op [Control] [C] (voor Cancet).

Als u Print kiest, kunt u het document via de printer afdrukken. U kunl het
prinlen onderbreken door op IQ] of op IControt] [C]te drukken. Klik op Cancel
om naar de GEM Desktop lerug te keren zonder de inhoud van het document
op te vragen.

N.B.: Niet alle data-files bevatten leesbare tekst. Als u de inhoud van zo'n f ile
opvraagt, kan het zijn dat u alleen gecodeerde informatie te zien krijgt.

Herbenoemen uan eon lils
U kunt een bestaande file ook een nieuwe naam geven. Kies de betreffende
Iile, ga met de muiswijzer naar File in de menubalk en kies de optie Show lnfo.
Het volgende dialoogpaneel verschiint:

IIE},I IIfMITIIOII

t .l flltpllos.DtIl-
Sire in bgt.s: -----51?L.st iodified: 03/U/E7 1l:17 r

nttributet i E!@[[
|Rr.d-:Eril-q l

r.T-I lTfiAT

Het dialoogpaneel toonl de naam en de attributen (kenmerken) van de file.
Aan het eind van het naam-veld ziel u een cursor in de vorm van een
verticaal streepje. U verandert een file-naam als volgt: ga met behulp van de
linkerpijllloets met de cursor naar links of wis de oude naam met
IBackspace] of IEsc]. Tik vervolgens de nieuwe naam in. File-namen mogen
maximaal acht karakters lang zijn, desgewenst gevolgd door een punt (.) en
een extensie van drie karakters. (L4eer inlormatie over dit onderwerp vindt u
bij "File-namen, directories en padnamen" verderop in dit hoofdstuk.)

verlicale cursor

geldt dat het niet verstandig is de extensie van een
het systeem de file dan niet op de juiste wijze

N.B.: Over het algemeen
file te wiizigen. Vaak kan
gebruiken.
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Folders

Folders zijn een onderdeel van uw archiveringssysteem en bieden de
mogelijkheid onderling verwante files bijeen te houden. Folders hebben een
eigen ikoon, die lijkt op een opbergmap.

lolder-ikoon

ln lolders kunt u data- en programmajiles onderbrengen, maar ook andere
Iolders. Als u een aantal gelijksoorlige files heefl, dan kunl u ze samen
bewaren door ze in een tolder op te bergen. U kunt ook lolders in andere
folders opslaan, tot acht niveaus diep.

U maakt een lolder als volgt aan: activeer het vensler van de gewenste
diskette. Ga vervolgens naar hel File-menu en kies de optie New Folder Op
het scherm verschijn het volgende dialoogpaneel:

lfl tlltotR

larer [-------,---
lT-l [T nceTl

Tik de naam van de folder in en klik op OK (of druk op [Return]). Net als bij
files mag de naam van een tolder maximaal acht karakters lang ziin, gevolgd
door een punt (.) en een extensie van drie karakters. (ln tegenstelling tot files
kunt u een naam van een tolder niet vanat de GEM Desktop veranderen.) De
nieuwe folder wordt op de diskette aangemaakl en het actieve venster wordl
bijgewerkt zodat de lolder ook in de directory wordt opgenomen.

Lel op: Werk in totaal nooit met meer dan met 40 lolders op het totale sys-
teem (inclusiel hard disk).

0penon un osn loldsr
EIke folder heett een eigen directory-venster. U opent een folder door een
dubbele klik te geven op de tolder-ikoon of door de folder te kiezen en te
klikken op de Open-oplie van het File-menu.
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openen van een lolder

Als u een folder opent, verdwijnt de disk-directory en verschijnt de directory
van de folder. De naam van de lolder staat achter de disk-idenlilicatie. De in
deze folder ondergebrachte tiles (en andere folders) kunnen nu worden
aangeroepen.

voorbeeld van een open loldel

Een nieuw aangemaaKe ,older is leeg. Hoe u tiles in tolders kunt opbergen,
wordt besproken in het volgende onderdeel "Beheer van files en folders"



Beheer mn liles en lolders

KopiEren mn lilu en lolders

Op de GEM Desklop kunt u files en folders naar een andere disketle ot lolder
kopieren. Als u een f ile kopieert, kopieert u maar 66n item; bii een folder
kopieert u de gehele inhoud (tiles en andere folders) naar de nieuwe positie.

U gaat als volgt te werk: kies het item en sleep dit naar de gewenste positie

op de desktop. Dat kan een ander venster zijn, maar ook een Floppy Disk- of
een tolder-ikoon. (Als u een ilem naar een Floppy Disk- ot folderikoon sleept,
wordt die ikoon geaccenlueerd weergegeven zodra deze met de muiswijzer
wordt aangeraakt.)

kopieren van een lile naar een ander venslel

kopiaren van een lile naar een lolder

L_J L] L
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kopieien van een lite naar een disketb

Als u een item naar zijn nieuwe positie sleept en de muisknop loslaat,
verschrint het volgende dialoogpaneel:

COPY fOI.DERS / ITBIS

folders to Cop!: ---0Iteis to Co9gr ---l
fiTl lT.nEen

Klik op OK om de kopieer-procedure voort te zetten (ol klik op Cancel om
daarmee op te houden). Bii systemen mel e6n drive geeft de computer in een
dialoogpaneel aan wanneer de diskettes moeten worden verwisseld.

N.B.: Als het bovenstaande dialoogpaneel niet verschijnt, is de optie Confirm
Copies uitgeschakeld. Zie "Set Preterences" in hootdstuk 4 voor meer
informatie.
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Als u een diskette wilt kopieren, sleep de Floppy Disk-ikoon dan naar een
ander venster of naar een andere Floppy Disk-ikoon. Door een Floppy Disk-
ikoon naar een venster te kopieren worden de items van die disketle
opgenomen in de directory op het scherm, zonder de reeds aanwezige files te
wissen. Door een Floppy Disk-ikoon naar een andere Floppy Disk-ikoon te
kopieren, gaat alle informatie op de diskette waar u naartoe kopieert, verloren.
(Een waarschuwingsmelding attendeert u hierop. Zie "Kopidren van een
diskette" in hooldstuk 2 voor verdere bijzonderheden.)

kopiEren van een disk-ikoon naar een renster

Als u een item naar een Floppy Disk-ikoon kopieert, wordt het directory-
venster van die disketle niet automatisch bijgewerK (als het op het scherm
staat). Dit doet u door het venster te activeren en op [Esc]te drukken.

Het kopioren van een Floppy Disk-ikoon naar een venster en het kopidren
van ilems van hel ene venster naar het andere zijn methoden waarmee u
inlormatie van een dubbelzijdige diskette naar een enketzijdige dlskette en
omgekeerd kunt kopieren, vooropgesteld dal de diskette waar de inlormatie

N.B.: U kunt ook items naar een folder kopidren: open de folder en sleep de
items naar het directory-venster van die folder.
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llame Conllic{ 0uring Copying
Als u probeert een item te kopidren naar een disk-ikoon. venster of folder
waarin een item onder dezelfde naam is opgeslagen, verschjjnt het
onderstaande dialoogpaneell

[n E c0xr[I[T DURIXo [0pY

Current ll.lrei 6nfE .PRE
Copg's I e: 6fllE ,PRo

fT[-l fcrrrrri-l

Klik op OK om de oude f ile te laten vervangen door de file die u aan het
kopieren bent. Ot druk op de inkerpiill-toets om de verticale cursor te
verplaatsen (of gebruik [Backspace] ot [Esc] om de naam van de kopie te
wissen). Tik een nieuwe naam in en klik op OK. De tile wordt dan onder ziln
nieuwe naam opgeslagen, terwiil de oude tile met de oorspronkelijke naam
intact blijft. Klik op Cancel als u de file niet wilt kopitiren.

N.B.: Het is niel mogelijk een tolder via het Name Conllict dialoogpaneel te
overschrijven. U kunt alleen de te kopidren folder een nieuwe naam geven of
de gehele procedure met Cancel afbreken.

Wisen van liles en lolders
Door ongewenste f iles en folders te wissen, maakt u op een diskette ruimte
vrij voor nieuwe informatie. U wisl items van een venster door deze naar de
prullenmand le slepen. Daarbij verschiint het volgende dialoogpaneel:
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DELETE T()TI,TRS / IITIIS

tolders to DeletE i ---0
Itens to Delete I ---l

fu-ox-l fcrrr.e-f]
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Klik op OK om het item te wissen (of klik op Cancel om de procedure al te
breken). Het wissen van een file heeft alleen betrekking op die betreffende file.

Door een folder te wissen, wist u tevens alle items in die folder. Het wissen is

onherroepelijk: als iets eenmaal is gewist, kunt u het niet meer lerughalen.

N.B,: Als het dialoogpaneel niet verschiint, is de optie Confirm Copies

uitgeschakeld. Zie "Set Preterences" in hooldstuk 4 voor meer informatie
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Meerdere selectics
Het kan voorkomen dat u meer dan een item tegelijk wilt kopiOren of wissen
Dit kan op twee manieren; vra het elastisch kader of via Shitt-klikken.

Kiezen via hcl elaslisch kader

l\ilet het elastisch kader kunt u een groep items kiezen. Deze moeten dan wel
naast elkaar op de desktop staan. Zet de muiswijzer links van het eerste item

dat u wilt kiezen (ernaast, u mag het dus niet raken). Houd de linker muisknop
ingedrukt en sleep de wijzer naar rechts over de gewenste ikonen. Terwiil u
de wijzer sleept, verschijnt een kader om de ikonen. Als u de linker muisknop
loslaat, worden alle ikonen binnen dat kader gekozen.

plaats de muiswiizer

indrukken

Elepen van de mulswiizer

elastisch kader tot hier slepen
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Vervolgens zet u de wijzer op een van de gekozen items en sleept u de
gehele groep naar een ander vensler of ikoon, naar de prullenmand, enz.
TUdens het slepen volgen schaduwen van de gekozen ikonen de bewegingen
van de muiswijzer

slepen van een groep ilems

Als u de muiswijzer loslaat, worden alle items naar de nieuwe positie
gekopieerd dan wel gewist, alhankelijk van de plaals waar u ze naartoe hebt
gesleept.
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Kiuen via Shill-klikhn
Via deze methode kunt u een groep items kiezen die wtllekeurig over de
desktop verspreid staan. Houd de lshitt]-toets ingedrukt en kies het eerste
item. Dat item wordt dan geaccenlueerd weergegeven, Ga vervolgens mel de
muiswijzer naar het volgende item en geef een klik met de linker muisknop.
Laat de [Shitt]-toets los als alle items ziln gekozen. Ga met de wijzer naar een
van de gekozen items en sleep het naar de gewensle positie op de desktop.
Tijdens het slepen volgen schaduwikonen de bewegingen van de muiswijzer.
Als u de linker muisknop loslaat, worden de gekozen items gekopieerd dan
wel gewist, afhankelijk van de plaats waar u ze naartoe hebl gesleepl.

kiezen en slepen van meerdere items met de Shitt-klik-methode

N.B.: U kunt ook beide methoden combineren door eerst met het elastisch
kader een groep ilems te kiezen en met behulp van Shift_klik de items die u
niel wilt kiezen, uit de groep te verwijderen. Ald u namelijk met [Shift] klikt op
een reeds gekozen ikoon, dan maakt u daarmee uw keuze onjedadn. (Door
nogmaals met [Shift] te klikken, kiesl u de rkoon opnieuw.) SbJp de groep
vervolgens naar de gewenste positie op de GEM besktop.
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File-namen, directories en padnamen

Een file naam is een naam die door u of de software-ontwikkelaar aan files
werd gegeven. Een directory is een overzicht van files en folders dat in een
directory-venster verschijnt. Een padnaam geeft aan welke diskette en folders
werden geopend om een bepaalde direclory op het scherm te laten
verschijnen.

File-namen

Een file-naam bestaat uit twee delen: de naam en de extensie.

SAl\/PLE,PRG

| 
"*t"nri" 

(optioneel, max.3 karakters)

(verplicht, max. B karaklers)o
o
o
o
ia

Een file moet een naam hebben, wil de computer hem kunnen herkennen.
Een f ile naam mag maximaal acht karakters lang zijn en mag uit letters en
cijfers bestaan. Ook het onderstreep-symbool (-) is toegestaan. lvleestal
geven file-namen iets over de inhoud van de file weer, zoals FACTUREN, of
FACT8s, FACT86, FACT87,

De exlensie is optioneel en mag uit drie karakters (letters of cijfers) bestaan.
Een extensie moet altijd worden vooratgegaan door een punt (.). Extensies
geven vaak het type file aan. De extensre.PRG geeft bijvoorbeeld aan dat het
gaat om een GEM-toepassing en dal TOS hem als een programmajile-ikoon
(kleine desktop) in de directory moet afbeelden. Als u deze extensie zou
weghalen (met behulp van de optie Show lnfo uit het File-menu), dan zou
TOS de f ile niet meer herkennen als een programmajile en hem in de
directory afbeelden met een data-file-ikoon.

Bij veel toepassingen worden specifieke extensies gebruiK om bepaalde
typen datajiles aan te duiden. Zo maken tekstverwerkers vaak gebruik van

de extensie .DOC voor documentfiles

Als u files op type laat sorteren, dan worden ze alfabetisch volgens hun ex-
tensies gerangschiK (zie "Sort by Name, Date, Size, and Type" in hoofdstuk 4).
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Vier veelgebruiKe extensies en hun betekenis ziet u hieronder:

.APP GEM-applicalie

.PRG GEM-applicatie

TOS Tos-applicatie

TTP Toslakes parameter applicatie

Deze extensies geven de drie typen programma-files aan (tiles die vanat de
GEM Desktop kunnen worden opgestart). Programma-files worden
weergegeven door de kleine desktop ikoon en worden door een dubbele kllk
opgestart (of door eerst de ikoon te kiezen en daarna te klikken op de optie
Open in het File-menu).

Een file met de extensie .APP of .PRG is een GENI-applicatie (toepassing) die
gebruiK maakt van de faciliteiten van de GEIVI Desktop, zoals vensters,
ikonen en drop-down menu's. Een file met de extensie TOS is geen GEI\l-
toepassing. Zo'n file maakt geen gebruik van de GEIV faciliteiten en soms
ook niet van de muis. Een tile met de extensie TTP is een TOS{ile waarbil
bepaalde parameters moeten worden ingegeven (data die bepalen hoe het
programma wordt uitgevoerd). Als u een TTPJile opent, verschiint een
dialoogpaneel waarin u wordt gevraagd de parameters in te tikken. Raadpleeg
de handleiding bij hel programma voor meer informatie.
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T..I UIII,IIY.TIP

N.B.: U kunt een toepassing ook als een ander type installeren dan de
elitensie aangeeft. lnformatie hierover vindt u in het onderdeel ,,lnstalleren 

van
een toepassing" In hooldstuk 6.

Folder-namen
Voor de namen van folders gelden dezelfde regels als voor file_namen.
Opgemerkt moet worden dat exlensies van folier-namen voor tOS geen
speciale betekenis hebben.
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disk-identificatie

,//Z
llireclories en padnamen

Een pas geformatteerde diskette heeft een directory, die de'toot directory"
ofwel hoofd-directory wordt genoemd. De root-directory is de eerste directory
die verschijnt als een Floppy Disk-ikoon wordt geopend. Hij wordt
geidentificeerd door de disk-identificatie (A:\ voor een diskette in drive A en
B:\ voor een diskette in drive B) in de balk boven in het venster.
Onderstaande disk-identificatie laat de root-directory van een diskette in drive
A zien:

rool directory
disk-idenliticatie

Als u nu een folder met de naam LETTERS opent vanat de diskette in drive A,
gaat u over naar een sub-direcloryl

sub-directory binnen een root-direclory
foldernaam

Een sub-directory is een directory binnen een andere directory. Een folder is

in wezen een sub-directory binnen de rooldirectory, en een folder binnen een

lolder is een sub-directory binnen een sub-directory. Als u de tolder LETTERS

opent, verschijnt de naam van de lolder achter de disk-identiticatie. Een disk-

icientificatie met daarachter een foldernaam wordl een padnaam genoemd'

-UUtr
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Padnamen hebben de volgende vorm:

drive:\folder\

waarbij drive:\ de disk-identificatie voor de root-directory is en lolder\ een
sub-directory aangeeft. De onderdelen van een padnaam worden van elkaar
gescheiden door een zgn. backslash (\). De padnaam voor de sub-directory
van de lolder LETTERS luidt A:\LETTERS\. De padnaam geeft aan welk pad
TOS moet bewandelen om naar een bepaalde file te gaan.

Als u nu een folder met de naam MOTHER opent binnen de tolder LETTERS,
gaan u over naar een andere sub-directory. Nilerk op hoe de padnaam
verandert:

sub-directory binnen een sub-direclory

u
9120 butrs ucE t6rs.UU

o
ol I j

De structuur van de directory van de drskette ziet er nu zo uil:

mlcrof loppy disk

items in root
directory A:\ ,.f

items in
sub-directory A:\LETTERS\

items in sub-directory
A:\LETTEBS\IVlOTHER\

lvleer inlormatie over padnamen vindt u bii "Gebruik van de ltem Selector,, in
hooldstuk 6.
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HlltlFDSTUK 4: IlE MENUBALK
Aan de bovenrand van de GEM Desktop bevindt zich de menubalk Deze

heett vier koppen: Desk, File, View en Options Achter elke kop zit een menu

verborgen. ddor de muiswijzer op de betreflende hop te zetten' verschijnt het

biibehorende menu.

U ^rest een oplie door de betrellende oplie met de muiswijzer aan te wjzen

"n ""n 
i""t op de l,nker nursknop te diukken' De opties mel zwarle tekst ziin

iCt"i O *. di:ze kunt u krezen. Opties met grijze letters zijn inactief en

i"nn"n inooi n,"r worden qebrurxi. Bil dergelilke ophes moet u soms eerst

een ikoon 'rin Oe OfV Desklop krelen om ze actref te maken' (Meer

i"i",r""il" 
"rOi, 

orl oe oescnrilving van elke optie verderop in dit hoofdstuk )

0esk
Het Desk menu bevat de desk hulpmiddelen (De tiles met de desk-hulpmid-

n"i"" -""." oo de diskette in drrve A slaan als u de computer opstarl' Deze

ii". n"Ooln o" 
"rrensie 

ACC ) D[ menu kan tevens intormatie bevatten over

het programma waarmee u aan het werken bent'

u hebl biJna altijo toegang tol de oesk-hulpmrdd"l:1-"9olol9::l:l1d-"t '
*e,f.,i met Oe ClN/l_Oeskrbp of een andere loepassing d'e gebruik m€akl van

Oe CfV menuOatX. De opties die onder deze menukop verscnrlnen,aln

,in.'*"rii "r.-"" seraden desk-hu'pmrddelen De standaard set desk-hulp-

ffi;ere.i ;;;r' ;""opl,e Contro' Panel en vT52 Lmulator' (Nileer rntormalie

oreio"z" Outt nrlpmiddelen vindt u in hoofdstuk 5 )



Als u uw computer zonder diskette inschakelt, of met een diskette in drlve A
zonder de desk-hulpmiddelen, dan bevat het Desk-menu slechls 66n
onderdeel, namelrjk Desktop lnlo.

De computer inschakelen zonder desk-hulpmiddelen spaart wal
geheugenruimte en laat de GEM Desktop sneller op hel scherm verschijnen.
Maar als u op een later tijdstip toch gebruik wilt maken van de desk-hulpmid-
delen, dan zult u het systeem opnieuw moeten opstarten.

0ctklop lnlo
Via de optie Desktop lnlo laat de computer zien welk programma is geladen,
samen met de copyrighl-informalie. Bij de meeste programma's die met de
GEM Desktop werken, verschijnt deze soort informatie onder de meest linkse
kop (meestal Desk) op de menubalk.

Kies nu de optie DesKop lnfo. Het volgende dialoogpaneel verschijnt:

60l, 6r.!hiEs E0vlromelt llaoaret

SoDrritht (c) lrE6, .l,tl?
et.ri Corpor.tioo

0i9it.l n!se!r(h, Inc,lll Rlglrts Rcs.reld,

r.Fl

Klik op OK om terug le keren naar de GEM Deshop.
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File

N,let de opties van het File-menu kunt u bewerkingen op files uitvoeren, met
vensters werken, folders aanmaken en diskettes formatteren.

0pen
De Open-optie gebruikl u voor het opstarten van een programma of het
oproepen van de inhoud van een diskette, een file of een folder. U start een
programma of opent een file door de ikoon van die f ile le kiezen, de wijzer op
de Open-optie in het File-menu te zetten en 66n keer met de linker muisknop
te klikken. U moet dus eerst een ikoon kiezen om deze optie actief te maken.

U kunt een lile ook op een andere manier openen, nameliik door een dubbele
klik op de betreffende ikoon te geven.

Show lnlo
Als u een Floppy Disk-,file- of folder-ikoon hebt gekozen en dan de optie
Show lnfo kiest, verschijnt informatie over het betreffende programma, data-
file ot desktop-onderdeel. De datum en tiid die eventueel in het Show lnlo

dialoogpaneel verschijnt, kan worden ingesteld vanaf het controlepaneel (zie

"Control Panel" in hoofdstuk 5).

Een voorbeeld van een Show lnfo dialoogpaneel voor een Floppy Disk-ikoon
ziet u hieronder:

orst( rrmnnlr0ll

Drive Identi{ler I li
Di* L.Del I Sal'lPLt .0Sl(

lll,l0cr of Folders i ----0
lll'lbcr of llensi ----l

Ectc5 tlsedl --l65lt?
Egtes nv.i l.ble: --lEtaao

r.Tl
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N.B.: ln het Show lnfo dialoogpaneel voor een diskette is het aantal gebruikte

bytes en het aantal vrije bytea niet alliicl exact gelilk aan de opslagcapaciteit

van de diskette. De Computer reserveert op de diskette namelilk b okken

van een vast aantal bytes voor elke t le, ook al is die fie klelner dan het laat-

ste blok. De opslagcapacileit van de diskette kunt u het best in hel oog
houden aan de hand van de getallen van Bytes Available in het Show lnfo
dialoogpaneel.

Het Show lnfo dialoogpaneel voor een file geeft de naam van de file, de
omvang van de f ile, de datum waarop hij het laatst werd biigewerkt en de
lees/schrijf -kenmerken.

IIEII IilfMiA]IOtI

ilane i CeSfl . STl,l
Size in bgtesr ----1816
L.5t oodi{iedi 01/15/67 07r13 pn

nttributes i f,lElIEE
REad-0ni ul

I-i-m--l Tc.anret I

lvlet behulp van de optie Show Info kunt u ook een bestaande file een andere
naam geven. Controleer of de file op readlwrite staat ingesteld (zie de hierna
volgende alinea's). Druk op IBackspace] ot op IEsc] om de tile-naam te
wissen, tik de nieuwe naam in en druk op lBeturn] of klik op OK om de
nieuwe file naam naar de diskette weg te schrijven. Deze naam zal nu in de
disk-directory verschijnen.

N,4et de opties Read/Write en Read Only kunt u de lees/schrijf-kenmerken
van de file veranderen. Bead/Wrrte s de standaard gekozen instel ing. A s
deze optie actief is, kunt u veranderingen in de flle aanbrengen ot de tile zeifs
wissen. Read Only werkl als een schrilf bescherming voor afzonderlilke files:
als deze optie actief is, kan de file alleen worden gelezen en wordt voorkomen
dat beiangrilke gegevens per ongeluk worden gewijzigd. Klik op een van beide
kenmerken en klik op OK (of druk op [Return]).

l,ls voor een file de oplie Read Only actief is, kunt u die fite niet wijzigen,
wissen of een nieuwe naam geven. Als u dit probeert, verschijnt
onderstaande waarschuwrngsmelding

nn iten rith this oane
.lreadg erists in the
dirertor!, oa this itell
is set to Read-onl! status,

r-il
64

o
a
a
a
o
o
a
o
o
o
o
o
a
o
a
a
a
o
a
o
a
o
?
a
a
a
a
o
a
!
a
a^Jf



o
o
o
a
o
a
a
a
a
a
a
a
o
o
a
a
o
a
o
a
o
a
a
o
o
a
a
O

a
a
o
O

,/v/t
Als u iets wilt veranderen, dan zult u eerst de optie Read/Write moeten
acliveren.

Het Show lnfo dialoogpaneel voor een tolder vermeldt de foldernaam, de
datum en tljd waarop de tolder werd aangemaakt, het aantal folders en files
dat in de folder is ondergebracht en de grootte van de tolder, uitgedruK in
bytes.

F0tDEn I[t0{ nll0li

Iolder llanei tiEll0S---.---
c.eatrdl 03-16-E7 10 ir.3 .il

lluiber of fo lders: ----2
lluiber o{ Ilens: ---19

Bgtes Usedr ---tr6717

r-tK-_l

N.B.: Het is niet mogelijk vanuit het Show lnfo daaloogpaneel de naam van
een folder te wilzigen.

ilew Folder

Een folder is een op een bepaalde indeling beruslende vezameling files. Een
folder zell is dus geen tile, maar kan een aantal onderling samenhangende
programma- en datajiles onderbrengen om deze van andere files af le
zonderen.

U maakl een folder als volgt aan: kies een Floppy Disk-ikoon en open het
direclory-vensler, zel de wijzer op File in de menubalk en kies de optie New
Folder. Het volgende dialoogpaneel verschijnt:

ilET TI)IDER

llallei --------.---
IT-l lc.r'cen

Tik een naam voor de folder in en klik op OK (ot druk op LReturnl). De nieuwe

folder verschijnt in het directory-venster. Als u van gedachlen verandert en

geen folder wilt aanmaken, klik dan op Cancel.

Nadat een folder eenmaal is aangemaakt, kunt u er ook andere folders in

onderbrengen. Dit kan tot op acht niveaus diep. (Meer informatie hierover

vindt u in bij "Folders" in hoofdstuk 3.)
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Close en Glose llrindow
Nilet behulp van de opties Close en Close Window kunt een venster sluiten.
Controleer of het venster actief is en kies een van beide opties van het File-
menu. (U kunt een venster ook sluiten door te klikken op de close box in de
linkerbovenhoek van het venster.)

De Close-oplie en de close-box hebben dezelfde uitwerking: beide sluiten het
huidige directory-venster. Als u de directory van een folder op het scherm
hebt, dan gaat u door het sluiten van dat venster naar de directory waarin die
folder is opgenomen. Als u een disk-directory op het scherm hebt, dan sluit
dat vensler en verdwijnt van het scherm.

lvlet de optie Close Window kunt u in e6n handeling een venster sluiten en
van hel scherm verwijderen, ook bij een lolder-directory.

Formal
Formatteren is het proces waarbij een mlcrofloppy disk wordt voorbereid voor
opslag van data. Diskettes kunnen enkelziidig of dubbetzijdig worden
geformatteerd, en reeds gebruikte diskettes kunnen opnieuw worden
geformatteerd. (Hoe het formatteren in zijn werk gaat, wordt besproken bij
"Formatteren van een disketle" in hoofdstuk 2.)

U lormatteerl een diskette door deze in een drive te plaatsen en de Floppy
Disk-ikoon voor die drive te kiezen; vervolgens kiest u de Format-optie in het
File-menu. ln een dialoogpaneel wordl u gewaarschuwd dat door het
lormatteren alle inlormalie op die diskette verloren gaat. Als u wilt dat de
diskette wordt geformatteerd, klikt u op OK. Het onderstaande dialoogpaneel
verschijnt:
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l_rr_ii-

DRrUE rDr Er lFoRriil.l

DrsK rnEtrr L_-____-.---

roR ell

rfllEll!fr,'ltl to-oubi e-lr&il

ln dit paneel wordt u in de gelegenheid gestetd de diskette van een tabet te
voorzien. Dat label verschiint dan in het Show lnfo dialooqoaneel voor die
diskette. Als een diskette van een label rs voorzien, kunl ie naam van de
diskette niet meer veranderen, tenzij u de diskette opnieuw tormatteert U
labelt een dlskette door de naam in te tikken. 

"runGr" 
t,tiori.n-t',in"i ,verbeteren met de IBackspace]_toets.
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N.B.: Labels zijn optioneel, ze zijn niet noodzakelijk voor het formatteren.

Kies de optie single- of double-sided, alhankelijk van het type diskette waar-
mee u werK en klik op Format. ln een apart dialoogpaneel kunt u het
formatteren volgen. Als het Iormatteren klaar is, verschijnt ln een
dialoogpaneel het aantal bytes dat op de diskette kan worden ondergebracht
Klik op OK en op Exit in het volgende dialoogpaneel.

AIs de geformatteerde diskette minder dan 357.376 bles (single-sided) ol
726.016 bytes (double-sided) kan opslaan, dan is hij wellicht beschadigd.
Formatteer de diskette opnieuw. Als het probleem blijft optreden, kunt u de
procedure beter met een nieuwe diskette herhalen.

Lel op: Als u een oude diskette met informatie opnieuw formatteert, gaat alle
op die diskette aanwezige informatie voorgoed verloren! Kopieer de files die u
wilt bewaren daarom eerst naar een andere diskette vooraleer u de
betreffende diskette formatteert.

Uiew
lvlet hel View-menu kunt u een f ile-ovezicht laten verschijnen, waarbij de liles
in de vorm van ikonen (lcon) of tekst (Text) worden afgebeeld. U kunt de files
op naam (Name), datum (Date), grootte (Size) of file-type (Type) laten
sorteren. U kunt de manler waarop f iles in het overzicht verschijnen wijzigen
door de gewenste optie in het menu te kiezen. Een vinkje voor de optie geeft
aan dat hij is gekozen.

De in het View-menu gekozen opties gelden voor alle directory-vensters. Het
niet mogelijk voor het ene venster bepaalde opties te kiezen en voor het
andere venster weer andere.

N.B.: Wijzigingen, aangebracht in het View-menu, kunnen op diskette worden
opgeslalen. Dit wordt besproken in hel onderdeel "Save DesKop" in hoofd-

stuk 6.
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Show as lcons en Slnw as Text
De twee onderstaande venslers tonen een directory-ovezicht voor dezelfde
diskette, waarbij de tiles in de vorm van ikonen, respectieveliik als tekst
worden getoond.

Show as lcons

Als een directory in de vorm van ikonen wordt getoond, geven verschillende
ikonen op het scherm de verschillende soorten items aan. De items worden
horizontaal, d.w.z. van links naar rechls in het venster afgebeeld. (Zie hoofd-
stuk 3 voor een volledige bespreking van ikonen.)

Als.een directory in de vorm van tekst wordt getoond, verschijnt in het venster
de file-naam, de flle-grootte en de datum en trld waarop de file het laatst werd
bijgewerK. Als in het tekslvenster naast de f ile-naam ;en klein blokie wordt
afgebeeld, dan belreft het een folder, dus geen programma- ot data-iile. De
direclory-entries verschijnen verlicaal, d.w.z. onder-elkaar in het vensler.

Files en lolders die als tekst worden weergegeven, kunnen worden qeopend,

9.:11p]":19:t_sgyist mer behurp van oez6tfo! rechnieren o,e oiirv"oor orl
rKonen worden gebruiK.
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foldecsymbool

file-naam

datajile programma-file

datum en
tijd laatst
bijgewerkt

file-grootte
in bytes

Show as Text

r: TnXES 03-11-87 Urst a.l
I: Im0PR0C o3-lt-E7 lt:t8 I

6n t PRO t5a 03-11-E7 11:17 in
GRnPUCS onl 5.t2 03-ll-E7 lltli air
ESSiEE TXT 3159 0J-ll-67 ,.1:t7.n

IESTTILE I05 J5712 03-11-E7 1t:a7 .6
UTITIIY TTP 2ltl 03-11-87 ura7 an
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Sorhren op narm (t{amef, datum [dab), G]00tb (Sizcl En typs (Typl
Via deze opties bepaalt u hoe items in een directory_venster worden 

'
gesorteerd. U kunt maar 66n optie tegelijk kiezen.

Als.u,Sort by Name kiest, verschijnen alle ltles in allabetische volgorde, mel
de folders bovenin hel oven icht

Sort by Date laat de tiles chronologisch verschijnen, waarbu de laalst
aangemaakte of gewilzigde f ile ats eercte wordl afgebeeld. (De datum en tijd
kunt u instellen via het controlepaneel. Zie ,,Tijd/ditum,, 

in hooldstuk S.)

Als u Sort by Size kiest, worden de fites gerangschikt op basis van het aantal
bytes per file, beginnend mel de grootste lile

Bij Sorl by Type worden de files alfabetisch gesorteerd op basis van de
exlensie, waarbij de files met dezelfde extensie na elkaar worden algebeeld.

Onderstaande twee vensters tonen een directory-overzicht voor dezelfde
diskelte. ln het ene venster zijn de files op basis van hun naam gesorleerd, in
het andere op basis van de datum.

gesorteerd op naam

ir) PRIIITER 09-lE-85 01153 pi
nSCII tlEX 7?50 0!-05-87 0E 116 plr

nIeRI I0S tJEgla ll-20-85 02 r36 .n
EnSIC RSC 16lE ll-?0-E5 02 i37 ail
ilEllul 00C 5662 ll-20-ES 12101 alr
tlEilUm 00C 55E0 09-16-E5 01109 pn

SUPRG E PRO 50 10-lE-67 10:35 .n
IIST EnS 50 0t-lr-E6 10105 an

gesorteerd op datum

li) Pf,IIITER 09-18-E5 03153 Dn

SUPREnrE mO 50 l0-1E-67 10135 .'\
nSCII ilE)l 7250 03-05-87 08116 Fr
TEST 8nS 50 09-19-86 I0!0s .r'l

EIUm 00C 5560 09-lE-E6 0ar0t 9,r

EaSII RSC a61E lr-20-65 02137 ir
eImI I0S l38tla 1l-20-ES 02:36 t
llEllu. D(lG 5562 11-?0-E5 Ur81 alr
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0ptions
Het Options-menu biedt een aantal nuttige desktopJuncties.

N,B.: Wijzigingen die u via het Options-menu aanbrengt, kunnen op djskette
worden opgeslagen. Zie "Save Desktop" verderop in dit hoofdstuk en
"Aanpassen van de desktop" in hoofdsluk 6.

lnslell [isk oilue
Als u uw computersysteem inschakelt, ziet u twee Floppy Disk-ikonen op het
scherm. Elke ikoon heeft een disk-identaticatie (A en B) en een label "FLOPPY
DISK". Met de optie lnstall Disk Drive kunt u de label veranderen, een Floppy
Disk-ikoon van de desktop verwijderen en hem later weer inslalleren.

Kies een Floppy Disk-ikoon en vervolgens de oplie lnstall Disk Drive. Hel
volgende daaloogpaneel verschiint:

IIISIftt DISK MIUE

Drive IdEntifier I nl
Icon L.bel: f[0PPY oISx-

m;mn ma;il lTi;iEn
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Voor het toevoegen van een nieuwe Floppy Disk-ikoon oaat u als volot le
werk: gebruik IBackspace] of IEsc] om de huidige disk-identilicatie tj wissen;
tik vervolgens de identlficatie in van de ikoon die u wilt installeren. De
idenlificaties "A" en "8" vertegenwoordigen uw disk drives. Hoofdletter ,,C"

staat voor een hard disk en de kleine letter "c,, staat voor een module.

N.B.: De disk-identif icatie is hetzelfde als de drive-identificatie.
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,/ru
U verandert de ikoon-label door de muiswijzer op de naam te zetten en met
de linker muisknop te klikken. Gebruik IBackspace] of IEsc] om de bestaande
naam te wissen en tik de nieuwe naam in (maxima'at i2 karakters). Klik
vervolgens op lnstall. De nieuwe disk drive of label is nu op de deiktop
geinstalleerd.

U verwiidert een Floppy Disk-ikoon als volgt kies de ikoon, kies vervolgens de
optle lnstall Disk Drive en klik op Remove.

Let op: Verwijder nooil alle Floppy Disk-ikonen van de desktop.

Om een verwiiderde Floppy Disk-ikoon opnieuw te installeren, kiest u eerst
een Floppy Disk-ikoon van de desktop. Vervolgens kiest u de optie lnstall Disk
Drive en tiK de disk-identif icatie in van de ontbrekende ikoon. Tenslotte klikt u
op lnstall.

lnstrll Application
Met de optie lnstall Application kunt u bepalen welke toepassing door een
data-f ile moet worden aangeroepen. Op die manier kunt u een data-file
openen, waarbij dan levens automatisch een toepassing wordt opgestart. Als
u bijvoorbeeld met deze optie een tekstverwerker installeert, dan behoeft u
slechts een dubbele klik te geven op een datajile op de desktop, waarna de
Computer automatisch de tekstverwerker laadt en daarna de data-file,
zodat u direct aan de slag kunt.

Kies eerst een loepassingsprogramma uit de directory op de desktop. Ga
vervolgens naar het Options-menu en klik op lnstall Application. Het
onderstaande dialoogpaneel verschijnt:

IiSrnLt nppIIctII0ll

llrl ic.tion l.ne I lmDPRoC.PR6
0o(uent Igrei l---

aDol ication TcDe:

@ mil [Io-S:Etes llrrletert I

Fil fc.iiAil

De naam van de gekozen loepassing wordt vermeld achter Applicafion
Name:. Tik achter Document Type: de gemeenschappeliike extensie van de

tiles die van die toepassing gebruik maken.
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Kies GEM als de toepassing die wordt gelnstalleerd de extensie .PRG ot APP

heefl; kies TOS als de toepassing de exlensie TOS heeft; kies TOS takes
parameters als de loepassing de extensie TTP heett.

Klik tenslotte op OK om de toepassing te installeren.

Om de geinstaileerde toepassing te kunnen gebruiken, moet de dataJile
dezelfde extensie bezitten als de extensie die u bii Document Type hebt
opgegeven. (Als de dataJile een andere extensie heett, dan kunt u deze
wijzigen. Klik op de file, kies de optie Show lnfo van het File-menu en
verander de extensie.) Ook moet de toepassingsjile aanwezig zijn, ofwel op
dezelfde diskette waarop de datajiles zijn ondergebracht (bij voorkeur in

dezelfde folder, maar nooit in een andere foldeO of op de diskette in drive A.

N.B.: Het installeren van een toepassing wordt uitvoerig besproken in het
onderdeel "lnslalleren van een toepassing" in hoofdstuk 6.

Sel Prglerences
lvlet de optie Set Preferences kunt u bepalen of bepaalde dialoogpanelen al
dan niet op hel scherm verschijnen. Bovendien kunt u mel deze optie de
resolutie van het scherm inslellen.

Als u deze optie kiest, verschijnt het onderstaande dialoogpaneel:
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SET PRTf€REIICES

Cooliro 0ElEtes i E tAo-'l

Confiri Copies: E f tto 
-l

Set Sct€en Resolut ion:n rl lm
l-6[-'l Tc.]re-Il

l\4et de opties Conf irm Deletes en Conf irm Copies bepaatt u of de computer
op een bevestiging moet wachten voordat een file wordt gewist of gekopieerd.
Het verdient aanbeveling deze op yes te laten staan. Als u een kop'ieer- of
wis-opdracht niet will bevesligen. dan kunt u hier No krezen. (Hoe een
dialoogpaneel voor een bevestrging werkt, werd besproken in het onderdeei
"Wissen van f iles en folders" in hooldstuk 3.)
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lvlet de optie Set Screen Resolution kunt u de resolutie van uw monilor
instellen. Als u werkl mel een ATARI Monochrome l/onitoi kunt u alleen High
kiezen. Beschrkt u over een ATARI RGB Color l\ilonitor. dan heett u de keuze
uit lvledium en Low. (Bij sommige toepassingen die met kleuren werken, is
een bepaalde resolutie verplicht; raadpleeg daartoe de handleiding bij het
programma.)

Klik op OK (of druk op [Beturn]) om de instellingen te bevestigen. Klik op
Cancel om het dialoogpaneel te verlaten zonder iets te veranderen.

Hel veranderen van de schermresolutie heett dezelfde uitwerking als de
Reset-knop: de compuler zal "warm" opstarten. Vandaar dat de opties
Conf irm Deleles en Conflrm Copies niet tegelijk met de schermresolutie
kunnen worden gewijzigd. Verander eerst de schermresolutie en kies daarna
opnieuw de optle Set Preferences en maak uw keuze wat betrett de opties
Conlirm Deleles en Contirm Copies.

Als u de schermresolutie gaat veranderen, zorg dan dat de desk-hulpmidde-
len op de diskette in drive A aanwezig zijn, daar deze anders verloren gaan.

Saue llesklop
N/et behulp van de optie Save Desktop kunt u wijzigingen die u in de GEM
Desklop aanbrengl, permanenl opslaan. Daarbij kan het gaan om de grootte
en positie van vensters, de positie van ikonen, de manier waarop files worden
getoond en gesorteerd en al dan niet geinstalleerde toepassingen. Als u een
gewijzigde GEM Desktop eenmaal op diskette hebt opgeslagen, dan
verschijnt deze na het opstarten in die vorm op het scherm. Voorwaarde is
wel dat de diskette met de gewijzigde desktop zich in drive A moet bevinden.
U gaat als volgt te werk: richt eerst de desktop naar uw eigen voorkeur in.
(Hoe dit in zijn werk gaat wordt besproken in het onderdeel "Aanpassen van
de desKop" in hoofdstuk 6.) Zorg dat een diskette in drive A is geplaalst. Kies
de optie Save Desktop. Het onderstaande dialoogpaneel verschijnt:

(D save dEsktoe ?

fi-i-] fc.n-cetl

73



Klik op OK om de desKop op te slaan. De Computer maakt een f ile aan
onder de naam DESKTOPINF met daarin uw desKop-informatie en schrijtt
deze weg naar drive A.

Telkens wanneer u de computer met die diskette opslart, laadl het systeem
de DESKTOPINFJiIe en verschijnt de desktop zoals u die hebl aangepast.

N.B.: Als u werkt met een hard disk, wordt de DESKTOPINFJiIe naar de
hoofd-directory van de hard disk geschreven. Wanneer de computer wordt
ingeschakeld, dan controleert het systeem of de DESKTOPINF-file zich op de
diskette in drive A bevindt. Als dal niel het geval is, laadt hij automatisch de
DESKTOPINFJiIe vanaf de hard disk.

Prinl Scrcen
lvlet deze optie kunt u de scherminhoud laten afdrukken. Alles op het scherm
wordt dan afgedrukl (behalve het Options-menu).

Zorg eerst dat een grafrsche printer op het systeem is aangesloten en
ingeschakeld en dat de printerparameters via het controlepaneel correct zijn
ingesleld. Het onderstaande dialoogpaneel verschijnt:

Q frint srreEn dtsolig ?

fT_l fcrirEt I
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Door op OK te klikken, wordt de scherminhoud afgedrukl. Door op Cancel te
klikken, annuleert u uw keuze.

U kunt het afdrukken onderbreken door op de toetsen [A[ernate] lHelp] te
drukken.

U kunt de scherminhoud ook laten aldrukken door desgewenst eerst de
muiswijzel builen het scherm te ptaalsen en daarna op [Alternate][Hetp] te
drukken. Druk nogmaals op IAlternate][Help] om het aldrukken te 

-

onderbreken.

N.B.: Als u de scherminhoud probeert af le drukken zonder eerst de printer in
te schakelen, probee( het systeem ongeveer dertig seconden Jano tnformatje
naar de prinler te sturen, waarna een foutmelding rbrsch4nt. Dit wdrdt een
"time-out"Jout genoemd.
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Bli[er
De Blitter-chip is een speciale processor in de Computer die de snelheid
van tekst en graphics aanzienlijk kan opvoeren. U kunt deze chip in- en
uitschakelen via de optie Blitter in het Options-menu. Als de optie wordt
voorafgegaan door een vinkje, is de chip geactiveerd. Ontbreekt het vinkje,
dan rs hij ujtgeschakeld.

ln de meeste gevallen kunt u het best met een ingeschakelde Blitter werken,
omdat hel opbouwen van tekst en graphics dan sneller verloopt. Sommige
toepassingen werken echter te snel (of helemaal niet) met een ingeschakelde
Blitter. ln dre gevallen moet u de blitter chip eerst uitschakelen voordat u de
toepassing opstart.

N.B.: Als de Blitter-optie niet in het Options-menu is opgenomen, is uw
Computer niet met deze chip uitgerust.
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/V/Z
H00F0STUK 5: IIESK-HULPMI0DELEI{
De desk-hulpmiddelen zijn speciale toepassingen die bij het inschakelen van
de computer in het werkgeheugen worden geladen. De desk-hulpmiddelen
kunnen varieren van een klok tot het controlepaneel en de VTS2 Emulator.

Op de diskette die bij uw MEGA Computer werd meegeleverd, staan lwee
files met desk-hulpmiddelen: CONTROL.ACC en EMULATOR.ACC.

CONTROL.ACC is het Control Panel waarmee u biivoorbeeld de ingebouwde
klok kunt instellen en de kleuren van de desktop kunt wijzigen.
EMULATOB.ACC is de VT52 Emulatot een terminalprogramma voor tele-
communicalie. [.i]et behulp van dit programma kunt u de Computer via een
modem mel andere compulers lalen communrceren.

De desk-hulpmlddelen ziln eigenlijk achtergrondprogramma's, omdat ze
gelijktijdig met een ander toepassingsprogramma werken (zolang die
toepassing gebruik maakt van de menubalk). Tijdens het werken met bijvoor-
beeld een tekstverwerker, kunt u de responssnelheid van hel toetsenbord ver-
anderen zonder daarvoor de tekstverwerker te verlaten.

Als u een desk hulpmiddel kiest, dan verschijnt een dialoogpaneel of venster
dat lijkt op dat van een directory. Bii een dialoogpaneel voor een desk-
hulpmiddel maakt u uw keuze door op een van de hokjes binnen dat paneel

te klikken of door een toets in te drukken, afhankelijk van het hulpmiddel. Een

desk-hulpmiddel-venster gebruikt u op dezellde manier als een directory-
venster. Het venster voor het conlrolepaneel activeert u bijvoorbeeld door er
met de linker muisknop op te klikken. Dit venstd bevat ook een move-balk en
een close-box. Het kan gebeuren dat een desk-hulpmiddel-venster volledig
door een directory venster wordt bedekt. ln dat geval kunl u het directory-
venster verplaatsen of verkleinen om het desk-hulpmiddel-venster zichtbaar
te maken.
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Desk-hulpmiddelen worden herkend aan de hand van de extensie .ACC. U

kunt een desk-hulpmiddel tijdeliik uitschakelen door de extensie te veranderen
in .ACX (ol een andere combinatie, m.u.v. .ACC) en vervolgens de computer
opnieuw op te starlen. Via deze methode kunt u vele desk-hulpmiddelen op
een diskette opslaan en alleen die laden die u nodig hebt. Alvorens u de
extensie van een desk-hulpmiddel verandert, moet u controleren of het {ile-
kenmerk ingesteld staat op Read/Write. (Zie "Show lnfo" in hootdstuk 4 voor
nadere bijzonderheden.) U maakt een desk-hulpmiddel weer actief door de
extensie weer te veranderen in .ACC.

De desk-hulpmiddelen kunnen worden op ieder gewenst moment worden
aangeroepen, ol u nu met de GEM Desktop aan het werken bent of met een
andere loepassing. Ze zijn ondergebracht onder de meest linkse menukop op
de menubalk (doorgaans Desk genoemd). U kunt maximaal zes desk-hulp-
middelen tegelijk laden. Als u de computer inschakelt zonder eerst een
diskette met de desk-hulpmiddelen in drive A te plaatsen, dan bevat het
Desk-menu slechts een optie: Desktop lnfo.

Door de desk-hulpmiddelen niet te laden, beschikt u over wal extra
computergeheugen. Toch is het in de meesle gevallen handiger de hutpmid-
delen te laden. (Verdere informatie hierover vindl u in het onderdeel "Trage/
snelle opstartprocedure" in Appendix B.)

U opent een desk-hulpmiddel door de muiswijzer op het Desk-menu te zetten
en te klikken op de gewenste optie.
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close-box

palet voor
helderheids-
instelling

RS232 Conf iguratie

move-balk

tijd/datum
regelaar responssnelheid
van toetsenbord
klikrespons van de muis

auditieve signalen

printer-configuralie

Nadat u de parameters voor hel conlrolepaneel hebt ingesleld, kliK u op de
close-box in de linkerbovenhoek. U herstelt de oorspronkelijke instel ngen
door op Cancel te klikken.

N,B.: Wiizigingen in het conlrolepaneel kunnen op diskette worden
opgeslagen. Zie "Save DesKop" in hooldstuk 4.

Iiid/0atum
De Computer gebruiK Tijd/Datum om bij te houden wanneer files werden

aangemaaK en bijgewerK.

Als u de tijd ol de datum wilt instellen, zet dan de wiizer op het l{d-venster
(linkervensteo ol het datum-venster (rechtervensteo en druk op de muisknop.
Het betreffende venster wordt dan geaccenlueerd weergegeven. Ga met

[Backspace] naar hel begin van hel blok (of dluk op lEscl om de inhoud van
het blok te wissen). Tik vervolgens de juiste tiid of datum in. Als u klaar bent,

klik dan nogmaals op het tiid- of datum-venster (of druk op IReturn]).

N.B.: Als u het blok opent en geen nieuwe tijd of datum ingeefl, verschijnt de

oorspronkeliike tiid ot datum als u op het venster kliK.

Gonlrol Pancl

Met deze optie kunt u een aantal sysleemgekozen instellingen veranderen.
Deze instellingen gelden voor het gehele systeem. Het controlepaneel bevat
zeven onderdelen: Tijd/Datum, Regelaar responssnelheid toetsenbord, Klik-
respons van de muis, Auditieve signaten (toetsklik en bel), palet voor
kleurinstelling, RS232{onliguratie en Printer-conliguralie.

Kies de optie Control Panel van het Desk-menu. Het controlepaneel verschijnl
op uw scherm:
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Nadat u de tijd en datum hebt ingesteld, houdt de computer deze bii. Als u de
klokbatterijen hebt geplaatst (zie hoofdstuk 1), dan houdt het systeem de
datum en tijd ook bij als de computer is uitgeschakeld. Als u zonder batterijen
werkt en toch wilt bijhouden wanneer files werden aangemaakt en bijgewerkt,
moel u telkens wanneer u de computer opstart via deze optie de juiste tijd en
datum opgeven.

Hegelaar responssnelheid loelsentord
Op [Shift], lcontrol] en [Alternate] na heeft iedere toets van het toetsenbord
een repeteerfunctie. Met de regelaar voor de responssnelheid van het toet-
senbord bepaalt u wanneer de toetsen beginnen te repeteren en hoe snel dat
gebeurl.

De bovenste schuifregelaaf met de vinger/toets-ikonen, bepaalt op welk
momenl een toets begint te repeteren. Als u de regelaar naar links verplaatst,
zal het repeteren eerder beginnen. Sleep de regelaar naar de gewenste
positie en laat de linker muisknop los.

responssnelheid toetsenbord

repeteert eerder ...- fAEEr=Af .- repeteert tater

De onderste schuifregelaat met de konijn/schildpad-ikonen, bepaalt hoe snel
wordt gerepeteerd. Door de regelaar naar het koniin (links) te schuiven,
repeteren de toetsen sneller. Sleep de regelaar naar de gewensle positie en
laat de linker muisknop los.

repeteersnelheid

repeteert sneller -...- l-E-==;f ._ repeteert langzamer

U kunt de nieuwe instellingen testen door op de monitor een hoger volume in
te stellen en op de spaliebalk te drukken. Aan de klikjes kunt u h]oren hoe snel
de toetsen repeteren.

Klik+espons uan ds muis
Als u dubbel moet klikken en u doet dit niet snel genoeg, dan kan het zijn dat
de computer djt interpreteert als twee afzonderlijki druklien op de rusinop.
U kunt de responssnetheid vertragen door op een van Oe cirters te t<trt<t<en Oie
orcnler brl net rechlop zittende muisle slaan.
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primaire kleuren

schuifregelaars

Deze tragere respons kan door ervaren gebruikers als hinderljik worden
qlvaler]: U voert de responssnelheid op door op een van de hbkles te klikken
die dichler bti het rennende muisje staan.

langzamer _. 4trtrtrEtrry .- sneller

Audilisus signalsn
De Computer kent twee soorten auditieve signalen: een klik na elke druk
op een toets en een bel na een loutieve handeling op het toelsenbord ot met
de muis. (Een veel gemaakte tout met de muis is dat men een andere lunctie
kiest voordal men een dialoogpaneel heeft verlalen.) Deze signalen zijn
atkomstig van de luidspreker van de monitor U kunt ze in- of uitschakelen
door op de toets- ol de bel-ikoon te klikken. Een geaccentueerde ikoon
betekent dat de betretfende functie is ingeschakeld.

geaccentueerde ikoon _* fr fF0I -- geactiveerde ikoon

Palet uoor kleurinslelling
U kunt het kleurenpalet alleen gebruiken als u werkl met een ATARI RGB
Color lvlonilor.

palet-blokjes
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ln de palet-blokJes langs de onderziide van het controlepaneel ziet u kleuren
die u kunt wiizigen. Met de schuifregelaars voor de primaire kleuren kunt u de
drie primaire kleuren (rood, groen en blauw) mengen om een eigen
kleurenpalet samen te stellen. De Computer beschikl over palet van 512
kleuren waaruit u een keuze kunt maken.

Als u met de lage resolutie werkt, kan de Computer tot 16 kleuren tegelijk
afbeelden (alle 16 blokjes zijn dan actief). Werkl u met medium resolutie, dan
kunt u met vier kleuren werken (de eerste twee blokjes van elke rij zijn dan
actief).

Kies een van de paletkleuren die u wilt wiizigen door op een van de actieve
palet-blokjes te klikken. U wijzigt de betrelfende kleur door de schuifregelaars
in de gewenste stand te zetten. Dit doet u door de regelaar te verslepen of
door op "R", "G" of "B" te klikken. Elke schuifregelaar heett acht standen (0-
7). Door een hogere stand te kiezen, wordt de helderheid van de betreflende
kleur verhoogd.

Als u werkt met een ATARI l\,4onochrome lvlonitot kunt u mel dit palet bepalen
of zwarte karakters op een witte achtergrond (systeemgekozen) worden
weergegeven of omgekeerd. U laat een monochroom beeld in omgekeerde
video weergegeven door alle "knoppen" naar het andere uiteinde van de
schuilregelaar te slepen.

85232 Conlig
De poort met het opschrifl "Modem" aan de achterzijde van de computer is
een RS232 seriole poort. Deze poort wordt meestal gebruikt om via een
modem met andere computers le communiceren. Op de modem-poort kunl u
ook een seridle printer of andere apparaten met een RS232-lntertace
aansluiten.
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Om de Rs232-poort te configureren, klikt u eerst op RS232 in hel
controlepaneel. Op het scherm verschijnt dan onderstaand dialoogpaneel:

RS?J2 PllRI CI|IIFIEURN]IOII

Eaud R.te: E@E
Paritsr @@@
ouplerr E[@

Bits/ch.ri trlEl- 6 ll--s I
Stl ip EiU @@

tlor Control

Xon/Xot, | @trI
Rts,/Cts I E@

l- oK-l E:;AII

Dit dialoogpaneel slelt u in staat de contiguratie van de 85232-poort af te
stemmen op de modem (of seriaile prinler) die u gebruikt. Raadpleeg de
handleiding van het apparaat dat u wilt aansluilen voor informatie over de
verschillende in te stellen parameters.

Nadat u de Rs232-poort hebt geconfigureerd. klikt u op OK. Klik op Cancel
(of druk op IRelurn]) als u de parameters niet wilt veranderen.

Baud Bale

Baud rate staat voor de transmissiesnelheid. l\,4et andere woorden, de
snelheid waarmee data worden verzonden. (Baud is een standaard eenheid
en staat voor "Bils per seconde".) De hoogste snelheid is 19.200 baud, de
laagsle 50 baud. De baud rate moet voor uw modem en die van de andere
computer gelijk zijn.

U stelt de baud rate in door op de pijltjes aan weerszijden van de afgebeelde
baud rate te klikken. Door op het pilltje omhoog te klikken, kiesl u een hogere
baud rate, door op het pijltje omlaag te klikken, kiest u een lagere baud rate.

Door de muisknop langer ingedrukt te houden, doorloopl u de baud rates in
versneld tempo.
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Parity
ln het Nederlands "pariteit". Als computers informatie via de telefoon
verzenden, bestaat altijd de kans dat een deel van de informatie niet goed
overkomt ten gevolge van storingen op de leletoonlijn. Pariteil is een methode
die de computer gebruikt om te conlroleren of informatie zonder fouten is
onlvangen. De pariteitsbit is een blnair teken dat aan een groep bits wordt
toegevoegd om de som van alle tekens steeds oneven of even te maken.
Athankeliik van uw modem en die van de andere computer kunt u kiezen
tussen None, Odd of Even. (Baadpleeg de handleiding bil uw modem voor
bijzonderheden.)

0uplex
Bij Half Duplex worden de karakters die u intikt eerst op het scherm afgebeeld
en daarna via de seriale poort verzonden. Bij Full Duplex worden de karaklers
die u intikt rechtstreeks via de seridle poort verzonden, waarna de host-
computer ze als een echo terugkaatst. Tegenwoordig is bij de meeste host-
computers f ull-duplex communicatie mogelijk.

Bils/Char
Elk karakter wordt rn het geheugen als een b),te opgeslagen. Een byte bestaal
uit achl bits. Afhankelijk van het apparaat waarmee uw computer via de
RS232-poort communiceert, kunt u hel aantal bits per karakter veranderen.

Slrip Bil
[/et deze optie bepaalt u of de achtsle bit van het vezonden karakter
"gestript" wordt (d.w.z. op nul wordl gezet). Als uw computer correct functio-
neert met karakters van acht bits, behoefl de achtste bit normaliter niet te
worden gestript. U iaat deze optie dan op Off staan.

Xon/Xoll en Rls/Cls
[,{et deze twee oplies stelt u het communicatieprotocol in. Als u via de RS232-
poort communiceert, moeten uw computer en het andere apparaal van
elkaar weten wanneer ze moeten begtnnen en stoppen met het verzenden
van informatie. Stel het protocol zo in dat het overeenkomt met het protocol
van het andere apparaat.
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Prinler Conlig
De oplie Printer Config geldt voor het gehele systeem en verschatt informatie
aan elk utility- of toepassingsprogramma. Of de informalie van printer Conf ig
wordt geraadpleegd, hangt af van het betrokken programma. De optie print-
Screen onder het Oplions-menu van de GEM Desktop maakt bijvoorbeeld wel
gebruik van de Printer Conf ig-informalie, andere utilities en programma's weer
niet. Ga in de handleiding van hel betrokken programma na of de printer
Conf ig-informatie wordt gebruikt.

U conligureert uw prinler door eerst op Printer Contig in het controlepaneel te
klikken. Het onderstaande dialoogpaneel verschijnt:

ITSTNTT PRIIITEI

inter Tsper M tj-.istl
Cotor; @ tro-E.l

Pixels/Li ne r lffl fr60 l
oual i rg I IEE tJin-;]]

Prioter Port r f,ffifl nlode-lr I
Pager Tepe r lfl Sin-atel

f-fr--l h.o-Ail

ln dil paneel kunt u opgeven welk type printer u hebt aangesloten en welke
speciale functies van de printer moeten worden gebruikt. Nadat u de
parameters hebt ingesteld, klikt u op OK. Klik op Cancel (ot druk op lReturn])
als u de parameters niet wilt veranderen.

Pililer Typc

U heeft de keuze uit: Dot (matrixprinter) of Daisy (letterwiel-printer. N,4aak uw
keuze door op het betreftende hokje te klikken.

Color
U kunt hier kiezen uit B/W (voor zwart-wit ofwel monochrome printers) en
Color (voor kleurenprinlers). Klik op het gewenste hokje.

85



Pixels/Line
Deze optie is bestemd voor gebruik van gratische matrixprinters. Pixel staat
voor "picture element" ofwel beeldelement. Bij matrixprinters is een pixel een
puntie (dot). ln de grafische mode hanteren malrixprinters een bepaald aantal
pixels (puntjes) per regel. Als u werkt met een ATARI Dot N,4atrix Graphics
Printer, kies dan de instelling 1280. Werkt u met een Epson of met een Epson-
compatibele grafische matrixprinter, kies dan 960. Bij beide waarden wordt
uitgegaan van een regellengte van acht inch (20,32 cm).

Qualily
Alleen voor gebruik met matrixprinters. Kies Dratt voor normaal matrix schritt.
Kies Final voor afdrukken met correspondentiekwaliteit. Uw printer moet dan
natuurlijk wel over een NLO-mode beschikken (NLQ = Near Letter Quality).

Als u Dratt kiest en de printer inslell op de grafische mode, dan maakt de
printkop 6en printgang over het paprer. Voor zwartere graphics kunt u beter
Final kiezen (vergeet dan echler niet dat de printer twee printgangen over het
papier moet maken waardoor het afdrukken twee keer zo lang duurt).

Prinler Pon
Als u beschikt over een parallel-prinler, kiest u Printer. Een parallel-printer sluit
u aan op de poort met het opschritt "Printea'aan de achlerzijde van de
Computer. Als u een seri€ile printer gebruikt, kies dan Modem. De printer moet
dan op de poort "Modem" (de RS232-poort) worden aangestoten.

N.8.: Bij de meeste seriele printers moet de Rs232-poort worden
geconfigureerd volgens het Xon/Xoff protocol (kies On). Daardoor kan de
printer de computer opdrachl geven hel vezenden van data lildelijk te
oxderbreken zodal hij de gelegenheid heeft de data af te drukken. (Zie ook
"RS232 Config" eerder in dit hoofdstuk.)

Paper Type

Als u werkt met een tractor-feed of een single sheet feeder, kies dan Feed.
Als u alleen met losse vellen papier werkt (die u met de hand in de printer
moet invoeren), kies dan Single. Bij Singte stopt de printer aan het einde van
iedere pagina.
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UT52 Emulalor
De VT52 Emulator is een induskiestandaard communicatieprogramma dat u
in staat stelt informatie te verzenden en le onlvangen. Als u eei modem op
uw computer aansluit, kan deze laatste met andere computers
communiceren. Omdat het programma een terminal emuleert, wordt het
meestal gebruikl voor aansluiting op grotere mainframe-systemen.

Kies de optie VT52 Emulator van het Desk-menu. Op het scherm verschijnt:

lntari UT52 Iernin.l Enul.tor I
I Co!griqht ntr.i Coroo..tion lr87 Itl{r*firrrrrrfi{t{fl{rrfi{rfl{t{rili

to retu.n to desktoD,
to (onfiguae tcafiinal,

Plessi
t) ult00
z) ltfl-P
I

Als u de modem-poort wilt configureren, druk dan op IHetp] en raadpleeg de
aanwijzingen bii "RS232 Config" eerder in dit hooldstuk. U keert terug naar de
GEM Desktop door op IUndo] te drukken.
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De GEM Desktop beschikt over verschillende geavanceerde voorzieningen
die het werken met de Computer veraangenamen. Nadat u vertrouwd
bent geraakt met het systeem, zull u merken dat u met deze voorzieningen
sneller en etfici€inter kunt werken

Aanpassen van de desktop
Naarmate u uw computer beter leert kennen, kan het zijn dal u de voorkeur
geefl aan een andere desklop-indeling. N,4isschien wilt u de prullenmand
verplaalsen, de Floppy Disk-ikonen naast elkaar zetten, ot bij het opstarlen
verschillende directory-vensters laten verschiinen. De GEM Desktop biedt u
de mogelijkheid de desktop naar uw eigen persoonlijke wensen in te delen en
deze in zijn nieuwe vorm op diskette op te slaan.

Verplaalsen en herbsnoemen uan deshop-ikonen
Bepaal de indeling van uw desktop door de ikonen naar hun nieuwe positie te
slepen (sluit eerst alle vensters). Door de ikonen verticaal onder elkaar te
plaatsen, heeft u ruimte voor hoge vensters. Door de ikonen horizonlaal naasl
elkaar te plaatsen onstaat ruimte voor brede venslers. Door de prullenmand-
ikoon niet in de buurt van de Floppy Disk-ikonen te plaatsen, voorkomt u dal u
per ongeluk een tile wist als u die op diskette wilt opslaan.

Als u een Floppy Disk-ikoon een andere naam wilt geven, gaat u als volgt te
werk: klik op de ikoon, ga naar het Options-menu en klik op Install Disk Drive.
Daarna verschijnt een dialoogpaneel waarin u de bestaande naam kunt
wiizigen. De letter van de drive-identiticatie mag u niet veranderen.
(Raadpleeg "lnstall Disk Drive" in hoofdstuk 4 voor verdere bijzonderheden.)

][5TNTT DISI( DRIUT

Dr ive Identi{iEr i n
Iron l-ahel: IilTtRIntf---

fRi-,'ore I fffiEil

N.B.: De naam van de prullenmand-ikoon (Trash) kunt u niet veranderen.
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Andere indoling dirsctory-yon$ers
Open de betreffende vensters, sleep ze naar de gewenste positie en geef ze
op de gewenste grootte. (U kunt maximaal met vier geopende vensters
tegelijk werken.) Maak uw keuze uit de opties in het View-menu om te
bepalen hoe de files moelen worden weergegeven (als tekst of als ikonen) en
gesorteerd (volgens naam, datum, groone of type). Hoge vensters ziin
geschikt voor tekst, brede vensters voor ikonen. Ook kunt u de vensters zo
smal maken dat alleen de f ile-namen zichtbaar zijn.

Sluit de vensters met de close-box om hun positie en grootte bij het opslaan
van de desKop te bewaren. Als u de directory-vensters latel opnieuw opent,
verschijnen ze op de door u bepaalde posities in een volgorde die omgekeerd
is aan die waarin u ze sloot. Het laatste vensler dat u sluit bepaalt de posilie
van hel eerste venster dat u opent.

Als u de vensters open laat als u de desktop opslaat, dan verschijnen ze bij
het opstarten in dezelfde grootle en op dezelfde positie op hel scherm.
Hetzelfde geldt voor een actiel venster: als u dat als zodanig opslaal, is het
ook actief als u de computer weer inschakelt.

rroorbeeld aangepasle desktop
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0pslaan uan de deskhp
Zorg dat een geformatteerde diskette in drive A is geplaatst alvorens u de
aangepaste desklop gaat opslaan. De diskette mag niet tegen overschrijven
beschermd zijn. Ga naar het Options-menu en klik op Save Desktop. Hierdoor
maakt u een DESKTOPINFj|Ie aan op de diskette in drive A. Deze file bevat
de door u aangepaste desktop. Als u nu de computer met de DESKTOPTNF-
file op de diskette in drive A opstart, verschiint deze desktop meteen op het
scherm.

Het verdient aanbeveling de DESKTOPINF-tile op te slaan op de kopie van
de systeemdiskette die blj de Computer werd geleverd. Op deze diskette
bevinden zich ook de desk-hulpmiddelen. lvlet deze diskette in drive A kunt u
uw desk-hulpmiddelen installeren en bij het opstarten automatisch de
aangepaste desktop laten verschijnen.

N.B.: Als u werkt met een hard disk, wordt de DESKTOPINF{ile naar de
hoofd-directory van de hard disk geschreven. Wanneer de computer wordl
ingeschakeld, dan controleert het systeem ot de DESKTOPINFJiIe zich op de
diskette in drive A bevandt. Als dal niet het geval is, laadt hij automatisch de
DESKTOPINFJiIe vanat de hard disk.

Zell een opslarl-dishlle mahn
De opstart-daskette, ofwel bool-disk, is de diskette die u in drive A plaatst als u
hel systeem inschakelt. Normaliter bevat deze diskette de desk-hulpmiddelen
en de DESKTOPINFJiIe. U kunl zell een opstarl-diskette maken door uw
aangepaste desktop naar een lege diskette te kopioren, waarna u de desk-
hulpmiddelen naar dezelfde diskette kopieert.

Soms kan het handig zijn meer dan een opstart-diskette bij de hand te
hebben. U kunt bijvoorbeeld verschillende opstart-diskettes aanmaken, met
verschillende desk-hulpmiddelen en verschillende DESKTOPINFJi|es. Op die
manier hebt u bij het opstarten de keuze uit verschillende GEIVI Desktop uil-
voeringen en kunl u die desklop kiezen die hel meest voor een bepaalde taak
geschikt is.

lnteractieve dialoogpanelen
De GEIVI Desktop werkt met eenvoudige en mel complexe dialoogpanelen.
Eenvoudige dialoogpanelen dienen als geheugensteunljes of als
waarschuwingsmeldingen bii het werken mel de desktop. U vedaat deze
panelen door eenvoudigweg op een van de hokjes te klikken. Bii complexe
dialoogpanelen moet u informatie intikken ol wiizigen. Voor deze interactieve
dialoogpanelen gelden een aantal algemene regels.
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ln dil soort dialoogpanelen komen slippelliinen voor, ofwel tekstvelden, ln deze
velden kunt u tekst intikken en wijzigen. De verticale cursor (l) in een tekstveld
geett aan waar het volgende ingetikte karakter zal verschijnen.

interactiel dialoogpaneel

tEt f0t0$

laer f-------.---
f]x-l fcln(ai-]

U laat de cursor in een tekstveld verschijnen door op het veld te klikken. De
cursor springl naar die betretfende regel, waarna u de gewenste lekst kunt
intikken.

De volgende toetsen hebben een speciale uitwerking op dil soort
dialoogpanelen.

Ipijl naar links]

lpijl naar rechtsl

lpiil omlaagl

lpijl omhoogl

lBackspacel

lDeletel

IEsc]

lBeturnl

lTabl

92

Verplaatst de cursor 66n karakter naar links zonder
teksl te wissen.

Verplaatst de cursor 66n karakler naar rechts zonder
tekst te wissen.

Verplaatsl de cursor naar het volgende veld.

Verplaalst de cursor naar het vorige veld.

Wist hel karakter en de karakterpositie links van de
cursor

Wist het karakter en de karakterpositie rechts van de
cursor.

lvlaakt het huidige tekstveld leeg.

Kiest het hokje met de dikke rand, indien aanwezig.

verplaatst de cursor naar het volgende veld (dezelfde
urtwerking als Ipijt omlaag]).
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ln sommige tekstvelden wordt de teksl door leestekens zoals punlen (.) ot
schuine strepen (\) gescheiden. U gaat voorbii een deroe ik tefen Jdor net
betretfende teken in te tikken. Voorbeetd: de punt rn net 6nderstainJe
tekstveld verdeelt de regel in twee6n:

U gaat naar het tweede deel van de regel door een punt in te tikken.

Gebruik nn de lbm Selec-tor
De GEM ltem Selector is een speciaal dialoogpaneel voor het laden en
opslaan van liles. De llem Selector wordt door veel toepassingsprogramma's
gebruikt en verschijnl natuurlijk alleen als u mel een dergelijk progrimma
werkl directory-regel

padnaam

Kiezen urn eon lils in de Itam SelaG'tor

ln de ltem Selector verschijnt op de directory-regel de padnaam van de
huidige directory. Daaronder ziet u een directory-venster met de liles en
lolders waaruit u kunl kiezen.

De directory is alfabetisch gerangschiK, waarbii folders aan de files
voorafgaan. Als de directory meer folders en files bevat dan kunnen worden
afgebeeld, dan kunt u het venster op de gebruikelrke manier scrollen (zie
"Scrollen van vensters" in hooldstuk 3).

r: 6ftt5___._
0 ttt0___-.___

it [3_? ,IxT
nLPln . stotx .txr
0usfiIt6,tD_
tusIrEsS,tR6
cxlPlls .TxT
cItPItRl,00c
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U kunt een tolder ot file op drie manieren kiezen. Door rechtstreeks op de

naam te klikken, wordt deze geaccentueerd weergegeven en verschijnt op de

selectieregel; door op OK te klikken (of op [Return] te drukken) maakt u uw
keuze. U kunt ook een dubbele klik op de naam geven, de folder of file wordt
dan rechtstreeks gekozen. Een derde manier is het intikken van de naam op
de selectieregel (of een nieuwe naam, als u een nieuwe folder ol f ile wilt
aanmaken), en een klik op OK. Zorg dat de verticale cursor in de
selectieregel staat voordat u de naam intikt.

kiezen van een file

selectieregel

De folders boven in het directory-vensler worden voorafgegaan door een
tolder-symbool. U opent een folder-directory (ofwel subdirectory) door de
foldernaam te kiezen. U sluit een lolder-directory door te klikken op de close-
box in de linkerbovenhoek van het directory-venster.

gekozen file
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6fftE .pR6
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openen van een lolder-directory

IrEi sEr-rclm

0ireEtorg i
h i\r.I---

P::t::::__
0 [n EL__.___
o: [nxDI__.___

fLtS_z ,tXT
ilPfie .R[sBl)fi .IXT
8USflIlt6,3D_
iltslIEss,PiE
CflIPUS .IXI
ctnPImt.D0c
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0e dlrec{ory+egel
ln het llem Selector paneel verschijnt op de directory-regel de padnaam van
de huidige directory. Die padnaam bevat een disk-identificatie en kan verder
een foldernaam en een filespec (ofwel file-specificatie) bevaflen. De
directory-regel iS een tekstveld dat u kunt wlzigen.

disk-identificatie

grlze balk

folder-namen

Salaclion I

t-------.---ifir .[tT
I'l12 ,tEI
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De disk-identificatie geett aan welke diskette wordt gebruikt en is opgebouwd
uit een letter (voor de gebruikte drive), een dubbele punt O en een backslash
(\). Als u de disk-identificatie wilt veranderen, dient u de verticale cursor naar
deze regelte verplaatsen. Wis de letter van de disk-identificatie en tik een
nieuwe lelter in. (Bijvoorbeeld B voor Floppy Disk B.) Wis de eventuele
padnaam. Klik tenslotte op de scroll-balk. ln het directory-venster verschijnt
dan de directory van de nieuwe diskette.

wiizigen van dd disk-idenlilicatie

disk-
identificatie

directory-
venster

scroll-balk

hier klikken

De foldernamen in de padnaam geven alle lolders die werden geopend om bij
de huidage directory te komen. Elke foldernaam wordl gevolgd door een
backslash. U kunl een foldernaam het makkelijkst wijzigen door de folders
vanaf het directory-venster le openen of te sluiten. Foldernamen kunt u ook in
de directory-regel zell veranderen; zorg dan wel dat elke naam wordt gevolgd
door een backslash.

l{,8.: De toets \ bevindt zich naast de lBelurn]-toets.
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(r i00(____,__-
nppEilDIx,D0c
EIETIO .D{lC
ctirl€R1. D0c
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De filespec bestaat uit een zoekcriterium. Dit kan bestaan uit letters, cijfers en
wildcard-karakters (. en ?). Door de filespec le veranderen, bepaalt u welke
Iiles of type files in het directory-venster zullen verschijnen.

Een filespec heefl dezelfde vorm als een file-naam. Hij bevat een hoofdnaam
(maximaal 8 karakters) en een optionele extensie (maximaal 3 karakters). ln
een filespec mag u ook twee speciale karakters gebruiken, namelijk
wildcards: het sterretje (-) en het vraagteken (?).

Een sterretje in een filespec kan elk karakter of elke combinatie van karakters
verlegenwoordigen. Een sterretje kan zo een gehele naam of extensie
vervangen. Voorbeeld: de filespec

laat alle files verschiinen, ongeacht de file-naam ot extensie. Vaak gebruikt u
zo'n wildcard om alleen files van een bepaald type op te vragen. Daarbl
vervangt het sterretje de naam en speciliceert u wel de exlensie. Voorbeeld:
de filespec

.. DOC

toont alle files met de extensie .DOC. Als u zo'n tilespec zou opgeven, kunnen
liles verschijnen als

LETTER.DOC
ATARI,DOC
[/oM.DOC

maar niet
FRANSTXT

Het sterretje mag als laatste karakter in een naam of extensie voorkomen.
Voorbeeld: de filespec

TAX-,DOC

is loegestaan. De f ilespec

T-X,DOC

is daarentegen niet geldig.
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Het vraagteken kan afzonderliike karakters vervangen. Voorbeeld: de filespec

tvlOM?.LET

specificeert alle files mel de extensie.LET, die beginnen met MOM, waarbij
op de vierde positie van de naam elk willekeurig karakter mag voorkomen.
Deze filespec toont de liles

N/OM1,LET
T,4OT,44,LET

IVOIVZ.LET

Files als JACK.LET, [,4ON433.LET en MOM].DOC zullen echter niet in de
directory verschijnen.

De f ilespec

????????,???

koml overeen met

U kunt ook wildcards met karakters combineren. Voorbeeld:

?ABC-,P?I

l?D?8."

zijn beide geldige tilespec's.

Als u een andere filespec wilt opgeven, verander deze dan op de directory-
regel en werk hel direclory-venster bii door op de scroll-balk te klikken.

lnslallercn uan sen applicatie
Als u een directory-vensler op de GEM Desktop hebt laten verschijnen, staan
de programma- en datajiles vaak door elkaar. Om met een dataJile te
kunnen werken, moet u meestal eerst een programmajile openen. De GEM
Desktop beschikt over een voorziening, "lnstall Application" genaamd, waar-
mee u rechtstreeks vanult het direclory-venster een datajile kunt openen
waarbij dan meteen het bijbehorende programma wordt opgestart.

U installeerl een toepassing door in het Options-menu op lnstall Application te
klikken. ln het dialoogpaneel dat dan verschijnt, moet u de naam van een toe-
passing opgeven, evenals het type document, waarvoor de toepassing moet
worden opgestart. Ook is het mogelijk het type toepassing op te geven.
Meestal wordl echter het systeemgekozen type gebruikt, nt. GElVl.
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Specilicerun uan toeF$sing en documennype
U moet de naam opgeven van de loepassing die u wilt installeren, evenals het
documenttype. Het documenttype is de extensie van de tiles die van de
toepassing gebruik zullen maken. ln het onderstaande voorbeeld maken we
gebruik van de toepassing WORDPROC.PRG en het documenttype .DOC. Als
u zelf een toepassing wilt installeren, hoeft u deze alleen te vervangen door de
door u gekozen toepassing en documenttype. Ga als volgt te werk:

1. Op het scherm staat een geopend directory-venster. Kies de programma-
file WORDPROC.PRG.

2. Klik op lnstall Application in het Options-menu.

Op het scherm verschiint het lnslall Application paneel, met
WORDPROC.PRG als naam van de toepassing. Geef het documenttype op
door "DOC" in te tikken.

ITSINLL NPPLICNIIOII
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4. Klik op OK om de toepassing te installeren. Klik op Cancel (of druk op
lReturn]) als u de toepassing niet wilt installeren.
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Als u op OK klikt, wordt de toepassing WORDPBOC.PRG samen met het
documenttype .DOC geinstalleerd. Als u nu mel een van .DOCJiles wilt gaan
werken, hoefl u in het directory-venster alleen maar een dubbele klik op de
betreffende .DOCJile te geven. De Computer laadt dan het programma
WORDPBOC.PBG en opent de gewenste .DOC-Irle. U slaat het geinstalleerde
programma op door op de optie Save DesKop in het Options-menu te klikken
(zie 'Save Desklop' In hootdstuk 4)

Als u de geinstalleerde toepassing wilt gebruiken, moeten de toepassingsjile
en de data-tiles op dezellde diskette zijn opgeslagen (bij voorkeur in dezelfde
tolder, maar nooit in een andere folde0 of op de diskette in drive A.

N.B,: Het kan soms voorkomen dal een bepaalde toepassing niet reageert
als hij is geinstalleerd. Raadpleeg in dat geval de handleiding bii de
betref f ende toepassing.

Speciliceren van hel lyps toepassing
De meeste programma's die met de GEIVI Desktop werken, hebben de
extensie .PRG of .APP Beide extensies geven aan dat het om een GEIVI-
toepassing gaat. Sommige toepassingen hebben de extensie TOS of TTP De
extensie TOS verwijst naar een Tos-toepassing; de extensie TTP verwijst
naar een TOS Takes Parameters toepassing

Bil een toepassing van het type TOS ol TTP gaat u als volgl te werk: kies
eerst de toepassing, kies vervolgens lnstall Application van het Options-menu
en klik op GE[/]. Klik tenslotte op OK. De toepassing wordl voorlaan herkend
als een GEI\l-toepassing, zonder rekening te houden mel ziin echte extensie.
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APPEltlDlX A: BESTURII'IG VAl'l DE MUTSWIJZER
Met behulp van de muis kunt u de muiswijzer over de GEM Desktop
verplaatsen. De muiswijzer kan ook met behulp van het toetsenbord worden
verplaatst. Houd daartoe de eerste toets ingedrukt en druk vervolgens op de
tweede toets (oI houd de eerste twee toetsen ingedrukt en druk op de derde
toets).

Hieronder volgl een ovezicht van de muisfuncties en toetscombinaties.
Kopieer deze pagina en leg hem in de buurt van uw Computer

Resultaat Muisfunctie Toetscombinatie

Wijzer
verplaatsen.

Schuif muis in gewenste
richting.

IAlternate][ pijltoets]
(verplaatst wijzer 8 pixels in
richling van pijl).

lAlternatellshift llpijlroetsl
,(verplaatst wijzer een pixel
in richting van piil).

Item kiezen. Plaals wijzer op item, klik op
linker muisknop.

Plaats wijzer op item, druk
op IAlternate]!nsertl.

Item kiezen en
openen.

Plaats wiizer op item, geef
dubbele klik op muisknop.

Plaats wijzer op item, houd

[Alternate] ingedrukt, druk
twee keer snel op lnserll.

Item slepen. Klik op item, houd muisknop
ingedrukt en schuif muis in
gewenste richting.

Kies item, druk
oplAlternatellnsertllpijltoets.l

Funclies rechter
muisknop.

Klik op rechter muisknop. lAlternatellClr Homel.
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APPENDIX B:
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0plosen van problemen

Als er bij het aansluiten van of werken met uw Computer problemen
optreden, dan hoett dat geen reden tol ongerusthead te zijn. De meesle
problemen kunnen nameliik op simpele wijze worden opgelost. Hieronder
worden de theest voorkomende problemen besproken. Tevens wordt
aangegeven hoe deze kunnen worden opgelost.

Het sysleam rcageert niel
Uw Compufer doet het niel, bijvoorbeeld het voedingslampje brandl niet
of het sJhe'm blilft donker. l\ileeslal is dit op eenvoudige wijze te verhelpen. U
gaat dan a s volgt te werk:

l. Schakel alle componenten van het systeem uit (de computer, de exlerne
drive, de monitor en andere randapparatuu0. Controleer alle
verbindingskabels en aansluitingen. Controleer ook de voedangskabel.
Controleer of er spanning staat op hel gebruiKe slopcontact.

2. Schakel nu alle componenten in zoals werd beschreven in hoofdstuk 1.

Controleer oI het voedingslampje op het toetsenbord oplicht, evenals het
drive-lampje en het voedingslampje van de monilor

3. Controleer of op de monitor de knoppen voor helderheid en confast
correct ziin ingesteld.

Geen desktop

Als alle voedingslampjes branden, de monitor oplicht en het drive-lampie
brandt en de desktop verschilnt niet op het scherm, dan kan het ziln dat een
van de desk-hulpmiddelen op de opstart-diskette defecten vertoont, ol dat
de DESKTOPINF-lile beschadigd is.

Schakel het systeem uit, plaats de originele diskette die bij het systeem werd
meegeleverd in de drive en schakel het systeem weer in. Als het probleem
is opgelost, maak dan een nieuwe kopie van de oorspronkelijke diskette en
gebruik deze als opstart-diskette. De diskette die de oorzaak was van het
probleem kunt u niet meer gebruiken.
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Als het probleem bliitt optreden, verwiider dan de diskette uit de interne drive.
(Zonder een diskette in drive A kan het 40 seconden duren voordat de
desktop verschijnt.) Als de desktop dan wel op hel scherm verschijnl, dan is
het mogelijk dat op de oorspronkelijke diskette enkele desk-hulpmiddelen
defect zijn. Neem in dat geval contact op met uw ATABI-dealer voor een
nieuwe diskette.

Sollware-problemen
Als er problemen bij een toepassing oplreden, dan bestaat de mogelljkheid
dat de programmatuur onvolkomenheden vertoont of dat de diskette
beschadigd is. Schakel de computer uit, wachl tien seconden en schakel
hem weer in (zorg dat een opstart-diskette in drive A is geplaatsl). Roep de
toepassing weer aan. Als dal helpt, was de oorzaak waarschunlljk het tijdeljjk
vasllopen van het programma.

Als het in- en uitschakelen van de computer niet helpt, gebruik dan een
andere diskette bij het opstarten. Als ook dit met geen enkele diskette tol
een beter resultaat leidt, dan moet u de computer of disk drive laten nakiiken,

Bommen

Soms kan een loepassingsprogramma touten genereren die mogeliik
schadelijke gevolgen hebben voor het operating systeem van de
Computer. Dergelijke fouten worden door TOS gedetecteerd, waarna de ui!
voering van het programma wordt afgebroken. TOS laat een rij bommetjes
op het scherm verschijnen zodat u weet dat hel programma is vastgelopen.

Schakel in dal geval de computer uit om het operating systeem te
beschermen. Wacht tien seconden en schakel de computer opnieuw in. Als
het probleem nogmaals optreedt, mag u het programma niet meer
gebruiken.

Trage/snelle opslar$rocedure
Als u de Computer inschakelt zonder een diskette jn drive A, dan duurt
het ongeveer 40 seconden voor de GEI\I Desktop verschijnt. Dil wordt traag
opstarten genoemd.

U kunt het systeem snel opstarten door het in te schakelen met een diskette
zonder de desk-hulpmiddelen in drive A. Deze methode werK sneller dan
opstarten met een diskette die desk-hulpmiddelen bevat.
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/v/z
Bij.deze twee manieren van opstarten ontbreken de desk-hulpmiddelen rn
het Desk-menu.

N.B.: Soms komt het van pas meerdere opstart-diskettes bil de hand le
hebben. Zo kunt u werken met opstart-diskettes zonder deak-hulpmiddelen,
met bepaalde desk-hulpmiddelen of met andere DESKTOpTNF{iies. Op die
manier kunt u, afhankelijk van de uit te voeren werkzaamheden, op
verschillende manieren opstarten.

De muis

Het kan voorkomen dat de muiswiizer erg traag of geheel niel te verplaatsen
is. Ga dan eerst na of de muissteker (aangesloten op poort 0) niet is
losgeraaK. Als de problemen blijven optreden, moet de muis waarschijnlijk
worden schoongemaakt. Raadpleeg in dat geval de gebruiksaanwiJzing bij
uw muis.

Het locl$onbord

BiJ het gebruik van de GEN4 DesKop kan het gebeuren dat toetshandelingen
geen effect op het scherm sorteren. Dit is niet verontrustend, want de GEM
Desktop is een toepassing waarbij veel invoer van gegevens niet via het
toetsenbord plaatsvindt. U kunt alleen namen van items in een
dialoogpaneel intikken. U moet echter wel de muiswijzer vanal het toetsen-
bord kunnen verplaatsen (zie "Besturen van de muiswijzer vanaf het toetsen-
bord" in hoofdstuk 2).

Monilors
Als u een ATARI BGB Color N/onitor en een ATARI l,,lonochrome l\lonitor
naast elkaar hebt opgesteld, zorg dan dat alleen de aangesloten monilor rs

ingeschakeld. Als beide monitors zijn ingeschakeld, kunnen stoorpatronen
op het scherm optreden. Als maar 66n monitor is ingeschakeld en toch
dergeliike stoorpatronen optreden, dan kan de oorzaak liggen bij een ander
randapparaat. ln dat geval dient u voedingseenheden, printers, modems, enz.
zo ver mogelijk van de monitor op te stellen.
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Preventiel onderhoud
Om het optimaal functioneren van uw MEGA Compuler te verzekeren,

verdient het aanbeveling onderstaande richtliinen in acht te nemen:

0nderhoud mn de Compuler
. Plaats de apparatuur altijd op een stevige en vlakke ondergrond.
. Houd de werkruimte vrii van stof en vettige substanties.
. Stel de apparatuur niet bloot aan extreme temperaturen of een hoge

vochtigheidsgraad.
. Zet de apparatuur niet an direct zonlichl.
. Verplaals de apparatuur alleen als dat strikt noodzakeliik is.
. Schakel de computer altijd uit als u een module wilt plaatsen of

verwijderen.
. Schakel de computer en randapparatuur altiid uit als u componenten wilt

aansluiten of verwijderen.
. Als u de computer hebt uilgeschakeld, wacht dan minimaal tien seconden

alvorens hem weer in te schakelen.
. Houd dranken en andere vloeistoffen uit de buurt van de computer.
. Rook niet in de buurt van uw computer
. Schakel de computer altljd uit als u hem gaat reinigen. Reinig de

apparatuur mel een zachte, enigszins bevochtigde, pluisvrije doek.
Gebruik geen schuur- en reinigangsmiddelen of cleaners die de
kunststof fen behuizing kunnen aantaslen.

. Als u de apparatuur wilt verzenden of opbergen, gebruik dan de originele
verpakking.

Behandeling uan dishlles
. Schakel een disk drive nooit uit als het drive-lampje brandt.. Verwissel nooit diskettes als het drive-lampje brandt.. Laat nooit diskettes in de drive als deze is uitgeschakeld.. Leg diskettes nooit in de buurt van apparatuur die magnetische

strooivelden produceert, zoals een monitor ol TV telefoontoestel,
elektromotoren, e.d.. Leg diskettes nooit in direct zonlicht.. Raak nooit het magnetische opperviak van de diskette aan, ook niet om
de diskette te reinigen.
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$lotopmerking
Uw ATABI MEGA frmputer is zeer betrouwbaar en vereist maar weinig
onderhoud. Zoals elk elektronisch en mechanisch apparaat kan h{ echter
defect raken.

Als u vermoedt dat bepaalde problemen van ernstige aard zijn, neem dan
conlact op met uw ATARI-dealer. U kunt ook schriftelijk contact opnemen
met ATARI. Zie "Klanlenservice" aan het eind van deze handleiding.
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APPEIIDIX C:

TECHI.IISCHE GEGEUEI'I$ MEGA C(lMPUTEB
Compuler

Processor:

Geheugen:

MEGA 1"

I\,4EGA 2"

[/EGA 4'

Graphics
resolutie:
(instelbaar)

Kleuren:

lnterfaces:

Geluidsgenerator:

Toetsenbord:

Voeding:

Opgenomen
vermogen:
109

l\4C68000, 32-bit interne. 16-bit externe architectuur.
24-bit adres-bus, klokfrequentie 8 N,4Hz.

1 t\,4b RAt\,4 (1.048.576 bytes)
192 Kb ROM (196.608 bfes)

2 Mb RAIV (2.097.152 bytes)
192 Kb ROIV (196.608 bytes)

4 l\,,lb RAN/ (4.194.304 bytes)
192 Kb RO[,4 (196.608 bytes)

640 x 400 monochroom (high)
640 x 200 x 4 kleuren (medium)
320 x 200 x 16 kleuren (laag)

Palet van 512 kleuren

Midi ln en Out poorten
Monitorpoort (RGB Analog, high resolution
monochrome en audio)
Parallel-interface printer-poort
85232 seriele modem-poort
Floppy Disk-poort (incl. controlleo
Hard Disk-poort (10 Mbils/sec DN/A
overdrachtssnelheid)
ROM-module poort (cap. 128 Kb)
N4uis/joystick- en ioystick-poorten
Bus-exlensie voor latere uitbreiding

3 registers, van 30 Hz tot boven het hoorbare gebied,
ingebouwde amplilude-envelopes en geluidsgenerator.

Los toetsenbord mel 94 toetsen, uitgerust met eigen
processor.

+5V@3A
+'12 V @ 1 A
-12V@30mA

95 Watt (maximaal)



5' - 45'C, operationeel of uilgeschakeld
-20' - 65'C, brj opslag
-40' - 65'C, bij transport

20o/o - 80%, operationeel ot uitgeschakeld tot 950/0 bij
opslag ot lransport

hoogte: 67 mm
breedte: 340 mm
diepte: 400 mm
gewicht 20,9 kg
ingebouwde voeding

1 35 sporen per inch

360 Kbytes per kant (MFM-geformatteerd)
720 Kbytes tolaal

372-inch microtloppy disks, double-saded, double-
density, 'l 35 sporen per inch

stappenmotor

250 kilobits per seconde

hoogle maximaal: 40 mm

breedle: 475 mm
diepte: 1 90 mm
gewicht: 8,8 kq

Omgevingstem-
peratuur:

Relatieve lucht-
vochligheidsgraad
(niet condenserend)

Afmetingen
en gewicht:

lngehuwde disk drlue
Spoordichtheid:

Opslagcapaciteit:

Opslagmedium:

Lees/
schrijfkopbesturing:

Snelheid
datatransmissie:

Toshenbord:

Almetingen en
gewicht:
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APPEilDIX D:

C0ltll{ECT0R Plltl-SPECIFICATIES

Itiodom

1 - Protective Ground
2 - Transmitted Data
3 - Received Data
4 - Request to Send
5 - Clear to Send
6 - Nol Connected
7 - Signal Ground
8 - Data Carrier Repeat
9-19 - Not Connected

Printar
1 - STROBE Output
2-Data0
3-Datal
4-Dala2
5-Data3
6-Data4
7 - Data 5
8-Data6
9-Data7

tllidi 0u[
1 - THBU Transmit Data
2 - Shield Ground
3 - THRU Loop Return
4 - OUT Transmit Data
5 - OUT Loop Beturn

N.B.: Alle afbeeldingen geven

111

\

a

aaaaaaaaaaa..
aaaaaaaaaa.a

20 - Data Terminal Ready
21 - Not Connected
22 - Ring lndicator
23-25 - Not Connected

aaaaaaaa
aaoaa

'10 - Not Connected
11 - BUS/ lnput
'12-17 - Not Connected
18-25 - Ground

-/f\
,(. .),,\y

Jg

de plug-ziide van de connector weer.



Js lilidi ln
1 - Not Connected
2 - Not Connecled
3 - Not Connected
4 - lN Receive Data
5 - lN Loop Belurn

ltlonihr
1 - Audio Out
2 - Composite Sync
3 - General Purpose Output
4 - Monochrome Delecl
5 - Audio ln
6 - Green
7-Red
8 - Plus 12-Volt Pullup
I - Horizontal Sync

.O,

CI

I Floppy 0irk

10 - Blue
11 - Monochrome
12 - Vertical Sync
13 - Ground

1 - Read Data
2-Side0Select
3 - Logic Ground
4 - lndex Pulse
5-Drive0Select
6-Drive1Select
7 - Logic Ground
8 - Motor On
I - Direction ln

'1 0 - Step

11 - Wrile Data
12 - Write Gate
13 - Track 00
14 - Write Protect

112 ^J7



o
o
o
a
o
a
a
o
O
o
a
o
o
o
o
o
a
a
a
o
o
a
o
a
o
o
a
a
o
o
o
a

I ,Zi
llard llisk
1 -Data0
2 - Dala 1

3 -Data2
4 -Data3
5 -Data4
6 -Datas
7 -Data6
8 -Data7
9. - Chip Select
10 - Interrupt Request
11 - Ground
12 - Reset

ltlodule
'1 -+5vDc
2 -+SVDC
3 - Data 14
4 - Data 15
5 - Data 12
6 - Data 13
7 - Data 10
I - Data 11

9 -Data8
10-Datag
11-Data6
12 - Data 7
13-Data4
14 - Data 5
15-Data2
16-Data3
17 - Data 0
18 - Data 1
'19 - Address '1 3
20-Addressl5
21 - Address 8
22 - Address 14

aaaaa

'13 - Ground
14 - Acknowledge
15 - Ground
16 - A'l
17 - Ground
18 - Read/Write
19 - Data Request

aaaaaaaaaa
aaaaa

'":"""^

23 - Address 7
24 - Address 9
25 - Address 6
26 - Address 10
27 - Address 5
28 - Address 12
29-Addressl'1
30 - Address 4
31 - ROM Select 3
32 - Address 3
33 - ROM Select 4
34 - Address 2
35 - Upper Data Strobe
36 - Address 1

37 - Lower Data Strobe
38-40 - Ground
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Muit/Joyslick
1 - Up/XB
2 - Down/M
3 - Lefl/YA
4 - Bight/YB
5 - Nol Connected
6 - Fkelleft Button
7.+5VDC
8 - Ground
9 - Joyl Fire/Right Button

Joyslick
1-up
2 - Down
3-Left
4 - Right
5 - Reserved
6 - Fire Button
7-+5VDC
8 - Ground
I - Not Connected

v

aI

a
o
a
o
a
a
o
a
a
o
a
a
a
a
o
o
o
o
a
a
o
o
a
o
a
a
a
o
o
o
o
a

114 ^J7



a
a
O

a
o
o
o
o
o
o
o
o
a
o
o
o
o
O

o
o
o
a
o
o
a
o
o
a
o
a
o
o

115



116 ^Jf



a
a
a
o
a
a
a
a
a
o
o
a
a
o
a
O

a
a
a
a
O

a
o
o
a
a
o
a
a
o
o
o

/V/Z
UERKIAREI{IIE WIIIIRDENTIJST
.ACC Extensie voor een desk-hulpmiddel

Aclle, vengter Het vensler van GEM Desktop waarin op dat moment
bewerkingen als selecteren, kopieren of wissen van items, kunnen worden
uitgevoerd. Het aclieve venster is het enige venster dat kan worden gescrolld,
bijgewerkt, verplaatst, enz. Er kan maar 66n venster op de desktop actiel ziln.

.APP Extensie voor een GEN4-programma.

Backup Een kopie van een diskette ol een file. Door een backup van een
diskette te maken, voorkoml u dat informatie verloren gaat als de betreflende
diskette beschadigd raakt.

Baud De standaard eenheid voor lransmissie-snelheid bij gebruak van een
modem. Baud is de maat voor het aantal bits per seconde.

Baud Rate De snelheid waarmee data worden vezonden, meestal tussen
twee computers.

BezlgB bii De ikoon die verschijnt zolang gegevenstransport tussen
computer en disk drive plaatsvindt.

Blt De kleinste eenheid in het computergeheugen. Acht bits vormen samen
een byte.

Blitler chip Een speciale co-processor in de Computer. Als deze is
geactiveerd, worden tekst en graphics aanzienlljk sneller opgebouwd.

Bool Opstarten van de computer. Meestal door hem in te schakelen. (Zie
Koud opstarten en Warm opstarten.)

Brondiskette Zie source disk.

Byle Het computergeheugen is opgedeeld in eenheden die bytes worden
genoemd. Een byte bestaal uit acht bits en kan 66n karakter onderbrengen.
Voorbeeld: de letter "a" neemt 66n byte van het geheugen in beslag (zie Bit
en Kilobyte).

Cloee'box Een klein hokje in de linkerbovenhoek van het actieve venstel
waarmee het venster kan worden gesloten.

Conligureren Het aanpassen van het Computersysteem aan uw
persoonlijke wensen. Zo kunt u zell bepalen welke kleuren worden
weergegeven, mel welke baud rate informatie wordt vezonden, oI de
computer een bevestiging voor een wis-opdfacht vraagt, enz.

Control Panel Controlepaneel. Een desk-hulpmiddel waarmee u een aanlal

voozieningen en opties kunt instellen, zoals kleurenpalet, tiid/datum en

responssnelheid van muis en toetsenbord.
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Gursor Een markeringsteken op het scherm, dat aangeeft waar het
volgende in te tikken karakter verschijnt. N4eestal is dit een knipperend blokie
of een verticaal slreepie. Soms verwiist de term cursor naar de muiswijzer.

Dala-lile Een verzameling samenhangende gegevens die door een
toepassingsprogramma wordt gebruikt. De ikonen van datajiles worden
afgebeeld als een stapel papier met een omgevouwen hoekje.

Desk-hulpmiddel Een speciale toepassing die bij hel opstarten vanaf drive
A in het geheugen wordt geladen. Desk-hulpmiddelen kunnen rechtstreeks
worden aangeroepen vanaf de GEIV] Desktop of vanuit een toepassing die
gebruik maakt van de menubalk. Files met desk-hulpmiddelen hebben de
exlensie .ACC.

DESKTOP,INF De file waarin uw aangepaste desktop-gegevens zijn
opgeslagen. Deze file wordt aangemaaK met behulp van de optie Save
Desktop van het Options-menu. Als de DESKTOPINF-file bij het opstarten
automatisch moet worden ngelezen, dan moet deze file in de root-directory
van de diskette in drive A zijn opgeslagen (ot op een hard disk, als u daarmee
werkl).

Destination disk De bestemmingsdiskette. De disketle waarnaar in{ormatie
wordt geschreven tijdens de Diskcopy-procedure.

Dialoogpaneel Via deze panelen communiceerl de Computer met de
gebruiker. ln deze panelen verschijnen meldingen van het systeem. U verlaat
een dialoogpaneel door de melding te bevestigen of door een optie te kiezen.

Direclory Een file-overzicht. (Zie Huidige directory, Boot directory en
Subdirectory.)

Diskcopy Een procedure die een 66n-op-66n kopie maakt van een diskette.
U kopieert een diskette door de ikoon van de source disk (brondiskette) tot op
de ikoon van de destination disk (bestemmingsdiskette) te slepen. Door het
kopioren wordl alle oude informatie van de destination disk gewist.

Disk drive De belangrijkste opslageenheid van uw Computer. De
computer gebruikt de disk drive voor het lezen en schrijven van informatie op
een diskette.

Dbk-idenlilicalie De letter in een padnaam die aangeeft welke diskette
wordl gebruikt. De letter wordt altijd gevolgd door een dubbete punt O en een
backslash (\). De disk-identificatie verschijnt automatisch in dei move-balk
van een directory-venster als de root-direclory wordt opgeroepen,

DllrA-poort 
_Een high-speed poort voor aansluiting van een hard disk of een

laser printer. DIV1A slaal voor 'Drrect Memory Acceis ..
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D.ocyme{ Een item dat u tijdens het werken met een toepassing aanmaakt
of wijzigt. Documenten kunnen tekst, graphics of een combinatie vin beide
bevatten. Ook wel file genoemd. (Zie File.)

Document-lype ZieExtensie.

Double sided Dubbelzijdig. Duidt op de mogetijkheid beide zijden van een
diskette te gebruiken voor het opslaan van informatie. De opslagcapaciteit
bedraagt dan 726.016 bytes. Een doubte sided disk drive kan zowei met
enkel- als dubbelzijdige diskettes werken.

Drive-lampie Het lampje op de disk drive dat oplicht als gegevenstransport
lussen computer en disk drive plaatsvindt.

Drop down menu Een menu met een aantal opties. Een menu verschijnt
als u de menukop mel de muiswiizer aanraaK.

Dubbel klikken Twee keer kort na elkaar Indrukken van de linker muisknop.
Hiermee opent u een file, tolder of diskette.

Exlensie De aanduiding van het file-type. Extensies komen achter de file-
naam en worden door een punt van de file-naam gescheiden. Extensies zijn
optioneel en mogen max. drie karakters (letters en cijfers) lang zijn. Veel
gebruiKe extensies zijn .ACC, .APB .PRG, TOS en TTP

Flle Een vezameling samenhangende gegevens dje op diskette of in het
computergeheugen kan worden opgeslagen.

File-naam De naam van een file, bestaande uit een verplichte naam (max,8
karakters) en een extensie (max. drie karakters); file-naam en extensie
worden door een punt gescheiden. (Zie Extensie.)

Filespec Een zoekcriterium voor gebruik in een llem Selector paneel.
Filespec is een afkorting voor f ile-specificatie.

Floppy Disk Ook wel diskette ol flexibele schiil genoemd. Een
geheugenmedium voor opslag van informatie. Het oppervlak van een diskette
bestaat uit ongeveer hetzeltde materiaal als dat van een geluldsband. (Zie
MicroFloppy Disk.)

Folder Een subdirectory voor opslag van files en andere folders. Folder
ikonen worden afgebeeld als opbergmappen. Een in de vorm van tekst
afgebeelde foldernaam wordt voorafgegaan door een klein hokje.

Formatleren Voorbereiden van een diskette voor opslag van informatie Bii

het formatteren van een diskette wordt het diskette-oppervlak in cirkelvormige
sporen ingedeeld. Door het formatteren wordt alle oude inlormatie van de

diskette gewist.
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Full-box Het blokje in de rechterbovenhoek van een venste[ dat u gebruikt

om een venster op'het scherm uit te vergroten tot hel gehele beeldscherm. u
gebruikt het ook om het venster weer ziin normale afmetingen te laten

aannemen.

Functieloetsen De toetsen [f 1 ] t/m [f 1 0] langs de bovenzijde van hel toet-
senbord. Brj veel toepassingen worden deze toetsen gebruikl voor speciale
bewerkingen.

Geheugen De elektronische schakelingen waarmee de Computer
programma's en gegevens opslaat. Er bestaan twee soorten geheugens:
RAlvl (Random Access Memory - direct toegankelijk geheugen) en ROM
(Read Only Memory - uitleesgeheugen). Bij hel FAM gaat de inhoud verloren
als de computer wordt uitgeschakeld, bii ROM niet.

GEM Een onderdeel van TOS dat alle venslers, ikonen, menu's en grafische
functies van de Computer credert en beheert. GEIV1 staat voor "Graphrcs
Envaronment lvlanager".

GEM Desktop Het hoofdscherm van de Computer. Het omval onder
andere de menubalk, twee Floppy Disk-ikonen en de Trash-ikoon.

Hard disk Een opslagmedium dat gegevens op een magnetisch oppervlak
opslaat. Een hard disk iS een vaste schijf (die niet kan worden verwijderd). Op
een hard disk kunnen veel meer gegevens worden opgeslagen dan op een
diskette. Bovendien kan een hard disk drive gegevens veel sneller schriiven
en lezen dan een lloppy disk drive.

Hardware De apparaluur waaruit uw Computersysteem is opgebouwd.
(Vergelijk Sottware.)

High-Resolution Een van de drie video-modes waarop de Computer
kan worden ingesteld. ln de High-Resolution mode bestaal het beeld van de
Computer uit 640 punten horizontaal en 400 punten verticaal. ln de High-
Resolution mode werkt de Computer alleen met zwarte en witte punten. U
moet dus beschikken over een ATARI High Resolution Monochrome lvlonitor.
(Zie Low-Besolution en l\,4edium-Besolution.)

Huidige direciory De directory die op dat moment in een venster wordt
getoond, gespecificeerd door de padnaam in de move-balk.

lkoon. Een afbeelding op het scherm die door de GEN, Desktop wordt
gebruiK om diskettes, files, folders en procedures aan te duiden. Een Floppy
Disk ikoon lilkt op een lade uit een archietkast een data lile-ikoon liikl op een
slapel papier met een omgevouwen hoekje; een programma{ile llJki op een
kleine desktop: een lolder lijkl op een opbergmap en-de prullenmand_ikoon
spreekt voor zich.
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lnlomalieiegel De regel bovenin een actief venster onder de move-balk,
met het aanlal bytes dat door de ttems in de directory in beslag wordt
genomen. Ook geeft deze regel aan hoeveel items in de direct,ory voorkomen.

lnilialiseren De compuler in de opstart.toestand brengen. Afle instellrngen
worden op de systeemgekozen waarde gezet.

lnpuuoulput (UO) De communicatie tussen de Computer en
randapparaten (d.w.z. disk drives, printers, enz.). lnput is intormatie die de
computer binnenkomt (in); Output is informatie dre de computer verlaat (out).

lnterlace Een elektrontsche verbinding waardoor communicatte tussen de
ST Computer en randapparatuur mogeliik wordt.

llem Selector Een dialoogpaneel dat bestemd is voor het laden en opslaan
van files tijdens het werken met een toepassing. Soms ook File Selector
genoemd.

Joystick Een stuurknuppeltje dat vaak bij compulerspelletjes wordt gebruikt.

Kiezen Het met de linker muisknop klikken op een ikoon, file, menu of optie.
Gekozen ikonen en files worden geaccentueerd weergegeven.

Kilobyle 1024 (210) bytes. Zie Byte.

Kleurenpalet Een vooziening van het conlrolepaneel, waarmee de kleuren
van de Computer kunnen worden ingesteld. Hel kleurenpalet is alleen
volledig bruikbaar als een ATABI RGB Color Monitor op de Computer is
aangeslolen.

Klikken Korl indrukken van de muisknop. Door met de linker muisknop te
klikken, kiest u files en folders op de GE[/ Desktop. (Zie Dubbel klikken en
Shift-klikken.)

Kopleren Het kopieren van informatie van een f ile, folder of diskette. U
kopieert een item door het over de GEM Desklop naar een andere file, folder
of diskette te slepen.

Koud opslarten Dit duidl op opstarten van de compuler met behulp van de
nelschakelaar. Een koude start kan ook worden uitgevoerd als de computer al
in bedrijf is. Daartoe wordt de netschakelaar in de stand "Off" gezet. Na een
periode van 10 seconden wordt de computer weer ingeschakeld. Bij een
koude start wordl het gehele systeem opnieuw geihitialiseerd. (Vergelijk met
Warm opstarlen.)

Laser prinler Een snelle correspondenliekwalileit-printer die middels een
elektrofotografisch proces beelden op papier atdrukt.

Letterwiel priniel Een type printer dat via een letterwieltie en een inktllnt
karakters op het papier drukt.
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Low-Resolulion Een van de drie video-modes waarop de Computer kan
worden ingesteld. ln de Low-Resolution mode bestaat het beeld uit 320
punten horizontaal en 200 punten verticaal. Bij gebruik van een ATARI RGB
Color l\,4onitor kan de Computer in de Low-Besolution mode tot zestien
verschillende kleuren uit een palet van 512 kleuren geliJktijdig afbeelden. (Zie
Hiqh-Resolution en lvledium-Resolution.)

Malrix pdnter Een type prinler dat karakters opbouM uit een aantal puntjes.

Medium-Resolution Een van de drie video-modes waarop de Computer
kan worden ingesteld. ln de Medium-Resolution mode bestaat het beeld uit
640 punten horizontaal en 200 punten verticaal. Bij gebruik van een ATARI
RGB Color lvlonitor kan de Computer in de l\,4edium-Fesolution mode tot
vier verschillende kleuren uit een palet van 512 kleuren gelijktijdig afbeelden.
(Zie High-Besolution en Low-Resolution.)

Megabyte 1024 (210) Kilobytes. Zie Kilobyte.

Menubalk Als u het computersysteem opstart, biedt de menubalk bovenin
de GENiI Desktop de volgende keuzemogelijkheden: Desk, File, View en
Options. Afhankelijk van het toepassingsprogramma dat u gebruikl, kunnen
andere keuzemog€lijkheden verschijnen

MicroFloppy Oisk Een 3%-inch diskette in een harde plastic behuizing. Een
single-sided microfloppy disk kan 357.376 bytes informatie opstaan; een
double-sided microf loppy disk 726.016 bytes. (Zie Floppy Disk.)

MlDl lVlDl staat voor lvlusical lnstrument Digital Intertace. Een standaard
interface waarmee de computer op een aantal elektronische
muziekinstrumenten kan worden aangesloten.

Modem Een apparaat dat uw computer met een telefoonlijn verbindt, zodat
u met andere computers en on-line informatienetwerken kunt communiceren.
Modem is een samentrekking van MOdulator/ DElvlodulator.

Module Een eenheid met in RONI opgeslagen files en data. U sluit een
module aan door deze in de module-sleuf aan de linkerziikant van de
Computer te steken. Modules worden meteen geladen en nemen geen
geheugenruimte in beslag.

Monilor Het op de computer aangesloten beeldscherm, waarop u effecten
van bedieningshandelingen kunt volgen.

Move-balk De balk aan de bovenrand van het actieve venster Via deze balk
sleept u het venster naar een nieuwe positie op de GElvl Desktop.
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Muis l\,4et behulp van de muis beweegt u de muiswiizer over de GEIVI
Desktop. Als u de muis over een tafel of bureau schuift, dan wordt die
beweging door een kleine rubberen bal aan de onderzijde van de muis
geregistreerd. De muis is uitgerusl met twee knoppen. De linkerknop gebruikt
u voor de meeste Desktop-bewerkingen. De rechter muisknop wordt alieen bij
bepaalde toepassingsprogramma s gebruikt.

Muiswiizer Een kleine afbeelding op het scherm die de bewegingen van de
muis volgt. lvleestal is de muiswijzer een pijltje, maar hij kan in bepaalde
gevallen ook een andere vorm aannemen (bijvoorbeeld een "bezige bii").

Opslarl-diskette De diskette die zich bij het opstarten van de computer in
drive A bevindt. lvleestal beval de opstart diskette de desk-hulpmiddelen en
de DESKTOPINFJiIe.

Optie Een keuzemogelijkheid in een menu.

Padnaam De lijst items mel de route die langs subdireclories moet worden
gevolgd om in de huidige directory te komen. Een padnaam bestaat uit een
disk-identif icatie en folders die door backslashes worden gescheiden
(voorbeeld: A:\document\text\). Een padnaam mag ook een filespec
bevatten.

Parallel-inlerface lndustriestandaard interface voor aansluiting van een
printer. De parallel-interface-poorl bevindt zich aan de achtezijde van de ST
Computer en heefl het opschrift "Printel'.

Parameler Een variabele die u ingeett voor de besturing van een
programma

Pixel Het beeld van de Computer ls opgebouwd uit kleine puntjes die
"pixels" worden genoemd Deze pixels zijn in een raster ingedeeld en kunnen
worden ingesteld op 320x200, 640x200 of 640x400 punten per raster

.PRG txtensie voor een GtM-loepassingsprogramma.

Programma Een gedetailleerde inslructieset voor uilvoering van een
bepaalde taak, geschreven in een taa die door de computer kan worden
geinterpreteerd. (Zie Toepassing.)

Programma-lile Een f ile met een toepassingsprogramma. Programma-f ile-
ikonen verschijnen op het scherm n de vorm van blokjes met een dikke
bovenrand. U roept zo'n programma aan door een dubbele klik te geven op
de bij het programma behorende file-ikoon.

Prompt Een symbool of melding op het scherm waarmee wordl
aangegeven dat de computer op invoer van de gebruiker wacht.
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RAl,/l Bandom Access lvlemory (direct toegankelijk geheugen). Het deel van
het computergeheugen dat wordt gebruikt voor het schrijven en lezen van
intormatie. Het beeld dat u tiidens het gebruik van de computer op het
scherm ziel, bevindt zich in het RAM. ln het RAIV opgeslagen informalie gaat
verloren als u de computer uitschakelt.

BAM Disk Een deel van het RA[/] dat zodanig is geconfigureerd dal het zich
gedraagt als een disk drive. RA[,{ disk drives ziin veel sneller dan floppy of
hard disk drives, daar staat tegenover dat de informatie in een BAM disk
verloren gaat als de computer wordt uitgeschakeld.

Randapparaal Een exlern apparaat dat u op de computer kunt aansluiten
(b.v. disk drive, monito[ printer).

RGB Rood, Groen, Blauw. De primaire video-kleuren die de computer
gebruikt om kleuren op het scherm te brengen. Door de combinatie van acht
verschillende helderheden van rood, groen en blauw kunt u met de
Computer 51 2 verschillende kleuren genereren.

ROM Bead Only l\.4emory (uilleesgeheugen). Hel deel van het
computergeheugen waarin TOS, GElVl, de GENll Desktop en opstart-
intormalie is ondergebracht. Het BOIVl is door de fabrikanl
voorgeprogrammeerd. De inhoud kan niet worden gewijzigd.

Root Direclory De eerste directory die verschijnl als u een disk drive
benadert. De root directory kan niet in een tolder worden ondergebracht en
wordt alleen door de disk-identiticatie aangegeven (zoals A:\).

RS232 Een industriestandaard connector voor aansluiting van
randapparatuur. De 85232-poort bevindt zich aan de achtezijde van de
Computer en heeft het opschrift "Modem". Deze poort wordt ook wel eens
serlele poort genoemd.

Schaduw-ikoon Een silhouet van een ikoon. file naam of venster dat de
positie van het voorwerp aangeett tijdens het slepen naar een nieuwe positie
op de GEL4 Desklop.

Schriifbescherming Een mechanische bescherming tegen overschnjven
van een diskette. U bescherml een diskette tegen overschrijven door het
nokie zodanig te verschuiven dat de schriifbeschermingsopening open is.

Scrollen Het verplaatsen van informatie op de GEI/ DesKop naar links,
rechts, boven of onder.

Scroll-balk Een van de twee balken aan de boven- en rechterrand van een
venster. De scroll-balk bevat de scroll-p{len en wordt voor een deel gearceerd
weergegeven als een deel van de informatie buiten hel vensler vall. Hoe
groter het gearceerde deel, hoe groter hel deel van de informatie dat buiten
hel venster valt.
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Seclor Een deel van een spoor op een hard ol floppy disk. Sectoren hebben
ooorgaans een tengte van 128. 256. 512 ot I 024 bi,tes Bil VtrcroFtoppy Drsks
hebben de secloren een lengte van 512 bytes. lZie Spoo,l

Serieel Bit voor bit (zie RS232).

Shitl-klikken Klikken met de muisknop terwijl u IShitt] ingedrukt houdt.

Single sided Enkelzijdig. Bij een single sided diskette kan slechts op een
zijde informatie worden opgeslagen. De opslagcapaciteit bedraagt dan
357.376 bytes. Een single sided disk drive kan met enkelzijdige diskettes
werken, ot mel diskettes die als enkelzijdig werden geformafleerd.

Size-box Een blokje in de rechterbenedenhoek van een venstet waarmee u
de grootte en vorm van een venster kunt veranderen.

Slepen Een techniek waarbij een ikoon, een file of een venster wordl
verplaatst. Zet de muiswijzer op het te verplaatsen voorwerp, druk de linker
muisknop in en houd deze ingedrukt terwill u de muis verplaatst. Tiidens het
slepen ziel u een schaduw van die ikoon op de GEIV] Desktop.

Sollware De programma's en toepassingen die op uw Computer draaien
(zie Hardware).

Source disk Brondiskette. De diskefle waarvan intormatie wordt gelezen
tijdens het Disk Copy proces.

Spoor fen van de crrkelvormige banen op een diskette waarop oe
gegevens worden vastgelegd. Elk spoor bestaat uit kleinere eenheden die
secloren worden genoemd (zie Secto0.

Subdirectory Een directory binnen een directory, ook wel folder genoemd.
(Zie Root Directory.)

Systeemgekozen Een waarde, optie of inslelling die de computer auloma-
tisch kiest zolang u niets anders specificeert. Voorbeeld: de items op de GEM
Desktop worden als ikonen afgebeeld zolang u dat niet verandert via een
optie in het View-menu.

Tekstveld Een stappellijn in een dialoogpaneel waarop u karaklers kunl
intikken.

Toepassing Een programma dat werd geschreven voor taken die de
gebruiker wil laten uitvoeren door de computer. (Zie Programma.)

.TOS Extensie voor een TOS-loepassing.

TOS Het operating systeem van de Computer. TOS bepaalt hoe de
computer functioneert met de GEI\4 Desktop, de muis en met andere
iandapparaten die op de computer worden aangesloten. TOS staat voor "The

Operating System"
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Tiid/datum Voorziening waarmee de Computer de tijd en datum
bijhoudt. Deze worden vanal het controlepaneel ingesteld. De tijd/datum
wordl ook bijgehouden als de computer is uitgeschakeld (daarvoor moeten 2
penlight batteriien zijn geplaatst).

Trash Prullenmand. De ikoon van de GEI\,4 Desktop die wordt gebrulkt voor
het wissen van files of lolders van de GEIV1 Desktop. Als een file of folder
eenmaal n de prullenmand is gedaan, is deze voorgoed verloren.

.TTP Exlensie voor TOS Takes Parameters programma.

Uitbreidings-conneclor Een connector binnen de l'/EGA Computer
waarop additionele speciale hardware kan worden aangesloten. Dit ls een
rechtstreekse uitbreiding van de microprocessor-bus.

Venster Het beeldschermgedeelte dat door de computer wordt gebruikt voor
het afbeelden van files of tolders, of voor het uitvoeren van programma's. U
kunt met vier geopende vensters tegelijk op het scherm werken.

Vergrolen/yerkleinen Het veranderen van de grootle en vorm van een
venster

VT52 (Terminal) Emulator Een desk-hulpmiddet dat dienst doet als een
communicatieprogramma. Op die wiize kunt u uw Computer als een
terminal gebruiken voor communicatie met een hoslcomputer

Waarschuwingsmelding Een speciaal dialoogpaneel dat iets onder uw
aandacht moet brengen. U herkent een waarschuwingsmelding aan een
stopteken, vraagteken of uitroepteken.

Warm opstarlen Opnieuw opstarten van het sysleem met behulp van de
Reset-knop. Het systeem wordt dan slechts gedeeltetijk opnieuw
geinitialiseerd. (Zie Koud opstarten.)

Wildcard Een vraagteken (?) of een slerretje (,) in een fitespec waarmee
een zoekcrilerium kan worden opgegeven. "?" komt overeen met 6en karak
lel "*" komt overeen met alle karakters tot het eind van de naam of extensie.

Wiizer Zie Muiswijzer.
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litDEx
A
aanmaken van folders, 48, 65
aanpassen van de desktop, 89-91
aansluiten van hel systeem, 5-10
aanwiizen met de muiswijze( 24
accentueren, 24, 25, 26, 50
.ACC f iles, 61, 78
achterpaneel computet 5, 15-17
actief venstet 40, 44, 66, 90

bijwerken van, 44, 48
actieve optie, 25, 61
afdrukken. S5-86

van datajiles, 47, 63
van de scherminhoud, T4

alfanumerieke toetsen, 14

IAlternate]-toets, 1 4, 26-27, 80
IAlternate][Help]-toelsen, 74
annuleren van een keuze, 24

ikonen.24
menu-opties,25

.APPJile,58,72, 100
attribulen 47.64-65
auditieve signalen, Sl

B
[\]-toets, 96
IBackspace]-toets,92
backup-diskette, 11 , 34, App. B
balterijen, klok-, 6-7, 18

plaalsen van, 6-7
baud rate, 83
Baud Rate-optie, 83
beeldscherm,9
bel-ikoon,81
bel-signaal,8l
besturen van de muiswtjzel21-22,

26 27, App. A
bezige bij-ikoon, 21

bijwerken van vensters, 44, 48, 52
bil,84
Bils/Charoptie, 84
Blrtter-chip,75
Blitter-optie, 75
bommen, App. B
bovenzijde computer, 5, 6, I 6, 1 8
byte, 19, 65, 69, 84

available,64,67
used,39,64
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c
close-box, 44, 66
Close-optie, 66
Close Window-optie, 44, 66
[Clr Home]-toets, 27
Conf irm Copies-optie, 51, 72
Conlirm Deletes,optie, 53, 72
CONTROL.ACCJiIe, 77
lControll[C] toetsen, 47
lControll-toets, 14, 80
Control Panel desk-hulpmiddel, 61

79-86
cursor, 13, 14

tekst. 14
vertacale, 47, 92

D
data-lte , 45, 46-47 , 71 -7 2, 98
data-lile-ikoon, 45, 57
daleren van files en folders,68,

79-80
IDelete]-toets, 92
desk-hulpmiddel, 61 62, 77 -87 .91

conlrolepaneel, 61, 79-86
installeren van een, 6'1, 77, 91
venste[ 77
VT52 Emulator, 61, 87

Desk-menu. 61 -62, 78
DESKTOPINF-tile, 74, 91

Desktop lnfo-optie. 62
destination disk, 34-35, 52
dialoog-hokje, 27, 28

systeemgekozen, 27
dialoogpanelen, 27, 28. 32, 47, 48, 5l
sg, ss:bz, og, oa, os,aa,to,tt,tz.is.
74,89,91-98,99

interactieve, 9l -98
directory, 39, 43, 44, 45, 48, 52, 57. 59-
60, 64, 68-69

bijwerken van, 44, 48, 52
hoofd-.39,59
rool-,59-60
scrollen van,43,93

direclory-regel, 93, 95-98



Diskcopy-procedure, 34-36
disk drive, 6, 28-29, 30, 37, 48

drive-lample, 6, 12,29
double-sided/single-sided, 5, 28, 31,

32,34,36
drive A, 5. 11.28-29,37,59, 61, 70,

74, 91 , 100
drive B, 10, 17,28-29,37,59,70
drive c, 17, 70
drive C, 17, 70
externe drive. 10, 17 .28 29. 37

aansluiten van. 10
hard disk, 17,24

aanslurten van, 17
ingebouwde, 5, 1 1, 28-29, 37
poorl, 10, 17
FAM-disk,29
voeding,6

diskettes beschermen legen
overschrijven, 30, 34

disk-idenlificatie, 39, 49, 59-60, 95-96
disk-ikoon, 21, 28, 37, 38-39, 52, 7 0 7 1

B9
inslalleren. T0-71
labelen, 70-71 , 89
openen, 38-39, 63
verwllderen, Tl

disk, microf loppy, 1 1 , 12, 1 9, 21 ,

29-36, 37. 44. 45. 48. 62. 66.
App. B
backup, 11,34, App. B
beschermtng legen overschnlven 30
deslinalion. 34-35. 52
double-sided/single sided, 1 9, 28.

30, 31 -34, 36, 52, 66
formatleren van, 31-34, 66-67
herbenoemen,66, Bg
kopidren van, 34-36, 52
-label, 32, 66-67
opbouw,60

opstart-, 11, 91, App. B
plaatsen van, 11,29
source.34-35
verwijderen, 1 3, 29
wissen van, 31 , 35, 66

DN,4A-poort, '1 7
documenlJile.57

document-type, 98, 99-100
drive-identificatie, 70, 89
dubbelklikken, 23, 26, 46, 63,

80-81, App. A
Duplex-optie,84

E
elastisch kader, 54 55, 56
EN.4ULATOF.ACCJiIe, 77

IEnte4-toets. ] 4
IEsc]-toets.44.92
extensie, 47, 48, 57 58, 69, 72

.ACC, 61 , 78

.APP 58, 72, 100

.PRG, 57, 58, 72, 100
TOS, 58, 72. 1 00
TTe 58, 72, 100

F
lile, 37. 45-47. 48. 50-53, 57-58, 63-65

attributen, 47, 64-65
dateren van, 64, 68, 79-80
herbenoemen van,47, 64
kiezen van, 46, 54-56, 93-94
kopieren van,50-53
naamgeven van, 57-58
openen,46 47,63

van datajiles,46-47
van programma-files, 46

vergrolen/verkleinen van, 64, 68
wssen van, 38, 53, 64,68

File-menu, 31, 38, 63-67
file naam, 47, 53, 57-58, 64, 68

wijzigen van, 47, 64
iilespec, 95, 96-98
folder, 3/, 39 48-53.59-60, 65, 93-96

aanmaken van,48,65
binnen tolders, 48, 65
daleren van, 65, 68, 79-80
herbenoemen van,48, 65
kopi€iren naar, 50, 52
kopidren van, 50-53
naamgeving van, 48, 58, 65
openen van, 44, 48-49, 59-60, 63, 94
sluilen van, 44, 66
-symb0ol,68
vergrolen/verklejnen van, 65
wissen van, 38, 53 68
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Folder-ikoon, €, 50
lolders in lolders, .l8, 65
Formal-optie, 31 , 34, 66-67
formatleren van diskefles, 31-34, 66-67
full-box, 41
functietoetsen, 14,

G
geaccentueerd weeqeven, 24
geheugen, 19, 62, 78, App. C
geihlegreerde schakelingen,'t I
gekozen optie, 67
gekozen regel, 94
GEM, 20, 62
GEM Desklop, 1 2, 20-21. 28, 37,

215, 61 , 73-74, 89-91, App. B
aanpassen van, 89-91
opslaan van, 73-74, 91

GEM-toepassingen, 57, 58, 62, 1 00
graphics, 75, 82, App. C

H
hard disk drive. 17. 74, 91

aansluiten van,17
-poort, 1 7

lHelpl-toets,87
herbenoemen

van diskettes, 66, 89
van files, 47, 64
van folders, 48, 65

high resolution mode, 73, 82
hoold-directory, 39, 59

I
ikonen, 20-21, 37-38, 45, 48, 67, 68, 89

annuleren van, 24
data-file-, 45, 57
disk-, 2'l , 28, 37, 38-39 52, 70-71, 89
folder-, 48, 50
programmajile-, 45, 57, 58
prullenmand-, 21, 37-38, 53, 89

informatieregel, 39
inschakelen van het systeem, 1 1 -1 2,
62,78

lnserll-loets, 26, 27
lnstall Application-optie,

71-72,98
lnstall Disk Drive-opiie,

70-71
installeren

van desk-hulpmiddelen, 61, 77, 9t
van disk drives. 70-71
van prinlers, 85-86
van loepassingen, 46, 71-72, 98-i 00

instellen van hel kleurenpalet, 81-82
interactief dialoogpaneel, 91 -98
Item Selectot 93-98

J
joystick, 1 5

-poorten, 7. 8. 15

K
kiezen, 23-25, 26, 54-56

van desktop-items, 24,37 , 46,54-56
van dialooghokies, 27, 28
van kleuren, 85
van meerdere items. 54. 56
van menu's en oplies, 24-25, 61

kilobyte, 1 I
klikken,23
klikrespons muis, 80-81
klok, 6, 1 I

-batteriien, 6 7. 18
konUn/schildpad ikonen, 80
kopieren

naar folders, 50, 523
name conllicl. 53
van diskettes, 34-35, 52
van files en tolders, 50-53

koud opstarten, 13

L
labelen van diskettes, 32, 66-67
laserprinter, 17
letterwielprinlei 85
linkerzijpaneel computer, 8, 1 7
low resolution mode, 73, 82
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M
magnelische media, 29-30, 3l
matrixprintet 85,86
medium resolulion mode, 73, 82
megabyte, 19
MEGA Computer

aansluiten van. 5 10
connectot 15
geheugen, 19,62, 78, App. C
inschakelen van. \ 1 12, 62. 78
kleurenpalel, 32
poorten, 15-17
problemen mel, 12, App. B
technische gegevens, App. C, D
uitpakken van,5
uitschakelen van. 13
voedingslampje, 6, 12
werkomgeving,5, App. B

menubalk, 20, 21, 22, 24-25, 42, 61 -75
menu laten verdw\nen, 22, 25
menu laten verschijnen, 61
MrDl. 16

poorten, 16
modem, 16, 82-83, 87

-poort, 16, 82-83, 86, 87
module, 17, 70

-sleul, 17
monito( 9, 17, 73, 80, 81, 82, App. B

aanslUiten van. I
High Resolution N/onochrome, 9, 17,

13.82
ingang, 9, I7

resolulie. 72, 73, 82
BGB Color 9, 17, 73, 81

move balk, 40, 42.59
muis, 7, 21-22,58, App. B

aansluiten van, 17, 21
foul,81

gebruik van, 21-23
-poorten, 7, 8, I5. 21

muisknoppen,23
linke(,22.23.24.25.26, 27. 40. 43
.echler 27

muiswlizer, 20, 21 22,23,24-27, 38, 41
aanwlzen met, 24
besluren met de muis, 21-22, App A
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besturen vanaf het loetsenbord. 2fr-
27, App. A

N
naam,57
naamgeven

van diskettes, 32, 66-67
van files,57-58
van folders, 48, 58, 65

Name Conf licl, 53
New Folderoplie, 48, 65
niel actie, venste( 40
niel actieve oplie, 25, 61
numeriek toetsenblok, 1 4

o
onderhoud compuler App. B
Open-oplie, 38, 46, 48, 63
openen,63

van datajiles,46 47
van disk-ikonen, 38-39, 63
van tolders, 48-49, 59-60, 63. 94
van programma files, 46-47, 63
van venslers, 37, 38 39

oplossen van problemen, App. B
opslaan van de desktop 73-74,91
opslagcapaciteit, 19, 64, App. C

van double-sided diskeltes, 19, 30,
67

van modules. 17
van RAl\,4, 19, App. C
van ROM, 19, App. C
van single-sided diskeltes, 1 9, 30, 67

opstart-disketle, 11, 91 ,

App. B
Oplions-menu, 70-75

P
padnaam, 57, 59 60, 93, 95-96
palet-blokies, 82
Paper Type-optie, 86
parallel-printer, 1 6, 86
paramele( 58
Parity-optie,84
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Ipijl naar links]{oets, 92
Ipijl naar rechts]-toets, 92
lprll omhoog]-toets, 92
Ipijl omlaag]loets, 92
lpijllloetsen, 1 4, 26-27, 92,

App. A
pixel,26,86
Pixels/Line-optte,86
plaatsen van klokbatlerijen, 6-7
.PRGJile, 57, 58, 100
printer, 16, 47, 74, 85,86

laser, 1 7
letterwiel-. 85
malrix , 85, 86
parallel-, 16, 86
-poort, '16, 86
seriele, 16, 82-83, 86

Printer Contig.,85-86
Printer Port-optie, 86
Printer Type-optie, 85
Print Screen-optie, 74, 85
programma, 29, 45
programma-tile, 45, 48, 58, 72, App. B
programma{ile-lkoon, 45, 57, 58
prompt, 47

o
lQl-toets,47
Quality optie, 86

R
BAN/, 19. 29, App. C
RAN/-disk,29
randapparatuur, 1 5-1 7, 82-86
Random Access l\,4emory, 19
Bead Only l\.4emory, 19
Read Only-attribuut, 64
Read/Wrile-attribuul, 64-65, 78
repeleerfunctie, 1 3, 80
reset-knop, 1 6
resel van de compuler, 1 3, 16
resolution, 72,13,82

high,73,82
low. 73. 82
medium, 73, 82

lReturn]{oets, 13.14,27 ,28, 47 ,92
ROi/, 19, 20, App. C
root-directory, 59-60

131

85232 Contig.,82-84
RS232-apparaten, 1 6, 82
Rt/Cts oplie, 84
runnen van programma's, 46, 58, 63,
71

s
Save Desktop optie, 73-74, 91, 100
schaduwikoon, 26, 41. 42. 55. 56
schrijf beschermingsopening,

29 30
scroll pijl, 40, 43
scroll-balk, 40, 43
scroll box,43
scrollen van vensters, 43
seridle printer 16, 82-83, 86
Sel Preterences-optie, 72-73
Sel Screen Resoiution-optie, 73
shitt-klikken, 54, 56
lshiftl{oets, 14, 26, 56, 80
Show as lcons-oFilie, 68
Show as Text-optie, 68
size-box,41
slepen, 26, 27, 54-56, App. A
sluilen van

tolders, 66
venslers,44,66

snel opstarten, App. B
Sort by Date-optie, 69
Sort by Name-optie,69
Sort by Size-oplie, 69
Sort by Type-optie, 69
sorleren van items, 57, 69, 93
source disk,34-35
lspatiebalklloets, 47
sporen,29
stoorpatronen, App. B
Skip Bit-optie, 84
sub-directory, 59-60
systeemgekozen, 27, 82
systeem met 66n drive, 28-29, 30. 36,
37,51
systeem met twee drives, 28-29, 31 ,

34-35,37

T
lTabl-toets,92
tekslveld. 92-93, 95
time out, 74



tiid/datum, 63, 69, 79-80
-vensters.79

toepassingsnaam, 99-1 00
toepassingsprogramma's, 45, 57, 61,

75, 93, App. B
toepassingslype, 98, 100
toetsenbord, 7, 8, 13-15, 21 ,

26-27 , App. B
aansluiten van,8
ingang,8. 17
-steunen, 8, 14
voedingslample, 6, 12

toetsen, 13
allanumerieke. 14
functie-, 14
numeriek toetsenblok, 1 4

Ipijtl , 14, 26-27 ,92, App. A
toetsenbord-respons, 80
loets-ikoon,81
TOS, 20, 57, 58, 60, 62
TOSJile, 58, 100
TOS toepassing, 58, 1 00
TOS Takes Parametersloepassing, 58,
100
traag opstarlen, App. B
Trash ikoon, 21, 37-38, 53, 89
TTP file, 58, 100

u
uitbreidingskaart, plaatsing, 1 8
uitpakken van hel sysleem, 5
uilschakelen van het systeem, 13
lUndol toets, 87

V
vensters, 37, 38-44, 66, 67. 90

actieve, 40, 44, 66, 90
View-menu.67-69
voedingsschakelaat I6
VT52 Emulator desk-hulpmiddet, 61, 87
vensters

bijwerken van, 44, 48, 52
niet actieve. 40
openen van. 37, 38-39
scrollen van, 43
sluiten van, 44. 66
vergroten/verkleinen van. 41
verplaalsen van, 42

132

ventilator, 16
ventilatie-roosler, 5, 6, 16, 18

vergroten/verkleinen van venslers, 41
verplaatsen van vensters, 42
vinger/toets:ikoon, 80
voedingskabel, App. E

w
waarschuwingsmelding, 28, 32, 33, 34,
35, 46. 64
warm opstarten, 16, 73
weergeven van dataJiles, 47, 63
weergeven van files, 67-69
werkdiskette, 34, 91
wijzigen kleurenpalel, 82
wildcards,96-98
wissen van disketles, 3'1 , 35, 66, 67
wissen van files en tolders, 38, 53, 64,
68

x
Xon/Xofl-optie, 84, 86

z
zittende/rennende muis-ikonen, 80-81
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KLAiITENSERUICE
lvlocht u vragen hebben over uw ATARI-compulet dan kunt u altijd conlact
opnemen met ATARI Benelux.

Schriil naar:

ATARI (Benelux) BV
Poslbus 70
41 30 EB Vianen

Schrijl het onderwerp van uw brief aan de achterziide op de envelop.
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