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APX-software:

Programma’s geschreven
door mensen zoals u

Er zijn over de hele wereld
verspreid al honderdduizenden
eigenaren van Atari home
computers. Veel van hen vonden
het leuk om zelf programma’s voor
hun computer te maken. Als ze
denken dat het programma ook
voor anderen interessant is, sturen
ze het naar de Atari Program
Exchange (APX), de Atari
programma-uitwisseling (spreek
uit: APEX). Ook in Nederland is
een APX, een programma
uitwisseling. Als het opgezonden
programma goed wordt
beoordeeld, wordt het opgenomen
in de APX-catalogus. Het is dan
voor andere Atari home
computerbezitters voor een
redelijke prijs te koop en de maker
ervan krijgt per verkocht
exemplaar een vast bedrag, de
zgn. royalty.

Als u het geluk heeft dat uw
programma erg populair wordt,
kan het worden opgenomen in het
standaard assortiment van Atari.
Dat gebeurde bijvoorbeeld met My
First Alphabet en Caverns of
Mars. De auteurs werden daar
financiéel niet slechter van!
Jaarlijks wordt een prijs uitgeloofd
van $ 100.000,— voor het beste
programma van dat jaar.

Er zijn al meer dan 200
programma'’s in de APX
bibliotheek. Allemaal op hun eigen
terrein van hoge kwaliteit.
Programma’s voor Entertainment,
Edukatie en Kantoor Thuis, maar
ook programmeertalen als Pascal,
Forth en C. Alle APX-programma’s
zijn geschreven door en worden
gebruikt door mensen zoals u!

APX-catalogus

Op geregelde tijden komt een
nieuwe APX-catalogus uit. In de
catalogus zijn alle beschikbare
programma’s opgenomen met een

m ATARI” PROGRAM EXCHANGE

TYPO ATTACK

e e tigns sy a0d S e 50

korte beschrijving van doel en
werking. Ook staat erbij hoeveel
geheugen u moet hebben en of u
een bepaalde taal, joy-sticks of
andere accessoires nodig heeft.
Vraag naar de catalogus bij uw
Atari computerdealer.

Hoe komen uw programma’s
in APX '

De goed geschreven programma’s
voor Atari homecomputers zien wij
natuurlijk graag! U onvangt per
drie maanden een betaling over
uw verkochte programma’s die in
de APX bibliotheek zijn
opgenomen. Voor verdere
informatie is het verstandig
contact op te nemen met de Atari
International (Benelux),

postbus 1616, 3600 BP Maarsen




Zij gingen u voor...

David Buehler

David vroeg voor zijn zestiende
verjaardag aan zijn ouders een
Atari home computer om zijn
veelgeroemde fraaie grafische
mogelijkheden. Hij wilde spelletjes
gaan maken op zijn Atari, maar
kreeg van zijn grootvader het
advies eerst te leren typen. En zo
ontstond het programma Typo
Attack. Het heeft hem geen
windeieren gelegd, want nu
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spelen duizenden anderen zijn
spel. Een programma, dat het
midden houdt tussen typen leren
en een spannend spel.

David kwam op school met de
computer in aanraking en werd er
snel door gefascineerd. Hij sloot
zich bij een computerclub aan en
zijn resultaten werden steeds
beter. Toen hij zijn Atari kreeg
kwam ook de mogelijkheid om
een programma voor de APX
bibliotheek ter beschikking te
stellen. De beoordelingscommissie
vond Typo Attack zo goed, dat er
een prijs van $ 25.000,- aan werd
toegekend. Intussen is David al
weer aan een nieuw programma
bezig dat hij ook aan de APX-
bibliotheek zal opsturen.

Lee Actor

Fantasie kan Lee bepaald niet
worden ontzegd. Hij is een
begaafd musicus die zijn interesse
in computers met dit talent
koppelde. Zijn muzikale
composities werden uitgevoerd
door o.a. het Albany Symphony
Orchester. Lee gebruikt zijn Atari
home computer om bepaalde
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passages te programmeren en af
te luisteren. Natuurlijk heeft een
componist een duidelijk idee hoe
zijn compositie zal klinken: toch
wil hij hem graag terughoren. Dat
kan met de Atari home computer
op bijzondere wijze, want door een
wijziging in het programma kan hij
ritme en tempo zelf bepalen. Dat
doet hij met het programma
Advanced Musicsystem, dat hij
zelf schreef.

Advanced Musicsystem is ideaal
voor iedereen die componeert.
Geen andere techniek maakt het
mogelijk om zo eenvoudig het
ritme en tempo te wijzigen. Er zijn
componisten, die de Atari home
computer aanschaften om het
programma te kunnen gebruiken.
Het succes van zijn programma,
waarvoor hij een hoge beloning
kreeg is zo groot, dat hij de
laatste tijd zelfs een avond in de
week moet gebruiken om zijn
correspondentie te beantwoorden.

[ W
L
|

<

NN W
".“.l“ll

s e
i W

LK)

=
X EE s R =S v =
kL .k ’l, _‘l‘_ .." ‘_l

L)

2 = =
SNETETET LR N &
t’ _';"r’i.:*s":' ~ z:s

29



ATARI CLUB & SERVICE

Het contact met Atari houdt niet op
als de deur van uw Atari-dealer
achter u dichtvalt. Eigenlijk begint
het contact pas als u de doos van
uw Atari home computer heeft
geopend. Wie een Atari home
computer koopt en het
garantiebewijs opstuurt wordt
automatisch lid van de Atari Club en
krijgt regelmatig het blad van de
Atari Club toegestuurd.

Bovendien krijgt u samen met het
lidmaatschapsnummer van de Club
het telefoonnummer van de Atari
Hot-line, de telefonische hulpdienst
voor computergebruikers in nood.
Mocht u onverhoopt problemen
tegenkomen bij het gebruiken van
de Atari home computer, dan is een
telefoontje naar de Hot-line
voldoende. Atari helpt uw
problemen oplossen en geeft u
adviezen. Atari laat u niet in de
steek nadat u een home computer
heeft gekocht.

Atari Club

Gebruikers van Atari home
computers worden automatisch lid
van de Atari Club, de actieve
gebruikersvereniging van Atari. De
leden krijgen regelmatig het blad
van de club toegezonden. Een
kleurig tijdschrift over de wereld van
home computers. In het blad vindt u
de tips die u nodig had of gebruiken
kunt. Het bevat goed leesbare
artikelen van andere computer-
gebruikers en van experts die voor u
een tipje van de sluier oplichten.

Informatie om alles uit uw Atari
home computer te halen wat er in
zit. Een vragenrubriek, gratis
advertenties voor leden, speciale
clubaanbiedingen en nieuws over
clubactiviteiten zijn vaste
onderdelen van het Club-blad. Maar
vergeet de activiteiten rond de APX-
bibliotheek niet, waarover u ook zult
lezen in dit tijdschrift speciaal voor
Atari-gebruikers.




Publicatiedatum september 1983. Er is alles aan
gedaan de Atari produkten zo te beschrijven en
af te beelden als ze in werkelijkheid zijn. Omdat
Atari echter continu haar produkten verbetert en
aan de laatste stand van de techniek aanpast,
kan de nauwkeurigheid na de publicatiedatum
niet volledig worden gegarandeerd. Atari wijst op
voorhand iedere claim voor veranderingen,
weglatingen of fouten af. Sommige apparatuur
dient afzonderlijk te worden aangeschat. Atari
behoudt zich het recht voor van tijd tot tijd
wijzigingen in prijs, uitvoering, levertijd, kleur en
materiaal aan te brengen of produkten uit het
programma te nemen.

Atari en Design zijn geregistreerde
handelsmerken van Atari Inc. De volgende
produktnamen zijn gedeponeerde handelsnamen
van Atari Inc.: Add-A-Pack, All-In-One-Pak, An
Invitation to Programming, Asteroids, AtariMusic,
ATARI SERVICE, ATARI Special Additions,
AtariWriter, Avalanche, Caverns of Mars,
Centipede, Dig Dug, Eastern Front (1941), Energy
Czar, Graph It, Kingdom, Macro Assembler and
Program-Text Editor, Missile Command,
ModemLink, Music Composer, My First Alphabet,
Sciencelab, Star Raiders, Super Educator, The
Entertainer, The Home Manager, The
Programmer, The Home Filing Manager,
TimeWise, Touch Tablet, TRAK-BALL, Video
Easel, 600XL, 800XL, 1450XLD, 850, 1010, 1020,
1025, 1027, 1050. ATARI SERVICE is een
servicemerknaam van Atari, Inc.

Defender is een handelsnaam van Williams
Electronics, Inc. DIG DUG werd bedacht en
gerealiseerd door Namco Ltd. vervaardigd onder
licentie door Atari, Inc.; Handelsnaam van ©
Namco 1982. DONKEY KONG, MARIO en
NINTENDO zijn handelsnamen en © Nintendo
1981, 1983. DONKEY KONG JUNIOR is een
handelsnaam en © Nintendo 1982, 1983. ET. en
het ET. beeld zijn handelsnamen van, of onder
licentie van Universal City Studios, Inc. © 1982
Universal City Studios, Inc. Alle rechten
voorbehouden. GALAXIAN, PAC-MAN, MS. PAC-
MAN en het PAC-MAN beeld zijn handelsmerken
van Bally Midway Mfg. Co., onder sublicentie van
Namco-America Inc, voor Noord, Zuid en
Centraal Amerika: handelsmerken van Namco
Ltd. over de rest van de wereld. JOUST is een
handelsmerk en © Williams 1982; deze module
wordt onder licentie van Williams Electronics Inc.
vervaardigd. Juggles’ Rainbow en Juggles House
zijn handelsmerken van The Learning Company.
Mickey Mouse en andere Walt Disney figuren ©
MCMLXXXIIl Walt Disney Productions. PAINT,
Superboots TM Software, ontwikkeld door Capital
Children's Museum, Washington, D.C., onder
licentie van Reston Publishing Company, inc.
PENGO is een handelsmerk van SEGA
ENTERPRISES INC. en wordt door Atari Inc.
onder licentie gebruikt. POLE POSITION is
ontworpen en gemaakt door Namco Ltd., en
wordt onder licentie door Atari Inc. vervaardigd;
handelsnaam en © Namco, 1982. QIX is
handelsmerk en © van Taito America
Corporation 1981. Space Invaders is een
handelsmerk van Taito America Corporation.
VisiCalc is een geregistreerde handelsnaam van
VisiCorp.
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ANDERE ATARI PRODUKTEN

Atari 2600 spelcomputer

De beroemde Atari 2600 spel-
computer, de meest gekochte

spelcomputer ter wereld, gaat mee

met zijn tijd. In een nieuwe
“vormgeving”, klaar voor de

toekomst. Maar met dezelfde unieke

eigenschappen van zijn illustere
voorganger. Door die kleinere

vormgeving en de mogelijkheid om

de antenne-aansluitkabel los te
koppelen van de spelcomputer,
makkelijker te transporteren of op
te bergen.

Standaard geleverd met de nieuwe
"super controllers”, waarmee de
unieke spellen van Atari nog beter
en precieser zijn te bedienen. Ook
de duurzaamheid van deze super
controllers is verder verbeterd.
Het beroemde spel Centipede
wordt ook standaard meegeleverd
met deze moderne spelcomputer.
Natuurlijk kunnen ook alle andere
bekende Atari spelcassettes
gespeeld worden op de

gestroomlijnde 2600 spelcomputer,

die ook in de toekomst te boek zal
staan als de meest gekochte
spelcomputer ter wereld.

Atari 1450 XLD

Voor de verwende computer-
gebruiker brengt Atari de 1450 XLD:
met recht een compleet systeem.
Een volledig toetsenbord, 64 K
geheugen (maximaal 256 K),
speciale functietoetsen en een
ingebouwde disk drive zijn de
belangrijkste kenmerken van de
1450 XLD.

De stevige, ruime behuizing van
deze computer is groot genoeg om
er een TV of een monitor op te
plaatsen. Compacter kan het bijna
niet. Direct naast de ingebouwde
disk drive is een magnetisch
afgeschermd compartiment voor
het opbergen van diskettes.

Voor het communiceren met andere
computers heeft de 1450 XLD een
speciale aansluitpoort. Via een
telefoonlijn kan contact worden
gelegd met elk computersysteem,
waar ook ter wereld.

Ook de 1450 XLD accepteert
zonder problemen alle software die
voor Atari computers werd
ontwikkeld en in de toekomst nog
zal worden ontwikkeld. Voor
veeleisende home computer-
gebruikers is de Atari 1450 XLD een
uitkomst!
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Uw Atari homecomputer dealer:

CN 061085




