








































































































dubbel gespatieerde pagina.

Als u een lang dokument schrifft,
onthoud dat een printoverzicht een
bepaalde hoeveelheid vrij geheugen
nodig heeft om een aangepaste pagina
te vertonen, dus let er op dat u voor
uzelf voldoende ruimte vrij geheugen
over houdt, ongeveer 1500 bytes om
een overzicht te maken van een
standaard dubbel gespatieerde pagina,
en 3000 bytes om een overzicht te
maken voor enkel gespatieerde
pagina's, wanneer u van plan bent om
een overzicht van uw dokument te
maken.

In elk geval is het aan te bevelen om
voor uzelf een marge aan vrij geheugen
over te houden bij elk dokument wat u
schrijft, zodat u wat vrij geheugen hebt
als u een dokument later wilt aanpassen
(of er iets aan toevoegen). Wanneer het
computergeheugen slechts plm. één
scherm vol met tekens meer kan
accepteren, waarschuwt AtariWriter u
door 512 BYTES VRIJ GEHEUGEN
BLIJVEN OVER te vertonen. Wanneer
dit gebeurt, sla het dokument dan op en
begin met een nieuw dokument om het
dokument waar u nu mee bezig bent, af
te maken.

Als uw computersysteem een ATARI
850 Interface Module bevat, volgt hier
even een tip: Wanneer deze aanstaat
tijdens het laden van een programma,
gebruikt een interface module
ongeveer 1700 bytes van de te
gebruiken RAM in de computer. Om
deze bytes geheugen te behouden
voor uw AtariWriter dokumenten, zet de
module uit voordat u AtariWriter in de
computer laadt. Zet dan uw interface
module aan, wanneer nodig, als u de
printer wilt gebruiken.

Hoofd- voetnoten en
paginanummering

Om hoofd- of voetnoten van één of twee
regels op elke bladzijde van uw
uitgeprinte tekst te plaatsen, voert u de
juiste opdrachten aan het begin van het
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dokument in, in de schermregel of
regels net onder de formatie-
opdrachten en waarden die op de
eerste regel worden vertoond.

Om hoofd- of voetnoten op een andere
dan op de eerste pagina te laten
beginnen, of om de tekst van uw hoofd-
of voetnoten te veranderen, kunt u
tevens de benodigde opdrachten en
tekst in het dokument voegen. In dit
geval dient echter elke hoofd- of
voetnoot opdracht en regel tekst,
desgewenst voorafgegaan door de
opdrachten gespatieerd printen, tekst
centreren of tekst rechts vastzetten) het
enig gegeven te zijn dat in deze
schermregel wordt ingevoegd. In elk
geval, let er op dat een hoofd- of
voetnoot uw standaard pagina
indelingen niet overschrijdt.

Om een hoofdnoot in te voeren, druk
op m H, typ dan de tekst van
de hoofdnoot in en druk op [ES{IER}
Voor een hoofdnoot van twee regels,
voer een [ele]\hg:{e]8M H in, dan de tekst
en vervolgens een [FIRIGLY voor elke
aparte regel.

Om een voettekst in te voeren, druk op
F. typ dan de tekst van de
voetnoot in en druk vervolgens op
EEREN Voor een voetnoot van twee
regels, voer een [NAGEM F, gevolgd
door de tekst en een RN voor elke
aparte regel.

Voor het opeenvolgend nummeren van
geprinte pagina’s, voer een @-symbool
(SHIFT 8) op de positie waar u het
paginanummer in de hoofd- of voettekst
wilt laten verschijnen in, (voor alleen
paginanummering, gebruik het @-
symbool als gehele tekst in de hoofd- of
voetnoot. AtariWriter zal de pagina,
waarin u de pagina-nummering
opdracht invoert, als nr. 1 nummeren,
en vervolgens de pagina’s op volgorde
nummeren, tenzij u een ander begin
paginanummer bepaalt. Om dit te
doen, druk op m Qnade

die op de tekst van uw hoofd-
of voetnoot volgt, typ dan het nummer



van de beginpagina in (vanaf 1 t/m 999
- na pagina 999 zal AtariWriter met
printen ophouden - u dient een nieuw
beginpaginanummer te bevestigen).
Hoofd- of voetnoten verschijnen één
regel onder of boven de boven- of
onderkant van uw geprinte pagina'’s. Bij
voorinstellingswaarden print AtariWriter
de hoofd- en voetnoten, en pagina-
nummers in de printstijl die u voor het
gehele dokument hebt ingesteld, en
plaatst deze bij de linker kantlijn. Wilt u
deze gespatieerd, gecentreerd of
rechts vastgezet uit laten printen, voer
de juiste opdrachten in véor uw hoofd-
of voetnoot opdrachten.

Inhoud van disk dokumenten

Deze AtariWriter handeling werkt alleen
indien u een disk drive gebruikt.
Wanneer u deze uit het menu bepaalt,
registreert AtariWriter automatisch alle
dokumenten op de diskette die in uw
disk drive zit (in drive 1 als u meer dan
één drive hebt) - ook het DOS-
programma als u deze op de diskette
hebt gekopieerd zoals aanbevolen (Zie
Diskette Management).

Ook worden het aantal diskette-
sektoren getoond, die door elk
dokument worden benut, alsook de
lege sektoren op de diskette; elk
dokument dat u hebt vastgezet, is met
een sterretje weergegeven (Zie
Dokumenten Vastzetten). Hebt u meer
dan 21 dokumenten op uw diskette, rolt
AtariWriter het dokumentenoverzicht
naar boven op uw scherm om elke
registratie te laten zien.

Om dit "'rollen” stop te zetten, drukt u
op de spatie-balk op uw toetsenbord,
drukt deze nogmaals in om het rollen
weer voort te zetten.

Voor een uitgeprint overzicht van uw
inhoudsopgave, typ Y in en druk op

in antwoord op de vraag
INHOUDSOPGAVE UITPRINTEN Y/N?
(PRINT DIRECTORY Y/N?) Typ Ninen
druk op om naar het
AtariWriter menu terug te keren.

" Tekst invoegen

Om tekst in te voegen, zet u eenvoudig
de cursor op de gewenste positie en u
begint te typen.

AtariWriter drukt de tekst rechts en
volgend op de invoeging, zover op als
nodig is om de nieuwe tekst te kunnen
bevatten. Gebruik deze zelfde
procedure om formatie-opdrachten in
een reeds getypte tekst in te voeren.

Uitgevulde rechter kantlijn

De opdracht om een rechter kantlijn uit
te vullen, werkt als een simpele
AAN/UIT-knop. De waarde O, te zien
naast de INVERSE VIDEO J in het Print
Formatting Blok, geeft u niet uitgevulde
(ongelijke) rechter kantlijnen. Voor
uitgevulde rechter kantlijnen, verandert
u deze waarde in 1. U kunt van het een
naar het ander binnen een dokument
veranderen, door een Jende
juiste waarde in te voegen.

Regelafstand

AtariWriter meet de regelafstand in
halve alinea’s. De waarde voor de
regelafstand is enkel spatiéring,
vertegenwoordigt door de 2 naast de
INVERSE VIDEO 8 in het Print
Formatting Blok. Voor dubbele afstand,
verandert u deze waarde in 4.

Om een regelafstand in een dokument
te variéren, druk op Sentyp
de benodigde waarde in op de plaats
waar u de regelafstand wilt veranderen.
Wanneer u gebruik maakt van een

om blanke regels in een
dokument te maken, let er dan op dat
AtariWriter blanke regels naar de
waarde S voor dergelijke
invoegt.

Dokument laden

Om een dokument van een disk drive of
programma recorder te laden, kies
LOAD FILE uit het AtariWriter menu.
Hoe u verder dient te handelen
wanneer AtariWriter u vraagt LOAD
DEVICE: DOKUMENTNAAM, hangt er
van af of u met een cassette program
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recorder of met een disk drive werkt.
Met een CASSETTE PROGRAMMA
RECORDER, spoel uw bandije indien
nodig terug, en ga naar het begin van
het dokument dat u wilt laden.

Typ dan C: in en druk op op
uw computer toetsenbord.

Wanneer uw computer 'bliebt”, druk
op X323 op uw program recorder en
druk op RN op uw toetsenbord.
MET EEN DISK DRIVE, typ D: inen de
volledige dokumentnaam, met
bijvoeging, van het dokument wat u wilt
laden (wanneer u vanaf een andere dan
nr. 1 disk drive laadt, bevestig dan het
drive-nummer onmiddellijk na de D).
Druk vervolgens op

Als AtariWriter tijldens het laden van een
dokument bemerkt dat het computer-
geheugen overvol dreigt te raken,
verschijnt GEHEUGEN VOL,
ONVOLLEDIG GELADEN in uw
boodschappenvenster. Het gedeelte
van het dokument, dat reeds is
geladen, blijft echter in het geheugen.

Dokument vastzetten

Om een dokument, dat u op diskette
hebt opgeslagen vast te zetten, volgt u
de procedures die in uw DISK
OPERATING SYSTEM Il GEBRUIKERS-
HANDLEIDING worden uiteengezet.
Omdat u niet direkt naar DOS kunt
gaan terwijl u met AtariWriter werkt,
kunt u een opgeslagen dokument
slechts vastzetten, nadat u het werk met
AtariWriter hebt beéindigd.

Wanneer u een vastgezet dokument
laadt, met AtariWriter verandert, en u
probeert het dokument onder dezelfde
dokumentnaam weer op te slaan,
vraagt AtariWriter VERVANG
BESTAAND DOKUMENT Y/N?
Wanneer u Y intypt en op
drukt, geeft AtariWriter de boodschap
DOKUMENT VASTGEZET. Op dit punt,
dient u het veranderde dokument een
andere dokumentnaam te geven en
deze apart van het originele dokument
op te slaan.
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Kantlijnen

AtariWriter meet een pagina van boven
naar onderen in halve regels, en van
links naar rechts in spaties. De
voorinstellingswaarden voor pagina
kantlijnen worden in het Print
Formatting Blok als volgt
vertegenwoordigt:

T12
Boven

B12
Onder

L10
Links

R70
Rechts

Om deze kantlijnen door het gehele
dokument te veranderen, laat u
eenvoudig de vertoonde waarde
vervallen en u typt uw eigen waarde in.
U kunt tevens kantlijnen veranderen
terwijl u in een dokument zit, druk
slechts op entyp de
benodigde letter en de gewenste
waarde in.

U zult wellicht een beetje moeten
oefenen, en het papier in uw printer een
beetje bijstellen, om de juiste bovenste
kantlijnen op uw geprinte pagina’s te
verkrijgen. Met de waarde 12 voor T,
dient u boven kantlijn 2 cm te
bedragen. Voor het achtereenvolgens
uitprinten van een dokument, zonder
pagina-stops, stelt u de boven en onder
kantlijnen op 0 in en laat alle hoofd- of
voetnoten uit het dokument vervallen.

Teksten samenvoegen

Hebt u of een program recorder, of een
disk drive, kunt u een dokument dat op
cassette bandje of disk drive is
opgeslagen met het huidige dokument
dat in het computer geheugen zit,
samenvoegen. Let echter op, dat terwijl
u dokumenten overzet, u wel het risico
loopt om het vrij geheugen van de
computer te overschrijden.

Om twee dokumenten samen te
voegen (over te zetten), zet de cursor
eerst op de positie waar het over te
zetten dokument dient te verschijnen in
het dokument dat reeds in uw computer
geheugen zit. Druk dan op w L.
Hoe u verder dient te handelen
wanneer AtariWriter u vraagt om LOAD




DEVICE: DOKUMENTNAAM in te
voeren, hangt ervan af of u een cassette
programma recorder of een disk drive
hebt.
Met een PROGRAMMA RECORDER,
spoelt u uw cassette-bandie terug naar
het begin, ga dan terug naar het
dokument dat u over wilt zetten. T
vervolgens C: in en druk op ﬁ
op uw toetsenbord. Wanneer uw
computer "bliebt"”, druk op uw

rogramma recorder en druk op

op uw toetsenbord.

Met een DISK DRIVE, typ D: in (en
indien nodig het drivenummer na de D)
en de dokumentnaam en bijvoeging
van het dokument dat u over wilt laten
zetten. Druk vervolgens op [REIGEN
Wanneer, gedurende het overzetten
van één dokument naar een ander
dokument, AtariWriter bemerkt dat het
vrij geheugen van de computer overvol
dreigt te raken, verschijnt de
boodschap 10 BYTES VRIJ
GEHEUGEN BLIJFT OVER in uw
boodschappenvenster. Op dit punt
wordt met het overzetten opgehouden.

Tekst verzetten

Om een gedeelte tekst van één positie
naar een andere positie in een
dokument te verplaatsen, zet de cursor
aan het begin van het gedeelte dat u
wilt verplaatsen en druk op
X. Vervolgens, verzet de cursor naar de
positie waar u de tekst naar toe wilt
verplaatsen, en druk op M.
Onthoud goed, dat u slechts 30
beeldregels tekst (de capaciteit van uw
failsafe tekst buffer) in één keer kunt
verplaatsen. Wilt u een groter gedeelte
tekst verplaatsen, doe dit dan in
gedeelten.

Pagina stops

Gebruik deze opdracht wanneer u wilt
dat AtariWriter op een aangegeven
positie in een dokument ophoudt met
printen, en bovenaan de volgende
pagina overgaat, voordat het printen

wordt hervat, bijvoorbeeld bij een
subgedeelte van een dokument, waarin
u elk gedeelte op een nieuwe pagina
wilt laten beginnen.

Om deze opdracht in te voegen, zet de

cursor op de positie waar u de pagina-
stop wilt instellen en druk op &
E.

Pagina lengte

Wanneer u een dokument maakt en
aanpast, gebruikt AtariWriter deze
formatie-opdracht - vertegenwoordigt
door een INVERSE VIDEQ Y in het Print
Formatting Blok - om de positie waar de
volgende geprinte pagina dient te
beginnen, te bepalen. Houd uw
paginalengte ingesteld op de waarde
132 (halve regels) voor A4-papier, of op
168 voor folio formaat. Voor het
achtereen uitprinten van een dokument,
zonder pagina-stops, stelt u de boven
en onder kantlijnen in op 0, en laat alle
hoofd- of voetnoten vervallen uit het
dokument.

Paginanummering
Zie Hoofd- of voetnoten en
paginanummering.

Pagina wacht

Maak gebruik van deze funktie,
wanneer u een dokument op aparte
pagina’s wilt uitprinten, bijvoorbeeld op
voorbedrukt briefpapier, of uw eigen
schrijffpapier. Voeg een Win
het Print Formatting Blok bovenaan uw
dokument voor een pagina-stop op elke
pagina van het dokument. AtariWriter
houd met het printen op onderaan elke
pagina, na het invoegen van een
schoon vel papier in uw printer, druk op

om het printen op de
volgende pagina voort te zetten.

Paragrafen
Kenmerk het begin van elke paragraaf
door op m P te drukken.
AtariWriter vertoont een witte
paragraafkenmerk (RP) op een donkere
achtergrond op die positie van uw
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scherm. Druk [EEIGER] in aan het einde
van elke paragraaf - AtariWriter vertoont
een < op deze positie.

Twee formatie-opdrachten zijn er
verantwoordelijk voor hoe uw
paragrafen zullen verschijnen nadat ze
met AtariWriter zijn aangepast en
uitgeprint. De waarde voor paragraaf-
spatiering, die naast de INVERSE
VIDEO D in het print Formatting Blok
verschijnt, is 4 blanke halve regels, of
driedubbele spatiering, tussen
paragrafen.

Om deze waarde te veranderen, wist u
de 4 en typt u de gewenste waarde in.
De waarde voor paragraaf-inspring, die
naast de INVERSE VIDEQ J wordt
vertoond in het Print Formatting Blok, is
5 spaties (vanaf de linker kantlijn). Voor
een andere paragraafinspring, wist u de
5 en vervangt deze door de gewenste
waarde.

Om paragraaf-spatiéring te variéren in
een dokument, druk opgm Den
typ de nieuwe waarde in op de positie
waar u de spatiéring wilt veranderen.
Om een paragraafinspring te
veranderen, druk op % len
Voeg een nieuwe waarde in.

Printfunkties

Bezit u een printer die niet
geregistreerd staat op het AtariWriter
Printer Selection Menu (Zie PRINT
FILE), en u bezit geen printer driver,
kunt u nog wel uw AtariWriter
dokumenten aanpassen en uitprinten
door de gewenste printfunkties
rechtstreeks in uw dokumenten te
voegen. :

Op de plaats waar u een printfunktie wilt
invoegen, drukt u op m 0. en
typ de gelijkwaardige decimaal van de
passende hexadecimale code, die uw
printer begrijpt, in. U kunt een lijst van
hexadecimale codes en gelijkwaardige
decimalen vinden, in de handleiding
van de printer.

Kies 3 uit het Printmenu om een
dokument te printen met een niet op het
menu geregistreerde printer.
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Printer drivers

Hebt u een printer driver voor een
printer die niet geregistreerd staat op
het Printmenu (zie PRINT FILE), dient u
de printer driver in uw computer te
laden wanneer u het werk met
AtariWriter begint. Zie BEGINNEN, blz.
3 voor verdere instrukties.

Printer drivers voor sommige printers
die niet op het Printmenu zijn
geregistreerd, zijn verkrijgbaar bij
ATARI EXCHANGE (APX).

Dokument printen

De eerste keer dat u deze funktie uit het
AtariWriter-menu kiest tijdens het
werken met AtariWriter, vertoont
AtariWriter een Printmenu in uw
boodschappenvenster (hebt u een print
driver geladen toen u met het werken
met AtariWriter begon, verschijnt het
Printmenu niet).

Voer de juiste opdracht in, gevolgd
door een m (Bezit u een andere
printer dan de geregistreerde Atari-
modellen op het menu, en u hebt geen
printer driver, kies dan 3). Wanneer u
de verkeerde printer bepaalt, dient u
het AtariWriter programma opnieuw te
laden, en eerst elk dokument wat in het
computergeheugen zit, op te slaan, en
de print-procedure te herhalen om de
juiste printer te bepalen.

Wanneer AtariWriter vraagt: GEHELE
DOKUMENT PRINTEN Y/N?, typ Y in
en druk op voor een volledige
kopie van het dokument. Of u typt N in
en drukt op en voer het begin-
en eindnummers van dat gedeelte van
het dokument in dat u uitgeprint wilt
hebben, volg elk van deze opdrachten
met een op. Tenslotte, vraagt
AtariWriter u om het aantal gewenste
exemplaren te bepalen. Typ het
gewenste aantal in, van 1t/m 99, en
druk op [EIEIED]

Printoverzicht
Deze ATARIWRITER-handeling, geetft u
de mogelijkheid om een aangepast



dokument op uw televisiescherm te
bekijken voordat deze wordt uitgeprint.
U kunt van het printoverzicht gebruik
maken terwijl u een dokument schrijft of

aanpast.
Om een printoverzicht te verkrijgen,
druk op P (is dit de eerste keer

dat u of een printoverzicht maakt of de
opdracht DOKUMENT PRINTEN
invoert tijdens het werken met
AtariWriter, dient u het type printer uit
het Printmenu te bepalen, zie PRINT
FILE). AtariWriter vraagt:
PRINTOVERZICHT VAN GEHELE
DOKUMENT Y/N? Typ Y in en druk op
dan voert u de begin- en
eindnummers in (elk gevolgd door een
) waarvan u een printoverzicht
wilt maken.

Na het aanpassen van een pagina,
vertoont AtariWriter zijn bovenste
linkerhoek op uw scherm. Gebruik uw
cursorfunkties om naar onderen, naar
links en naar rechts van de pagina te
"lopen’’. Gedurende het printoverzicht,
tonen het regelnummer en
positienummer, gekenmerktalsL en C
in uw boodschappenvenster, de positie
van uw cursor aan op de aangepaste
pagina, en niet op uw scherm.

Volg de opdrachten die in uw
boodschappenvenster worden
vertoond, om een printoverzicht van
daaropvolgende pagina's te geven en
om naar EDIT FILE MODE terug te
keren.

Gecondenseerd

EVENREDIGE en GESPATIEERDE
tekens, verschijnen niet als dusdanig in
het printoverzicht. Tevens, wanneer u
een printoverzicht maakt van tekst
aangepast in evenredige of
gecondenseerde print, varieéren de
linker kantlijnen van wat u hebt
ingesteld. Maar uw tekst zal juist
uitgeprint worden overeenkomstig alle
formatie-opdrachten en waarden die in
uw dokument zijn ingevoegd.
Printoverzichten vragen een bepaalde
ruimte vrij geheugen van de computer

om een aangepaste pagina te vertonen.
Wanneer u een lang dokument schrijft,
let er op dat u voldoende ruimte
geheugen overhoudt, ongeveer 3000
bytes voor een printoverzicht van een
standaard enkel gespatieerde pagina -
wanneer u van plan bent om een
printoverzicht te geven van den
dokument.

Printstijlen (fonts)

AtariWriter geeft u keuze uit 4 printstijlen
of FONTS - zie de handleiding bij uw
printer om na te kijken of uw printer
hiervoor geschikt is.

De printstijl waarde van AtariWriter,
vertegenwoordigd door de ¥ naast de
INVERSE VIDEO G in het PRINT
FORMATTING BLOK, bedraagt 10
posities per inch (CPI). Om uw
standaard indeling voor
gecondenseerd printen aan te passen,
(16.7 CPI) verandert u deze waarde in
2. Voor evenredige spatiering,
verandert u dit in 3 (evenredig
spatiering werkt niet zo goed wanneer u
kolommen of tabellen opzet).

Om een printstijl binnen een dokument
te variéren, verzet de cursor naar de
positie waar u met de nieuwe printstijl
wilt beginnen, druk op ﬁ Gen
typ de gewenste waarde in. U kunt
gecondenseerd en evenredig printen
desgewenst doorelkaar gebruiken,
maar vermijdt het doorelkaar gebruiken
van deze twee printstijl bij 10 CPl op
dezelfde geprinte regel.

De vierde printstijl is gespatieerd
printen (tweemaal de normale breedte).
U kunt alle drie standaard printstijlen
gespatieerd uit laten printen. Om een
gedeelte tekst voor gespatieerd printen
aan te passen, voer een ME aan
het begin en aan het eind van de tekst
in die u in deze stijl uitgeprint wilt
hebben.

DE PRINTSTIJLEN DIE U BEPAALT,
WORDEN NIET ALS ZODANIG IN HET
PRINTOVERZICHT VERTEGEN-
WOORDIGT.
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Programmeer mogelijkheid

U kunt AtariWriter gebruiken om
"SOURCE CODES" ofwel machine
taalprogramma’s te schrijven en aan te
passen. Om een programma met
AtariWriter te schrijven, kies
DOKUMENT MAKEN uit het menu en
begin door het uitwissen van alle
formatie-opdrachten en waarden in het
Print Formatting Blok. Typ dan uw
dokument in. Om een geschreven
programma te compileren of uit te
voeren, dient u deze eerst op cassette
of diskette op te slaan gedurende uw
werk met AtariWriter. Nadat het werkt
met AtariWriter is beeindigd, laadt u een
programmeertaal, zoals ATARI BASIC
of ATARI MACRO ASSEMBLER AND
PROGRAM-TEXT EDITOR in uw
computer.

"ENTER" uw programma, (liever dan
"LOAD"), van cassette of diskette, en
compileer of RUN het zoals gewenst.
Vooral als u van plan bent om later het
programma aan te passen of er iets aan
te voegen met AtariWriter, gebruik dan
liever "LIST” dan ""SAVE" bij het
wederom opslaan nadat u klaar bent
met het compileren of runnen.

Evenredig spatieren
Zie Printstijlen (fonts).

Dokument opslaan

Om een dokument op cassette-bandije
of diskette op te slaan, kiest u
DOKUMENT OPSLAAN (SAVE FILE)
uit het AtariWriter menu. Hebt u al een
dokumentnaam aan het dokument dat
reeds in het computergeheugen zit,
gegeven, vertoont AtariWriter deze op
de bovenste regel van uw
boodschappenvenster. Op de tweede
regel vraagt AtariWriter u om de SAVE
DEVICE: DOKUMENTNAAM in te
voeren. Hoe u verder dient te handelen,
hangt ervan af of u met een program
recorder of een disk drive werkt.

Met een CASSETTE PROGRAMMA
RECORDER, let er op dat deze is
voorzien van voldoende lege band om
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het dokument te kunnen bevatten.
Indien nodig, spoel het bandje naar het
begin, ga dan naar de positie waar u
met het opnemen wilt beginnen (zie
Cassette Management). Typ dan C: in,
gevolgd desgewenst door een
dokumentnaam en bijvoeging
(dokumenten die op cassette tape
dienen te worden opgeslagen
behoeven geen dokumentnamen) en
druk op m op uw toetsenbord.
Wanneer uw computer tweemaal
"bliebt”, druk en
gelijktijdig op uw programma recorder
in, en druk nogmaals op

Met een DISK DRIVE, voeg een
geformatteerde diskette in uw disk drive
(hebt u geen geformatteerde diskette bij
de hand, kunt u AtariWriter deze laten
formatteren - zie FORMAT DISK). Typ
dan D: in, gevolgd door de
dokumentnaam en juiste bijvoeging
(wanneer u meer dan één drive hebt,
vergeet dan niet de drive waarop u
opslaat na de D te bepalen,
bijvoorbeeld D2:). Hebt u uw dokument
nog geen naam gegeven, dient u dit nu
te doen, om het dokument op diskette
op te slaan. Druk tenslotte op |[EEIERE
Heeft uw dokument al wel een
dokumentnaam, druk dan eenvoudig
op wanneer AtariWriter u
vraagt: SAVE DEVICE:
DOKUMENTNAAM; het dokument zal
worden opgeslagen onder dezelfde
naam naar disk drive 1.

Wanneer AtariWriter bemerkt dat er niet
voldoende ruimte op de diskette in uw
disk drive zit om het dokument te
bevatten, dan wordt getoond: DISK
VOL, NIEUW DISK INZETTEN,
OPNIEUW INVOEREN (DISK FULL,
LOAD MEN DISK, REENTER).

Zie DISKETTE MANAGEMENT voor
een volledige uiteenzetting over het
gebruik van diskettes met AtariWriter.
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Zoek en vervang

Gebruik deze AtariWriter handeling om
een reeks tekst tot 25 posities, op te
zoeken, te vervangen of te laten
vervallen. Op bevel, zoekt AtariWriter
vanaf de huidige positie van de cursor
tot aan het einde van een dokument.
Om een zoek-funktie te beginnen, druk
eerst op S. Voer dan ZOEK
NAAR (SEARCH FOR:) REEKS in en
druk op [EERER] AtariWriter vindt het
eerste gebruik van de reeks en vraagt
REEKS VERVANGEN Y/N? (REPLACE
STRING Y/N?) Typ desgewenst Y of N
in en druk op %

Wanneer u Y intypt, vraagt AtariWriter:
VERVANG DOOR: REEKS (REPLACE
BY: STRING). Wilt u eenvoudig de
ZOEK NAAR:REEKS laten vervallen,
druk op [EERIERY, wilt u het laten
vervangen, typ de tekst in waarmee
deze dient te worden vervangen, tot 22
posities, en druk op w

Nu vraagt AtariWriter GLOBAAL
VERVANGEN Y/N? (REPLACE
GLOBAL Y/N?). U kunt de ZOEK
NAAR:REEKS één voor één of globaal
door het gehele dokument laten
vervangen of vervallen. Als u Y intypt
en op drukt, vervangt of laat
AtariWriter elk gebruik van de ZOEK
NAAR:REEKS vervallen tot aan het
einde van het dokument, en vertoont
dan EINDE DOKUMENT in uw
boodschappenvenster. Om dit één voor
één te doen, typ N in en druk op
EENGED. AtariWriter vervangt of laat
slechts het eerste gebruik van de ZOEK
NAAR: reeks vervallen, en vraagt: MET
ZOEKEN VERDERGAAN Y/N?
(CONTINUE SEARCHING Y/N?). U

kunt dan dooriaan zoals u wilt, typ Nin

en druk op om het zoeken af
te breken, of typ Y in en ga door naar
het volgende gebruik van de ZOEK
NAAR:REEKS.

Wanneer u een ZOEK NAAR:REEKS
invoert, dient u het exact zo over te
typen, zoals het ook in uw dokument
voorkomt. Wanneer de reeks een enkel
kort woordije is, dat wellicht in uw
dokument kan verschijnen als een deel
van langere woorden, is het een goed
idee om spaties véor en na dit woord in
te typen. Doet u dit, moet u wel
dezelfde spaties intypen in uw ZOEK
NAAR:REEKS. En onthoud dat
AtariWriter geen kenmerken in eén
dergelijke ZOEK NAAR:REEKS
herkent, die voorafgegaan of gevolgd
worden door lettertekens.

Om een ZOEK- en VERVANG opdracht
af te breken, druk op de -toets
op uw toetsenbord. Wilt u dan een
nieuwe ZOEK NAAR:REEKS-opdracht
bevestigen, druk op Sentyp
in de nieuwe reeks, maar onthoud dat
AtariWriter slechts vanaf de huidige
positie van de cursor tot aan het einde
van het dokument zal doorzoeken.
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Gedeelten-hoofden

Gebruik deze AtariWriter handeling om
gedeelten en subgedeelten te
nummeren in een dokument. De
gemakkelijkste manier om het gebruik
hiervan uit te leggen is met een
voorbeeld:

Stel dat u een dokument schrijft over
voedsel. Dit dokument bevat ook de
volgende gedeelten en subgedeelten:

FRUIT EN GROENTEN
FRUIT
VERS FRUIT
CONSERVEN
GROENTEN
ZUIVEL PRODUKTEN

Om deze gedeelten en sub-gedeelten
te nummeren, wanneer u ze in het
dokument voert, druk op Hen
typ het niveau-nummer in, dan de tekst
van het hoofdstuk en druk vervolgens
op EELEN I dit geval heeft "FRUIT
en GROENTEN" het hoogste niveau,
dus typt u dit in na H. Het
niveau voor FRUIT en GROENTEN
wordt 2, en VERS FRUIT en
CONSERVEN wordt 3. Voor
ZUIVELPRODUKTEN keert u terug
naar niveau 1.

U kunt gedeelteniveau’s van 1 t/m 9
bepalen. Op de plaats waar u een
opdracht invoert voor een hoofdstuk
met nummer, vertoont AtariWriter een H
op een donkere achtergrond, gevolgd
door het niveaunummer.

Tijdens het aanpassen en uitprinten van
het dokument, nummert AtariWriter uw
hoofdstukken en verheft de nummers
van elk hoofdstuk tot het gegeven
niveau.

Met andere woorden, zouden uw
hoofdstukken in uw tekst over
VOEDSEL, als volgt genummerd
worden.
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. FRUIT EN GROENTEN
.1 FRUIT

.1.1 VERS FRUIT

.1.2 CONSERVEN

.2 GROENTEN

2. ZUIVELPRODUKTEN

1
1
1
1
1

U kunt uw hoofdstuk desgewenst
aanpassen. Voeg net zoveel spaties
tussen elk hoofdstukniveau alsook
tussen het hoofdstuknummer en
hoofdstuktekst.

Gebruik ook paragraafkenmerken, en
ook de opdrachten centreren, rechts
vastzetten en printstijlen in kombinatie
met de hoofdstukfunkties om uw
hoofdstuk desgewenst aan te passen.
Om de nummering van hoofdstukken
om te zetten, zeg maar in een langer
dokument, waarin u een genummerd
systeem van gedeelten in elk hoofdstuk
wilt invoeren, druk op Hentyp
het nr. 0 in. Druk nogmaals H
in en het gewenste niveaunummer
wanneer u de volgende hoofdtekst
invoert.



Subschriften en superschriften
Deze worden een halve regel onder of
boven de regel geprint. Sub- en
superschriften zijn vooral handig
wanneer u over chemische of
rekenkundige formules schrijft en ook
bij voetnootnummering in uw
dokument. (kijk uw printerhandleiding
na om te zien of de printer de
mogelijkheid sub- en superschrift
bevat).

Om een subschrift te bevestigen, druk
op { voordat u de gegevens
die in subschrift dienen te worden

geprint, intypt, en druk erna op
t.

Om een superschrift te bevestigen,
druk op t voor en i na
de gegevens die in superschrift dienen
te verschijnenin.

AtariWriter vertoont pijltjes naar onder
en boven in INVERSE VIDEO schrift op
de positie waar deze opdrachten zijn
ingevoegd. Dus verschijnt de
chemische formule voor water als volgt:
H¥210 op uw scherm, en de befaamde
theorie van Einstein over Relativiteit als:
E = mct2l. Als u een superschrift o wilt
gebruiken als graden symbool, zou bijv.
het kookpunt van water verschijnen als
100%0{C.

Let op: Sommige printerbezitters die
hun printer hebben aangesloten door
de Atari 850 Interface Module, zijn wel
eens problemen tegengekomen
wanneer ze sub- en superschrift
opdrachten in hun dokument
gebruikten, vooral wanneer deze
opdrachten in de nabijheid van de
rechter kantlijn van een geprinte pagina
waren ingevoerd.

Tabulator (Tabs)

De reeks pijlties die om de 5 spaties
naast elkaar bovenaan uw
boodschappenvenster verschijnen
wanneer u het werk met AtariWriter
begint, vertegenwoordigen de TAB-
instellingen van de AtariWriter. Om de
TABS anders in te stellen, druk eerst op
- dit wist de huidige
instelling. Vervolgens, om een nieuwe
instelling te bepalen, zet de cursor op
de positie waarop u een nieuwe
instelling wenst, en druk op [EEEES4
Y] TABS die u zelf instelt worden
niet als deel van uw dokument
opgeslagen. Wanneer u een dokument
opslaat, waarin u uw eigen TABS hebt
ingesteld laadt het dan nogmaals op
wanneer u later eens met AtariWriter dit
dokument bewerkt, de TAB-
voorinstelling zal nogmaals verschijnen;
en u dient uw eigen TABS weer in te
stellen wanneer u ze wilt gebruiken bij
het aanpassen van dit dokument.
TABS worden misschien vaker gebruikt
om cijferkolommen of kolommen
woorden af te drukken. Hoewel de
TAB-instelling die op uw scherm wordt
vertoond, slechts 36 posities inneemt, -
de maximale breedte van uw
schermregel - kunt u ze toch gebruiken
om kolommen in te stellen die de
36-positieslengte overschrijden op een
geprinte pagina met volle breedte.
Wanneer u na de schermregel TABS
instelt, voer eenvoudig 36 in de TAB-
instelling die u op de volgende
schermregel om aan te geven waar de
tekst die u daar invoert, verschijnen zal
op uw geprinte pagina.

Bijvoorbeeld, om 4 kolommen van 3
cijfferposities om de 10 posities te
maken, stel uw TABS op 4, 10, 20 en
30in. Let op dat de uitgevulde rechter
kantlijn funktie niet in gebruik is (JO).
Voeg vervolgens uw cijfers kolom voor
kolom in, en typ de eerste drie op de
TABS 10, 20 en 30 en de vierde op in

instelling 4 op de volgende beeldregel,
tenslotte druk op m om die
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geprinte regel af te sluiten en herhaal
dezelfde procedure om de volgende rij
cijfers in te voegen.

Wanneer u kolommen of tabellen cijfers
opzet, kunt u natuurlijk altijd de juiste
formatie op het printoverzicht nakijken.

Tekst onderstrepen

Om onderstreepte tekst in een
dokument te voeren, druk op de P
toets voordat u de tekst intypt. De tekst
die onderstreept dient te worden
verschijnt op uw scherm in INVERSE
VIDEO. Druk nogmaals op de P

toets om naar de normale tekst terug te
keren, U kunt tevens normale tekst
veranderen in onderstreepte tekst en
vice versa. Zet de cursor aan het begin
van de tekst die u wilt veranderen en
druk op u.

Kijk de handleiding bij de printer na, om
te zien of de printer de mogelijkheid te
onderstrepen bevat.
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Hoofdletters en kleine letters
(onderkast)

Om een enkel hoofdletterteken in te
voeren, houdt u natuurlijk de SHIFT-
toets ingedrukt terwijl u het teken intypt.

Voor uitsluitend hoofdletters drukt u op
Dit vertegenwoordigt de -
TOETS OP EEN GEBRUIKELIJKE
SCHRIJFMACHINE. Druk op om
naar onderkast letters terug te keren.
Met AtariWriter kunt u tevens reeds
ingetypte letters veranderen naar
hoofdletters of vice versa.

Om dit te doen zet de cursor onder de
letter die u wilt veranderen en druk op
CONTROL



Trefwoordenregister

A

Alineaspatiering
Aanpassen

Blok tekst rechts
Blok markering
BREAK toets
Bytes

Beginnen
Boodschappen-
venster
Bovenste marge

C

Cassettes

Centreren van tekst

Cursor positie
Compatabiliteit
CREATE FILE
Cursor

Cursor beweging
Continu printen

Document maken
DELETE FILE
Documenten laten
vervallen
Diskettes

DOS
Dubbel koloms
printen

Dupliceren van tekst

Document wissen

Document vastzetten

Documentnamen

Document laden

19, 20, 22, 29, 37
-

28,27

15, 16, 30, 37
17, 41

9,19, 37, 40
3

4,9,19,31, 34
19-22, 29, 30, 37

3.10, 11,22, 32,
36, 37, 41

23,27

4,18, 38, 39

26, 28
3,4,6,11,29,33
4

8

20, 37

3,4,6,11,29,33
3, 25, 30-32

3, 25, 30-32

3, 10-11, 26, 30,
36, 37, 41
3,10-11, 30, 33

18, 21, 22, 31
26, 31

11,12

10, 30, 35-37
10, 11, 25, 28,
30, 32,33
3,11,32,38,37

EDIT FILE

Einde document
ERASE

ESC toets
Evenredig printen

F

Foutmeldingen

3,7-8,9, 18, 31,
40

16, 41

11,12

3,89

20, 40, 41

4,31-33

Failsafe buffer overvol 15

Failsafe tekst buffer

Formatteren van
diskette
Formatteren van
document

Fonts

Gecondenseerd
printen

Gespatieerd printen

Geheugen

Geheugen vol, laden

inkompleet
Gedeelte
hoofdstukken

Herstellen van
documenten

Hoofdnoten
Hoofdletters

Inspring

INDEX OF DISK
FILES

Invoegen van tekst

8,15, 16, 31, 37
3,10, 26, 30, 33

4,17-22, 33, 43
18, 19-22, 29, 40

20-22, 38, 39
22,23, 24, 31,
36, 40

9,11,19, 39, 37,
40

11,36
26, 42, 43

3,7-8,9,18, 31,
40

23, 24,35
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19, 20, 22, 29, 38

3, 25, 35
8,36
45



Kleine letters

(onderkast)
Kantlijnen

Kapitalen

e

Linker kantlijn
LOAD FILE

Marges

Memory full,
incomplete load
Menu

Onderste kantlijn
Omzetten
(converteren) van
documenten
Onderkast
Onderstrepen
Opslaan van
document

Pagina stop
Pagina lengte
Pagina nummering
Pagina wacht
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45

19-22, 30-31,
36-37

45

19, 22, 29, 30, 37
3, 11,32, 33,37

19-22, 30-31,
36-37

11,36
3,4

19, 20, 22, 29, 37

25,28
45

13, 45

3,10, 37

26, 37

19,20, 29, 38
23,24, 29,35, 38
26, 38

Papier afmetingen
Paragraaf

Paragraaf spatiéring

Printer beheersing
Printer drivers
Printer keuze menu
PRINT FILE

Print formatting blok
Printen, selektief

Printen, enkel pagina

Printoverzicht
Printstijlen
Programmeer-
mogelijkheid
Printfunkties
Printmenu

Regelnummer
Regelspatiéring
RAM

Return toets
Rechter kantlijn

Samenvoegen van
documenten
Samenvoegen van
tekst

SAVE FILE
Schermregel
Scherm ,,oprollen”
(scrolling)
Sektoren
Subschrift
Superschrift
System Reset toets

T

Teken positie

Tekst laten vervallen

19, 38

5,13, 20, 22,38
19, 20, 22, 29, 3¢
8,9, 26,38

39

8,9, 18,38
3,89, 21,38, 39
4,17,19, 21,22
9

26

18, 20-22, 31, 39,

18, 1922, 29, 39, .c

26, 40

38

8,9, 18,38
4,18,39

19,20, 22, 29, 37
9,27, 34

5,36

19-22, 29, 30, 37

11, 25, 27-28, 31

26, 37
3,10, 37
4,21

8, 25,35
35

26, 43, 44
26, 43, 44
4

,20,21,38
, 17,30

»
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Tekst invoegen 8, 36
Tekst samenvoegen 26, 37
Tekst verplaatsen 18,37

—

TABS 4, 27,43, 44 Wissenvan document11, 12

Tabulator instelling 4, 27, 43, 44
10 Bytes of free
memaory remain 37

Uitgevoelde rechter
kantlijn 19, 20, 22, 29, 37

v Zoek en vervang

Voorinstellings-

N =< X

waarden 19-21, 24, 29, 35
Vastzetten van

document 10, 30, 35-37
512 Bytes of free

memaory remain 9,34

Voetnoten 23-24, 35

Vorm printen 26, 34

Verplaatsen van tekst 15, 37

16-17, 41, 42
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ATARI

COMPUTER
PROGRAMMA

ATARI GARANTIE
Atari homséomputemassattes, -programmamodules of -diskettes.

Atari International (Benelux) B.V. garandeert dat deze cassette, programmamodule en/of dis-
kette ("programmadrager’”), waarbij het computerprogramma niet is inbegrepen, vrij zal zijn
van technische defecten, en wel voor een periode van 3 maanden na aankoopdatum.

Elke Atari programmadrager die een defect vertoont binnen de garantieperiode zal worden ver-
vangen door Atari.

Programmadragers die teruggebracht worden voor zo'n vervanging, dienen de Atari labels
intact te hebben en moeten voorzien zijn van een aankoopbewijs, waarop de aankoopdatum is
vermeld. Alle voor garantie in aanmerking komende goederen dienen te worden aangeboden
aan uw Atari-dealer voor verdere franco verzending naar het dichtstbijzijnde Atari service
centrum.

Atari Service Centrum
Franse Akker 9
4824 AL BREDA

Er is geen moeite gespaard om deze produktie-documentatie zo nauwkeurig
mogelijk te maken. ATARI is echter voortdurend bezig de computer hardware en
software te verbeteren en te moderniseren en daarom kan de firma de juistheid
van het gedrukte materiaal niet garanderen na de publicatiedatum en kan even-
min aansprakelijk gesteld worden voor eventuels veranderingen, fouten of weg-
latingen.

Nieta uit deze uitgave mag worden verveelvuldigd en/of openbaar gamaakt door
middel van druk, fotocopie, microfilm of op welke andere wijze ook, zonder voor-
afgaande toestemming van ATARI INTERNATIONAL (BENELUX) B.V.

© ATARI. Alle rechten voorbehouden.
ATARI and Design, Reg. V.8. Pat. & Tm Off.
Printed in Holland by Louis Vermijs Drukkerijen B.V.
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