






































Poking brengt verlichting voor

winkeliers, schakers en artsen:

Kassa’s, streepjes, ratings, patienten en

giro's met de ATARI-ST.

Een opluchting (vooral financiéel)
voor Nederlandse middenstanders
en binnenkort een veel tijd, geld en
moeite besparend hulpmiddel voor
huisartsen, tandartsen, therapeuten
en apothekers, dat is de ATARI-ST
dankzij de firma Poking International
uit Groningen. De veteranen van dit
bedrijf (ze stammen nog uit de we-
reld van de 8-bits-computers en zijn
dus in dit razendsnelle wereldje al
héél oud) maken ook al gebruik van
de ijzersterke combinatie in de ST
van lage prijs, kracht, snelheid, grafi-
sche mogelijkheden en gebruiks-
vriendelijkheid, om er weer iets heel
aparts mee te doen. Poking maakt
(onder andere) geautomatiseerde
kassasystemen met ST's. Kassa's dus,
die streepjescode kunnen lezen en
de gegevens daarin verwerken, op de
bon voor de klant, maar ook in het

geautomatiseerde voorraadbeheer
van de winkelier. Zulke systemen
bestaan al langer, maar dan met spe-
ciale apparatuur en speciale - vaak
wat primitieve- software, die door-
gaans peperduur zijn.

Volgens directeur |. Kénig van Poking
kosten die systemen doorgaans
vijftien- tot twintigduizend gulden in
de simpelste uitvoeringen. En dat zijn
dan alleen kassa’s en streepjeslezers,
daarbij is niet de prijs van een micro-
computer om de gegevens te ver-
werken en de boekhouding te doen.
Complete systemen kosten vaak
60.000 gulden of meer. Bij het
systeem van Poking, 'STRIPES’, is er
meteen een complete ST bij, met
printer en harde schijf, in totaal voor
een prijs nog niet de helft van andere
systemen is.

De winkelier wordt vandaag de dag
haast gedwongen om streepjeskas-
sa’s aan te schaffen, omdat de grote
concerns als Albert Heijn steeds
meer fabrikanten dwingen produc-
ten met streepjescodes te brengen.
Binnen de komende vijf jaar zal het
volgens Kénig onmogelijk worden
om nog producten zonder streepjes-
code te verkopen. Het systeem van
Poking biedt behalve de voor de hand
liggende voordelen van een systeem
op de ATARI- ST, de goede leesbaar-
heid van het scherm, de kracht, snel-
heid en vriendelijkheid in het gebruik,
nog een aantal speciale voordelen.
Zoals het niet 'gevangen’ zitten aan
een bepaalde streepjesstandaard, zo-
dat bij veranderingen niet de hele ap-
paratuur afgeschreven moet wor-
den. En ook de mogelijkheid om ei-
gen streepjescodes te hanteren voor

bepaalde producten en daar zélf snel
even labels met streepjes mee te
printen biedt de winkelier meer ge-
mak en vrijheid. ""Handig om snel
even de aanbiedingen mee te herprij-
zen,” glimlacht Kénig. Hij heeft de
afgelopen paar maanden 18 van die
systemen verkocht, een resultaat
waar hij om te beginnen lang niet on-
tevreden mee is. De automatisering
in de winkel moet immers nog begin-
nen, veel winkeliers kunnen niet
hoog meer investeren en kijken bo-
vendien de kat uit de boom. Juist
daarom heeft Kénig er alle vertrou-
wen in.

Kénig, die ooit zijn carriere begon als
zeeman en wijnverkoper, heeft ook
nog een verrassing voor een heel an-
der soort kleine ondernemer: de
medici met een eigen praktijk aan
huis. Dat medische systeem van Po-

king, mede vervaardigd door iemand
die in die wereld zeer goed thuisis en
zelfs de mentaliteit en het taalge-
bruik in de programmatuur ver-
werkte, moet uitkomst bieden aan al
die artsen, tandartsen, fysiothera-
peuten en dergelijke die inzien dat ze
zich veel tijld en moeite kunnen
besparen door te automatiseren,
maar die geweldig opzien tegen al die
computercursussen en  DOS-
commando’s. De bezoekagenda, de
patientenbestanden, hun fondsre-
gistraties, ziektegeschiedenissen, ge-
bitskaart, medicijngebruik, rekenin-
gen, aanmaningen, alles kan in het
systeem gestopt zonder program-
meerwerk of ingewikkelde com-
mando’s. Het systeem bedrukt zelfs
acceptgiro-kaarten en heeft een in-
gebouwde tekstverwerker met des-
gewenst geprepareerde recepten-
briefjes en verwijzingen naar specia-
listen.

Poking heeft trouwens ook nog een
uiterst goedkope database in de ver-
koop (FI.99,) en, weer iets heel an-
ders, een programma om de rating
en paring van schaakclubs bij te hou-
den. Datis, waar de meeste schakers
zich zoals bekend met ATARI-ST's
ophouden, razend populair bij de
clubs, want de materie is vrij wat
complexer dan de voetbalcom-
petitie.

De ATARI ST wordt vaak als termi-
nal voor UNIX- of DEC-computers
ingezet. Dit is een voor de hand lig-
gende keuze, gezien het rustige
beeld, het DEC-compatibele toet-
senbord, de mogelijkheid locaal
programma’s te draaien en natuur-
lijk de gunstige prijs. Natuurlijk blijft
het gebruik van de ATARI ST dan be-
perkt tot het emuleren van een alfa-
numerieke terminal en de over-
dracht van files.

B X/software, een bedrijf dat is
gespecialiseerd in  systeem-
software voor UNIX-systemen
en UNIX-netwerken, heeft een
oplossing die veel verder gaat.
X/ST/window is de ATARI® ST-
versie van X Window Systems,
een semi-standaard voor desk-
tops en grafische systemen op
UNIX-computers. Het systeem
werd ontwikkeld door het
Massachussets Institute of Tech-
nology en Digital Equipment
Corp. X/ST/window bestaat uit
meerdere componenten (afbeel-
ding I), die in de naaste toekomst
ook afzonderlijk kunnen worden
aangeschaft.

M X/ST/multi breidt het GEM-
DOS/TOS operating system uit
met multitasking faciliteiten.
Hierdoor ontstaat de mogelijk-
heid meerdere processen semi-
parallel te laten verlopen. Con-
ventionele programma's worden
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Afb. I: structuur X/ST/-serie

als zelfstandige tasks uitgevoerd.
X/ST/multi beschikt over een
met GEMDOS compatibel snel
geheugenbeheer met message
passing, shared memory en me-
mory transfer, een variabele
RAM-disk, een printer spooler
en een sectoren-cache voor het
versnellen van floppy en hard disk
operaties.
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B X/ST/graphics is de implementa-
tie van grafische componenten
van X Window Systems (versie
I1). Naast van DRI GEM beken-
de functies biedt X/ST/graphics
de volgende faciliteiten: drie-
knops muis, virtuele screen ma-
nager voor hoge resoluties, spli-
nes, meerdere vensters, ikonen
voor vensters, resource sharing
enz.  X/ST/graphics  omvat
X/ST/multi, alsmede het grafi-
sche programma en libraries
voor de DRI C-compiler. De
IKBD input-coprocessor wordt
rechtstreeks aangestuurd en on-
dersteund door de BLITTER,
maar is geen absoluut vereiste.

B X/ST/tcpip implementeert het
Transmission Control/Internet
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netwerk-protocol (TCP/IP, AR-
PANET), dat met name in UNIX-
systemen veelvuldig wordt toe-
gepast. Aansluiting geschiedt via
het seriéle interface (tot 19200
baud) of via een Ethernet-
interface met een eigen proces-
sor aan de DMA-bus (X/ST/ether
heeft een transmissiesnelheid
van |0 Mbaud en is leverbaar va-
naf 7-'88). X/ST/tcpip omvat de
netwerk-software en een library
voor de DRI C-compiler.

B X/ST/window bestaat uit de com-
ponenten X/ST/multi, X/ST/
graphics, X/ST/tcpip en X Win-
dow netwerk-software. Het X
Window System maakt via een
gestandaardiseerd netwerkpro-
tocol apparatuuronafhankelijke
input- en output-operaties mo-
gelijk (afbeelding 2). Deze soft-
ware stelt de gebruiker in staat
de ATARI ST te benutten als
voordelige (grafische) terminal
voor een UNIX- of DEC-
computer, of meerdere ATARI
ST's onderling te koppelen. Om-
dat X/ST/window ook de host
functies van X Window bevat,
kunnen tegelijkertijd program-
ma's locaal op de ATARI ST wor-
den uitgevoerd. Door een
compatibele uitbreiding van het
X Window protocol is het zelfs
mogelijk 1/O-intensieve toepas-
singen of terminal-emulaties
door de ATARI ST te laten ver-

zorgen, waarbij via een server
met de host wordt ge

ceerd, zodat de host en het net-
werk belangrijk worden ontlast.
X/ST/window is naar boven toe
compatibel voor implementatie
van X Window op de ATARI
68030-computer.

B X/ST/editor is de eerste toepas-
sing van het hierboven beschre-
ven principe. Deze editor is een
speciale versie van de bekende,
krachtige teksteditor ged voor
X/ST/window. X/ST/editor ver-
werkt files van een via X Win-
dow aangesloten host, alsmede
locale files van de ATARI ST. De
software wordt (behalve de
X/ST/editor) in de vorm van
ROM- modules geleverd. Zo kan
de ATARIST ook zonder disk dri-
ve als pure X Window terminal
worden gebruikt.

De X/-serie wordt voortdurend uit-
gebreid. Momenteel wordt ge-
werkt aan interfaces voor andere
software-standaards, zoals GKS
voor CAD-toepassingen en aan an-
dere netwerk-protocollen, zoals
DECnet.

De specialisten van X/software kun-
nen desgewenst X Window soft-
ware adapteren aan elke technisch
geschikte computer. Ook verzor-
gen zij eventueel de ontwikkeling
van nieuwe desktops en aanpassing
van toepassingsprogramma’s aan de
nieuwe standaard.




Programmeertalen voor microcom

Elke computer kan pas opdrachten
uitvoeren nadat hem door een pro-
gramma, stap voor stap wordt aan-
gegeven wat hij moet doen. Zonder
dergelijke programma'’s is een com-
puter nutteloos. Toch is het niet zo
dat iedere computergebruiker de
computer alleen maar kan bedienen
als hij kan programmeren. Voor een
groot aantal veelzijdige toepassingen
zijn kant en klare programma's ver-
krijgbaar. Veel gebruikers geven er
echter de voorkeur aan zelf pro-
gramma'’s te schrijven. Zij kunnen
daarvoor verschillende motieven
hebben, bij voorbeeld: geld bespa-
ren, voor de gewenste toepassing is
nog geen programma in de handel, zij
willen zelfgemaakte programma’s
gaan verkopen, of zij vinden pro-
grammeren op zich een uitdaging en
hobby waaraan zij ook veel plezier
beleven. Bij het programmeren rij-
zen vragen zoals welke program-
meertaal het beste geschikt is voor
bepaalde taken, welke talen er eigen-
lijk bestaan en wat de mogelijkheden
van elke taal zijn? Alvorens in deze af-
levering van "ATARI ACTUEEL" iets
dieper op de meestgebruikte taal
BASIC in te gaan, vooraf eerst enke-
le algemene opmerkingen over het
thema programmeertalen.

Wat is eigenlijk een programma?
In principe is een programma niets
meer of minder dan een reeks in-

hem aangeven wat hij moet doen en

in welke volgorde. Daarvoor bevat

het programma instructies over:

- de noodzakelijke input/output-
apparatuur en geheugenmedia

- de structuur van input en output fi-
les en de records

- de gebruikte gegevensvelden.

- de uit te voeren berekeningen
(verwerking).

Een dergelijk programma kan in di- -

verse programmeertalen worden
geschreven. Voor die talen bestaat
de volgende indeling:

- machinetaal

- machineafhankelijke talen

- toepassingsgerichte talen

- talen van de vierde generatie

Machinetaal.

Machinetaal, ook wel machinecode
genoemd, bestaat uit intern geco-
deerde opdrachten die voor de pro-
cessor begrijpelijk  zijn. Een
machinetaalprogramma hoeft niet
verder te worden vertaald, maar
kan onmiddellijk worden uitge-
voerd. Tegenwoordig worden pro-
gramma's nog maar zelden in
machinetaal geschreven, omdat dit
de taal is die het moeilijkste te pro-
grammeren is.

Machineafhankelijke talen.

Men spreekt van machineafhankelij-
ke programmeertaal als de opdrach-
ten zijn uitgedrukt in codes die
speciaal voor één type processor
bestemd zijn. Het aanleren van een
dergelijke machinetaal kost pro-
grammeurs veel moeite en een der-

gelijke taal is weinig gebruikers-
vriendelijk. Een voordeel is dat de
programma’'s minder geheugen-
ruimte vergen.

Toepassingsgerichte talen.

Dit zijn talen die speciaal zijn af-
gestemd op het soort taken dat men
de computer wil laten uitvoeren.
Daarom bestaan er vele toepas-
singsgerichte programmeertalen,
die elk voor een bepaald type pro-
blemen bestemd zijn. COBOL is be-
doeld voor commerciéle taken,
FORTRAN en PASCAL worden
vooral benut voor probleemstellin-
gen uit de wiskunde en technische
wetenschappen, PROLOG vindt
veel toepassing binnen het gebied
kunstmatige intelligentie en EXAPT
voor numerieke aansturing van ma-
chines. In het algemeen zijn deze
programmeertalen eenvoudig te le-
ren, omdat de terminologie (mees-
talin het Engels) is aangepast aan het
type probleemstelling. Program-
ma's in een toepassingsgerichte taal
moeten eerst worden gecodeerd al-
vorens de computer ze kan uit-
voeren.

Talen van de vierde generatie.

Een nieuwkomer onder de pro-
grammeertalen wordt gevormd
door talen van de vierde generatie.
Daarvoor bestaat nog geen stan-
daarddefinitie en het is nog niet mo-
gelijk talen eenduidig aan deze
categorie toe te wijzen. Met behulp
van deze talen kan de gebruiker in
een dialoog met de computer het
op te lossen probleem definiéren.
Een programmagenerator zorgt
vervolgens voor het opstellen van
het uiteindelijke programma. Deze
nieuwe talen worden met name toe-
gepast voor het beheren van com-
plexe databanken.

De omzetting.

Even terug naar het probleem van
de vertaling in machinecode. Zowel
machineafhankelijke als toepas-
singsgerichte programma’s moeten
door een vertaalprogramma wor-
den omgezet in machinecode en
kunnen daarna pas door de compu-
ter worden uitgevoerd. Voor die
vertaling bestaan twee typen pro-
gramma's: interpreters en compi-
lers. Het grootste verschil tussen

GFA-BASIC

f 209,- GFA-Basic
f 74,- GFA-Boek incl. diskette

beiden is de wijze waarop ze een
programma vertalen. Een interpre-
ter vertaalt een programma elke
keer als dat programma wordt op-
gestart. De interpreter vertaalt
steeds één programmaregel, voert
de instructies in die regel uit en ver-
taalt daarna de eerstvolgende regei.
Zo wordthet gehele programmare-
gelvoorregel vertaald. Als eenregel
een fout bevat, wordt het proces
onderbroken en kan de program-
meur de fout verbeteren. Dit biedt
de gebruiker weliswaar voordelen,
maar brengt ook nadelen met zich
mee. Steeds als een progiramma
wordt vitgevoerd, vertaalt de inter-
preter dat programma opnieuw. Dit
vertraagt de uitvoeringssnelheid van
programma’s. Bovendien moet de
interpreter in het geheugen geladen
zijn om het programma te kunnen
uitvoeren.

Een compiler zet in één vertaalbe-
werking het gehele programma om
in machinetaal en slaat de gecodeer-
de versie op, die vanaf dat moment
direct beschikbaar is om opnieuw te
worden uitgevoerd. Door een com-
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uters

piler gecodeerde programma’s
worden daarom veel sneller uitge-
voerd dan interpreter-programma’s
en bovendien vergen ze tijdens de
uitvoering minder geheugenruimte.

De ideale methode is een program-
ma te schrijven, het vervolgens
door de interpreter te laten testen
tot alle fouten zijn gecorrigeerd en
het ten slotte door de compiler te
laten omzetten in machinecode.

Tot zover de basisbeginselen. In dit
artikel willen we u laten kennisma:
ken met BASIC, een taal die op di
moment behoort tot de meestge
bruikte programmeertalen vool
microcomputers.

BASIC

BASIC is een typische interpreter
taal en behoort tot de hogere ofwe
toepassingsgerichte talen. Zoals zo
vele termen in de computerwerelt
is ook BASIC een afkorting, name
lijk voor "'Beginners All-purposs
Symbolic Instruction Code’". BASIC
werd al in 1965 ontwikkeld aan he
Dartmouth College in de V.S.

BASIC is een eenvoudig aan te lerer
programmeertaal met een termino
logie die veel op normaal Engel:
lijkt. Dit is een van de belangrijkste
redenen voor de wijdverbreide toe:
passing van BASIC. Ook onervarer

programmeurs kKunnen met BASIT
al na enkele uren hun eerste pro-
gramma schrijven. Dat maakt deze
taal tot een ideale taal voor begin-
nende programmeurs. Normaal
gesproken voert de gebruiker de
commando’s via het toetsenbord in
en kan hij deze op het beeldscherm
controleren. Gemeten naar de ge-
bruiksvriendelijkheid mag men
BASIC beschouwen als een van de
krachtige programmeertalen.

BASIC heeft, zoals bijna alles, ook
nadelen. Het is een van de minst
gestandaardiseerde programmeer-
talen. De basisversie bevat slechts
een beperkt aantal commando’s,
zodat het programmeren voor
complexe  probleemoplossingen
moeilijk is. Dit wordt door veel fa-
brikanten gecompenseerd door een
op hun eigen computer afgestemd
dialect te leveren dat meer instruc-
ties bevat. Op die wijze zijn een
groot aantal dialecten ontstaan. Dit
heeft ertoe geleid dat men een
BASIC-programma vaak opnieuw
moet schrijven of een groot aantal
wijzigingen moet aanbrengen als
men het wil gebruiken op een ande-
re computer.

Feitblijft echter dat BASIC de ideale
taal is voor gebruikers die voor het
eerst met een computer gaan wer-
ken. Hetis een taal waarmee veelzij-
dige probleemstellingen oplosbaar
zijn, variérend van grafische toepas-
singen en spelletjes via gegevensbe-
heer tot commerciéle en tech-
nische toepassingen.
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