

































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































ADIMENS ST Appendix

Het lettertype is bij de weergave van groot belang. Soms is de gewenste
karakterset al aanwezig, maar het komt ook voor dat deze nog moet worden
berekend (bijv. verdubbeling van het aantal pixels bij dubbele grootte). De
snelheid waarmee tekens worden weergegeven, is binnen GEM bovendien
afhankelijk van de breedte van het teken. Bij een breedte van 8 pixels kan
het systeem in bytes rekenen, bij 6 pixels moet het in bits rekenen.

Bij de onderstaande tests werd uitgegaan van het 9-punt-font, dat een hoogte
en breedte heeft van 8 pixels. Als u het venster voor de eerste keer opent,
worden 24 regels en dus 24 records getoond (1 schermpagina = tijd tot
eindresultaat).

Twee verschillende sorteercriteria werden getest. Enerzijds de sequentiéle
weergave, waarvoor geen sleutel nodig is. Hierbij worden de records weer-
gegeven in de volgorde waarin ze werden ingevoerd. Anderzijds weergave
op basis van een sorteercriterium (Audio.artist of Albums.artist) resp. de
programmanaam (Software.programmanaam). Hierbij zijn de gegevens ver-
spreid op de disk opgeslagen, omdat de invoer in een andere volgorde
plaatsvond.

AVR-database:
Sequentieel:

file 1 pagina 1 record

audio 1,08 0,0450
albums 2,13 0,0888

Op artiest gesorteerd:

file 1 pagina 1 record

audio 321 0,1338
albums 8,18 0,3408
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Aangezien een audio-record voor 60% vol is (zie tabel 8.3), moeten per record
gemiddeld 105 bytes aan gegevens worden opgehaald. Een album-record
is gemiddeld voor 20% vol, zodat ongeveer 477 bytes moeten worden
opgehaald. Daarom zijn de weergavetijden bij de albums-file ongeveer drie
keer zo lang als bij die van de audio-file.

SW-database
sequentieel:

geheugenmedium 1 pagina 1 record

hard disk 1,80 0,0750
diskette 597 0,2488

Op programmanaam gesorteerd:

geheugenmedium 1 pagina 1 record

hard disk 469 0,1954
diskette 3,66 0,5692

Het zal duidelijk zijn dat het werken met diskette-drives niet aan te bevelen
is, omdat daarbij lange wachttijden optreden. Als u een grotere karakterset
gebruikt, bijvoorbeeld de Corpuskarakterset (10 punten), dan past er minder
informatie op een schermpagina en nemen de wachttijden evenredig af.

Scrollen

U kunt de scroll-balk van het weergavevenster naar elke willekeurige positie
slepen. Uitgaande van de actuele positie wordt dan de nieuwe positie berekend.
Aangezien de database geen functie kent waarmee vanuit een bepaalde positie
(bijvoorbeeld het 48ste record) direct naar de andere kan worden gesprongen,
is dit een lineaire procedure. Dit houdt in dat de sleutelboom in de aangegeven
sorteerrichting lineair moet worden doorlopen, wat veel tijd kan kosten.

In het onderstaande wordt uitgegaan van de audio-file van de AVR-database.
Na het openen van een weergavevenster met 12 records, wordt de scroll-balk

van de bovenste naar de onderste positie gesleept, zodat 5321 - 24 = 5297
records worden doorlopen.
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Na het scrollen worden de laatste 12 records getoond. Zowel de sequentiéle
sortering als de sortering volgens tape-nummer werden getest.

sorteerrichting 5297 records 1 record
sequentieel 25,49 0,00481
volgens tape 51,00 0,00963

Hieruit blijkt dat het scrollen van een paar records geen problemen oplevert,
het scrollen van alle records daarentegen wel. Bij een volle database met
maximaal 65535 ingevoerde gegevens neemt het scrollen bij sequentieel
sorteren ongeveer 316 seconden in beslag.

Export

Voor het exporteren van records werd de AVR-database met de files "audio”
en "albums" vanaf hard disk opgehaald. Daarbij werden telkens 100 records
van de files "audio” en "albums” geéxporteerd.

naam tijd/record grootte van de export-file
audio 0,079 14 Kb
albums 0,264 42 Kb

De grootte van de export-file is afhankelijk van de mate waarin de records
vol zijn. Het schrijven in ASClI-format telt zwaarder dan het ophalen van records.

Samenvoegen

Voor het samenvoegen moest de snelheid van de parser en de interpreter
worden getest. Voor de file "audio” van de AVR-database werd het volgende
samenvoegformulier opgesteld:

tekst
tekst
#Tape:4# #Number:4# #Title#

(c) ADI Software 31 (c) ATARI Corp.



ADIMENS ST Appendix

Deze 6 regels werden 34 keer herhaald, zodat het samenvoegformulier een
lengte had van 204 regels met een totale grootte van 1598 tekens. .
Het inlezen en controleren van syntax-fouten nam 4,57 seconden in beslag,
dus 0,022 seconde per regel, of 0,00286 seconde per teken.

Het ophalen van de records, het overschakelen naar het samenvoegformulier
en het invullen nam voor het gehele formulier 1,824 seconde per record in
beslag. Aangezien een samenvoegformulier (standaardbrieven, adresetiketten)
normaliter minder regels bevat (bijvoorbeeld 20), worden dit soort formulieren
meestal 10 keer zo snel gegenereerd.
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Appendix |: De database-programmeer-interface
C-Prog

De modules EXEC en ADITALK passen bij de database-interface C-Prog. Dit
programma is, zoals de naam al aangeeft, in de programmeertaal C geschreven.
Het gaat hier om een aantal functies, die de interne opslag van database-
gegevens verzorgen alsmede de in- en uitvoer regelen van formulieren op
het beeldscherm. C-Prog verzorgt ook nog enkele functies van GEM waardoor
het werken met de database sneller kan verlopen.

C-prog bevat in principe 2 soorten functies. Enerzijds de database-basisfuncties,
die direct van toepassing zijn op de database waarmee wordt gewerkt.
Anderzijds de functies die de weergave van de afzonderlijke records op de
uitvoer-eenheid regelen.

Het database-schema, dus de beschrijving van de afzonderlijke files en record-
typen, wordt vastgelegd middels de INIT-module. Vervolgens kan het mani-
puleren van gegevens via de EXEC-module plaatsvinden. Aangezien de EXEC-
module zeer algemeen werd gehouden, kunnen daarmee niet alle opdrachten
worden afgehandeld. Om toepassingsspecifieke problemen te kunnen oplos-
sen, kan men via C-Prog ook werken in dezelfde, met INIT opgesteld database.
De samenhang tussen de afzonderlijke elementen ziet er als volgt uit:

Data Defnition
Language {DDL)" *

Beeldscherm

Rekeneenheid

algemeen
gebruik

speciaal
gebruik

Data Manipulation CALL"
Language (DML)

L Gebruiker h Inhoud Innoud
Dialoog "Pragramma”

Afbeelding: Samenhang tussen database-componenten
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Appendix J: Beeldschermmaskers en formulieren

Deze appendix geeft een overzicht van de beeldschermmaskers van de
databases CAMPING en AVR. Ook vindt u hier een overzicht van de filter-
en rekendefinities en de DOC-files van de CAMPING-database.

a) Maskers AVR

AUDIO
E Tape: |__ Side: - Stereo! - |
' Number: - Recorded! _./__/—— Tine! —___

Title:

frtist: \

Key For Title! oo
Key For Artist: — . .
[INVOEREN] [STOPPEN ]| [ ZOEKEN | ‘

VIDEO

Tape: | Wumber: ___

HiFi: - Stereo! - Videoclip! -
Recorded: __/-_/_ Time:

Title:
Artist:

Keg Far Title:

Key For Artist! oo

[STOPPEN] [ ZOEKEN ]
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ALBUMS:
Pagina 1:

Number: |___  Produced: ____

fArtist!

Title:

Key For Briist: ... ...

STOPPEN [ SEITE] [SEITE 9]

Pagina 2:

| Time:  Tracks:

Loy

Elll!lillllllll

1

SINGLES:

Number: |___  Produced: ____

Time: Tracks:

fArtist:

Key For Title: . ____ -

Key For Artist! e

[INVOEREN] [STOPPEN]| [ ZOEKEN
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MAXISINGLES:

Number: |___  Produced: _—___

Time: Tracks:

Artist:

Reg For Title!

Key For Artist! oo

[INVOEREN] [STOPPEN] [ ZDEKEN |

b) Maskers CAMPING

ADRESSEN:

naansleutel: |

aanhef! e
voornaam:

achternaan:

straat:

Woonplaats:

land:

tel.:

res.uens ontv.: __/__/__
plts.aanb.: -
res.bevest.onty.!: __/__/__

opmerking:

aankonst: __/__/__ vertrek! __/__/__
plts.aanb.verz.! __/__/__
res.bedrag ontv.!: _/__/__

STOPPEN

(c) ADI Software

36 (c) ATARI Corp.




ADIMENS ST
PLAATS:
Pagina 1:
plaats:
namsT:::ei: L_ vertrokken: __/_./..
naan:
RL DL F T —
straat:
woonplaats:
geb.plts: nat.:
geb.datun: __/__/__ beroep:
aankonst! __/__/__ vertrek! __/__/__ overnachtingen: ___

begl. boven 14 jri __

van 6 tot 13: __ staangeld: __,__
onder 6! _ elektriciteit: __,_
auto: -
kenteken: tot.bedrag: ., -
STOPPER [PAGINA 7]
Pagina 2:
L BIH: o\
opnerking:
STOPPER
GROEP:
groepsvertegenw,: |
achternaan, voornaam:
geb.datum: __/__/__
woonplaats:
nat.! .
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c) Filter-, reken- en DOC-files
PLAPRIJS.CAL
FILE PLAATS

[overnachtingen] = [vertrek] - [aankomst];

[tot.bedrag] = ([begl. boven 14 jr] * 2,50 + [van 6 tot 13] *
2,00 + [staangeld] + [auto] * 2,00) * [overnachtingen] +
[elektriciteit];

[BTW] = [tot.bedrag] - [tot.bedrag] / 1,20;
PLTSREKEN.CAL

FILE PLAATS

[overnachtingen] [vertrokken] - [aankomst];

[tot.bedrag] + ([begl. boven 14 jr] * 2,50 + [van 6 tot 13] *
2,00 + [staangeld] + [auto] * 2,00) * [overnachtingen] +
[elektriciteit];

[BTW] = [tot.bedrag] - [tot.bedrag] / 1,20;

PLTSVERK.CAL:
FILE PLAATS

[overnachtingen] = ([vertrokken] - [aankomst])
(lbegl. boven 14 jr] + [van 6 tot 13]);

ADREETIK.PIK:
.FILE ADRESSEN

([woonplaats] "= 107") en
((woonplaats] "= 37")
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OVERHD.PIK:
FILE PLAATS

(Inaamsleutel] # “groep?’) &
(laankomst] = 02/07/87)

PLTSVERK.PIK:
FILE PLAATS

([naamsleutel] # "groep?’) &
(laankomst] = 15/07/87)

ADREETIK.DOC:

#taanhef#
#voornaam# #achternaam#
#straat#

#woonplaats#

#land#
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ADRESSEN.DOC:

CAMPING ZEEZICHT Tel.: 012-34567
Michiel de Ruyterkade 25 Bank: AMRO 192837465
Giro-rek.: 987654
1020 AF Wijk aan Zee
#aanhef#t
#voornaam#t#fachternaam#
#straat#

#woonplaats#
#%land#

Wijk aan Zee, #datum#
Beste campeerder,

U denkt vast en zeker nog met genoegen terug aan de vakantie die u vorige
zomer doorbracht op camping Zeezicht, met de prachtige zee, de duinen
en lommerrijke bossen.

Ook dit jaar proberen wij zoveel mogelijk aan de wensen van onze gasten
tegemoet te komen. Daarom hebben wij een aantal activiteiten georganiseerd
die uw verblijf op camping Zeezicht nog aangenamer en afwisselender zullen
maken. Tot deze activiteiten behoren onder meer:

— surfplankverhuur en individuele surflessen
— paardrij- en zwemles voor kinderen
— fietsverhuur

Wij hopen u dit jaar weer te kunnen verwelkomen op onze camping. Dit jaar
bieden we voor dezelfde gunstige prijs als verleden jaar nog meer faciliteiten!
Voor de periode van 15 juni tot 15 augustus is het raadzaam tijdig te reserveren.

Tot ziens op de camping!
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Bijlagen: plattegrond, prijslijst
--- Reservering afscheuren en terugzenden s.v.p. ---
(res.-kosten HFL. 20,--)

Ja, ik reserveer voor de periode van ..... tot
voor .. personen, voor een plaats in de
() zeestrook, () middenstrook, (Jrandstrook

Speciale wensen: ...,
PLAANMEL.DQOC:

Appendix

AANMELDING CAMPING ZEEZICHT

woonplaats: #woonplaats#
naam: #naam#, #voornaam#
adres: #straat#
#woonplaats#

geboorteplaats: #geb.plts:-25# nat.. #nat.#

geboortedatum: #geb.datum:-8# beroep: #beroep#

aankomst: #aankomst:-8# waarsch.vertr.dat..#vertrek#
aant. pers.:

pers. boven 14 jr: #begl. boven 14 jr#

pers. van 6 tot 13 jr: #van 6 tot 13#

pers. onder 6 jr: #onder 64

kenteken: #kenteken(1)# #kenteken(2)#
pasp.nr: #pasp.nr#
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PLTSOVERHD.DOC:

#count:2# #naam:-25# #voornaam:-25# #geb.datum# #woonplaats:40#...
#count:2##achternaam, voornaam:-50# #geb.datum# #woonplaats:404..

Met vriendelijke groet,
CAMPING ZEEZICHT

(datum) ' (handtekening)

PLTSPRIJS.DOC:
#count:2# #plaats:-3# #naamsleutel:-25# van #aankomst:-64 tot..

#+#

#count# bezette plaatsen

totaal overnachtingen: #overnachtingen:3# kasontvangsten
totaal:...

PLTSREKEN.DOC:
REKENING CAMPING ZEEZICHT

REKENING voor: datum: #datum#t

naam: #voornaam##tnaamit
adres: #istraat#f
#woonplaats#

plaats: #plaats# (HFL. #staangeld# /nacht)
van: #aankomst:-8# tot: #vertrokken#
overnachtingen: #overnachtingen#
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aantal personen
boven 14 jr: #begl. boven 14 jr:2# (HFL. 2,50 /nacht)
van 6 tot 13 jr: #van 6 tot 13:2# (HFL. 2,00 /nacht)
onder 6 jr: #onder 6# (gratis)
auto: #auto# (HFL. 2,00 /nacht)

elektriciteit: #elektriciteit#

tot.bedrag: HFL. #tot.bedrag# (incl. 20% BTW.: HFL. #BTW# )

Rekening is automatisch opgesteld en zonder handtekening geldig
PLTSVERK.DOC:
plaats: #plaats#

naam: #naam#, #voornaam#
adres: #straat#
#woonplaats#

geboorteplaats: #geb.plts:-25# nat.: #nat.#
geboortedatum: #geb.datum:-8 beroep: #beroep#

aankomstdatum: #aankomst:-8# vertrekdatum: #vertrokken#
aantal personen
boven 14 |r. #begl. boven 14 jr#
van 6 tot 13 jr: #van 6 tot 13#
onder 6 jr; #onder 6#
Totaal aantal overnachtingen incl. toeristenbelasting:
#overnachtingen#

kenteken: #kenteken(1)# #kenteken(2)#
paspoortnummer: #pasp.nr#
B o e

Totaal aantal overnachtingen inclusief toeristenbelasting
van op #datum# vertrokken personen: #overnachtingen#
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