




















HET TOETSENBORD

Vele toetsen op het toetsenbord van
de computer functioneren op de
zelfde wijze dals bij een schrijf-
machine. Andere toetsen hebben
speciale functies en kunnen ge-
bruikt worden om de cursor over het
scherm te bewegen, om tekst bij te
voegen en uit te wissen en om het
beeld op het scherm te wijzigen. Het
COMMAND (OPDRACHTEN)-
gedeelte toont u vele manieren
wadarop u de functie-toetsen op het
toetsenbord kunt gebruiken.

De functies van de toetsen va-
riéren in verschillende pro-
gramma’s. Zie uw programmd-
handleiding voor détails.

Opmerking: De cursor is het witte
vierkantje, dat u op het scherm ziet.
Het geeft uw positie in een pro-
gramma of tekst aan

OPDRACHTEN
1

ﬂ || RESET

L |

De RESET-toets stopt de computer

en brengt de beginfase van het
programma weer op het scherm.

(Vaak wordt geadviseerd om de
BREAK-toets te gebruiken om een |
lopend programmad te stoppen).

Met de OPTION-toets kunt u kiezen
uit de variaties binnen een pro-
grammd. i

1l

||

De START-toets brengt gewoonlijk
een programma of een spel op
gang.

START

HSELECT

De SELECT-toets dient om binnen
een programma een keuze te ma-
ken uit mogelijke toepassingen.

[

De HELP-toets biedt hulp bij som-
mige programma’s.



=i

De BREAK-toets onderbreekt het
programma dat de computer op
dat ogenblik uitvoert.

ESC

Het gebruik van de ESC (ES-
CAPE)-toets hangt van het pro-
gramma af. In sommige pro-
gramma'’s kan men met deze toets
van het ene menu naar het andere
springen.

CONTROL INSERT

CONTROL INSERT voegt in som-
mige programma'’s een spatie in.
Op de ingevoegde spaties kunnen
letters of cijfers getikt worden.

DELETE

DELETE BACK SPACE verschuift de
cursor een plaats naar links en wist
het oorspronkelijke teken. Als men
de toets ingedrukt houdt, worden
steeds meer tekens gewist.

DELETE
CONTROL BACK

CONTROL DELETE BACK SPACE wist
het teken waarop de cursor staat en
verschuift de resterende tekens tot
de regel gevuld is.

CONTROL 1 stopt het TV-
schermbeeld. Druk de toets nog-
maals in om verder te gaan.

]

CONTROL 2 laat een zoemtoon

horen.

CONTROL 3 geeft aan dat er voor
dit bestand geen invoer meer mag
plaatsvinden via het toetsenbord
(ECF-teken).

CONTROL

CONTROL

SHIFT INSERT

SHIFT INSERT maakt ruimte om een
programma of tekstregel tussen te
voegen.

DELETE

SHIFT BACK
SPACE

SHIFT DELETE BACK SPACE wist de
programma of tekstregel.

SHIFT

SHIFT geeft hootdletters als de
computer in de kleineletter-modus
staat.

o]

CAPS zet de computer in de

hoofdletter-modus in de kleineletter-

modus. Maakt de computer vrij
uit de CONTROL LOCK positie.

CONTROL CAPS zet de computer in
de CONTROL LOCK-modus zodat
CONTROL in feite wordt neerge-
drukt gehouden door de computer.

]

SHIFT CAPS houdt de computer in
de hoofdletter-modus voor gebruik
van letters. Voor de speciale tekens
op de nummertoetsen moet u toch
nog op SHIFT drukken.

SHIFT

CONTROL }

CONTROL beweegt de cursor zon-
der het programma of de tekst te
veranderen.

RETURN

RETURN brengt de cursor terug
naar de linken kantlijn en maakt de
computer duidelijk dat u met het
typen of opmaken van een pro-
grammaregel klaar bent.

]

(REVERSE VIDEO) schakelt omge-
keerde video modus in en uit.

In sommige programma’s heet dit
de ATARI M -toets.

AUTO REPEAT: Wanneer u een toets
ingedrukt houdt, herhaalt het teken
zich totdat u de toets loslaat.

57



GRAFISC HE SYMBOLEN

Er zijn 29 gratische tekens opgena- -

men op het toetsenbord van de
computer. Met deze tekens kunt u
grafieken en tabellen opstellen en
tekeningen maken.

Druk op CONTROL en op de juiste
toets voor het teken (geillustreerd
op het toetsenbord hieronder) om
een teken te tonen.

-
-
-
-
-
-
-
-
-

,N TERNATIONALE TEKENS

In het toetsenbord is een reeks in-
ternationale tekens opgenomen.
Om toegang te krijgen tot deze
toetsen in BASIC, dient u de vol-
gende POKE-opdracht te geven:
P OK E 756, 204 (druk op RETURN).

Druk daarna op CONTROL
tegelijk met de aan de rechterzijde
getoonde toetsen om de inter-
nationale tekens op het beeld-
scherm te tonen.

Om naar de grafische tekens
terug te keren, tik P O K E 756,224.
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Arari sasic

Nu kunt u gaan experimenteren
met de ingebouwde ATARI BASIC.
U kunt ATARI BASIC gebruiken om
zelt computer-programma’s te
schrijven.

Typ de volgende programma's
in, U zult verbaasd staan over de
mogelijkheden die de computer u
biedt.

Programma 1 toont de gratfische
mogelijkheden van de computer,
programma 2 laat zien hoe u
geluid kunt gebruiken en program-
ma 3 is een computerspelletje.

Tik N E W en druk de RETURN-
toets in om het geheugen te wissen
voordat u een nieuw programmad

intypt.




TR e~ e gr aea—

Heeft u zich vergist? Druk dan de
DELETE BACK SPACE-toets in totdat
u de fout heeft gewist. Voer daarna
de correctie uit en ga verder. U kunt
ook naar een fout teruggaan door
de CONTROL-toets ingedrukt te
houden en tegelijkertijd een van de
pijltoetsen (cursorbesturing) aan te
slaan.

Druk de RETURN-toets in nadat u
een regel heeft getypt (ook na de
correctie van een regel). Door de
RETURN-toets in te drukken wordt
de informatie in het geheugen
gezet.

Indien er fouten zitten in een
programmaregel krijgt u een fout-
melding die het regelnummer
opgeeft nadat u R U N heeft getikt.

TIKLISTof LIST plus het re-
gelnummer (b.v. LIST 10) om re-
spectievelijk het programma of de
betreffende programmaregel op te
roepen en de fout te corrigeren.

Typ deze BASIC programma’s
precies zoals ze hier geschreven
staan. Indien een regel te lang is
voor het scherm, dan zet de com-
puter de regel automatisch op de
volgende voort.

Druk de RETURN-toets pas in als u
de hele programmaregel heeft
getypt.

Druk op de BREAK-toets om een
programma te stoppen.

PROGRAMMA: 1

[Typ het volgende precies zoals
het er staat, en sla na elke regel
RETURN aan.]
10 GRAPHICS 11
20 LL=191
30 RL=79
40 FOR ZEBRA=0 TO 48
50 REM GTIA HIWAY # FAST LANE »
60 COLOR ZEBRA
70 PLOT RL.LL
80 DRAWTO 0,0
90 RL=RL-1
100 NEXT ZEBRA
110 GOTO 110
120 END

Tik R U N, en druk RETURN in en de
rest gaat vanzelf!

PROGRAMMA: 2

10 GRAPHICS 7+ 16:SETCOLOR
4,0,0: SETCOLOR 1,04

20 COLOR 2

30 PLOT 2,2:DRAWTO
30.34:DRAWTO 78.,40: DRAWTO
100,57:DRAWTO
110,50:DRAWTO 140,76

40 FOR LIGSOU=1 TO 255

50 SOUND 0,LIGSOU,8,10

60 IF LIGSOU=8 THEN SETCOLOR
10,14

70 NEXT LIGSOU

80 SETCOLOR 1,00

90 FOR DE=1 TO 200:NEXT DE

100 GOTO 10
Tik R UN, en druk RETURN in.

PROGRAMMA: 3

Om de pijl 'T in dit programmad
te krijgen, moet u de ESCAPE-toels
één keer indrukken, dan CONTROL
ingedrukt houden en op CLEAR
drukken. Daarna de aanhalings-
tekens sluiten.
10 PRINT "}":DIM
NAMES(20):POSITION 2,7
20 PRINT "TYP UW NAAM IN EN
DRUK OP DE RETURN-TOETS”
30 POSITION 4,12: PRINT
"NAAM";:INPUT NAMES
40 GRAPHICS 2+16
50 POSITION ( 19-LEN
(NAMES) )2,4:REM CENTREERT
DE NAAM
60 PRINT#6; NAMES
70 POSITION 1,7: PRINT#6;"IS EEN
FLITSENDE VOGEL"™:
80 FOR FLIP=0 TO 20
90 FOR FLASH=0 TO 14

100 SETCOLOR 0,0,FLASH:SOUND
0.FLASH,10,10

110 NEXT FLASH

120 FOR DELAY=1 TO 20: NEXT
DELAY

130 NEXT FLIP

140 SETCOLOR 0,0,14:SOUND 0,0,0,0

150 FOR DELAY=1 TO 1000:NEXT
DELAY

160 SETCOLOR 0,0,0:SETCOLOR
200

170 FOR DELAY=1 TO 800:NEXT
DELAY

180 RUN

190 END

Tik R U N en druk de RETURN-toets.

Programma’s uit "Inside ATARI
BASIC, A Fast, Fun and Friendly Ap-
proach”, door William Carris.
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HET OPBOUWEN VAN EEN SYSTEEM

Het soort software dat u gebruikt en
de toepassingen die u verlangt be-
palen wat voor extra apparatuur u
nodog heeft. Misschien wenst u een

joystick voor computerspelletjes of
een printer om gegevens af te
drukken.

CASSETTES EN DISKETTES

Indien u gegevens wilt bewaren of
software op cassettes of diskettes wilt
gebruiken, moet u een program-
marecorder of een disk drive
aanschatfen. Zonder een recorder
of disk drive gaat alles wat u tikt
verloren zodra u de computer
uitschakelt.

De ATARI 1010™ program-
marecorder biedt een niet te dure
mogelijkheid om informatie op te
slaan. De gegevens worden op een
gewone compact cassette opge-
nomen. Om nog sneller en efficién-
ter te werken, kunt u een ATARI
1050™ disk drive aanschatten.

PRINTERS

De goedkope en handzame ATARI
1027™ Printer drukt gewone letters
op normaal schijfmachinepapier.
De tekens worden volledig
gevormd, zoals het lettertype van
een elekirische schrijfmachine.
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Tekeningen, tabellen en
grafieken worden het best gere-
produceerd door de ATARI 1020™
Kleuren Printer. U kunt met de vier
kleurpennen van de ATARI 1020™
levendige gratische verstellingen in
kleuren tekenen of “"plotten”.
Bovendien kunnen teksten in ver-
schillende afmetingen worden
gedrukt.

LITERATUUR

De publikaties die hier genoemd
worden zijn slechts enkele van de
hulpmiddelen die u ten dienste
staan en u kunnen wijzen op
nieuwe, interessante toepassingen
van de huiscomputer.

BOEKEN

Albrecht, Bob; Finkel, LeRoy; en
Brown, Jerald R. ATARI BASIC®

New York: John Wiley & Sons, 1979.

ATARI BASIC HANDLEIDING. Atari,
Inc., 1983.

TECHNICAL REFERENCE NOTES.

Atari Home Computer System. Atari,

Inc., 1983.

Willis, Jery en Miller, Merl. COM-
PUTERS FOR PEOPLE. Beaverton,
Oregon: Dilithium Press, 1982.

Poole, Lon; McNiff, Martin; en Cook,

Steven. YOUR ATARI COMPUTER.
Berkeley, California:
Osborne/McGraw Hill, 1982,

Carris, William. ATARI BASIC VAN
BINNENUIT BEKEKEN. Reston, Va:
Reston Publishing, 1983.

TIJDSCHRIFTEN

Waarin regelmatig artikelen ver-
schijnen over Atari computers:

PERSONAL COMPUTER MAGAZINE.

VNU Business Press Group BV,
Amsterdam.

DATABUS, KLUWER TECHNISCHE
TIJDSCHRIFTEN, Deventer. Radio
Bulletin. De Muiring, Bussum. Chip,
Vogel Verlag, Munchen.

LOCALISERING VAN STORINGEN

VRAAG: Ik heb de computer vol-
gens de aansluit-instructies

aangesloten, maar er gebeurt niets
als ik het apparaat aanzet. Wat nu?

ANTWOORD: Als het woord
READY niet op het scherm verschijnt
bij het inschakelen van de compu-
ter, controleer dan de aansluithan-
delingen stapsgewijs. Overtuig u
ervan dat alle draden en kabels
goed aangesloten zijn en dat het
systeem van stroom voorzien wordt.
Het rode POWER-lampje rechtson-
der op het toetsenbord moet bran-
den. Probeer de TV beter af te
stemmen. Als u nog steeds de juiste
tekst niet krijgt, of als de woorden
MEMORY TEST op het scherm ver-
schijnen, dan moet de computer
nagekeken worden. Raadpleeg in
dat geval uw ATARI-dealer

VRAAG: Wanneer ik op de
HELP-toets druk, gebeurt er niets.
Waarom niet?

ANTWOORD: De HELP-toets is
ontworpen om bij bepaalde pro-
gramma’s hulp te bieden. Als de
computer niet reageert, wordt in het
programma dat u gebruikt
waarschijnlijk de HELP-toets niet
benut.



VRAAG: Ik heb net geprobeerd
de ingebouwde computertaal
ATARI BASIC te gebruiken. Ik heb
een programma ingetypt, maar het
functioneert niet. Waarom?

ANTWOORD: Controleer of u
de RETURN-toets heeft ingedrukt
na ieder programma-onderdeel
voordat u R U N tikt. Door op de
RETURN-toets te drukken vertelt
u de computer dat er informatie
wordt ingevoerd.

Een andere, vaak voorkomende
vergissing is het verwarren van de
nullen met de hoofdletter O. Zij
lilken veel op elkaar, maar de
computer behandelt ze als ver-
schillende tekens.

Als u andere problemen heeft
met BASIC, raadpleeg dan de
"ATARI BASIC HANDLEIDING” en
LITERATUUR lijst.

VRAAG: Wat moet ik doen als het
rode POWER-lampje gaat branden,
maar het televisiebeeld is niet
goed?

ANTWOORD: Controleer of

de TV kanaal-schakelaar op de
computer en de kanaalkeuze-
schakelaar van uw televisietoestel
in de juiste stand staan.

Probeer een andere programmdad-
module om te zien of de software
functioneert. Overtuig u ervan dat
de module stevig in de gleuf is
geschoven.

ONDERHOUD

Houd uw computer schoon door
deze zo nu en dan met een voch-
tige, niet pluizende doek af te
nemen.

Gebruik geen oplos- of

reinigingsmiddelen voor het
schoonmaken van de computer.

Blijt met vloeistoffen uit de buurt van
de computer.

Vermijd krassen op de doorschij-
nende plastic-laag naast de
functietoetsen.

Zoals ieder ander elektrisch ap-
paraat, gebruikt en produceert
deze ATARI huiscomputer energie
in de vorm van radiofrequenties.
Indien het toestel niet op de juiste
wijze geinstalleerd is en niet vol-
gens de instructies bediend wordt,
kan storing in de radio-televisie
ontvangst optreden.

Als de storing stopt wanneer de
computer is uitgeschakeld, dan
wordt de storing waarschijnlijk door
de computer veroorzaakt. Schakel
de computer in en probeer het
probleem te verhelpen door één of
meerdere van te volgende maat-
regels te nemen:

Draai de radioof televisie-antenna
een andere kant op.

Zet de computer op een andere
plaats t.o.v. de radio of televisie.

Zet de computer verder van de
radio of televisie af.

Door de RF-kabel te bewegen
kan het gestoorde televisiebeeld
soms verbeterd worden.

Het gebruik van niet officieel
goedgekeurde antenna’s bij deze
computer zal waarschijnlijk
storingen in radio- of televisie-
ontvangst veroorzaken.

Al het mogelijke is gedaan ten
einde in deze handleiding een
accurate productomschrijving te
verzekeren. Omdat wij echter
steeds bezig zijn onze computer
programmatuur en apparatuur te
verbeteren en bij de tijd te houden,
kan Atari, Inc. niet garanderen dat
de literatuur na de publikatiedatum

nog correct is en is daarom niet
aansprakelijk voor veranderingen,
errata of weglatingen.

Reproductie van dit document of
enig deel daarvan is niet toe-
gestaan zonder de uitdrukkelijke
schriftelijke toesternming van Atari,
Inc., Sunnyvale, CA 94086, USA.
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IMPORTANT SOFTWARE INFORMATION

As part of a continuing effort to en-
hance product quality, ATARI has de-
signed the ATARI XL series computers to
offer extended hardware and cperat-
ing system software capabilities.

For many ATARI cassette and diskette
programs, the built-in BASIC language
must be disengaged before the pro-
gram will run. To do this, the OPTION
key must be held down during the en-
tire program loading sequence.

BASIC programmers using the XL
computer to develop software should
make note of the following recommen-
dation. To recover unused program
space that accumulates during succes-
sive storage operations, use the follow-
ing procedure.

For cassettes:
LIST

NEW
ENTER

wg .
“g
For diskettes:

LIST

NEW
ENTER

" D:filename "

“D: filename "
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As part of our technical support to
outside sottware developers, ATARI has
made available guidelines on areas in
memory reserved for operating system
modifications. Unfortunately, a few pro-
grams written by independent firms vi-
olate these guidelines, and will not
work with ATARI XL. Computers. ATARI
cannot force independent firms to fol-
low our guidelines, and cannot be re-
sponsible for such programs. We will, of
course, continue to work with these
companies to help ensure that ATARI
computer owners enjoy accessto a
wide variety of quality software
products.

Should you have a problem with soft-
ware programs on your ATARI Home
Computer, see your ATARI retailer, or
call your authorized ATARI Customer
Service center. lf you experience diffi-
culties with non-ATARI software, please
contact the firm that produced it.

WICHTIGE INFORMATIONEN UBER SOFTWARE

Im Rahmen der fortwdhrenden
Bemuhungen, die Produktlinie zu ver-
bessern, hat ATARI die ATARI-XL-
Computerserie entwickelt, um die
Kapazitdten der Hardware und der
Software im Betriebssystem zu er-
weitern.

Viele ATARI Cassetten- und Disket-
tenprogramme funktionieren nur,
wenn man das eingebaute BASIC-
Modul auBer Betrieb setzt. Dies wird
erreicht, indem man die OPTION-
Taste wdhrend der ganzen Pro-
grammladungssequenz druckt.

BASIC-Programmierer, die diesen
XL-Computer zur Entwicklung von
Software benititzen, sollten folgendes
beachten: Um den nach aufeinan-
derfolgenden Speicheroperationen
unbeanspruchten Speicherraum
zuruckzugewinnen, wird nachstehen-
des Verfahren durchgefihrt:

Fur Cassetten:
L1ST

NEW
ENTER

we e
“ D :Dateiname "

Fur Disketten:

LIST "D :Dateiname”
NEW
ENTER "D :Dateiname "

Im Rahmen seiner technischen
Unterstiitzung fir freiberufliche
Softwareentwickler hat Atari Richt-
linien fur reservierte Speicherbereiche
fur solche Modifikationen des Be-
friebssystems aufgestellt. Leider ver-
stoBen einige Programme, die von
unabhdngigen Firmen geschrieben
werden, gegen diese Richtlinien und
funktionieren infolgedessen bei den
ATARI-XL-Computern nicht. Atari kann
unabhdngige Firmen nicht zwingen.
den Richilinien von Atari zu folgen.
Daher kann Atari keine Verantwor-
tung fiir die Anwendbarkeit von
Seftware-Programmen Ubernehmen,
die unter Verletzung der Richilinien
hergestellt wurden. Selbtsverstdndlich
werden wir auch in Zukunft mit diesen
Firmen zusammenarbeiten, um ihnen
bei der Anpassung an unsere Richt-
linien zu helfen, damit den Besitzern
von ATARI-Computern weiterhin der
Zugang zu einer groBen Anzahl an
Qualitdts-Softwareprodukten zugesi-
chert werden kann.

Sollten Sie ein Problem mit
Software-Programmen oder mit [hrem
ATARI-Computer haben, wenden Sie
sich bitte an Thren ATARI-Fachhdndler
oder rufen Sie Ihr zustdndiges ATARI-
Kundendienstzentrum an. Soliten Sie
Schwierigkeiten mit Nicht-ATARI-
Software haben, sollten Sie sich mit
der Herstellungsfirma in Verbindung
setzen.



INFORMACION IMPORTANTE SOBRE EL SOFTWARE

Como parte de un esfuerzo con-
tinuado para mejorar la calidad de
nuestros productos, ATARI ha dise-
nado la serie XL de ordenadores
ATARI con el fin de ofrecer mayor
capacidad de hardware y del
sistema operativo.

En muchos programas ATARI
de cassette y disco, el médulo de
lenguaje de programacién BASIC
incorporado debe retirarse antes
de que los programas funcionen
adecuadamente. Esto se logra man-
teniendo oprimida la tecla OPTION
durante la secuencia completa de
carga del programa.

Los programadores de BASIC que
utilizan este ordenador XL para de-
sarrollar software deberdn tener en
cuenta la siguiente recomendacién.
Para recuperar espacios de pro-
grama no utilizados que se hayan
acumulado durante operaciones
sucesivas de almacenamiento,
deberd realizarse el siguiente
procedimiento:

Para cassettes:

LIST e o~
NEW
ENTER "D :nombrede archivo”
Para discos:

LIST
NEW
ENTER

" D :nombre de archivo "

“ D :nombre de archivo "

Como parte de su apoyo técnico a
desarrolladores externos de software,
ATARI ha puesto a su disposicién
ciertas pautas relacionadas a dreas
de memoria reservadas para modi-
ficaciones del sistema operativo.
Desafortunadamente, algunos pro-
gramas escritos por companias inde-
pendientes violan estas pautas, y.
como resultado, no funcionan con los
ordenadores ATARI XL. Atari no
puede obligar a estas comparnias
independientes a que sigan dichas
pautas y. por lo tanto, no puede res-
ponsabilizarse por la compatibilidad
de los programas de software pro-
ducidos en violacién de estas pautas.
Por supuesto, continuaremos cola-
borando con tales companias para
asegurar que los propietarios de
nuestros ordenadores puedan con-
tinuar teniendo acceso a una gran
variedad de productos de software
de calidad.

Si usted tiene algun problema con
los programas de software o con su
ordenador personal ATARI vea a su
distribuidor ATARI, o llame al centro
autorizado de Servicio para el Cliente
ATARI. Si usted experimenta dificul-
tades con algun software que no sea
de ATARI, sirvase ponerse en contacto
con la compania que lo produjo.

INFORMAZIONI IMPORTANTI SUL SOFTWARE

Come parte del programma di
miglioramento della qualita dei suoi
prodotti, ATARI ha realizzato i com-
puter della serie ATARI XL, per offrire
una potente gamma di hardware ed
ampie possibilita di impiego di vari
sistemi operativi.

Molti programmi ATARI su cassetta
o su dischetto richiedono che il mo-
dulo di linguaggio BASIC sia escluso
prima che il programma funzioni
correttamente. Questo viene effettuato
tenendo premuto il tasto OPTION
durante tutta la sequenza di
caricamento del programma.

I programmatori BASIC che usino
questo calcolatore XL nello sviluppo
di software, devono tenere conto
delle seguenti raccomandazioni. Per
recuperare nomi di variabili inutiliz-
zate e spazi di programma ac-
cumulati durante successive operaz-
ioni di memorizzazione, osservare la
procedura seguente.

Per cassette:
LLST

NEW
ENTER

we e
“ D :nome difile "
Per dischi:

LIST "D:nomedifile”
NEW

ENTER "D :nomedifile"”

ATARI ha pubblicato norme e
suggerimenti sull'uso delle aree di
memoria destinate a tali modifi-
cazioni dei sistemi operativi, come
parte della sua assistenza tecnica a
progettisti esterni di software. Sfortu-
natamente, alcuni programmi scritti
da ditte indipendenti non seguono
queste norme e, come risultato, non
sono in grado di funzionare sui com-
puter ATARI XL. Atari non puo co-
stringere ditte indipendenti a seguire
le sue norme, e non puo quindi essere
ritenuta responsabile per le incom-
patibilita di programmi scritti in vio-
lazione delle prescrizioni. Noi con-
tinueremo comunque ad assistere
queste ditte per assicurare ai pro-
prietari di computer ATARI l'accesso
ad una vasta gamma di prodotti di
software di qualita.

Nel caso doveste incontrare pro-
blemi nell'uso del software o dell’'Home
Computer ATARI, rivolgetevi al vostro
rivenditore Atari o ad un centro as-
sistenza autorizzato ATARI Se un
problema dovesse sorgere dall'uso di
software non prodotto da ATARI,
contattate la ditta che lo ha prodotto.




REMARQUES IMPORTANTES SUR LE LOGICIEL

Dans un effort constant pour
ameliorer la qualité de ses produits,
ATARI a congu la gamme des or-
dinateurs ATARI XL. Des matériels et
un systeme d'exploitation plus per-
formants.

De nombreux programmes ATARI
en cassette ou en disquette exigent la
suppression du module de langage
BASIC incorpore pour permettre
I'exécution du programme. Cette
opération se fait en maintenant la
touche OPTION enfonceée pendant
tout le temps que dure le chargement
du programme.

Note aux programmeurs en Basic,
désireux d'utiliser I'ordinateur ATARI
XL pour développer leurs logiciels :
afin d'éliminer I'espace non utilisé
dans un programme et conserve
lors des opérations successives de
stockage, veuillez suivre la procé-
dure suivante :

Pour cassettes:

LIST
NEW
ENTER

e
" D Aichier”

Pour disquettes:

LIST "D fichier"”
NEW

ENTER "D :fichier”
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Dans le cadre du support qu'ATARI
offre aux programmeurs exlérieurs,
nous mettons a la disposition des
programmeurs avances des recom-
mandations sur certaines zones de
meémoire réservées aux opérations de
modification du systeme d'exploita-
tion. Malheureusemeni, il existe quel-
ques programmes ecrits par des en-
freprises indépendantes, qui ne tien-
nent pas compte de ces recomman-
dations et, donc, qui ne peuvent pas
étre utilisés sur les ordinateurs XL
d’'ATARI. ATARI ne peut pas obliger
les entreprises indépendantes a suivre
ces recommandations. Par con-
sequent, nous ne pouvons pas as-
sumer la responsabilite de la com-
patibilité des logiciels ainsi produits
qui ne tiennent pas compte de nos
recommandations. Bien entendu, nous
continuerons @ informer ces entre-
prises pour les aider, afin d'offrir & nos
utilisateurs un choix plus large de
logiciels de qualite.

Si vous avez un probleme avec les
programmes ou votre ordinateur
ATARI, consultez votre revendeur ou
appelez notre Service d'Assistance
Clientele ATARI. Si vous avez des dif-
ficultés avec des logiciels non ATARI,
contactez alors la société qui les a
produits.

BELANGRIJKE INFORMATIE OVER PROGRAMMATUUR

In het kader van een voortdurende
poging de produktkwaliteit te ver-
beteren, heett ATARI de ATARI XL
serie computers ontworpen, teneinde
meer uitgebreide hardware en gro-
tere mogelijkheden van het hootd-
besturingssysteem te bieden.

Veel ATARI programma's vereisen
dat de ingebouwde BASIC taal-
module wordt uitgenomen voordat
de programma’s kunnen werken. Om
dit tot stand te brengen moet de
OPTION-toets gedurende de gehele
programma-lading procedure in-
gedrukt worden gehouden.

BASIC-programmeurs, die deze XL
computer gebruiken om program-
matuur (software) te ontwerpen,
zullen nota van de volgende aanbe-
veling nemen. Om ongebruikte pro-
gramma-ruimte, die zich verzamelt
na achtereenvolgende opbergbe-
werkingen terug te winnen, gebruikt
men de volgende methode.

Voor cassettes:

LIST "“Cc:"

NEW

ENTER "D :bestand”
Voor diskettes:

LIST “D:bestand”
NEW

ENTER “D:bestand”

ATARI heeft als onderdeel van zijn
technisch advies aan andere software
ontwerpers richilijnen beschikbaar
gesteld betreffende de geheugen-
indeling die voor modificaties van het
hootd-besturingssystem zijn gereser-
veerd. Helaas zijn enkele pro-
gramma’s, die door onathankelijke
firma’s worden geschreven, in strijd
met deze richtlijnen, met als gevolg
dat deze niet werken op de ATARI XL
computers. ATARI kan andere firma'’s
niet dwingen haar richtlijnen te vol-
gen en kan daarom niet aansprake-
lijk worden gesteld voor de werking
van software programma's, die in
strijd met de richtlijnen worden
geproduceerd. Natuurlijk zullen wij
deze firma’s blijven helpen onze
richtlijnen te volgen om te verzekeren
dat ATARI computer-bezitters steeds
een ruime keus zullen hebben uit een
grote verscheidenheid kwaliteitspro-
grammatuur.

Mocht u moeilijkheden onder-
vinden met software-programma’s op
uw ATARI Home Computer, richt u
dan tot uw ATARI leverancier of bel
uw officiéle ATARI Klanten Service
Center op. Voor moeilijkheden met
programmatuur welke niet door
ATARI is vervaardigd, moet u kontakt
opnemen met de betreffende firma.
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