


















































































































































































































































































































































Decimale
Code

254

255

Hexadecimale
Code

FE

FF

ATASCII
Karakter

110

Toets

P”] Esc Control
Delete Bk Sp

P Esc Control >

Europees
Karakter



D. Foutmeldingen

NUMMER
FOUTCODE
2

1k

12

13

BETEKENIS FOUTCODE :
Onvoldoende geheugencapaciteit. Er is onvoldoende
RAM-geheugen over voor het opslaan van het
commando of de nieuwe variabele-naam, of voor het
dimensioneren van een nieuwe string-variabele.

Waarde incorrect. Er werd een ongeldig getal
ingevoerd.

Te veel variabelen. Het maximum van 128 verschillende
variabele-namen werd overschreden.

Foutieve string-lengte. De gebruiker heeft geprobeerd
string-variabelen op te slaan die de gedimensioneerde
string-lengte te boven gaan.

Te weinig data. Het READ-commando vereist meer
data-items dan in de DATA-regels voorkomen.

Regelnummer groter dan 32767. Er werd een
regelnummer gebruikt groter dan 32767.

Invoerfout. De gebruiker heeft geprobeerd een niet-
numerieke waarde in te voeren bij een numerieke
variabele.

DIM-fout bij array of string. De DIM-waarde
overschreed 5460 voor numerieke arrays of 32767 voor
strings. Er werd een array of string opnieuw
gedimensioneerd, of de gebruiker heeft verwezen naar
ongedimensioneerde array of string.

Drijvende komma-getal te groot of te klein. Een
berekening leidde tot het delen door O, of tot een getal,
groter dan 1 x 10% of kleiner dan 1 x 10°%.

Regel niet gevonden. Bij GOSUB, GOTO of THEN
werd verwezen naar een niet-bestaande
programmaregel.

For-commando ontbreekt. In het programma komt
een NEXT voor zonder dat deze voorafgegaan wordt
door een FOR,; of er werd een fout gemaakt bij geneste
FOR/NEXT-lussen. (De foutmelding verschijnt bij het
NEXT-commando, niet bij FOR.)
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14

15

16

17

18

Foutieve regellengte. Het statement is te complex en
te lang om door BASIC te worden verwerkt.

GOSUB- of FOR-regel gewist. Het programma is een
RETURN- of NEXT-commando tegengekomen, terwijl
de bijpehorende GOSUB of FOR eerder werd gewist.

RETURN-fout. Het programma is een RETURN
tegengekomen zonder bijpehorende GOSUB.

Syntax-fout. Programmaregel bevat een foutieve
syntax.

Ongeldig string-karakter. De string in het VAL-
commando is geen numerieke string.

N.B. De nu volgende fouten zijn INPUT/OUTPUT (I/0) fouten die kunnen
optreden bij het gebruik van disk drives, printers of andere randapparatuur.
Raadpleeg de handleiding bij het betreffende apparaat.

19

20

21

128

129

130

131

132

133

LOAD-programma te lang. Onvoldoende geheugen
om het programma te kunnen laden.

Foutief eenheid-nummer. Het nummer van de eenheid
mag niet kleiner dan 1 of groter dan 7 zijn.

LOAD File fout. De gebruiker heeft getracht een ,non-
load”-bestand te laden, geen BASIC-bestand. BASIC-
bestanden worden met het SAVE-commando
aangemaakt.

Onderbroken door BREAK. Tijdens een I/0-bewerking
werd op de [Break | toets gedrukt.

I0CB' reeds open. Het Input/Output Control Block is al
open.

Niet-bestaande eenheid. De gebruiker heeft
geprobeerd een niet-gedefinieerde eenheid aan te
roepen.

I0CB?! alleen schrijven. De gebruiker heeft een READ-
commando gestuurd naar een eenheid die alleen kan
schrijven (printer).

Ongeldig commando. Het commando is ongeldig voor
deze eenheid.

Eenheid of bestand niet open. Er werd geen OPEN-
commando gegeven voor de eenheid.
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134

135

136

137

138
139

140

141

142

143

144

145

146

147

160

Foutief IOCB' nummer. Er werd een ongeldig nummer
voor de eenheid gespecificeerd.

IOCB! alleen lezen. De gebruiker heeft een WRITE-
commando gestuurd naar een eenheid die alleen kan
lezen.

EOF. De computer heeft het einde van het bestand
bereikt.

Afgekapt record. Deze fout treedt op als het gelezen
record groter is dan de maximum record-grootte die is
gespecificeerd in de ,call" naar CIO. (Bij BASIC is de
maximale recordlengte 119 bytes.)

Eenheid timeout. De eenheid reageert niet.

Eenheid NAK. Er zijn problemen bij de seriéle poort van
het randapparaat.

Fout seriéle bus. Informatie, die van het randapparaat
naar de computer werd verstuurd, is verloren gegaan.

Cursor buiten toegestaan gebied. De cursor bevindt
zich voor een bepaalde mode buiten het toegestane
gebied.

Overloop seriéle bus. Informatie, die van het
randapparaat naar de computer werd verstuurd, is
verloren gegaan.

Checksum-fout seriéle bus. Informatie, die van het
randapparaat naar de computer werd verstuurd, is
verloren gegaan.

Diskette-fout. De gebruiker heeft geprobeerd informatie
te schrijven naar een tegen overschrijven beschermde
diskette.

Read After Write Compare-fout. De gebruiker heeft
geprobeerd de scherm-editor met een ongeldig nummer
van een grafische mode te openen.

Functie niet geimplementeerd. De betreffende functie
is niet geimplementeerd.

Onvoldoende RAM. Er is niet genoeg RAM-geheugen
voor de gekozen grafische mode.

Foutief drive-nummer. De gebruiker heeft een verkeerd
drive-nummer opgegeven.

13



161 Te veel geOPENde bestanden. Er is geen sectorbuffer

beschikbaar.

162 Diskette vol. Geen vrije sectoren beschikbaar.

163 Onherstelbare systeem I/0 fout. De DOS-versie op
de diskette kan beschadigd zijn.

164 Verkeerd bestandsnummer. Het bestand op diskette
kan beschadigd zijn.

165 Foutieve bestandsnaam. De bestandsspecificatie
bevat ongeldige karakters.

166 POINT data-lengte fout. De tweede parameter van het

POINT-statement is te groot.

167 Bestand gesloten. De gebruiker heeft geprobeerd
toegang te verkrijgen tot een gesloten bestand, voor
andere doeleinden dan alleen lezen.

168 Ongeldig commando. Het commando in een speciale
bewerkingscode is ongeldig.

169 Directory vol. Alle ruimte voor de directory (64
bestandsnamen) is in gebruik.

170 Bestand niet gevonden. De gebruiker heeft
geprobeerd een bestand op te roepen dat niet in de
directory voorkomt.

171 Ongeldig POINT. De gebruiker heeft geprobeerd met

POINT naar een byte in een bestand te verwijzen dat niet
werd geopend om te worden bijgewerkt.

172 Ongeldige APPEND. De gebruiker heeft de DOS ||
geprobeerd een DOS | bestand te openen voor een
| append-operatie. Met DOS Il kunnen DOS | bestanden
niet worden samengevoegd. Gebruik DOS Il om het
betreffende DOS | bestand te kopiéren naar een DOS ||
diskette.

173 Slechte sectoren ontdekt tijdens het formatteren.
Er werden slechte sectoren ontdekt. Gebruik een andere
diskette; diskettes met slechte sectoren kunnen namelijk
niet worden geformatteerd. Als de fout bij meerdere
diskettes optreedt, laat dan de disk drive controleren.

"IOCB staat voor het Input/Output Control Block. Het nummer van de
eenheid komt overeen met het IOCB-nummer,
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E. Oplossen van
problemen

VRAAG: |k heb de computer volgens de aanwijzingen aangesloten, maar er
gebeurt niets als ik het apparat aan zet. Wat nu?

ANTWOORD: Als het woord READY niet op het scherm verschijnt bij het
inschakelen van de computer, controleer dan alle aansluithandelingen
stapsgewijs. Controleer of alle draden en kabels correct zijn aangesloten en
of het systeem van stroom voorzien wordt. Probeer de TV beter af te
stemmen. Als u nog steeds niet het juiste beeld krijgt, of als de woorden
MEMORY TEST op het scherm verschijnen, dan kan het zijn dat uw computer
nagekeken moet worden. Raadpleeg in dat geval uw ATARI-dealer.

VRAAG: Wat moet ik doen als de computer werkt, terwijl ik geen goed
TV-beeld krijg?

ANTWOORD: Controler dan het volgende:
e Controleer of de kabel is aangesloten op de TV.

® Controleer of de kanaalkeuzeschakelaar op uw computer in dezelfde
stand staat als die van uw TV.

® Probeer een andere programma-module om te zien of de software
functioneert. Controleer of de module stevig in de sleuf is geschoven.

e Controleer of uw TV automatische afstemming heeft, het kan de
beeldkwaliteit verbeteren deze uit te schakelen.,

VRAAG: Wanneer ik op de [Help | toets druk, gebeurt er niets. Waarom niet?

ANTWOORD: De toets is ontworpen om bij bepaalde programma’s
hulp te bieden in de vorm van informatie of aanwijzingen op het scherm. Als
uw computer niet reaqeert, wordt in het programma dat u gebruikt, de
toets waarschijnlijk niet benut.

VRAAG: |k heb net geprobeerd de ingebouwde computertaal ATARI BASIC
te gebruiken. Ik heb een programma ingetikt, maar het werkt niet. Waarom
niet?

ANTWOORD: Controleer of u de [Rewm | toets hebt ingedrukt na elke
programmaregel, voordat u RUN tikt. Door op ! Retun | te drukken, vertelt u de
computer dat u het invoeren van gegevens op de betreffende regel hebt
voltooid. Een andere, vaak voorkomende vergissing is het verwarren van de
nullen met de hoofdletter O. Ze lijken veel op elkaar, maar de computer
behandelt ze als verschillende tekens.
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F. Nuttige Adressen en
Aanbevolen Literatuur

Gebruikers van ATARI-computers staan niet alleen. De meest problemen die
u zult tegenkomen, zijn reeds door anderen opgelost. Veel van deze
ervaringen zijn reeds op schrift gesteld, zodat u kunt beschikken over een
schat aan nuttige informatie. Hieronder volgen slechts enkele van de vele
nuttige adressen en boeken die u kunnen helpen nieuwe en voor u nog
onbekende wegen in te slaan op het gebied van home computers. De
vermelde boeken zijn verkrijgbaar bij de erkende boekhandel en bij ATARI-
dealers.

GEBRUIKERSGROEPEN

U kunt ervaringen uitwisselen met andere ATARI-computer gebruikers door
lid te worden van een ATARI-gebruikersgroep. Deze komen vaak maandelijks
bijeen en geven een nieuwsbrief uit. Ook als u hulp nodig heeft bij het
programmeren in een of meerdere computertalen, advies wilt bij de aanschaf
van nieuwe software, of op de hoogte wilt blijven van de nieuwste produkten
voor uw ATARI 130XE, kunt u beroep doen op de ATARI-gebruikersgroep.
Het adres van de dichtstbijziinde ATARI-gebruikersgroep kunt u schriftelijk
opvragen bij: ATARI (BENELUX) B.V.

Postbus 1616

3600 BP Maarssen

LITERATUUR

ATARI BASIC Reference Manual. Deel # C015307. Verkrijgbaar bij uw ATARI-
dealer.

Programmeren met ATARI BASIC, door Bill Carris. Dit boek geeft uitgebreide
informatie over de mogelijkheden die ATARI-BASIC biedt voor de beginnende
programmeur. ISBN Nr. 9020117262.

SOFTWARE

Programmeren, hoe doe je dat? Een driedelige cursus basic programmeren
op cassette, te gebruiken bij de ATARI 130XE.

Verder zijn een groot aantal boeken beschikbaar via de boekenwinkels.
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ATARI-KLANTENSERVICE

Voor vragen of problemen betreffende ATARI-produkten kunt u zich wenden
tot ATARI (BENELUX) B.V.

Postbus 1616

3600 BP Maarssen
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G. Technische Gegevens
van de ATARI 130XE

Processor: 6502C Microprocessor, kloksnelheid 1,79 MHz

Speciale chips: GTIA-chip: graphics display
POKEY-chip: geluidsgenerator en besturing
ANTIC-chip: scherm en I/O-poorten
FREDDY-chip: besturing geheugensysteem

Geheugen: 131.072 bytes RAM
24.576 bytes ROM (operating systeem plus ATARI
BASIC)
Beeldscherm: 11 grafische modes
256 kleuren

Hoogste graphics resolutie 320 x 192 pixels
40 kolommen x 24 regels voor tekstweergave
5 tekstmodes

Geluid: 4 onafhankelijke registers
bereik van 3% octaaf

Toetsenbord: Full stroke design
62 toetsen, inclusief HELP-toets en 4 speciale
functietoetsen
29 grafische toetsen

Software: Ingebouwde programmeertaal ATARI BASIC. Compatibel
met software voor ATARI 65XE en 800XL-computers.
Ingebouwd zelf-test programma :
RAM disk-opslag met ATARI DOS 2.5

Input/Output: Programma-modulesleuf
TV-aansluiting
Monitor-aansluiting
2 controller-poorten
Seriéle I/0 connector poort
Enhanced Cartridge Interface

Voeding: 5V/1A gelijkstroom
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H. Mogelijkheden met het
Extra Grote RAM-Geheugen

De 130 XE beschik over 131.072 bytes Random Access Memory (RAM): twee
keer zo veel als de ATARI 65XE of 800XL computers.

In de meeste gevallen zijn deze extra 65.536 bytes aan RAM voor de
gebruiker beschikbaar. In programma’s kan deze ruimte worden benut voor
het opslaan van grotere databases. Als u bovendien gebruik maakt van een
ATARI 1050 Disk Drive met ATARI DOS 2.5, dan kunt u dit extra geheugen
gebruiken als een RAMDISK, een bijzonder snelle disk drive. (Verdere
informatie over de 130XE en de DOS RAMDISK vindt u in de handleiding:
DOS 2.5: ATARI 1050 Disk Drive gebruikershandleiding).

In ATARI BASIC kunt u deze extra 65.536 bytes aan RAM gebruiken met
behulp van de zogenaamde ,bank-switching”-methode. De twee processor-
chips in de 130XE, de 6502 centrale processor en de ANTIC video processor,
zijn zodanig ontworpen dat zij met niet meer dan 65.536 bytes RAM kunnen
werken. Bij gebruik van de ,bank-switching”-methode wordt de computer
gedwongen meer geheugen te gebruiken. Bij ,bank-switching” wordt een
blok van 16K RAM uitgeschakeld en wordt daarvoor in de plaats en ander
geheugenblok gebruikt. In de 130XE bevindt de tweede geheugenbank zich
op de geheugenadressen 16384 tot 32767 in de Memory Map
(corresponderende hex-adressen: $4000 tot $7FFF). Door de bankswitch
om te zetten, kan de computer bepalen door welke geheugenbank dat
16K-blok wordt gebruikt.

De bank-switch bevindt zich op geheugenadres 54017. Dit adres wordt
gebruikt als het adres van poort B van de 6520 Peripheral Interface Adapter
chip, die de besturing van de in- en output van de computer verzorgt.
Voorheen werd de helft van dit geheugenadres door de computer gebruikt.

Bits 4 en 5 bepalen welke processor toegang heeft tot de extra bank.
Normaal zijn de bits logisch 1. (Bit 4 reguleert toegang door de 6502 CPU en
bit 5 toegang door de ANTIC video-chip.) Door één bit op O te zetten, krijgt
de 6502 processor toegang tot het extra RAM, de andere bit verleent
toegang aan de ANTIC video-chip. Door beide bits te wijzigen, kunnen beide
processors van het extra geheugen gebruik maken.

Bits 2 en 3 bepalen welk deel van het extra geheugen kan worden gebruikt.

Met deze twee bits heeft u vier combinatiemogelijkheden, dus kunt u kiezen
uit vier verschillende geheugenblokken van elk 16K.
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Normaal bevat geheugenadres 54017 de waarde 253. Met een POKE-commando
kunt u de inhoud van dit geheugenadres wijzigen, om het extra RAM te gebruiken.
Voorbeeld: POKE 54017,225 kiest het eerste deel van het extra RAM en maakt dat
deel toegankelijk voor de 6502-chip (maar niet voor de ANTIC video chip).

Met de volgende formule kiest u een geheugenbank in de 130XE:

POKE 54017,253 + 4-ADRES + 16 MODE

WAARDENTABEL
ADRES GEHEUGENBLOK
0 0 tot 16383
1 16384 tot 32767
2 32768 tot 49151
3 49152 tot 65535
MODE 6502 TOEGANG ANTIC TOEGANG
0 Extra Extra
1 Normaal Extra
2 Extra Normaal
3 Normaal Normaal
GEHEUGENADRES 54017
Bit #: 7 6 5 4 3 2 1 0
Waarde:* 128 64 32 16 8 4 2 1
1 1 ? ? ? ? X 1

Video CPU Bank  Bank
Bank Bank MSB LSB

Enable Enable
(VBE) (CBE)

* als bit logisch 1

Bits 0, 1, 6 en 7 moeten altiid 1 zijn.

Als bit 5 (VBE) or bit 4 (CBE) op 1 wordt gezet, heeft respectievelijk de ANTIC
video-chip en de 6502 CPU-chip alleen toegang tot de normale hoeveelheid

geheugen. Als die bits O zijn, wordt toegang verkregen tot de extra
geheugenadressen $4000 tot $7FFF, door bit 2 en/of 3 op 1 te zetten.
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l. Penbezetting

Connectors

i?%ﬁ’f Z

SERIELE I/0 POORT (RANDAPPARATUUR)

2 4 6 8 10 12
1 3 5 11 13
1. Clock Input 8. Motor control
2. Clock output 9. Proceed
3. Datainput 10. +5V/Ready
4. Ground 11.  Audio input
5. Data output 12. +12V
6. Ground 13.  Interrupt
7. Command
MODULE-SLEUF
A-B C D EF H J KL M N P R S
1 2 3 4 5 ¥ 8 9 10 11 42 13 14 15
1. $4 A. RD4
2. A3 B. GND
3. A2 C. A4
4. Al D. A5
5. AO E. A6
6. D4 F. A7
7. D5 H. A8
8. D2 J. A9
9. D1 K. A12
10. DO L. D3
11. D6 M. D7
12. S5 N. Al1
13. +5V P. A10
14. RD5 R. RW
15. CCTL S. B02




ENCHANCED CARTRIDGE INTERFACE (ECI)

A B C D E F H

il 2 38 4 85 B 7
A. Reserved 1. EXSEL
B. IRQ 2. RST
C. HALT 3. DIXX
D. A13 4, MPD
E. A4 5. Audio
F A15 6. REF
H. GND 7. +bV
MONITOR UITGANG

3 1

5 4

2

1. Samengestelde helderheid
2. Aarde
3. Audio output
4. Samengestelde video
5. Samengestelde chrominantie
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INGANG VOOR VOEDINGSEENHEID

+5V

. Mantel
. Aarde
+5V
Aarde
+5V

. Aarde

NOO BN

CONTROLLER POORT

1. (Joystick) input vooruit

2. (Joystick) input achteruit
3. (Joystick) input naar links
4. (Joystick) input naar rechts
5. Binput potentiometer

6. Input trigger

7. +5V

8. Aarde

9. Ainput potentiometer
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A

aansluiten van uw computer, 5-8
aanhalingstekens

met PRINT, 37, 40
om het scherm schoon te maken, 40

afbreken van schermregels, 39
aftrekken, 48

alfanumerieke variabelen, 45
ATARI BASIC (zie BASIC)
Audio-visuele test, 10

BASIC

blokkeren van BASIC, 12, 21
ingebouwde programmeertaal 21-22,
23

in programma’s, 38

beeldscherm, 25
beeldscherm

opmaak, 39
stilzetten van listing, 40

vasthouden van een graphics-beeld, 72

beginwaarde van telvariabele, 59
bovenkast (hoofdletters), 29-30

om kleuren te veranderen in grafische
modes, 71, 73

BREAK-toets, 11, 14, 34, 41, 66,72
bugs, 57

BYE, 9, 12, 21

byte, 42-43

C

CAPS-toets, 15, 17, 29-30, 31
caret ("), 48

CLEAR-toets, 31, 40

COLOR, 73,74,75
commando’s

COLOR, 73, 74-75

DIM, 43, 44, 45, 46

DRAWTO, 73-74

END, 56, 65, 66

FOR-NEXT, 57-63, 66, 68

FRE, 42-43

GOSUB-RETURN, 68

GOTO, 41, 46, 55, 56, 66, 72

IF-THEN, 52, 55-57

INPUT, 43, 44, 53, 56

INT, 51

LIST, 35, 36

meerdere commando’s op één regel,
42,62

NEW, 35
129

PLOT, 73
POKE, 19
PRINT, 37, 38, 39, 40, 41,42, 43, 44,
7172
PRINT #6;, 71,72, 73
READ-DATA, 68
REM, 46
RND, 50-52
RUN, 36
SETCOLOR, 69, 71, 72,73, 74,75
SOUND, 65, 66
STER 59-60
TRAP 56, 62, 68
compatibiliteit, 23
CONTROL-toets, 13, 15
met pijltoetsen, 16, 31
met CAPS-toets, 16, 17, 31
met CLEAR-toets, 31, 40
met DELETE BK SP-toets, 16, 32
met INSERT-toets, 16, 31
met TAB-toets, 33
met 1-toets, 15, 40
met 2-toets, 15
met 3-toets, 15
voor grafische symbolen, 17, 30-31
voor internationale karakters, 19
cursorbesturing, 31

D

DATA (zie READ)

deel-teken (/), 49

DELETE BK SP-toets, 14, 16, 32
DIM (dimensioneren), 43, 44, 45, 46
disk drive, 23, 24, 25

Disk Operating Systeem, 12, 21
DRAWTO, 73-74

dubbele punt, 42

dummy variabele, 51

E

ECI (Enhanced Cartridge Interface), 2
eindwaarde van telvariabele, 59
END, 586, 65, 66

ESCAPE-toets, 14, 34, 40

exponent, 47-48

F

FOR, 58

FOR-NEXT, 57-63
geneste FOR-NEXT-lussen, 62
met SOUND, 66, 68



e

foutmeldingen, 29, 35, 37-38, 44, 46, 56, kleurregisters, 69

68
FRE, 42-43

G
geheugen, 9-10, 23, 35, 36, 42-43
geknikte pijl, 40
geluidsmogelijkheden, 65-68
geluidsregister, 65
geneste FOR-NEXT-lussen, 62
getallen, 47
GOSUB-RETURN, 68
GOTO, 41, 46, 55, 56

met SOUND, 66

voor vasthouden van graphics-

scherm, 72

grafische mogelijkheden, 68-76
grafische modes, 68

mode 0, 69, 72

mode 1, 70-72, 73

mode 2, 70-72, 73

mode 3, 73-75

mode 5, 75-76

mode 7, 75-76
grafische symbolen, 17, 30-31, 40

H
haakjes
voor volgorde van rekenkundige
bewerkingen, 49-50
met RND, 51
helderheid (vervorming), 65-66
helderheid (kleuren), 69, 70
HELP-toets, 9, 11, 14, 34

1

IF-THEN, 52, 55-57

INPUT, 43, 44, 53, 56

INSERT-toets, 15, 16, 31, 32

invoegen van
lege programmaregels, 38
lege regels, 32
programmaregels, 36
spaties, 31-32

INT, 51

internationale karakters, 19

J
joystick, 26

K
kleuren, 68-69

kiezenvan, 73, 75

veranderen van kleuren in, 71, 73, 74-75
komma

in getallen, 47

in PRINT-commando’s, 41-42

L

leegmaken van het computergeheugen,
35

leegmaken van het scherm, 31, 40

LIST, 35, 36

logische regellengte, 39

lus
FOR-NEXT-, 57-63, 66, 68
GOTO, 41, 46, 55, 56, 66, 72
met telvariabele, 57-63
oneindige, 41, 50, 55, 56
wacht-,61-63

M
Memory Test, 9-10, 11
min-teken, 47, 48
modem, 26
modules,
laden van, 11-12, 24
software-, 23
monitor, 25
muzieknoten, 67-68

N
NEW, 35
NEXT, 58
(zie FOR-NEXT)
numerieke variabelen, 45, 52, 55, 58

(0]

omgekeerde video, 33, 40
om kleuren in grafische modes te
veranderen, 71, 73
om toetsenbord te testen, 11

onderhoud van uw computer, 8

onderkast (kleine letters), 29-30
om kleuren in grafische modes te
veranderen, 71, 73

oneindige lussen, 41, 50, 55, 56

open regels, 32

operating systeem, 23

ophogen van tel variabele in
FOR-NEXT-lus, 59-60

opslaan van software, 24, 25, 26
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optellen, 48
OPTION-toets, 9, 12, 14, 21, 34

P
pijltoetsen, 16, 31, 47, 48, 49
pixel, 73
PLOT, 73
plus-teken, 48
POKE, 19
PRINT, 37
? als afkorting voor, 39
in grafische modes, 71, 72
met dubbele punt, 42
met grafische symbolen, 40
met komma, 41-42
met puntkomma, 42
met string-variabelen, 44
om scherm schoon te maken, 40

twee commando’s op één regel, 42-43

voor lege regels, 38
PRINT #6;, 71,72, 73
printer, 26
programmarecorder, 23, 24, 26
programmaregel,
maximale lengte van, 29, 39
nummering, 35, 36
puntkomma, 42, 44

R
RAM, 9, 10, 36, 42, 43
randapparatuur, 23, 24, 25, 26
READ-DATA, 68
regelnummers, 35, 36
register
geluids-, 65
kleur-, 69, 71,73, 74,75
rekenkundige bewerkingen
aftrekken, 48
delen, 49
optellen, 48
vermenigvuldigen, 49
volgorde van bewerkingen, 49-50
rekenkundige programma’s, 53
REM, 46
repeteerfunctie, 29
RESET-toets, 9, 11, 14, 34, 72
RETURN (zie GOSUB)
RETURN-toets, 15, 35
RND, 50-52
ROM, 9, 10, 23
RUN, 36

\
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S
SELECT-toets, 9, 14, 34
Self Test, 9-11
SETCOLOR, 69, 71,72, 73, 74-75
SHIFT-toets, 13, 17, 30
met CAPS-toets, 17
met CLEAR-toets, 31, 40
met DELETE BK SP-toets, 17, 32
met INSERT-toets, 17, 32
met TAB-toets, 33
met toets met pill naar rechts, 48
software
compatibiliteit, 23
in de handel verkrijgbare, 23
ingebouwde, 23
modules, 11-12, 23, 24
op cassette, 23, 24
op diskette, 23, 24
opslag, 24, 25, 26
zelf-geschreven, 21, 23-24
SOUND, 65-66
spaties, 31-32
START-toets, 9, 14, 34
STER, 59-60
stilzetten van het beeld, 40
stringvariabelen, 43, 44, 45, 55
subroutine, 68
systeemgekozen helderheid, 70
systeemgekozen kleur, 69, 71, 73, 75

]
TAB-toets, 33
instellen van tabulatorstops, 33
weghalen van tabulatorstops, 33
tekst-mode, 69, 70
tekstvenster, 70, 72
testprogramma’s, 9-11
THEN (zie IF-THEN)
toetsen, beschrijving van de, 13-16
toetsenbord-test, 11
toets met pijl naar links, 16, 31, 48
toets met pijl naar rechts, 16, 31, 48, 49
toets met pijl omhoog, 16, 31, 47, 48
toets met pijl omlaag, 16, 31
toonhoogte (frequentie), 65, 67
TRAP, 56, 62, 68

U
uitbreiding (zie ECI)

-



v
variabele, 43
dummy, 51
in SOUND-commando’s, 66-67, 68
‘numerieke, 45, 52, 55, 58
string-, 43, 44, 45, 55
vermenigvuldig-teken, 49

volgorde van rekenkundige bewerkingen,

49-50
volume, 65, 66, 67
vraagteken, 44

afkorting voor PRINT, 39
vraagteken-toets, 49

w
wachtlus, 61-63
wetenschapplike notatie, 47-48
wissen
van programmaregels, 38
van regels, 32
van spaties, 32
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