


















































Het kopiéren van bestanden
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Met de Copy/Append-functie op het
DOS menu, kunt u informatie van de ene
naar de andere diskette kopiéren. (Copy/
Append is in werkelijkheid twee functies
in één. In tegenstelling tot de Duplicate-
functie op het DOS menu (zie Dupliceren
van diskettes), kopieert Copy/Append
alleen de informatie, die u specificeert
en niet de gehele diskette.

De meest voorkomende reden voor het
kopiéren van informatie, is het maken van
een extra kopie van het origineel. Dit
beschermt u tegen het verliezen van in-
formatie - en misschien vele uren werk
als het origineel wordt beschadigd of per
ongeluk wordt gweist. Laadt uw extra
bestand altijd op een aparte diskette.

U kunt Copy/Append ook gebruiken
om een gewijzigde versie van een origi-
neel bestand te maken. Veronderstel, dat
u twee enigszins verschillende versies van
dezelide zakenbrief wenst te maken. Dan
tikt u alleen één versie en gebruikt DOS
om deze te kopiéren. Daarna wijzigt u de
kopie zoals u wenst. Dezelfde techniek kan
ook gebruikt worden als u programma’s
schrijit die overeenkomstige instructies
bevatten.

Waarschuwing: Om een bestand op
dezelfde diskette (of dezelfde zijde van
een tweezijdige diskette) als het origineel
te kopiéren, moet u de kopie een andere
bestandsnaam geven dan die van het
origineel.

Hef maken van enkele
oefenbestanden

Terwijl u door het vorige gedeelte van
deze handleiding werkte, hebt u een kort
programma in BASIC gemaakt en dit
opgeborgen op een datadiskette als
PROGRAMI.BAS. Om te leren hoe de
Copy/Append-functie moet worden ge-
bruikt, maakt u nog enkele cefenbes-
tanden.

Laadt DOS en BASIC, indien nodig
(zie Beginnen met DOS); indien u dit al
gedaan hebt en u hebt het DOS menu
op het scherm, kiest u To cartridge.
Schuif uw data diskette (de diskette, die
het PROGRAMI.BAS bestand bevat) in
station 1 van uw systeem. Als de READY
prompt verschijnt tikt u de drie SAVE-
opdrachten in, zoals hieronder aange-
geven. Druk op RETURN na iedere regel
en wacht terwijl uw diskettestation het
bestand opbergt alvorens verder te gaan
Deze bestanden zijn in werkelijkheid niets
anders dan bestandsnamen, maar zij zijn
voldoende voor u om mee te werken om
te leren hoe u bestanden moet kopiéren.

SAVE “D:PROGRAM2.BAS”
SAVE “D:PROGRAM3.BAS”
SAVE “D:PROGRAMI.PIL”



Het kopiéren van uw
bestanden op een extra

diskette

Het bestand, dat DOS gebruikt voor het
kopiéren van uw bestanden, wordt alleen
maar van uw DOS diskette in uw compu-
ter geladen als u daarom vraagt; dus u
schuift uw DOS diskette in station 1 van uw
systeem, voordat u een kopie-procedure

begint. Onthoud, dat het altijd goed is,
voordat u informatie kopieert, om een
"beschermings-sticker” te bevestigen aan
een bron-diskette, net zoals u dit hebt
gedaan toen u een gehele diskette hebt
gedupliceerd (zie Het gebruikt van

“beschermings-stickers”).

Kies Copy/Append van het DOS menu
door het tikken van €. De boodschap
Loading D:COPY.UTL... verschijnt voor
een ogenblik. Als het “Copy Utility”
scherm verschijnt, volgt u deze aanwij-
zingen voor het kopiéren van het PRO-

GRAMI.BAS-bestand:
PROMPT

Append (Y/N)?
(Bijvoegen (Ja/Nee)?)

Source device?
(Bron-toestel?)

Source filename?
(Bron-bestandsnaam?)

Destination device?
(Bestemmings-toestel?)

Destination filename?
(Bestemmings-
bestandsnaam?)

ANTWOORD

RETURN (deze kiest het “default” antwoord, "no”)

RETURN tweemaal (de eerste RETURN geeft DOS default-

opdracht aan station 1 als “bron-toestel” en de tweede
RETURN bevesting dit antwoord)

PROGRAMI.BAS - druk op RETURN

D1: als u een diskettestation gebruikt

D2: als u twee diskettestations gebruikt — druk dan op
RETURN

PROGRAMI.BAS - druk dan op RETURN
Wat daarna gebeurt is athankelijk van het gebruikt van

één of twee diskettestations (als u een ATARI 1450XLD
hebl, zie MET DE 1450XLD).

MET EEN STATION, deze prompt ver-
schijnt altijd - Are the source and the
destination the same diskette (Y/N)?
(Zijn de bron en de bestemming dezelfde
diskette (Ja/Nee)?)

Om een extra kopie van het bestand te
maken, antwoord u door het tikken van

N en RETURN in te drukken. (Om het

bestand op dezelfde diskette te kopiéren,

moet u Y tikken en RETURN indrukken —
maar wees er eerst zeker van dat uw
bestemmings-bestandsnaam verschilt van
de bron-bestandsnaam.)

Daarna verschijnt de prompt
Insert source disk, press RETURN
(Schuif de bron-diskette in, druk op

RETURN). Schuif de diskette, die uw oefen-

bestanden bevat, in uw station en druk dan
op RETURN. De boodschap Copying

DI:PROGRAMI1.BAS to DI:PROGRAML.

BAS verschijnt, terwijl het systeem het
bestand van uw bron-diskette afleest.
Daarna verschijnt de prompt: Insert
destination disk, press RETURN (Schuif
bestemmings-diskette in, druk op
RETURN). Vervang dan uw bron-diskette
door een andere geinitialiseerde data
diskette en druk op RETURN. Uw systeem
schrijft de informatie dan op uw
bestemmings-diskette.

Bij het kopiéren van zeer lange
bestanden (of van meerdere bestanden
tegelijkertijd) van een diskette naar een
andere met één diskettestation, zult u
wellicht uw bron- en bestemmings-
diskettes verschillende malen moeten
verwisselen.

MET TWEE STATIONS: De prompt
Insert source disk, insert destination disk,
press RETURN (Schuif bron-diskette

in, schuif bestemmings-diskette in, druk
RETURN) verschijnt. Schuif de diskette,
die uw oefenbestand bevat, in station 1
en een andere geinitialiseerde data
diskette in station 2, en druk dan op
RETURN. De boodschap Copying D1:
PROGRAMI.BAS to D2:PROGRAMI.
BAS verschijnt terwijl uw systeem het
bestand kopieert van uw bron-diskette
naar uw bestemmings-diskette.
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MET DE 1450XLD. Als u informatie
kopieert met de ATARI 1450XLD, toont
DOS altijd de prompt

Are the source and destination the same
diskette (Y/N)?

(Zijn bron- en bestemmings-diskette het
zelfde (Ja/Nee)?).

In sommige gevallen wilt u misschien
informatie kopiéren van één zijde van
een tweezijdige cassette naar de andere
zijde (of zelfs naar de zelfde zijde) —In
dit geval moet u Y tikken en RETURN
indrukken in antwoord op deze prompt.
(Bij het kopiéren van een bestand op de
zelfde zijde van een diskette als het ori-
gineel, moet u in het oog houden dat uw
bestemmings-bestandsnaam verschillend
moet zijn van uw bron-bestandsnaam).
Als u echter extra kopieén maakt, dan
moet u een aparte bestemmings-diskette
gebruiken - in welk geval u een N moet
intikken en op RETURN moet drukken in
antwoord op deze prompt. U moet dan
de diskettes verwisselen gedurende de
kopieerprocedure net zoals u doet bij het
gebruiken van één diskettestation.

U kunt slechts van één zijde van een
tweezijdige diskette tegelijk informatie
kopiéren. Na het kopiéren van informatie
van een zijde, drukt u op RETURN (of
tegelijkertijd op SHIFT en CLEAR) en
daarna tikt u nieuwe instructies in voor
het kopiéren van informatie van de
andere zijde.
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Met één of twee diskettestations laat de
computer u weten wanneer de kopieer-
procedure voltooid is door de boodschap
te tonen -

1 file(s) copied

Do you have more files

to append or to copy (Y/N)?

(I bestand(en) gekopieerd

Hebt u meerdere bestanden

bij te voegen of te kopiéren (Ja/Nee)?)

Tik ¥ en druk op RETURN, en ga dan
verder om te leren hoe meer dan één

bestand tegelijk gekopieerd moet worden.

voor het kopiéren van een
groep bestanden

Veronderstel dat u extra kopieén wilt
maken van alle vier oetenbestanden -
PROGRAMI1.BAS, PROGRAM2.BAS,
PROGRAM3.BAS, en PROGRAMI.PIL.
U kunt wild cards gebruiken om alle vier
tegelijk te kopiéren - een tijdbesparende
mogelijkheid in tegenstelling tot het
kopiéren van elk apart.

Om wild cards te gebruiken voor het
kopiéren van alle oefenbestanden, volgt
u dezelide procedure, die u gebruikt
voor het kopiéren van één bestand, maar
als de computer u prompt om de bron-
en bestemmings-bestandsnamen in te
tikken, tikt u PROGRAM?.* waarbij het
? in de plaats komt van de nummers van
alle vier bestandsnamen en het * in de
plaats van de “extenders” in alle vier
bestandsnamen.

Als u op RETURN drukt, nadat u de
bestemmings-bestandsnaam hebt ingetikt,
vraagt uw computer Copy all specified
files (Y/N)? (Alle gespecificeerde
bestanden kopiéren (Ja/Nee)?), tik Y en
druk op RETURN, daarna schuift u de
bron- en bestemmings-diskettes in het
diskettestation of -stations. Uw systeem
kopieert alle vier bestanden, de één na
de ander zonder onderbreking — ofschoon
u als u verschillende lange bestandene aan
het kopiéren bent, terwijl u één diskette-

station gebruikt, de bron- en bestemmings-

diskettes verscheidene malen zult moeten
verwisselen.

Het gebruik van “wild cards”

Als u "nee" antwoordt op de prompt
Copy all specified files (Y/N)?, toont
uw computer iedere bestandsnaam in de
groep de een na de ander en vraagt of
u deze wenst te kopiéren. Op deze manier
kunt u kiezen welk bestand van een groep
u wenst te kopiéren.

Als u het kopiéren van uw bestanden
het beéindigd, plaatst u uw DOS diskette
weer in station 1. Daarna antwoordt u “nee”
op de vraag Do you have any more files
to append or copy (Y/N)? of u drukt
allen maar op ESC om naar het DOS
menu terug te keren.

Tenslotte, nadat u extra kopieén hebt
gemaakt van uw bestanden, is het goed
uw bestemmings-diskette te etiketteren,
met bij voorbeeld KOPIE BESTANDEN
(BACKUP FILES). (Zie de handleiding van
uw diskettestation of computer voor de
juiste wijze om diskettes te etiketteren.)




: \A/issen van bestanden op de diskette

U kunt een bestand van een diskette
verwijderen door het uit te wissen of het
te schrappen met de Erase-functie van
het DOS menu. Natuurlijk opent het
wissen van oude bestanden ruimte op uw
data diskette om meer informatie op te
slaan. Nadat een bestand van een diskette
is gewist, verdwijnt zijn bestandsnaam van
de bestandsindex voor deze diskette.

Waarschuwing: Gebruik de Erase-functie
met zorg - het is permanent. Als u een-
maal een bestand heeft gewist, is er geen
teruggang mogelijk.

Probeer als oefening het PROGRAMMA
1.BAS bestand van uw KOPIE BESTAND-
EN datadiskette uit te wissen. Als het nodig
is, steek deze diskette in uw diskette-
station (station 2 als u met twee stations
werkt), tik dan E om Erase te kiezen van
het DOS menu.

Wanneer uw computer u vraagt de
bestandspecilicatie in te typen, tik D1:
PROGRAMI.BAS als uw data diskette in
station 1 is, of D2:PROGRAM.BAS als
het in station 2 is, druk dan RETURN in.
Voor controle vraagt de computer of u
het bepaalde bestand wilt uitwissen.
Wanneer u Y tikt en RETURN indrukt,
verschijnt de boodschap Erasing D1:
PROGRAMIL.BAS (of D2:PROGRAMI.
BAS)...terwijl uw systeem begint met het
wissen van het bestand. Wanneer de
handeling beéindigd is, vertelt uw com-

puter, dat het bepaalde bestand is gewist.

Dan kunt u RETURN of ESC indrukken
om naar het DOS menu terug te keren.

Met “wild cards” in uw bestandspecifi-
catie kunt u zoveel bestanden als u maar
wilt in één handeling wissen. Wis om dit
te proberen, de twee overgebleven
bestanden met de BAS verlenger op uw
KOPIE BESTANDEN diskette. Volg
dezellde handeling om één bestand te
wissen, maar wanneer uw computer u
vraagt de bestandspecificatie in te voeren,
tik D1:*.BAS (of D2:*.BAS als u station
2 gebruikt).

Wanneer u RETURN indrukt, na een
bestandspecificatie die een wild card
bevat, vraagt uw computer: Erase all
specified files (Y/N)? (Wis alle aange-
geven bestanden (Ja/Nee)?). En zelfs als
u bevestigend op deze vraag antwoordt
omdat het wissen van een groep
bestanden een beslissende stap is—
vraagt de computer, Are you sure (Y/N)?
(Bent u er zeker van (Ja/Nee)?). Om alle
gegeven bestanden te wissen, tikt u Y en
drukt RETURN in. Uw systeem toont de
naam van elk bestand op uw scherm met
het uitvoeren van uw instructies. Dan
verschijnt deze boodschap —Job
completed. 2 files Erased (Het werk is
af. 2 bestanden uitgewist).

Wanneer u verscheidene, maar niet alle
bestanden in een groep die u bepaald
heeft met wild cards, wilt wissen, ant-
woordt u “nee” op de vraag Erase all
specified files (Y/N)? Dan toont uw com-
puter één voor één elke bestandsnaam in
de groep, zodat u kunt kiezen wat u wilt
wissen. Deze handeling vergt minder
tijd dan door het gehele Erase cyclus
van verschillende individuele bestanden
te gaan.

Wanneer u de Erase-functie beé&indigd
heeft, druk ES€C in om naar het DOS

menu terug te keren.
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Beschermen van bestanden

—

Om verschillende redenen zou u diskette
bestanden willen “afsluiten” Datadiskettes
kunnen verscheidene bestanden bevatten
en het is normaal dat men vergeet wat

er in een bepaald bestand staat. Wanneer
u uw grote lente schoonmaak houdt-
uitwissen van oude bestanden van uw
diskettes - bestaat er altijd een kans dat

u een waardevol bestand per ongeluk
uitwist. Als u uw computer met collega’s
of familieleden deelt, wordt de kans op
ongeluk vermeerderd.

U kunt de Protect (beschermings)
functie van het DOS menu gebruiken om
uw bestanden te beschermen. Bij het
plaatsen van een slot op de door u
gekozen bestanden, voorkomt de Protect-
functie, dat ze worden gewist, herbe-
noemd, of wel veranderd, totdat u hun
beschermde status hebt veranderd door
Unprotect (“openen”) functie te
gebruiken. (Het beschermen van bes-
tanden op een diskette beschermt de
diskette niet om gewist of opnieuw
geinitialiseerd te worden.)

Probeer deze functies uit met het
bestand, dat op uw KOPIE BESTAND
diskette is overgebleven, PROGRAML.
PIL. Met het DOS menu op het scherm,
tik P om Protect te kiezen. Voer dan de
bestandspecificatie in voor PROGRAMI.
PIL, en bevestig uw instructies door “ja”
(Y) als antwoord op de volgende vraag
te geven. Als uw systeem in werking
treed om de bestandspecificatie te bes-
chermen verschijnt de boodschap
Protecting PROGRAMI.PIL op uw
scherm. Als de handeling is beéindigd,
vertelt de computer u, dat het gespecifi-
ceerde bestand is beschermd.
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Controleer nu de bestandsindex van uw
KOPIE BESTAND diskette. De naam van
elk beschermd bestand in een bestands-
index wordt gekenmerkt met een
sterretje (*). Bijvoorbeeld, als u nu
probeert om PROGRAML.PIL van uw
diskette te wissen, verschijnt de melding
ERROR 167 —File Protected (Fout 16 7—
Bestand beschermd) op uw scherm.

Begin, om uw PROGRAMI.PIL bestand
vrij te maken, om Unprotect van het DOS
menu te kiezen, laad de bestandspecifi-
catie PROGRAMI.PIL in, en bevestig uw
opdracht door “ja" (Y) te antwoorden op
de volgende vraag. Controleer de
bestandsindex en kijk na of het sterretje
(*) verwijderd is.

U kunt wild cards gebruiken in uw
bestandspecificatie, om tegelijk ver-
scheidene bestanden (op dezelfde data-
diskette) te beschermen of te "openen”.

Hef herbenoemen van bestanden

Verandering van naam van een bestand is
gemakkelijk, maar u moet niet vergeten
om uw speciale bestandsnaam te kiezen.
Als de nieuwe bestandsnaam reeds in
gebruik is op de diskette, dan verschijnt
het bericht ERROR 174 —Duplicate
filename (Fout 74-dubbele
bestandsnaam) op uw scherm.

Stel dat het PROGRAMI.PIL op uw
STEUN BESTAND diskette een programma
is, dat de rente berekent die betaald
wordt over een lening en u wilt het een
meer omschrijvende bestandsnaam geven
zoiets als RENTE.PIL. U kiest nu Rename
(herbenoeming) van het DOS bestands-
menu, antwoord dan zoals nodig op de
volgende vragen, de oude bestandsnaam
(PROGRAMI.PIL) als deel van de oude
bestandspecificatie, en de nieuwe bes-
tandsnaam (RENTE.PIL) als deel van de
nieuwe bestandspecificatie. DOS zegt u
wanneer het bestand hernoemd is: u kunt
dit nagaan door uw bestandsindex voor
uw KOPIE BESTAND diskette te
controleren.

Ofschoon u wild cards voor een groep
bestanden op dezelide diskette gebruiken
kunt, moet u zich ervan overtuigen dat
u geen nieuwe dubbele bestandsnamen
in uw nieuwe bestandspecificatie maakt.
Bijvoorbeeld, kunt u *XYZ in uw nieuwe
bestandspecificatie gebruiken, wanneer
hernoemde bestanden PROGRAMI1.BAS
en PROGRAMB3.BAS zijn genoemd-de
nieuwe bestandsnamen kunnen beter XYZ
hebben, dan BAS als een verlenger. Maar
u kunt geen BASICPRO." gebruiken in uw
nieuwe bestandspecificatie, omdat de
nieuwe bestandsnamen identiek zullen
zijn — DOS zal een foutmelding
Duplicate filename (dubbele bestands-
naam) laten zien.



Verandering van DOS 2 bestanden in DOS 3

De Access DOS 2-functie staat u toe om
de reeds eerder in de ATARI Disk
Operating System DOS 2 opgencmen
bestanden te veranderen in het DOS 3
formaat. Deze functie kopieert de DOS 2
bestanden naar een DOS 3 geformat-
teerde diskette.

Het bestand, dat DOS 3 gebruikt om
uw DOS 2 bestanden te veranderen, is
alleen in uw computer geladen wanneer
u de Access DOS 2-functie van het menu
kiest. Dus uw DOS 3 programma diskette
moet in diskettestation 1 zijn als u deze
functie kiest.

Veronderstel dat u een datadiskette
in DOS 2 formaat heeft met bestanden,
gemaakt met de AtariWriter tekstver-
werker. U wilt een bestand VERKOOP.MEI

overbrengen naar een DOS 3 datadiskette.

(Als u uw eigen bestanden in DOS 2
formaat heeft, zult u deze methode willen
proberen met één van deze bestanden.)
Heeft een datadiskette klaar, die u heeft
geinitialiseerd met DOS 3, om het te ver-
anderen bestand op te slaan. En onthoudt-
als u bestanden veranderd of wanneer u

bestanden kopieert of diskettes dupliceert,

is het goed om een write-protect tab
(beschermings-sticker) aan uw bron-
diskette te bevestigen. (Zie Gebruik van
beschermings-stickers.) Met uw DOS 3
programma diskette in station 1, kiest u
Access DOS 2 (Toegang DOS 2) van
het DOS 3 menu. Wanneer het Access
DOS 2 Utility scherm verschijnt, volg dan
deze stappen:

VRAAG ANTWOORD
Source drive 1

number? —druk dan RETURN
(Bronstation

nummer?)

DOSs 2 VERKOOP.MEI
filename? —druk dan RETURN
(DOS 2

bestandsnaam?)

Destination 1 als u één station
drive number? gebruikt
(Bestemming- 2 als u twee stations
station gebruikt - druk dan
nummer?) RETURN

DOS 3 VERKOOP.MEI
filename? —druk dan RETURN
(DOS 3

bestandsnaam?)

Wat er nu gebeurt hangt af of u werkt
met één of twee diskettestations (als u
een ATARI 1450XLD heetft, zie MET
DE 1450XLD, hieronder).
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MET EEN STATION. De Insert source
disk, press RETURN (Schuif de bron-
diskette in, dan druk RETURN) verschijnt.
Plaats de diskette, die uw DOS 2 bestan-
den bevat in uw station, druk dan op
RETURN. Het bericht Converting D1:
VERKOOP.MEI to D1:VERKOOP.MEI
(Verandering...) verschijnt, terwijl uw
systeem het bestand leest van uw bron-
diskette. Dan verschijnt Insert destina-
tion disk, Press RETURN (Schuif bestem-
mings-diskette in, dan druk RETURN).
Vervang uw bron-diskette door een gein-
itialiseerde DOS 3 datadiskette, druk dan
RETURN in. Uw systeem schrijft nu de
veranderde bestanden op uw
bestemmings-diskette.

Als u grote bestanden moet veranderen
(of verscheidene tegelijk) met één
diskettestation, zult u uw bron- en
bestemmings-diskettes enige keren
moeten wisselen.

MET DE TWEE STATIONS. Het bericht
Insert source disk. Insert destination
disk. Press Return (Schuif de bron-
diskette in. Schuif de bestemmings-
diskette in. Druk RETURN) verschijnt.
Plaats de diskette met uw DOS 2 bestan-
den in station 1 en initialiseer met DOS 3
data diskette in station 2, druk dan
RETURN in. Het bericht Converting
D1:VERKOOP.MEI to D2:VERKOOP.
MEI verschijnt terwijl uw systeem het
bestand verandert en kopieert van uw
DOS 2 bron-diskette naar uw DOS 3
bestemmings-diskette.

MET DE 1450XLD. Als u bestanden
verandert met de ATARI 1450XLD, toont
DOS u een extra vraag als u uw keuze
bepaalt over bron- en bestemmings-
stationnummer zoals 1 en 2 of 2 en 1

Are the source and destination the same
diskette (Y/N)? (Zijn de bron en
bestemming dezelfde diskette (Ja/Nee)?)

Alhoewel onwaarschijnlijk, is het mogelijk,
dat u DOS 2 bestanden van elke zijde
van een tweezijdige diskette, in DOS 3
bestanden aan de achterkant wilt veran-
deren - in dat geval moet u Y tikken en
RETURN indrukken als antwoord op deze
vraag. Gewoonlijk, zult u een aparte bes-
temmings-diskette gebruiken -in welk
geval u N zou moeten tikken en RETURN
indrukken als antwoord. U moet dan
diskettes verwisselen gedurende het
veranderingsproces, net alsof u één
diskettestation gebruikt.

U kunt bestanden alleen op één zijde
tegelijk veranderen van een tweezijdige
diskette. Na het veranderen van bestanden
op één zijde, antwoordt u ja op de vraag
Do you have more files to convert (Y/
N)? (Heeft u nog meer bestanden, die
verandert moeten worden (Ja/Nee)?).
Tik dan nieuwe instructies om bestanden
te veranderen van de andere zijde.

Wanneer het veranderingsproces klaar is,
verschijnt dit bericht —

1 file(s) converted to DOS 3

Do you have more files

to convert (Y/N)?

(1 bestand(en) verandert in DOS 3
Heeft u nog meer bestanden, die
veranderd moeten worden (Ja/Nee)?)

Door “ja" te antwoorden, kunt u doorgaan
en meer bestanden veranderen van DOS
2 in DOS 3. Als u klaar bent met bestan-
den te veranderen, verwissel dan uw DOS
3 programma diskette in station 1,
antwoord “nee” en druk RETURN in om
terug te gaan naar het DOS menu.

U kunt wild cards gebruiken om ver-
schillende bestanden in één keer te
veranderen. Om alle bestanden op een
DOS 2 diskette te veranderen, tik *.*
voor uw DOS 2 bestandsnaam.



Fouten wijzigen

Het gebruik van een computer brengt
fouten met zich mee. Maar uw fouten
zullen uw bestanden zelden nadelige
gevolgen toe brengen. DOS herkent uw
fouten en accentueert ze in het midden
van uw scherm. Elke fout heeft een naam,
zodat in de meeste gevallen het begin
van het probleem aangewezen wordt.
Enige algemene fouten en hun oplos-
singen volgen hier.

BOOT ERROR In het computer jargon,
wordt het laden van een programma in
een computer, wanneer u deze de eerste
keer inschakelt, “booting up” genoemd,
omdat de computer naar het schijnt zich-
zelf op start. Deze foutmelding verschijnt
als u een programma probeert te laden
van een diskette, die niet zijn eigen DOS
(of FMS.SYS) bestanden bevat (zie
Waarom FMS.SYS bestanden op data-
diskettes?). Schakel uw computer uit.
Wees er zeker van dat de diskette, die

u aan het laden bent een FMS.SYS
bestand bevat. Schakel nu uw computer
weer aan.

Error 130-Device Not Found Zonder
eerst het FMS.SYS te laden, heeft u
misschien geprobeerd een programma
van een diskette die geen FMS.SYS.
bevatte te laden. Doe uw DOS programma
diskette, of een data diskette die een
FMS.SYS. bevat, in uw diskettestation.
Schakel uw computer nu weer in.

Error 165-Filename Error U heeft een
verkeerd teken als deel van een bestan-
dsnaam ingetikt, of te veel letters gebruikt
in een bestandsnaam of zijn verlenger
(zie Bestandsnamen). Wis het verkeerde
teken uit of verkort de bestandsnaam.

Error 144-Device Done Error U heeft
data geprobeerd te schrijven op een
diskette, die beschermd was tegen
schrijven. Verwijder de beschermings-
sticker. Als deze foutmelding verschijnt
wanneer er geen beschermings-sticker
op de diskette zit, heeft u misschien een
slechte diskette.

Error 170-File Not Found Het bestand,
waartoe u toegang probeerde te krijgen,
is niet op de diskette aanwezig. Wees er
zeker van, dat u de goede diskette in het
diskettestation heeft ingevoerd, en kijk
de spelling na van de bestandsnaam.

Insert DOS disk in drive 1 and press
RETURN Zonder uw DOS 3 programma
diskette in station 1 van uw systeem te
hebben, heeft u geprobeerd Copy/
Append, Duplicate, Init disk, Access
DOS 2, X-user-defined, of Help te
gebruiken. De bestanden, die DOS voor
deze functies gebruikt, worden alleen in
de computer geladen wanneer u erom
vraagt. Volg de instructies van de fout-
melding.

Insert DOS disk in drive 1. Press
RETURN U heeft Copy/Append, Dupli-
cate, Init disk, Access DOS 2, X-user-
defined, of Help gebruikt, en daarna
geprobeerd om terug te keren naar het
DOS menu zonder uw DOS 3 programma
diskette in station 1 te verwisselen.
Wacht totdat het BUSY licht uitgaat, voer
nu uw DOS diskette in, doe de vergren-
deling dicht, en druk RETURN in.

Al het mogelijke is gedbaan ten einde in deze handleiding een accurale productomschrijving te verzekeren. Omdat wij echter
bezig zijn onze computer programmatuur en apparatuur te verbeteren en bij de tijd te houden, kan Atari, Inc. niet garanderen
dat de literatuur na de publikatiedatum nog correct is en is daarom niet aansprakelijk voor veranderingen, errata of weglatingen

Reproductie van dit document of enig deel daarvan is niet toegestaan zonder de uitdrukkelijke schriftelijke toestemming
van Atari, Inc, Sunnyvale CA 94086 USA.
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Antwoord Uw antwoord op een DOS
vraag.

Beschermings-sticker Een kleine sticker,
over de inkeping op de rand van een
diskette gevouwen, die voorkomt dat het
diskettestation informatie op de diskette
schrijft.

Bestand Het duidelijk groeperen van
informatie (of documenten) ontworpen
met uw computer en opgeslagen op
floppy disks (flexibele schijven) of
cassettes.

Bestandsnaam De naam van een bestand,
die maximaal uit acht tekens (letters of
nummers) bestaat, bij keuze gevolgd
door een punt een verlenger van
maximaal dJie tekens.

Bestandspecificatie De gehele aanduid-
ing van een bestand (of, wanneer wild
cards zijn gebruikt, van een bestands-
groep) en het randapparaat, dat u wilt
gebruiken; met andere woorden, een
randapparaat code gevolgd door een
dubbele punt en een bestandsnaam.

Bestemmings- (toestel of bestandsnaam)
Het randapparaat of bestandsnaam waar
u data naar toe schrijft.

Blok Een eenheid van data opslag ruimte
op een diskette.

Booting Up De ladingshandeling van
DOS (of elk ander programma) in uw
computer wanneer deze voor het eerst
ingeschakeld wordt.
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Bron- (Toestel of bestandsnaam) Het
randapparaat of bestand, waarvan u data
afleest.

C Randapparaat code voor een cassette
programmarecorder.

CTRL-CLEAR Wanneer deze toetsen
tegelijk ingedrukt worden, zullen ze
een DOS tunctie van de eerste vraag
opnieuw doen beginnen.

Cursor De knipperende rechthoek op uw
scherm die u laat zien waar de informa-
tie, die u tikt zal verschijnen.

D De apparaat code voor een diskette-
station; D: or D1: betekent station 1, D2:
station 2, enzovoort.

Default Een voorgekozen antwoord door
DOS geselecteerd wanneer u antwoord
op bepaalde vragen door op RETURN

te drukken.

DELETE BACK SPACE Wist de letter
aan de linkerkant van de cursor.

E: Randapparaat code voor het
televisiescherm.

ESC (Escape = ontsnappen) Druk de
ESC toets in om het DOS menu op het
scherm terug te krijgen.

FMS.SYS bestand Het DOS bestand,
dat uw computer en diskettestation in

staat stelt uw bestanden op te slaan en
terug te winnen.

Formatteren Het proces om een diskette
te verdelen in sporen en sectoren.

Functie Elke selectie op het DOS menu,
die gebruikt wordt om uw bestanden te
verwerken.

Help (Hulp) Druk deze toets in om hulp
te krijgen met DOS 3 (druk de JI\,
toets in als u een ATARI 400 of 800
Home Computer heeft).

Initialiseren Wanneer u een nieuwe data
diskette initialiseert, formatteert, u deze
z0, dat het bestanden kan opslaan. De
initialiseer-tunctie van DOS 3 staat u ook
toe om het FMS.SYS bestand op uw

data diskette te schrijven.

Opdracht Een instructie, die aan uw
computer gegeven wordt, met het gebruik
van een programmeertaal.

P: Raandapparaat code voor een printer.
Prompt Een vraag, instructie of verzoek
voor informatie, dat op uw scherm ver-

schijnt terwijl u DOS gebruikt.

Randapparaat De randapparatuur in uw
computer systeem, zoals het televisie-

scherm, diskettestation, printer, enzovoort.

Randapparaat code Een letter, gevolgd
door een dubbele punt, die u toegang
verschaft tot het apparaat of het kan
aanzetten - Het moet ook een nummer
bevatten, wanneer het gebruikt wordt

voor een bepaalde diskettestation, anders

dan station 1 (bijvoorbeeld, D2).

RETURN Wordt gebruikt op allerlei
manieren wanneer u met DOS 3 aan het
werk bent - soms om een verzuimd ant-
woord te kiezen, soms om een einde van
een antwoord op een prompt te kennen
te geven, en soms om het verwerken
van uw bestanden te beginnen.

Sector Fen ruimte eenheid binnen een
spoor op een diskette.

SHIFT-CLEAR Tegelijk ingedrukt, zullen
deze toetsen een DOS functie vanaf de
eerste vraag opnieuw beginnen.

SHIFT-DELETE BACK SPACE
Tegelijk ingedrukt, zullen deze toetsen
uw antwoord op een prompt wissen.

Spoor Eén van de vele concentrische
cirkels op een diskette; sporen zijn
onderverdeeld in sectoren.

Verlenger Een drie-letter achtervoegsel
van een bestandsnaam. Een verlenger
moet van een bestandsnaam gescheiden
zijn door een punt.

Wild card Een speciaal teken—* of 7-
dat gebruikt kan worden om in de plaats
van andere tekens te staan in een
bestandsnaam.

Y/N (Ja/Nee) Het duidt ja of nee aan
wanneer DOS u een keuze geeft.
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