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Zoals alle elektrische apparatuur wordt ook in deze ATARI 1040ST Computer

elektrische signalen opgewekt die storing op radio- en TV-apparatuur kunnen

veroorzaken. Als de apparatuur niet volgens de in deze handleiding gegeven

voorschriften wordt aangesloten en gebruikt, kunnen radio- en TV-ontvangst

worden gestoord.

Als u vermoedt dat deze apparatuur storing veroorzaakt op radio- of TV,

schakel dan uw computer-apparatuur uit. Is de storing verdwenen, dan is uw

computer waarschijnlijk de oorzaak van die storing. U kunt proberen de storing

op te heffen door één of meer van de volgende handelingen uit te voeren:

o Verander de stand van uw radio- of TV-antenne.

o Verander de opstelling van uw Computer-apparatuur ten opzichte van uw
radio of TV.

o Stel uw Computer-apparatuur elders op.

0 Sluit uw Computer-apparatuur aan op een andere wandcontactdoos, zodat
uw computer en uw radio of TV op verschillende groepen zijn aangesloten.

Raadpleeg indien nodig uw ATARI-dealer of een gekwalificeerde radio/TV-
technicus voor verdere suggesties.

LET OP: Deze apparatuur voldoet aan de criteria voor de klasse B computer-
apparatuur, overeenkomstig het FCC-reglement, paragraaf J, deel 15. Deze
regels beogen een redelijke bescherming te bieden tegen dergelijke storingen.
Dit vormt echter geen garantie dat er geen storing in radio- of TV-ontvangst
zal optreden. Op deze computer mag alleen randapparatuur (input/output-
apparaten, terminals, printers, enz.) worden aangesloten die voldoet aan de
criteria voor klasse B computer-apparatuur. Aansluiting van randapparatuur die
niet aan deze criteria voldoet, leidt veelal tot storingen in de radio- en TV-
ontvangst. Voor alle I/0-verbindingen (m.u.v. de verbindingskabels voor
joystick en muis) moeten afgeschermde kabels worden gebruikt, omdat anders
de geproduceerde storing de normen van klasse B van het FCC-reglement kan
overschrijden.

Aan deze handleiding werd de grootst mogelijke zorg besteed. Uiteraard wordt
de computer hardware en software van Atari Corp. voortdurend verbeterd en
aangevuld. Atari Corp. kan daarom onmogelijk de juistheid van de informatie in
deze handleiding na de datum van publicatie garanderen en wijst dan ook
iedere aansprakelijkheid af voor eventuele gevolgen van wijzigingen, fouten of
weglatingen in deze handleiding.

ATARI, NEOchrome, SC1224, SF314, SM124, ST BASIC, ST Logo, TOS en
1040ST zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Atari Corp.
GEM is een geregistreerd handelsmerk van Digital Research Inc. VT is een
geregistreerd handelsmerk van Digital Equipment Corporation. 1ST Word is een
handelsmerk van GST Software.

Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd en/of openbaar gemaakt
zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van Atari Corp.

©1987 Atari Corp, ATARI (Benelux) B.V..
Sunnyvale, CA 94088 Hagenweg 7b, Vianen _
ATARP Alle rechten voorbehouden. Postbus 70 4130 EB Vianen
telefoon 03472-1844
telex 76409
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In deze handleiding beginnen sommige alinea’s met Let op: of N.B.:.
Bij Let op: wordt u gewezen op mogelijke problemen en hoe u deze
kunt voorkomen. Bij N.B.: worden tips en informatie over het
betreffende onderwerp gegeven.
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Enkele jaren geleden gingen de snelheid, het geheugen en de grafische
mogelijkheden van de ATARI® 1040ST™ Computer de stoutste dromen
van de meeste computergebruikers nog ver te boven. Vandaag worden
de prestaties van de 1040ST Computer door geen enkele computer in
deze prijsklasse geévenaard.

Het ATARI 1040ST systeem combineert de nieuwste hoogwaardige
technologieén in een eenvoudig te bedienen apparaat. U hoeft nu niet

langer reeksen raadselachtige commando’s van buiten te leren of
ingewikkelde procedures te volgen. Alle bewerkingen worden door

middel van zgn. ikonen, ofwel symbolen, op het scherm getoond. U

maakt uw keuze, wijst de ikoon aan en ... klik! Zo eenvoudig is dat. |

Het TOS™-operating systeem van de ST™ Computer is ingebouwd in
ROM. U hoeft nu niet langer vanaf de diskette te laden. Met een RAM-
geheugen van meer dan 1048576 (1024K) bytes heeft de 1040ST
Computer de capaciteit in huis voor de meest veeleisende
tekstverwerkingstaken of meest gedetailleerde spreadsheet-
bewerkingen. Bovendien beschikt de 1040ST over een ingebouwde
double-sided, double-density ATARI MicroFloppy Disk Drive, met een
opslagcapaciteit van 726016 (709K) bytes per diskette.

De 1040ST Computer biedt alle faciliteiten die u nodig heeft: 512
verschillende kleuren, drie schermresoluties, 80 karakters per
schermregel, de mogelijkheid tot gebruik van een TV als beeldscherm
en bovendien een ongekend hoge geheugen- en diskette-
opslagcapaciteit. En met de mogelijkheid tot aansluiting van een hard
disk, modem, printer en muziek-synthesizer kan het ST
computersysteem meegroeien met uw behoeften en worden uitgebreid
voor nieuwe toepassingen.

Het gebruik van deze handleiding

De bediening van de computer is bijzonder eenvoudig, maar vereist wel
enige basiskennis. Deze handleiding is zodanig opgezet dat zowel
nieuwe computergebruikers als doorgewinterde programmeurs de
gewenste informatie snel kunnen terugvinden. Lees de gehele
handleiding door en werk stap voor stap alle handelingen en procedures
door.

Alvorens u met uw 1040ST Computer gaat werken, is het vooral van
belang dat u een backup van de ST Language-diskette maakt (zie
hoofdstuk 2). Als u eenmaal een backup van deze diskette heeft, hoeft




R AR A S KT S PARLS S L K

u zich geen zorgen te maken als de werkdiskette beschadigd raakt.

Hieronder vindt u een beknopte beschrijving van de inhoud van deze
handleiding:

In hoofdstuk 1, ''Aan de slag’’, leert u de verschillende onderdelen
van het systeem kennen. Dit hoofdstuk bespreekt het uitpakken en het
installeren van het systeem en geeft een overzicht van de belangrijkste
eigenschappen en mogelijkheden van de computer.

Hoofdstuk 2, "'Bediening van de ST Computer: een overzicht'’,
beschrijft de GEM Desktop en geeft aan hoe u daarmee moet werken.
Tevens wordt uiteengezet hoe u een backup van de ST Language-
diskette maakt. :

Hoodstuk 3, '‘lkonen, vensters en files'’, bespreekt hoe u met behulp
van de GEM-Desktop bewerkingen uitvoert met informatie op het
scherm of diskette.

In hoodstuk 4, "'De menubalk’'’, vindt u een uitvoerige bespreking van
alle opties uit de verschillende menu’s uit de menubalk.

Hoofdstuk 5, "'Toepassingen voor de ST Computer’’, geeft een
beschrijving van de belangrijkste toepassingsprogramma’s die voor de
ST Computer beschikbaar zijn. In dit hoofdstuk maakt u ook kennis met
de twee programmeertalen die op de ST Laguage-diskette zijn
opgenomen: ST BASIC™en ST Logo™,

Appendix A, "‘Oplossen van problemen en preventief onderhoud"’,
geeft een overzicht van de problemen die u kunt tegenkomen bij het
installeren van en werken met uw computer en hoe u deze problemen
kunt oplossen. Ook vindt u hier nuttige tips betreffende het onderhoud
van uw computer systeem.

Appendix B, "'Verklarende woordenlijst’’, geeft een overzicht van de in
deze handleiding gebruikte technische termen.

Appendix C, "'Technische gegevens 1040ST Computer’’, geeft de
belangrijkste eigenschappen en vereisten van de ST Computer.

Appendix D, ""Connector pin-specificaties’’, geeft een overzicht van de
penbezetting van de poorten van de ST Computer.

Het onderdeel ''Klantenservice'’ vertelt u waar u meer informatie over
uw ST Computer kunt vinden.

De handleiding wordt afgesloten door een index.
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HOOFDSTUK 1
AAN DE SLAG

UITPAKKEN VAN HET SYSTEEM

Neem de computer voorzichtig uit de kartonnen doos. Verwijder
het verpakkingsmateriaal en plaats de computer op een stevige
vlakke ondergrond. In de doos treft u de volgende onderdelen aan:

o0 ATARI 1040ST Computer

0 Muis

0 Voedingskabel

o TV-kabel |
o ST Language-diskette ;

0 1040ST Gebruikershandleiding

o ST Logo Referentiehandleiding

0 ST BASIC Referentiehandleiding

o Garantiekaart

Mocht een van deze onderdelen ontbreken, neem dan contact op
met uw dealer.

N.B.: Het verdient aanbeveling het verpakkingsmateriaal te
bewaren. Dit kan later van pas komen als u het systeem wilt
opbergen of vervoeren.

AANSLUITEN VAN HET SYSTEEM

Uw 1040ST Computer is opgebouwd uit geavanceerde
elektronische componenten. Het is daarom van belang dat u de
computer op een geschikte plaats opstelt. Kies een plaats waar het
nooit extreem heet of vochtig wordt. Vermijd stoffige ruimten.
Hanteer voor de plaats voor uw computer dezelfde criteria als voor
uw stereo-installatie of televisie. Plaats de componenten op een
stevig, vlak oppervlak en volg verder onderstaande instructies op.

N.B.: Zie Appendix A voor informatie betreffende het onderhoud
van uw computer.
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De computer en de disk drive

In het rechterzijpaneel van uw computer is een double-sided,
double-density ATARI MicroFloppy Disk Drive ingebouwd. Met
behulp van deze disk drive kunt u informatie opslaan en weer
terughalen. De disk drive betrekt zijn voeding rechtstreeks van de
computer. Als het rode lampje op het frontpaneel van de computer
oplicht, zijn de computer en de drive ingeschakeld. Als de drive
informatie aan het lezen of wegschrijven is licht het lampje, rechts 1
op het frontpaneel op. Ook hoort u dan de motor van de drive. |

*.

1

|

1

voedingslampje drive-lampje §

1

L

Controleer of de computer is uitgeschakeld. Sluit het ene uiteinde y
I

van de voedingskabel aan op de ingang met het opschrift '"Power’’
aan de achterzijde van de computer. Sluit het andere uiteinde van
de voedingskabel aan op het lichtnet.

Let op: Vergeet niet de kartonnen transportbeveiliger uit de disk
drive te verwijderen, alvorens u de computer inschakelt.

PP T T

computer
O e e e e ererrerereeeerrererrrrereert

E
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voeding ,
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De muis

De muis is een belangrijk hulpmiddel voor de besturing van uw
computer. U sluit de muis aan door het uiteinde van de
verbindingskabel van de muis aan te sluiten op poort "'0"’,
rechtsonder op de computer.

Poort O

Het beeldscherm

Zonder beeldscherm kunt u niet met uw computer communiceren.
Het beeldscherm stelt u in staat te volgen wat de computer doet.
Daarvoor kunt u zowel de ATARI Monitor als een gewoon TV-toestel
gebruiken. De monitor geeft echter een aanmerkelijke scherper beeld.
Bovendien kan een TV niet de high resolution beelden weergeven die
de computer kan genereren.

De monitor .

Als u beschikt over een ATARI SM124™ High-Resolution Monochrome
Monitor, sluit dan de video-kabel van de monitor aan op de poort met
het opschrift '*Monitor’’ aan de achterzijde van de computer. Sluit de

monitor vervolgens aan op het lichtnet.

Als u beschikt over een ATARI SC1224™ RGB Analog Color Monitor,
sluit dan een uiteinde van de video-kabel aan op de ingang met het
opschrift "’Signal Input’’ aan de achterzijde van de monitor. Sluit het
andere uiteinde aan op de poort met het opschrift ‘"Monitor’’ aan de
achterzijde van de computer. Sluit de monitor vervolgens aan op het
lichtnet.




B A S Z AL A A LA A7

L T O O e T T DO R g

§@°° ® = L ]

computer

voeding

)

monitor

voeding

N.B.: Raadpleeg de handleiding bij uw monitor voor verder
informatie.

| TV-toestel
Als u een TV als beeldscherm voor uw computer wilt gebruiken,
moet u de TV-kabel met de computer verbinden.
U brengt de TV-kabel als volgt aan:

1. Verwijder de antennekabel aan de achterzijde van uw TV, en sluit
de computer aan op uw TV.

2. De stand van de Lo/Hi-schakelaar is afhankelijk van het kanaal dat
u kiest voor weergave van het computerbeeld. Ga na op welk TV-
kanaal u het beste beeld verkrijgt.
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Tweede disk drive
U kunt uw computersysteem uitbreiden met een tweede disk drive.
Dit vergroot de opslagmogelijkheden van uw systeem.

U sluit een tweede drive als volgt aan:

1. Controleer of de computer is uitgeschakeld. Sluit een uiteinde
van de interface-kabel aan op de connector "'Floppy Disk’’ aan de
achterzijde van de computer. Sluit het andere uiteinde aan op de
I/0-connector met het opschrift “‘In’* aan de achterzijde van de
drive. ;

2. Controleer of de voedingsschakelaar van drive op ''Off'* staat.
Sluit de voedingseenheid aan op de poort met het opschrift
""Power’’ aan de achterzijde van de drive. Sluit de voedingseenheid
vervolgens aan op het lichtnet.

o 0o
computer ﬁ

interface- disk drive

kabel m
E|> 0
- ﬁ >

voeding
N.B.: U kunt uw 1040ST Computer met maximaal €én externe disk

drive uitbreiden. De interne drive heet altijd "'Drive A'’. Een externe
drive wordt aangeduid als ''Drive B"".
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POORTEN EN ANDERE VODRZIEI\IINGEN
Ht toetsenbord

Het middelste deel van het toetsenbord van uw computer
vertoont veel overeenkomst met het toetsenbord van een
conventionele schrijffmachine. De toetsen werken op dezelfde
manier: als u op een toets drukt, verschijnt een kleine letter op
het scherm. Als u een toets samen met [Shift] indrukt, verschijnt
een hoofdletter.

Computers werken echter niet op dezelfde manier als
schrijffmachines. Computers beschikken over speciale toetsen die
overeenkomen met de toetsen voor de mechanische functies van
een schrijfmachine. Een voorbeeld daarvan is de toets [Return]
op het computertoetsenbord. Deze toets vervangt de
wagenterugloophendel (of-toets) van de schriffmachine. Door het
indrukken van deze toets gaat u naar de linkerkantlijn van het
scherm. Ook gebruikt u deze toets vaak voor het bevestigen van
antwoorden of commando’s die u hebt ingetikt. Een ander
voorbeeld zijn de pijltoetsen. Deze heten de ‘‘cursortoetsen’’. De
cursor is het lichtstreepje waaraan u ziet waar u op het scherm
aan het werken bent. Met de cursortoetsen beweegt u de cursor
over het scherm.

N.B.: In de rest van deze handleiding verwijzen de letters of
woorden tussen vierkante haken naar toetsen van het
toetsenbord. Sommige functies vereisen het gelijktijdig indrukken
van twee of drie toetsen; in dat’geval worden de toetsen naast
elkaar afgebeeld.
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[ Omdat computers geheel elektronisch zijn, zijn ze veelzijdiger dan
gewone schrijffmachines. Rechts op het toetsenbord bevindt zich

l bijvoorbeeld een numeriek toetsenblok. Dit toetsenblok heeft

dezelfd indeling als een rekenmachine om snel en gemakkelijk

F cijffermateriaal te kunnen invoeren. En omdat een computer veel

.L meer mogelijkheden biedt dan een schrijfmachine, vindt u op het

| toetsenbord ook toetsen die u nooit op een schriffmachine zult

¢ aantreffen, zoals [Esc], [Control] en [Alternate].

]

]

De werking van de toetsen [Esc], [Control] en [Alternate] vertoont
enige overeenkomst met die van de [Shift]-toets, want ze
veranderen de betekenis van een tweede ingedrukte toets. Met

- deze toetsen kunt u speciale instructies of codes ingeven.

- Bovenaan het toetsenbord ziet u de functietoetsen [F1] t/m [F10].

. De functie van deze toetsen is afhankelijk van het gebruikte
programma.

7 Het achterpaneel

]
' @o- ©
r [ — | 0=

[ Lo/hi* | 2 V/4
: g | & aan/uit Rec
’ Modem hard d|sk monitor
] o

pnmer f|oppy disk voedingsingang

: * alleen bij 1040STFM
: Modem

Op deze poort kunt u iedere industriestandaard RS232 modem
aansluiten. Verbind daartoe de interface-kabel van de modem met
. deze poort. Met behulp van een modem kan uw computer via de
\ telefoon met andere computers communiceren. U heeft dan
toegang tot databanken, kunt via elektronische weg brieven
versturen, kan worden aangesloten op de computer bij u op
school, kantoor of bij iemand anders thuis. Ook kunt u via deze
' poort seriéle printers en andere apparaten met een RS232C-
' interface op uw computer aansluiten.
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Printer S
Deze poort gebruikt u als u met een ATARI ST Printer wilt werken.
Sluit de interface-kabel van uw printer eerst op deze poort aan en
vervolgens op uw printer. De printer-poort is een industriestandaard
parallel-interface, zodat vrijwel iedere parallel-printer kan worden
gebruikt. :

Hard disk
Via deze poort kunt u uw systeem uitbreiden met een ATARI Hard |
Disk. Sluit de interface-kabel van uw hard disk eerst op deze poort |
i aan en vervolgens op de hard disk. Een hard disk kan veel meer |
informatie opslaan dan een diskette.Ook verloopt de communicatie L
met de computer aanzienlijk sneller. De computer duidt de hard P
disk aan als "'Drive C"". 1

Floppy Disk 4
. Voor het aansluiten van een tweede ATARI MicroFloppy Disk Drive |
op uw computer.

v 3
De ST Computer beschikt over een ingebouwde modulator
waardoor u ook een TV-toestel als beeldscherm kunt gebruiken. Op
deze connector sluit u de kabel van de TV-schakeldoos aan.

HilLo-schakelaar (alleen bij 1040STFM) |

Met deze schakelaar kiest u het kanaal voor weergave van het |
computerbeeld.

Monitor ‘
Voor het aansluiten van een ATARI SC1224 RGB Analog Color 4
Monitor of een ATARI SM124 High-Resolution Monochrome |
Monitor op uw computer.

L
Aan/uit .
.

Voor het in- en uitschakelen van de computer.

Voedingsingang |

Voor het aansluiten van de computer op het lichtnet. 1

Reset

Voor het opnieuw opstarten van de computer zonder hem uit te *
schakelen. Het op deze manier opstarten wordt ook wel ""warm"’ :

opstarten genoemd.
” *

16
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Het linkerzijpaneel

Jal lJ‘zl l

Out Midi In module

&9 S 3 Midi Out/Midi In

MIDI staat voor '‘Musical Instrument Digital Interface’’. Via deze
poorten kunt u de ST Computer met de nieuwste generatie
elektronische muziekinstrumenten verbinden. Met de "'Midi In"’-
poort laat u de computer de werking controleren van een
synthesizer of van een ander met het MIDI-systeem uitgerust
muziekinstrument.Via de "'Midi Out’’-poort kan de computer de
digitale interface van een elektronisch instrument besturen. U kunt
dan door het variéren van volume, tempo en instrumentatie allerlei
ingewikkelde composities spelen. Met behulp van de MIDI-
interfaces maakt u van uw computer een professionele
studiorecorder waarmee u spoor voor spoor een gehele compositie
opbouwt.

Modulesleuf

Voor het gebruik van programma-modules. Programma’s in ROM-
modules worden direct geladen. Ook nemen zij bij het laden geen
geheugenruimte in beslag. Een module kan 131.072 (128K) bytes
programma-informatie bevatten. Het systeem behandelt de
modulesleuf als Drive c.

Rechterzijpaneel
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 Disk drive |
De ingebouwde ATARI MicroFloppy Disk Drive is geschikt voor

double-sided, double-density diskettes. Op welke zijde van een :
diskette kan 360 kilobytes informatie worden opgeslagen. |

Aansluiting rechtsonder:
poorten voor muis en joystick ',

& ©é

¥ Mis & Joystick
Via poort O sluit u de muis op de computer aan. Op de poorten 0O
en 1 kunt u ook ATARI Joysticks aansluiten. Joysticks gebruikt u
bij computerspelletjes.

18
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HOOFDSTUK 2 55
BEDIENING VAN DE ST COMPUTER:
EEN OVERZICHT

INSCHAKELEN VAN HET SYSTEEM

Nadat u alle componenten hebt aangesloten, kunt u uw
computersysteem inschakelen. Dit gaat als volgt:

1. Houd de St Language-diskette vast bij de plastic behuizing, met

het etiket naar boven. Zorg dat het metalen uiteinde naar de sleuf
van de disk drive wijst. Schuif de diskette voorzichtig in de drive tot

‘u een klik hoort. Als de diskette juist is geplaatst, bevindt hij zich in

zijn geheel in de drive.

uitwerpknop

ST Language
diskette

\
drive-lampje
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Schakel de TV of monitor in, vérvolgens de externe disk drive (als 1
uw systeem daarmee is uitgerust) en ten slotte de computer
(schakel de computer altijd als laatste in). Het drive-lampje licht op
en u hoort de motor. Op het scherm ziet u de "'bezige bij’’, ten
teken dat informatie van de diskette in het computergeheugen
wordt geladen. (Telkens wanneer de computer informatie van de |
diskette ophaalt of naar de diskette wegschrijft, ziet u de ''bezige

bij'* op het scherm). Na enkele seconden verschijnt het |
onderstaande scherm:

Menu Bar

—_— Desk File View Options

Floppy -
Disk j gi’,
Icons b3 FLOPPV DISK

Trash Icon

Voor u ziet u de GEM-Desktop. Dit is het vertrekpunt van vrijwel
alle werkzaamheden die u met de computer zult uitvoeren.
Naarmate u de ST Computer beter leert kennen, zult u merken dat
al deze GEM-Desktop voorzieningen erg belangrijk zijn.

N.B.: Als de Desktop niet op het scherm verschijnt, schakel dan de |
computer uit. Controleer of het beeldscherm is ingeschakeld, of de *
ST Language-diskette op de juiste wijze in de drive is geplaatst en

of alle verbindingskabels correct zijn aangesloten. Als het probleem

blijft optreden, raadpleeg dan Appendix A.
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DE GEM-DESKTOP

Gem staat voor Graphics Environment Manager. Deze term geeft
aan dat communicatie niet alleen via tekst, maar met behulp van
een combinatie van grafische symbolen en tekst plaatsvindt. De
GEM-Desktop kunt u vergelijken met het werkblad van uw bureau.

De GEM-Desktop bestaat uit een menubalk langs de bovenrand van
het scherm en drie ikonen (afbeeldingen) links langs de rand van
het scherm. De menubalk geeft toegang tot de systeemfuncties en
toepassingen van de GEM-Desktop. De twee Floppy Disk-ikonen
gebruikt u om met de diskette-informatie te werken. De Trash-
ikoon, ten slotte, staat voor een prullenmand. Met deze ikoon kunt
u overbodige informatie ''weggooien’’. (Zie hoofdstuk 3 voor een
toelichting over de Floppy-disk- en prullenmand-ikonen. Zie
hoofdstuk 4 voor een bespreking van de menubalk).

BESTUREN VAN DE MUIS

De muis is het belangrijkste hulpmiddel bij het werken met de
Desktop. De muis is een doosje met aan de bovenzijde twee
drukknoppen en aan de onderzijde een kleine bal. De kabel van de
muis is aangesloten op de Mouse/Joystick-poort O van de
computer.

iy RSB NSRS TS g T o e AR pan? T CTEhas SN

Met behulp van de kleine bal worden de bewegingen van de muis

geregistreerd (richting, afstand en snelheid). Op het scherm

' worden de bewegingen van de muis weergegeven door een klein

' pijltje. Dit wordt de muiswijzer genoemd. Met de muis kunt u de
muiswijzer naar elke positie op de Desktqp verplaatsen. De

: linkerknop op de muis gebruikt u om ikonen en files (bestanden) te

| ""kiezen’’ en te verplaatsen. Bij de Desktop wordt alleen de linker

muisknop benut. De rechterknop is gereserveerd voor gebruik in

bepaalde programma’s.











































































































































































































































