
















































































We moeten eerst een input/output-kanaal naar de printer openen:
10 OPEN #1,8,0,"P:"

Metbovenstaande regel hebben we kanaal #1 geopend voor uitvoer naar de
printer.

Vervolgens moeten we de printer laten weten dat hij negen regels per inch
(9 LPI) moet afdrukken. Om een dichter puntenbeeld te verkrijgen, moet de
grafische mode op 9 LPl worden ingesteld. De standaard afdrukdichtheid van
de 1029 Printeris zes regels per inch (6 LPI). Usteltde printeri inop 9 LPI met
behulp vande escape- code

drukt u op & .

De volgende programmaregel luidt nu dus:
20 :PRINT 4 1;1

Ook moeten we de printer in de grafische mode (ook wel 'bitimage mode’
genoemd) zetten. Daartoe drukt u op IS8l IES8ll M. De volgende
programmaregel die we intikken, luidt dan

30 PRINT #1; ESC
CHR$(0); CHR$(11)

CHR$(0) en CHR$(11) staan respectievelijk voor de Most Significant Byte
(MSB) en de Least Significant Byte (LSB). Simpel gezegd laten deze twee
getallen de printer weten hoeveel data hij mag verwachten. Merk op dat we
voor LSB de waarde 11 hebben genomen. Dit komt overeen met het aantal
getallen dat we via het DATA-statement willen verzenden.

Vervolgens moet de computer het DATA-statement lezen (READ) zodat hij
ook dat naar de printer kan sturen. We doen dit met behulp van de volgende
programmalus:

40 FOR X=1 TO 11
50 RETURN
60
70
80 RETURN
90 DATA 32,80, T4 ;69,34 ,28,36,69,74,
80,32 EEINEM

RETURN

De regels 20 tot en met 70 vertellen de computer dat hij elk getal in het
DATA-statement moet lezen en naar de printer moet sturen.
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Het volledige programma ziet er nu zo uit:

10
20
30
40
50
60
70
80
90

OPEN #1,8,0,"P:
PRINT #1'" 5C
PRINT #1; S
FOR X=1 TO 11
READ A

PRINT #1;CHR$(A);

NEXT X

CLOSE #1

DATA 32,80,74,69,34,28,34,69,74,80,32

BN CHRS(0); CHR$(11);

U kunt het geloven of niet, maar als u nu RUN intikt en op IFEINEM drukt, dan
laat de printer de onderstaande afbeelding op papier verschijnen.

Uw eerste tekening was slechts zeven punten (of wel één regel) hoog. Stel
dat u nu een tekening wilt maken die in de hoogte (meer dan zeven punten
hoog) en in de breedte groter is. Hoe gaat dat in zijn werk?

Net als bij het voorgaande voorbeeld begint u met een vel ruitjespapier. Deze
keer gaan we een grotere vlinder maken:

I |

B 2 1 0

1
I

i 1

cnrealonsndllonenaBBonscalBonvewaklBon
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Ditis het programma waarmee u die vlinder kunt laten afdrukken

10 Z=10000: GOSuB 1000

20 7z=10100: GOSuUB 1000

30 7z=10200: GOSuB 1000

40 7=10300: GOSUB 1000

50 Z=10400: GOSUB 1000

60 7z=10500: GOoSuB 1000

99 END

1000 OPEN #1,8,0"P:"

1010 LSB=0: MSB=0: RESTORE Z

1020 READ A: IF A=-1 THEN 1040

1030 LSB=LSB+1: GOTO 1020

1040 IF LSB=255 THEN MSB=1: LSB=LSB-256

1050 PRINT #1;CHR$(27);CHRS$(57);
CHR$(27);CHR$(65);CHRS(MSB) ; CHR$(LSB);

1060 RESTORE Z

1070 FOR X=1 TO LSB+(MSB*256)

1080 READ A

1090 PRINT #1; CHR$(A);

00 NEXT X

PRINT #1

CLOSE #1

RETURN

O DAFA- 0,633,127, 127 V2, N12TF V12T 12T ;1246 024 162 ;
30 ,;15,7,3:1,0,0,0,0,0,0,0,0,0;0,0,0,0,0,0,0,0.0;
i

O-DATA Y5, 801 .63,:638,62, 26,128,120 127 127,127,121,
63,0,;-1

0 PATA D112 ,120,124,126 ;127,127 ,127531,15,7.3565;
12,120, 1264:126,127 ,65:31:15::00,67 ;485125:320,%:12:
7
0
1
0
1

DATA 71,15,31,63,127,

12 24,120,112,96,65,3,7,
£127,127, 12?,126,124,120

12

12

o

112 0,-1
DATA 0,0 200,124, .1
6 1

£15,7,3,

~
-
-
W
~
ik
n
-
~

27,63 ,95,63,95,127,

127, 124 126 124 127

OaD,126,1265 127, 12T 415,17,
7

y |

1
4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,64,96,112,112,11
,112,96.64,0,0,0,0,0,0,0,64,96,112,112, 112

S O==0" ONUVION O=NONONWOUVOCONOY WO

30

2?,12?,12?,127,12?,127,

,64,65,67,71,79,95,126,124,

#126,0,05;0,126,127% 12? 12?,



Als u RUN intikt en op IRISIVEE

M drukt, krijgt u het volgende resultaat:

De regels 10 tot en met 60 leiden elk naar de subroutine die op regel 1000
begint. Voor elk DATA-statement dat zorgt voor de volgende regel van de
tekening, moet de Z-variabele opnieuw worden ingesteld.

Regel 99 voorkomt dat de subroutine opnieuw wordt doorlopen na uitvoering
van regel 60.

Regel 1000 opent een IOCB naar de printer. De regels 1010 tot en met 1030
houden de telling bij van het aantal getallen binnen elk van de DATA-state-
ments. Regel 1040 houdt bij welke waarde MSB en LSB hebben.

Regel 1050 stelt de printer in op 9 LPI, schakelt hem over op de grafische
mode, en haalt de in regel 1040 gevonden MSB en LSB op. De CHR$(nn)-
functie wordt gebruikt om de printer in de grafische mode te brengen, maar dit
had evengoed een escape-code tussen aanhalingstekens kunnen zijn.

De regels 1060 t/m 1100 lezen de DATA en vertellen de printer dat hij die moet
afdrukken.

Regel 1110 is een extra PRINT-commando die aangeeft dat de printer een
wagenterugloop moet geven. Regel 1120 sluit kanaal #1. Door regel 1130
keert de computer terug van de subroutine naar de regel met de volgende
GOSUB (ga naar de subroutine).

De regels 10000 t/m 10510 zijn DATA-statements. U ziet dataan heteinde van
de DATA-statements 10010, 10110, 10210, 10310, 10410 en 10510 een —1is

toegevoegd. Deze —1 wordt door regel 1020 gebruikt bij het tellen van het
aantal getallen in elk der DATA-statements. Als de computer een —1 leest,

weet hij dat hij het tellen moet beéindigen en MSB en LSB voor die regel moet
vaststellen.

Vandaar dat deze —1 in de overige regels met DATA-statements ontbreekt.
In dit programma telt de computer de data voor een af te drukken regel tot hij
een —1 tegenkomt. Als u deze subroutine in uw eigen programma'’s gaat
gebruiken, vergeet dan niet aan het einde van elk DATA-statement dat een af
te drukken regel beéindigt, een —1 op te nemen.
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Bij het vaststellen van de waarden voor het DATA-statement bij onze eerste
tekening hebben we gesproken over het Most Significant Byte (MSB) en de
Least Significant Byte (LSB). Daar hebben we voor het gemak gesteld dat de
twee CHR$(nn)-functies samen de printer vertellen hoeveel data hij kon
verwachten.

Hieronder wordt nader ingegaan op het verband tussen MSB en LSB
enerzijds en DATA-statements anderzijds. Elk getal in een DATA-statement
vertegenwoordigt één byte informatie die naar de printer wordt gestuurd.
Elke byte vertegenwoordigt een aparte puntkolom. Als u 255 bytes of minder
verstuurt, d.w.z. als uw DATA-statement(s) 255, of minder getallen
bevat(ten), dan is MSB altijd CHR$(0).

Als u 256 of meer bytes verstuurt, ligt het enigszins anders. MSB is dan
CHR$(1) en LSB geeft het verschil aan tussen het totale aantal bytes dat u wilt
versturen en 256. Stel dat u 300 bytes wil versturen (u adresseert dan op één
regel 300 puntkolommen). MSB is dan CHR$(1) en LSB is CHR$(44).

MSB geeftdus telkens de 256e plaats aan; LSB geeft de eenheden aan. Een
0 op de 256¢ plaats betekent dat minder dan 256 bytes worden verstuurd en
dat het totale aantal bytes aangegeven wordt door LSB. Door op de 256e
plaats (MSB) een 1 te zetten en een 44 in LSB geeft u aan dat u 256 plus 44
bytes (in totaal 300 bytes) naar de printer wilt sturen. De printer moet klaar zijn
om de getallen in de DATA-statements te ontvangen, dit is nu precies wat de
MSB en de LSB CHR$(nn)-functie doet.

U kunt niet meer dan 480 puntkolommen tegelijk adresseren omdat de
printer niet meer dan 480 kolommen naast elkaar kan afdrukken. Voor MSB
heeft u daarom slechts de keuze uit 0 of 1. Voor LSB (als u minder dan 256
bytes verstuurt) kunt u een waarde van 1 tot 255 specificeren. Verstuurt u
meer dan 256 bytes, dan kan voor LSB een waarde van 1 tot 244 worden
gespecificeerd. Als uvoor MSB een 1 (dus 256 bytes) opgeeft, kan LSB nooit
meer zijn dan 224, immers, 224 plus 256 geeft samen 480 (het maximale
aantal bytes ofwel puntkolommen dat op één regel kan worden afgedrukt.

In één programmaregel kunnen tot 480 getallen in een DATA-statement
worden opgenomen. Zolang u evenwel MSB en LSB correct opgeeft, worden
de data sequentieel over meerdere programmaregels gelezen. De computer
leest uit het DATA-statement het aantal getallen dat gelijk is aan het aantal
bytes datin de CHR$(nn) MSB en CHR$(nn) LSB wordt gespecifieerd:
daarna geeft u de printer een linefeed. Voor elke afgedrukte regel graphics
moet u de escape-code voor de grafische mode intikken; ook moet u dan
MSB en LSB opnieuw definiéren overeenkomstig het aantal bytes dat u voor
die betreffende regel wilt versturen. (Tenzij u gebruikt maakt van de
subroutine die de printer in de grafische mode brengt en tegelijk automatisch
MSB en LSB optelt bij het telkens doorlopen van die subroutine).
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—_ATARI 1029 PRINTER
— ENATARIWRITER™

Het Atariwriter tekstverwerkingsprogramma is een veelzijdig en snel
hulpmiddel voor het verwerken van tekst. U kunt er rapporten, werkstukken
voor studiedoeleinden, en brieven, in haast elke gewenste indeling, mee
opstellen. Het AtariWriter-programma is verkrijgbaar bij uw ATARI-dealer.
De 1029 printer beschikt echter niet over alle voorzieningen die AtariWriter
biedt. Indexen en exponenten, afdrukken in twee kolommen en gecompri-
meerd en proportioneel schrift zijn niet mogelijk.

Internationale karakters

Als u in uw AtariWriter-tekstbestand internationale karakters wilt gebruiken,
tlk dan boven in uwtekstbestand onder de format-regel de volgende codes

O[MON 3. Uw tekstbestand is nu geformatteerd
voor internatlonale karakters Alsu nu een internationaal karakter in uw tekst
wilt gebruiken, hoeft u slechts IESNIEENEN in te drukken gevolgd door de
decimale code voor dat karakter.

Voorbeeld:
Avanc

Als de tekst wordt afgedrukt, verschijnt:

Avancé

Er zijn twee versies van AtariWriter voorhanden. Eén daarvan is volledig
compatibel met de 1029 Printer; de ander niet. Beide vereisen evenwel
hetzelfde format voor internationale karakters.

Als u in het print-menu van uw AtariWriter-programma de 1027 Printer als
optie voorkomt, dan is het programma eveneens volledig compatibel met de
1029 Printer. Als u wilt gaan afdrukken, tik dan het cijfer il als print-optie in.
Dit cijfer komt weliswaar niet in het menu voor, maar is toch het goede
nummer.

Gebruikt u op dezelfde pagina schrift van normale breedte (10 karakters per
inch) en gespatieerd schrift (5 tekens perinch), dan dient u de kantlijn op een
oneven waarde in te stellen b(bv. 9 of 11). Dit geldt alleen voor de versie van
AtariWriter die de 1027 Printer als print-optie vermeldt, m.a.w. de versie die
ook compatibel is met de 1029 Printer.

Als u over laatstgenoemde versie beschikt, dan kunt u de nu volgende
onderdelen Onderstrepen en 'Gespatieerd schrift’ overslaan. Gebruik de
standaardprocedures die in de AtariWriter gebruikershandleiding worden
beschreven.
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Komt de 1027 Printer niet in uw versie van AtariWriter als optie in het
print-menu voor, kies dan optie nr. 1 als u gaat afdrukken. Optie 1 is de 1025
Printer. In het resterende deel van dit hoofdstuk worden de procedures
beschreven waarmee u toch alle mogelijkheden van uw 1029 Printer volledig
kunt benutten.

Onderstrepen

Alsuwaltgaan onderstrepen, tikt u voor de te onderstrepen tekst INNIGONE

. 08 °5. U s!unhetonderstrepen afdoornade te onderstrepen
{OINON 27 en HESIIROINON 26 in te tikken. (Een ISR, onmiddel-
lijk volgend op de onderstreepte tekst, beéindigt eveneens het onderstre-
pen.) Een regel of alinea die onderstreepte tekst bevat, dient altijd met een
=MV te worden afgesloten.

Voorbeeld:

onderstreept. CONTROL O

26 Deze tekst niet.
C ) NN 25 Door op RETURN te
drukken BAMEM kunt u het onderstrepen ook
stoppen.

Laat deze tekst nu afdrukken. Vergeet niet de optie voor de 1025 Printer te
kiezen (optie 1). Dit is het resultaat.

Dit is onderstreept. Deze tekst niet.
Door op RETURN te drukken
kunt u het onderstrepen ook stoppen.
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Gespatieerd schrift

Als uuw tekst gespatieerd wilt afdrukken, tikt u vaér de te spatiéren tekst
ONTROL O |- enmm Uslwthetspatreren af doornade te
spaueren tekst ISENIREN 15in te tikken. (Een SN
onmiddellijk volgend op de gespatreerde tekst, beéindigt eveneens het
spatiéren.)

Voorbeeld:

14 dit is GESPATIEERD
15 Deze tekst niet.

M0l 14 Door op
kunt u het spatiéren ook

té drukken
stoppen.

Laat deze tekst nu afdrukken. Dit is het resultaat:

Ditis GESPATIEERD. Deze tekst niet.
Door op RETURN te drukken
kunt u het spatiéren ook stoppen.

Als u met gespatieerd schrift werkt, dient u de lengte van de regel niet langer
te maken dan de ingestelde rechterkantlijn. (Vergeet niet dat gespatieerd
schrift twee maal zo breed is als normaal schrift.) Als u dit niet doet, houdt de
printer zich niet aan de ingestelde linker- en rechtkantlijn.
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OPLOSSEN VAN PROBLEMEN

Kwaliteit van de afdrukken

Vraag: Soms worden de karakters donker en viekkerig afgedrukt, en soms
weer te licht. Wat moet ik doen?

Antwoord: Met de instelhendel van de printkop regelt u de afstand tussen
de printkop en het papier. Als de printkop te dicht op het papier staat, krijgt u
donkere of vuile karakters. Staat de kop te ver van het papier af, dan krijgt u te
lichte karakters. Omdat niet alle papiersoorten even dik zijn, kan het zijn dat u
de afstand tussen de printkop en het papier moet aanpassen.

Maak verschillende afdrukken met de instelhendel van de printkop ingesteld
op verschillende standen aan weerszijden van het rode pijltie. Gebruik
daarbij de SELF-TEST-schakelaar.

Na verloop van tijd kan het voorkomen dat u viekkerige afdrukken krijgt
doordat het cassettelint versleten of beschadigd is. Als de afdrukken te licht
worden kan het zijn dat het inktreservoir leeg is. In beide gevallen moet de
lintcassette worden vervangen. Nieuwe lintcassettes zijn verkrijgbaar bij uw
ATARI-dealer. Volg bij het verwijderen van het oude lint onderstaande
aanwijzigingen op. Voer de stappen in omgekeerde volgorde uit bij het
plaatsen van een nieuw lintcassette.

1. Zetde voedingsschakelaar op OFF. (Als u de voeding uitschakelt, gaatalle
informatie in de printerbuffer verloren.)

2. Verwijder de beschermkap en zet de instelhendel van de printkop zo ver
mogelijk naar u toe, dus van de schrijfplaat af.

3. Druk beide cassette-vergrendelingen voorzichtig met de duimen naar
buiten en verwijder de lintcassette door die, eerst met de achterzijde, uit
de printer te tillen.

Papiertransport

Vraag: De afdrukkwaliteit is goed, maar het papier wordt niet goed door de
printer gevoerd. Wat is er fout?

Antwoord: Waarschijnlijk is het papier vastgelopen. Verwijder het papier en
plaats het opnieuw in de printer. Controleer of de transportpennen correct
zijningesteld. Controleer de papierbaan door met behulp van de papiertrans-
portknop het papier handmatig vooruit en achteruit door de printer te voeren.
U zet de achterrollen vrij door de papiertransportknop naar buiten te trekken
tot deze in die stand vastklikt. Verwijder voorzichtig alle papierresten uit de
papierbaan.
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il cana

De printer doet helemaal niets!

Vraag: Als ik iets wil gaan afdrukken, verschijnt er een foutmelding op het
scherm. Wat moet ik doen?

Antwoord: ERROR 138 betekent in BASIC dat de eenheid niet reageert
(Device Time Out). In dit geval betekent dat uw printer niet op tijd op een
printopdracht heeft gereageerd. Ook bij AtariWriter kunt u deze melding
krijgen. Controleer of de I/0-verbindingskabel en de voedingskabel correct
zijn aangesloten en of het voedingslampje brandt. Als u meerdan één printer
op uw systeem heeft aangesloten controleer dan of slechts één daarvan is
ingeschakeld.

Blijft deze fout daarna toch optreden, neem dan contact op met de dichtstbij-
zijnde Atari leverancier/dealer.

Storingsindicatielampje

Vraag: |k was een document aan het afdrukken en plotseling stopte de
printer en begon het voedingslampje te knipperen. Wat betekent dat?

Antwoord: Het voedingslampje dient ook als storingsindicator. Als het
voedingslampje gaat knipperen, dan betekent dit dat er ergens een storing in
de printer is opgetreden. Dit hoeft niet direct te betekenen dat de printer
defectis. Zet de voedingsschakelaar van uw printer op OFF en daarna weer
op ON. Probeer het document opnieuw af te drukken.

Onderhoud

Vraag: Welk onderhoud heeft mijn printer nodig?

Antwoord: Uw 1029 Printer is zodanig geconstrueerd dat hij met weinig
onderhoud toch betrouwbaar functioneert. Net als alle andere apparaten met
mechanische onderdelen bestaat echter altijd de mogelijkheid dat er een
storing optreedt. Als u vermoedt dat u met een ernstig probleem te maken
heeft, laat de printer dan nakijken bij de dichtstbijzijnde Atari leverancier/dealer.

Om uw printer in optimale conditie te houden, dient u de volgende richtlijnen
in acht te nemen:

® Bescherm uw printer tegen stof, met name de printkop en de geleidings-
rail. Verwijder daarom niet onnodig de beschermkap en de papierscheider.
Ook niet als u de printer opbergt.

® Houd de voor- en achterrollen stofvrij. Reinig deze regelmatig met een
katoenen doek, gedrenkt in alcohol.

® Raak de printkopgeleidingsrail niet aan. Vingerafdrukken trekken stof aan.
Dit kan de printkop in zijn loop belemmeren.
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Laat geen voorwerpen in de printer vallen. Mocht dit onverhoopt toch
gebeuren, schakel de printer dan onmiddellijk uit en verwijder dit
voorwerp.

Tussen het uit- en opnieuw inschakelen van de printer dient u minstens
twee seconden te wachten. Anders kan de printer niet correct opstarten.

Schakel de printer nooit uit terwijl hij aan het afdrukken is.

Probeer de printkop nooit met de hand te bewegen.

Probeer de printkop nooit tegen te houden als deze in beweging is.
Maak geen afdrukken zonder papier of lint.

Plaats de printer altijd op een vlak en horizontaal opperviak.

Plaats de printer niet in een vochtige omgeving.

Vermijd direct zonlicht.

Vermijd extreme temperatuurschommelingen. De bedrijfstemperatuur ligt
tussen 5° en 40°C. Opslagtemperatuur ligt tussen —10°C en 50°C.
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— TECHISCHE GEGEVENS

Print methode: 5 x 7 dot matrix

Formats: Normale breedte (10 karakters per inch / 80 kolom-
men). Gespatieerd schrift (5 karakters per inch / 40
kolommen).

Regelafstand: 6 regels per inch (normale breedte en gespatieerd
schrift). 9 regels per inch (grafische mode).

Afdruksnelheid: 50 karakters per seconde (bij normale breedte)

Karakterset: 132 karakters (internationaal en niet-internationaal).

Papiertransport: Friction feed en tractor feed. Friction feed wordt
ontkoppeld met papiertransportknop.

Handinvoer: Vooruit en achteruit m.b.v. papiertransportknop.

Papiersoort: Kettingformulieren (41/2" tot 91/2" breed). Losse
vellen (81/2" breed).

Papiergewicht: 70g/m? tot 90g/m?2

Voeding: Standaard 220V / 50 Hz

Overige ;

voorzieningen: Onderstrepen, ingebouwde interface (rechtstreeks

koppelbaar aan alle Atari home computers via
'Peripheral’-poort), 'Self Test'-schakelaar, storingsin-
dicatielampje, verwisselbare lintcassette, inge-
bouwde voeding.

Accessoires: Nieuwe lintcassettes verkrijgbaar bij Atari-dealers.
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— TABEL ASCII-KARAKTERS

Afgedrukt Decimale Hexadecimale Karakter
karakter Code Code* Toets beeldscherm
A 65 41 A A
B 66 42 B B
C 67 43 C Cc
D 68 44 D D
E 69 45 E E
F 70 46 F 3
G 7 47 G G
H 72 48 H H
| 73 49 | |
J 74 4A J J
K 75 4B K K
L 76 4C L L
M T 4D M M
N 78 4E N N
o 79 4F o} o
8 80 50 P 2
Q 81 51 Q Q
R 82 52 R R
S 83 53 S S
T 84 54 ki i
U 85 55 U u
Vv 86 56 \' v

N.B. Hexadecimale codes worden gebruikt bij het schrijven van programma’s in machinetaal.
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— TABEL ASCII-KARAKTERS vervolg

Afgedrukt Decimale Hexadecimale Karakterop
karakter Code Code* Toets beeldscherm
w 87 57 w w
X 88 58 X X
Y 89 59 Y ¥
P 90 5A Z Z
a 97 61 a a
b 98 62 b b
c 99 63 c c
d 100 64 d d
e 101 65 e e
f 102 66 f f
g 103 67 g g
h 104 68 h h
i 105 69 i i
j 106 6A j j
k 107 6B k k
| 108 6C | |
m 109 6D m m
n 110 6E n n
o m 6F 0 [e]
p 112 70 p p
q 113 71 q q
r 114 72 r r
S 15 73 S s
t 116 74 t t
=T =4 17 75 u u
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— TABEL ASCII-KARAKTERS vervoig

Afgedrukt Decimale Hexadecimale Karakter
karakter Code Code* Toets beeldscherm

v 118 76 v v

w 119 77 w w

X 120 78 X X

y 121 79 y y

z 122 7A z z
Space 32 20

! 33 21 !

E 34 22 "

# 35 23 #

$ 36 24 $

% 37 25 %

& 38 26 &
39 27

( 40 28 (

) 41 29 )

5 42 2A - g

- 43 2B + +

: e 2C ’

- 45 2D = e
46 2E

/ 47 oF / /

0 48 30 0 0

1 49 31 1 1

2 50 32 2 2

3 51 33 3 . ST
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TABEL ASCII-KARAKTERS vervoig

Afgedrukt Decimale Hexadecimale Karakterop
karakter Code Code* Toets beeldscherm
4 52 34 4 4
5 53 35 5 5
6 54 36 6 6
% 55 37 7 &
8 56 38 8 8
9 57 39 9 9
58 3A HIFT
; 59 3B :
< 60 3C < <
= 61 3D = =
> 62 3E > >
¥ 63 3F | SHIFT/ | é
@ 64 40 @
[ 91 5B | SHIFT ] [
/ 92 5C ERES r
] 93 5D | SHIFT | ]
94 SE [ SHIFT™ | 3
- 95 5F [ "SHIFT - |
! 96 60 [ CONTROL . |
{ 123 7B
I 124 7C
} 125 7D
~ 126 E7
I L) 127 7F
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—_ TABEL INTERNAT. KARAKTERS

: Afgedrukt = Decimale | Hexadecimale BASIC-kar. op beelds.
karakter Code Code* Toets 400/800 | 600XL/800XL/1200XL

A 26 1A ["CONTROL Z | u A

A 123 y % [ CONTROL | o A

4 00 00 e | a

a 1 0B s ) )

4 17 1 monen | [ 4

a 24 18 s | ) a

a 25 19 s | () a

c 04 04 n c

| e 03 03 o | ) E

| 6 20 14 s | ) é
e 21 15 CCOTOC0 T 2

| é 23 17 CCOv R0 M &
i 07 07 | CONTROLG | i

i 09 09 [ CONTROLI | B i

i 19 13 | CONTROLS | i

N 02 02 Foovroce I ] N

fi 22 16 w A

|L o) 12 oC g o}
i ) 05 05 ﬂ o
' ) 06 06 0
6 14 OE B 6

) 15 OF B )
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TABEL INTERNAT. KARAKTERS

vervolg
Afgedrukt | Decimale | Hexadecimale BASIC-kar. op beelds. ‘
karakter Code Code* Toets 400/800 | 600XL/800XL/1200XL
0 16 10 8. 0
u o1 01 '} U
il 10 0A il
u 13 0D u
1] 18 12 ]
i 96 60 i
£ 08 08 £
1 28 16 1
| 29 1D l
— 30 1E e
] —3 31 1F g
i.
X 125 7D
= 126 7E [l
> 127 T u
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— ___ATARI 1029 ESCAPE CODES

unctie ] Decimale Hex Toets BASIC-karakter
code code op beeldscherm
Escape 27 1B | ESC | ESC |
Skarakters “27,14 1BOE ESCIRESE ]
perinch | CONTROLN | !
10karakters 27,15 1B, OF | ESC | ESC | B u
perinch | CONTROLO |
Startinternationale 27,23 1B,17 P ESCIESCH]
karakters | CONTROLW | ﬂ
Stopinternationale 27,24 1B,18 LESCiES G
karakters | CONTROL X ] c
Start onderstrepen 27,25 1B,19 RESEIN ESC
Stop onderstrepen 27,26 1B,1A | ESC | ESC | B u
| CONTROL Z |
6regels 27,54 1B,36 [:ESC T ESC ] 6
perinch ] 6 ]
|
‘ 1B,39
9regels 27,57 _- a 9
perinch
Start BitImage 27,65 1B,41 [ ESC ] ESC | B A
Mode LA
T
|




LET OP

Zoals alle elektrische apparatuur wordt ook in ATARI home computer
apparatuur radiofrequentie-energie gebruikt en opgewekt. Wanneer de
apparatuur niet volgens de voorschriften in deze handleiding wordt

geinstalleerd en gebruikt, dan kan dit storingen veroorzaken in de ontvangst
van radioen TV.

De 1029 Printer voldoet aan de criteria voor klasse B computer-apparatuur,
overeenkomstig het FCC-reglement, paragraaf J, deel 15. Deze regels
hebben ten doel een redelijke bescherming tegen dergelijke storingen te
bieden. Dit vormt echter geen garantie dat er geen enkele storing in radio- of
TV-ontvangst zal optreden.

Als u denkt dat deze apparatuur storing veroorzaakt in uw radio- of TV-ont-
vangst, schakel dan uw computer-apparaat uit. Is de storing verdwenen, dan
is uw computer-apparatuur waarschijnlijk de oorzaak van die storing. U kunt
proberen de storing op te heffen door uw apparatuur weer in te schakelen en
één of meer van de volgende handelingen uit te voeren:

® \erander de stand van uw radio- of TV-antenne.

® Verander de opstelling van uw computer-apparatuur ten opzichte van uw
radio of TV.

® Stel uw computer-apparatuur elders op.

® Sluituw computer-apparatuur aan op een andere wandcontactdoos, zodat
uw computer-apparatuur en uw radio of TV op verschillende groepen zijn
aangesloten.

Raadpleeg indien nodig uw ATARI-dealer of een gekwalificeerde radio/TV-
technicus voor verdere suggesties.

Aan deze handleiding werd de grootst mogelijke zorg besteed. Uiteraard
wordt de computer hardware en software van ATARI Corp. voortdurend
verbeterd en aangevuld. ATARI Corp. kan daarom onmogelijk de nauwkeurig-
heid van deze handleiding na de datum van publicatie garanderen en wijst
dan ook elke aansprakelijkheid af voor eventuele gevolgen van wijzigingen,
fouten of weglatingen in deze handleiding.

Niets van deze uitgave mag worden verveelvoudigd en/of openbaar gemaakt
zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van ATARI Corp., Sunnyvale,
CA 94086, VS.

50

&



b‘;

AN _,

N * 1985 ATARI, CORP.,
mm : For Graphics and Layout only
. Y

All Rights Reserved
- . :
Atari IDMJ (Benelux) BV. Printed in the Netherlands
Atoomweg 480.-3542 AB Utrecht C025907-001 REV.A
P.O. Box 1616. 36 JB-BP Maarssen - Dutch Version




