==

CONIPU

Wi

TAVLY




o AR

neu

AKTUELLES

Interview mit Bob Gleadow,
Geschaéftsfiihrer ATARI Deutschland

Mitte August war es endlich soweit. Nach Eingerem Probieren - es war schlieBlich

Urlaubszeit -, einen kompetenten Gespriichspartner bei ATARI Deutschland zu
bekommen, saien wir Bob Gleadow, dem Geschiiftsfithrer ATARI Deutschland

gegeniiber.

ST-Computer: Mr. Gleadow, seit der CeBIT
hat sich eine Menge bei ATARI getan. Unsere
Leser wollen gerne (iber diese Entwicklung von
offizieller Seite unterrichtet werden.

Bob Gleadow: In Deutschland gab es zwei
grofe Veranderungen bei ATARI. Die erste war
die, daB Alwin Stumpf als Geschaftsfiihrer von
ATARI Deutschland ausschied und zu Commo-
dore wechselte. Aber das liegt schon etwas
ldnger zuriick, Herbst letzten Jahres. Das will
sicherlich niemand mehr horen.

Dieandere Verdnderung, die iberhaupt nichts
mit der ersten zu tun hat, ist die Umstellung
ATARIs auf den europdischen Binnenmarkt. Wir
haben sehr schnell erkannt, daB es vollkommen
egal ist, ob wir nach Danemark, Deutschland,
Holland oder Belgien verkaufen. Die Ware kommt
immer aus dem Hafen von Rotterdam, dem
groBten Containerhafen hier in Europa. Die mei-
sten unserer Produkte verlassen Asien, errei-
chen den Hafen von Rotterdam und werden auf
Lastwagen verladen, wo auch immerihr Bestim-
mungsort ist.

Wenn also ein Schiff mit finf Containern
ankam, wurde einer nach Frankreich, einer nach
Belgien, zwei nach Deutschland, einer nach
Holland verteilt. Dann kam die hollindische
Regierung auf uns zu und sagte: "Wir kénnen
Ihnen Geld sparen helfen! Wenn Sie Geld in ein
europdisches Distributionscenter investieren,
unterstiitzen wir Sie." Nachdem wir die Sachlage
gepriift hatten, konnten wir unsere Produktpa-
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lette optimieren. Wir konnten viel Geld sparen,
indem regionale Lager geschlossen wurden.
Ende 1992 haben wir erkannt, daB die Zentrali-
sierung die richtige Entscheidung war, da etwa
ein Drittel der deutschen Handler ndher an unse-
rem Distributionscenter in Rotterdam liegt als
an unserem Lager in Frankfurt. Etwa im Mérz
dieses Jahres haben wir dann diesen Zentrali-
sierungsprozeB abgeschlossen. AnschlieBend
haben wir unseren Augenmerk auf das Marke-
ting und die Verkaufsunterstiitzung lokaler Hand-
ler gelenkt.

ST: Was hat sich ansonsten in Deutschland
verdndert? Es gab unseres Wissens nach ca. 80
Mitarbeiter bei ATARI Deutschland. Davon wur-
de doch der GroBteil abgebaut.

BG: Es gab dort 68 Mitarbeiter, jetzt sind es
Zwolf.

In naher Zukunft miissen wir jetzt aktiv wer-
den und ein neues Verkaufsmanagement ver-
wirklichen, um die Verkdufe in Deutschland wie-
der anzukurbeln. Was wir in den ersten sechs
Monaten dieses Jahres versucht haben, ist die
Umstellung von einem Computer auf den ande-
ren. So |duit der ST, der “original ST, Ende des
Jahres aus. Der TT wurde nur aufgrund der
groBen Nachfrage in Deutschland neu aufge-
legt. Der Falcon ist jetzt frei verfiighar. Der
Verkauf war wahrend der Ferienperiode etwas
schleppend, aber seit Ende Juli steigen die Ver-
kaufszahlen und wir wollen sie bis Ende des
Jahres steigern.

ST: Wieviele Falcon wurden denn bis jetzt
verkaufi?

BG: In einem Monat?

ST: Nein, insgesamt.

BG: Nurin Deutschland oder in ganz Europa?

ST: Beides!

BG: Das ist eine schwierige Frage. Ungefihr
13000-14000 insgesamt.

ST: Und nur in Deutschland?

BG: Etwa 40% davon.

ST: Was ist mit der Betreuung von Kunden
und speziell der von Entwicklern? Mittlerweile
ist es ja bekannt, daB Normen Kowalewski, der
diese Aufgabe hierin Deutschland erledigt hatte,
in die USA geht.

BG: Normen ist ein Spezialist fiir das TOS-
Betriebssystem und hat sich wéhrend seiner
Zgit hier in Deutschland massiv dafiir einge-
setzt, wie das TOS verbessert werden kann. So
war die logische SchluBfolgerung, ihn in die
TOS-Entwicklergruppe in die Staaten zu holen,
was ihmim Juniangeboten wurde. Erwardavon
begeistert. Zur Zeit muf er noch seine privaten
Angelegenheiten kldren und wird dann, so schnell
wie all der Papierkrieg erledigt werden kann,
nach Sunnyvale gehen.

Wilfred Kilwinger, der das hollindische Pen-
dant zu Normen bildet, wird Normens Rolle in
Deutschland ibernehmen. Wilfred spricht flie-
fend deutsch. Erist nicht so intensivin die TOS-
Entwicklung eingebunden, sein Spezialgebiet
ist die Entwicklung von neuen Software-Pro-
dukten. So bringt er einige Erfahrung mit sich,
und es ist sicherlich sinnvoller, jemandem wie
ihm die Verantwortung fiir diese Aufgabe zu
iibertragen als jemanden neuen zu finden.

ST: Aber er arbeitet von Holland aus?

BG: Ja.

ST: Miissen jetzt alle Entwickler in Holland
anrufen?

BG: Nein, wir werden zwei Dinge tun. Ent-
wickler kdnnen entweder Normens Nummer in
Schwalbach anrufen oder Wilfred direkt in Hol-
land. In Schwalbach wird ein Telefon installiert,
das automatisch nach Holland weiterschaitet,
Der Entwickler zahlt nur die Gebiihren, die in
Deutschland anfallen. ATARI iibernimmt die
Kosten fiir dig Weitervermittlung nach Holland.
So kann man in Deutschland anrufen, aber die
eigentliche Arbeit wird in Holland erledigt. Wir
denken, daB dies eine verniinftige Lasung ist.

ST: Sind die Entwickler z.Zt. nicht etwas ver-
unsichert?

BG: Eigentlich nur deshalb, weil sie keinen
Kontakt mehr zu Normen haben. Die Sache mit
ihmging sehrschnell. AuBerdemistz.Zt. Ferien-
zeit, und Wilired war auch im Urlaub. Wilfred ist
jetzt hier im ATARI-Gebdude und wird jeden
Entwickler, der bei Normen registriert ist, direkt
anschreiben, sich selbst vorstellen und die neu-
en Abldufe darlegen.

ST: Wie verhdlt es sich mit der Werbung
seitens ATARI? ATARI wirbtz.Zt. nurin der ST-
Computer, sonst nirgendswo anders.
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8% - sind der Meinung, bevor man mit
wsuer Werbung beginnt, muB man Schulungen
WeEn Zuerstmissen wirregelmaBige Hand-
swiedereinfiihren. Dann miissen wir
rauf derHard- und Software schulen.
nd werden wir mit ihnen vor Ort
25 wird etwa im November gesche-

r=itichweiB. Wir haben unsere Handler-
2= geandertund die Vertriebsstruktur reor-
sammert Wir versuchen gerade,

225 sogenannte "ATARI Confi-

»Wir glauben, daf

gen in Hard- und Software fanden letzte Woche
statt. Unsere Intention ist der Aufbau eines
Handlernetzwerkes von 80 Hiandlernin Deutsch-
land, die einen sehr hohen Standard haben und
die Produkte optimal betreuen. Es wird Hindler
geben, die ATARIs mit dem gleichen Enthusias-
mus verkaufen, wie sie jetzt PCs oder irgendwel-
che andere Recher verkaufen. Wir glauben, daB
wirin Zukunft, wenn wir iberhaupt eine Zukunft
auf dem Computermarkt ha-
ben wollen, iiber qualifizierte

ten Cenmier zu efablieren. .- Héndler verfligen miissen, die

£ Worum handelt es sich WII 111 Zukunft, unsere Produkte besser ken-
=’ AN nen und es verstehen, dieses

B5: Dabei handelt es sich um wenn wir uberhaupt Wissen dem Kunden zu ver-
&0 Programm, das wir in Eng- eine Zukunft auf mitteln. Der Kunde muB iiber-
&z und Amerika ein "Key Dealer zeugt werden, warum er einen
“mgr=m” nennen. Wir haben in dem Computer_ ATARI kaufen soll. Wenn wir
wmserem Handlernetz eine An- die Handler nicht schulen, ha-
= von Handlern, die mehr Un- markt haben WOHGH, ben sie kein Vertrauen zu uns
ErEozung bekommen, da ATA- ., i und werden keine ATARIs ver-
= -Srodukte filr sie von groBerer iiber qllahlelel‘te kaufen.

Scaagkeitsind. Siemachenden
p2iiEn Teil ihres Umsatzes mit
£7281 und werden so zum "Con- 2y €
Sz=nt Center'. lhr Augenmerk Mussen.
“cazt sich schwerpunkimaBig auf den Verkauf
v ATARI-Produkten. So haben wir ein Hind-
&mzizvon 80 Handlern im Auge. Z.Zt haben wir
wmgeizhr 36 bis 41, die Center werden und
pesciuli werden. Die ersten Handlerschulun-

Hindler verfiigen

Ende September veranstal-
ten wir dann unsere nichste
Reihe von Schulungen, und die
letzten sollen im Oktober statt-
finden. Danach beginnen wir mit unseren loka-
len Aktivitaten. Wir planen Direct-Mailings an
Lehranstalten und verweisen darin auf die Hind-
ler, die an unserem Training teilgenommen ha-
ben. Es sollen ferner Informationstage stattfinden.

ST: Das Klingt sehr hnlich wie die Strategie
von Apple.

BG: Es ist nichts Einmaliges, was wir tun,
zumal wenn man damit erfolgreich ist. Wir ver-
folgen nur einen bewahrten Weg, um ein Pro-
dukt zu verkaufen. Ich persénlich glaube nicht,
daBl es etwas bringt, mit Details zu werben.
Unsere Produkte haben dies oder das, und das
ist gut. Ich glaube, es ist wichtig, die Handler zu
schulen, die die Produkte verkaufen. Die Hind-
ler miissen das Produkt versiehen.

ST: Vigle Leute gehen in einen Laden, wollen
einen Computer kaufen und haben gar keine
genaue Vorstellung von dem, was sie kaufen
wollen. Sie sehen dort eine Menge PCs von
unterschiedlichen Firmen, aber selten ATARIs.

BG: Das ist der Grund, warum wir die Handler
informieren und trainieren werden. Damit Sie
Vertrauen in unser Produkt haben und es emp-
fehlen. Sie massen in der Lage sein, erkldren zu
kénnen, warum unser Produkt besser ist.

ST Warum sinkt aber stindig die Anzahl der
Handler?

BG: Weil wir entgegen aller Erwartungen we-
niger verkaufen als vor drei Jahren und somit
auch der Gewinn fiir die Handler geringer ge-
worden ist.

ST: Viele Leute glauben, daB ATARI bald in
Konkurs gehen wird, da ATARI nur noch mit
wenigen Hindlern arbeitet.
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BG: In den nichsten Monaten wird sich aber
zeigen, daf die Handler, die iibrig sind und gut
trainiert wurden, einen besseren Service und
bessere Informationen anbieten werden.

ST: Wére es aber nicht besser, zumindest in
jedem groBeren Ort einen ATARI-Hindler zu
haben?

BG: Nein, wir haben 80 Leute, die motiviert
sind, unser Produkt zu verkaufen, weil Sie es gut
kennen. Das ist der Weg, den wir beschritten
haben, und wir haben die Halfte des Weges
schon hinter uns. Alles, was wir tun, ist logisch
und einfach zu verstehen. Da ist nichts Mysti-
sches, Unlogisches oder Verwirrendes an dem,
was wir tun.

Jeder dieser 80 Héndler geht zu unseren
Seminaren. Wir informieren sie Uber die neue
Software, wie Sie sie individuell in ihrem Gebiet
erfolgreich verkaufen kdnnen, und somit wer-
den wir mit einer dynamischen Verkaufsgruppe
aufwarten konnen. Und wie bereits erwéhnt, es
ist nicht viel anders, als Apple es gemacht hat,
abgesehen davon, daB Apple mit Null angefan-
gen hat, um 80 Handler zu schulen. Wir haben
von 300 auf 80 reduziert, wir reduzieren uns auf
eine sinnvolle Ebene.

ST: Ist der Falcon zur Zeit erhéltlich?

BG: Ja, wir haben zur Zeit 4164 Stiick in
unserem holldndischen Lager fiir den européi-
schen Markt lieferbereit. Da gibt es gar keine
Frage. In bezug auf TTs kann ich sagen, daB hier
eine neue Lieferung Mitte September eintreffen
wird. Die Anzahl der Geréate sollte zumindest bis
Dezember ausreichen. Im Oktober/November
werden wir priifen, ob wirnoch mehr benétigen.
Das bedeutet, wir kénnen tatsachlich zur Zeit fiir
ca. zwei Wochen keine TTs liefern, aber ab Mitte
September ist alles wieder geregelt.

ST: Sind andere ATARI Computer lieferbar,
wig zum Beispiel der 1040er?

BG: Wir orientieren uns an dem Markt, denn
die Zeit von September bis Dezember reprisen-
tiert ca. 66 Prozent unseres gesamten Umsat-
zes. In dieser Zeit kdnnen wir garantiert den
Falcon liefern, die 1040er sind da und die TTsin
zwei Wochen. Wir haben allerdings keine Mega
STEs mehr.

ST: Kommen wir zum Jaguar, dem neuen
Spielesystem ATARIs. Der Jaguar wurde in Ka-
lifornien vorgestellt, wann wird er auch in
Deutschland prasentiert und lieferbar sein?

BG: Im Januar 1994 wird er in Deutschland in
den Laden sein. Aber unsere Intentionen waren
undsind, den Jaguar zuerst auf dem amerikani-
schen Markt vorzustellen. Er wird dort ab Okto-
ber lieferbar sein. Ferner werden wir einen 12-
Monate-Marketing-Plan vorstellen.

ST:Aberdas Weihnachtsgeschaftin Deutsch-
land fallt damit aus!

BG: Das ist richtig, aber wir wollen das Pro-
dukt effektiv in beiden Kontinenten einfiihren,
anstatt ein paar Mark auf die Schnelle mitzuneh-
men, aber dafir den Markt zu verwirren.

ST: Es gibt im Jaguar zwei neue Custom-
Chips, Tom und Jerry. Wozu dienen sie?
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BG: Was sie tun? Einer ist fiir den Sound und
giner filr das Videosystem zustandig. Man kann
sagen, daB die beiden Chips absolut "State-of-
the-art" sind und das z.Zt technisch Maogliche
darstellen.

ST: Es gibt Geriichte, daB das TOS-Betrigbs-
system an den Jaguar angepaft werden soll?

BG: Ein interessantes Geriicht. Ich hoffe, dag
solche Geriichte sich bestétigen. Ich darf dazu
aber im Moment nichts sagen.

ST: Das hedeutet, wir kdnnen von |hnen keine
weiteren Informationen hieriiber erfahren? Auch
nicht dariiber, ob die neue Technik, die im
Jaguar steckt, fiir neue Rechner von ATARI
genutzt wird? Es soll da eine Entwicklung na-
mens "Microbox" geben.

BG: Nein, es gibt seitens ATARIs dariiber
keine offiziellen Information, weder iiber "Micro-
box’, noch (iber eine TOS-Anpassung. Wir wol-
len dazu keine offiziellen Kommentare geben.
Die Vergangenheit hat uns gelehrt, da es bes-
serist, erst dann dber Produkte zu reden, wenn
sie lieferbar sind. Der einzige Grund, warum wir
heute iiber den Jaguar reden konnen, ist, weil
wir alle Dokumente und Bestellungen fir die
erste Produktion bereits an IBM
weitergegeben haben.

ST: Aber lediglich die Produk-
tion findet bei IBM statt?

BG: Das ist richtig.

ST: Das bedeutet, daB der Ja-

., Wir sind zu IBM
gegangen, weil es
uns wichtig ist, daf

~5 -E=7w cxlungsmaschinen nur an Entwick-
= =0 w _unddasflreinen hohen Preis.

BG: _2 z0=r der Preis ist unserer Meinung
7207 7o zu hoch Wir wollen Software-Ent-
C<=rm sowe Unierstiiizung geben, wie wir

zm = Sie lhre Produkte einfach und

1eines Wissens ca. US$
genaue Summe nicht im
feinen TT mit jeder Menge
r groBen Festplatte, ei-
klungs-Tools. Ich denke,

iv die Einstiegsmdglich-
iger machen wir es bei den
n und den Spielinhalten so-
wie der Ari der Spiele. Der Jaguar ist offensicht-
lichdasersie G das 3D-Grafik und Echtzeit-
effekte direki u iuizi. Wir werden nicht 500
Leuten eine Lizenz erteilen, die alle dhnliche
Spiele liefern, sondern genau auf die Qualitdt
und den Inhalt achten. Und das ist im Interesse
der Entwickler. genauso wie in unserem und
dem des Kunden.

ST: ATARI hat die Rechte fiir eine Library von
Warner Brothers erworben.
Was hat es damit auf sich?

BG: Diese Bibliothek heiBt
‘Video Clip Library". Sie ist gut
flir Hintergrundmotive und 3D-
Grafiken. Wie Sie wissen, wer-

guar ein reines ATARI-Produkt ; den solche Animaticnen gerne
bleibtund keine OEM-Geréte (Ge- dGI' Jaguar glGlCh Zu beim Ladevorgang zu Beginn
rate, die ohne Firmenlogo an Beginn einem hO- oder am Ende eines Spiels be-
Fremdfirmen verkauft werden, nutzt. Wirkdnnen also animier-

damit sie unter deren Logozum hep Ferﬁgungss‘[an_ te Filmsequenzen fiir Spiele ver-
Kunden kommen) auf den Markt L . wenden.
kommen werden. dard entspricht. ST: Wie verhait es sich mit

BG: Ja, der Jaguar ist ein rei-
nes ATARI-Produkt und IBM ist hierbei sozusa-
gen als Subunternehmer beteiligt. Wir sind zu
IBM gegangen, weil es uns wichtig ist, daf
dieses Gerdt gleich zu Beginn einem hohen
Fertigungsstandard entspricht.

ST: Wieviele Software-Hauser produzieren
derzeit Spiele fir den Jaguar?

BG: Das I4Bt sich nicht so einfach beantwor-
ten, weil damit viele Informationen verbunden
ist, dig ich so nicht herausgeben kann, da sie
Spieletitel betreffen, die wir namensrechtlich
schiitzen wollen. Ferner gibt es gine Lizenzbe-
stimmung fiir den Jaguar, der unabhingige
Firmen, die die Jaguar-Technologie nutzen und
Spiele unter ihrem Namen herausbringen wol-
len, zustimmen miissen. Eine Liste von Firmen,
die bereits die Lizenz unterschrieben haben,
wird am 16. September bekanntgeben. Diesem
Termin méchte ich natiirlich nicht vorgreifen.

Der Jaguar kommt im Januar auf den Markt,
im Oktober bereits werden wir der Presse in
Europa Vorfiinrgerate und Software zur Verfii-
gung stellen. Das ist weit vor dem offiziellen
Termin.

ST: Ist es sehr schwierig, Entwickler fiir den
Jaguar zu werden? Denn wir haben gehért, daB

dem CD-ROM fiir den Jaguar?

BG: Die Entwicklungssysteme fiir CD-ROM
werden Ende Dezember, Anfang Januar erhélt-
lich sein.

ST: Aber dieses CD-ROM dlirfte nicht nur fiir
den Jaguar, sondern auch fiir den Falcon geeig-
net sein, oder?

BG: Das kdnnte sein. Wenn ich in der Produk-
tentwicklung tatig wdre, wiirde ich mir das si-
cherlich iiberlegen. Aber wenn ich das bestti-
gen wilrde, miiBte ich (iber einen Falcon CD
reden, und dann wiirde ich gegen die ATARI-
Informationspolitik verstoBen, nicht wahr?

ST: Haben Sie von dem GE-Soft-Projekt ge-
hdrt. Diese Firma hat einen ATARI-TT-Nachbau
entwickelt?

BG: Das ist phantastisch. Ich habe von einem
Projekt gehdrt, das ein paar Leute in Deutsch-
land vorantreiben. Es soll auf einem RISG-Chip-
Saiz basieren. Sie produzieren ein Gerit, das
den TT emuliert, aber es ist viermal so schnell
und kostet die Halfte. Aber das ist so eine
Geschichte, wir bekamen ein Fax ohne Unter-
schrift, das aussagte, wenn wir nicht geniigend
TTs produzieren, dann wiirden Sie dieses Gerat
produzieren. Wenn ich den Namen des Absen-
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- 2= 27 sofort anrufen, um so ST: Wir haben Bedenken, daB Apple mit der

e - L szuteEn. Produktion schneller sein kinnte als ATARI?
5 ~mg r Woche ein Interview BG: Wir haben grofe Anstrenungen bei der

o Secwer dieses Gerdts, und es Entwicklung des Jaguars unternommen. Das

W f22= =chtum einen RISC-Chip-  bedeutet viel Engagement bei unseren Leuten.

= Wenn das Jaguar-Projekt soweit heendet ist,
W8 = = = dann schneller sein? konnen sie sich wieder auf die anderen Projekte
= = Soz=ssor befindet sich auf einer  konzentrieren.

_o Vg man ggf. auch einen 68040- Die Technologie des Jaguar ist fundamental
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j:‘ Wenn jemand ein Design hat, das Apple
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ST: Was ist Ihre Meinung zu neuen Geriten
:on Apple und Commodore, die zukiinftig einen
J5P-Chip besitzen sollen?

BG: Von Apple weiB ich es, bei Commadore
nabe ich davon noch nichts gehdrt, aber es
wirde mich nicht wundern, denn ich denke, ein
DSP wird in der Zukunft der Personalcomputer
zine groBe Rolle spielen.

konnten.*

‘Falcon-Spiele". Es gibt z.7t.
Spieleentwickler in Frankreich,
die Spiele fiir den Falcon entwickeln.

BG: Die Spiele heiBen "Ishar II' und "Antarkiika"

8T:Das sind die ersten Spiele speziell fiir den
Falcon.

BG: Das ndchste Spiel kommt aus England,
wird von Jeff Minter entwickelt und heiBt "Llama
Zone'. Es ist ein sehr schnellgs Spiel mit vielen
seltsam aussehenden Wesen. AuBerdem gibt es
da noch drei andere Spiele, die in England pro-
duziert werden, die Ende September heraus-
kommen sellen. Insgesamt kommen also vier
Spiele aus England und zwei aus Frankreich. Ich
glaube "Humans" ist eins davon. Von einer der-
zeitigen Spieleentwicklung in Deutschland wis-
sen wir nichts. Aus Deutschland kommen DTP-
Programme und Textverarbeitungen oder ande-
res, aber bisher keine Spiele.

ST:Bedeutet das, daB Deutschland, was Spie-
le anbelangt, zu wenig unterstiitzt wird?

BG: Da sind wir uns bei ATARI nicht ganz
einig. Die Untersuchungen zeigen, daB Spiele
sich in Deutschland nicht gut verkaufen, aber
ginige Software-Héuser sagen uns gerade das
Gegenteil. Trotzdem habe ich nichts davon ge-
hort, daf Falcon-Spiels in Deutschland entwik-
kelt werden. Aber ich kann mich irren. Deutsche
Spielefirmen zeigten hisher noch nicht einmal
Interesse daran, Spiele fir den Jaguar zu ent-
wickeln, im Gegensatz zu amerikanischen, eng-
lischen und franzdsischen Firmen.

ST: Wenn deutsche Entwickler Spiele entwik-
keln wollten, was miiBten Sie tun?

BG: Sie miiBten sich an Bill Rehbock bei
ATARI USA wenden, und wenn Sie von dort
nicht schnell genug Antwort bekommen wiir-
den, kdnnten sie ATARI Deutschland anschreiben.

ST: Was ist mit der ‘ATARI-Messe dieses
Janr? Dieses Jahr gibt es ja woh! keine mehr,
aber wie verhilt es sich mit nichstem Jahr?

BG: Wir versuchen eine Entscheidung zu fin-
den, wie so etwas in Zukunft aussahen konnte.
Wollen wir eine groBe Veranstaltung an einem
Ort oder eine Road-Show machen? Die Holldn-
der z.B. haben ein paar groBe Laster und ma-
chen damit ca. 15 kleinere Veranstaltungen.
Was ist die bessere Idee? Wir werden auf alle
Félle etwas anbieten, aber wir haben uns noch
nicht entschieden, ob es eine groBe Veranstal-
tung wie in Diisseldorf werden soll oder ob wir
mehrere ATARI-Tage bei den 80 Hindlern in
verschiedenen Stidten machen.

ST: Wir denken, daB die ATARI-Anwender
hier in Deutschland, den Benelux-Staaten und
denangrenzenden Landern eine Verkaufsmesse
wollen, auf der sie sich alles ansehen kénnen
und ggf. auch mitnehmen kénnen.

BG: So denken auch die Franzosen und die
Engldnder. In England werden z.Zt. zwei kleinere
Messen abgehalten. Aber sine so groBe Veran-
staltung wie 1992 in Disseldorf werden wir
sicherlich nicht mehr machen.

ST: Problematisch ist sicher auch, daB der
ATARI in Deutschland mehr professianell ge-
nutzt wird. Die Leute erwarten eine richtige
Messe, nicht nur eine Road-Show.

BG: Intern haben wir einen groBen Konflikt,
den wir losen miissen. Wir haben eine groBarti-
ge Spielemaschine, aber bisher hieB es, daB dies
das Image des Computers senkt. Wie kénnen
wir das IGsen? Wir wollen den deutschen Spie-
lemarkt nicht ignorieren, aber wir wollen auch
den deutschen Profimarkt nicht (ibergehen.

ST: Wie ware es, ein Gerit zu entwickeln, auf
dem man die Jaguar-Spieleauch benutzen kann?

BG: Dazu kannich nichts sagen. Ich kann aber
mit Sicherheit sagen, daB die Jaguar-Spiele
einen hdheren Qualititsanspruch haben als al-
les, was man bisher auf seinem Rechner hatte.

ST: Sind die Lynx-Spiele kompatibel zum
Jaguar?

BG: Nein, aber man kann Lynx-Spiele {iber
das ComLynx-Kabel auf dem Jaguar-Bildschirm
spielen. Der Jaguar fungiert dann quasi als so
eine Art "Fileserver'. Der Jaguar hat einen 32-
Bit-Port filr externg Anschliisse.

ST:Wasist mitder CeBIT ndchstes Jahr. Wird
ATARI dort sein?

BG: Die Aufteilung der Messehallen auf der
CeBIT wurde neu organisiert. Wie Sie wissen,
waren wir bisher immer in Halle 7, und dart
haben wir uns wohigefiihlt. Nun sollen wir die
Halle mit Commodore und Gott-weif-wem tei-
len. Dariiber sind wir nicht sehr gliicklich. Jack
Tramiel fiihrt derzeit einen Schriftwechsel mit
der fiir die CeBIT zustandigen Person. Wir miis-
sen abwarten, wie Jack entscheidet. Halle 7 soll
nun die Multimedia-Halle sein, dort sollen Ap-
ple, Commodore und ATAR| untergebracht war-
den. Das finden wir nicht besonders gelungen.

ST: Mr. Gleadow, wir danken Ihnen fiir das
Gesprach.
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